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EPSON. Der Unterschied. 



Es war gar nicht so leicht, 
EPSON Qualitat zu so giinstigem Preis 
im neuen LX-800 zu verwirklichen. 



Jetzt kann sich wirklich jeder EPSON Qualitat 
leisten. Dafur sorgt unser neuer LX-Drucker 
mit seinem gunstigen Reis. Bei erstaunlich 
niedrigem Gerauschpegel erreicht er ein Top- 
Tempo von 180 Z./Sek. Ur>d auch in Schon- 
schrift (NLQ) bewaJtigt er einen fur seine 
Klasse exlrem hohen Text- 
durchsatz. Den Unterschied 
rnacht aber auch die Aus- 
stattung deutlich: Zwei 
Schonschriften, vielfaltige 
Schriftvarianten.volleGrafik- 
fahigkeit, iibersichtliches 




Bedienerfeld, Endlospapier- und EinzelbJatt- 
verarbeitung. Und auf Wunsch ein voliauto- 
matiscner Bnzelblatt-Einzug. Uber die paral- 
lele Schnrttstelle lafit sich der LX-800 an 
alle gangigen PCs anschlieBen Fur Com- 
modore-Anwender gibt es den LX-800 mit 
zusatzlieh eingebauter 
C64/128 Schnittstelle. Er isi 
also ein ideales Autsteiger- 
ModeJI. Und der Preis macht 
das Einstetgen leicht 
Eragen Sie Ihren EPSON 
Fachhandler. 



EPSON 

Technoiogie, die Zeichen setzt. 

EPSON Deutscniand GmbH Ziiptcher S&aSe 6 4QO0 DOsseldoiMI faeton 0211/5603-0 
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auf, dann ist 
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sagt: Es kanrt 
sich auch urn 
einen lieben 
Mitspieler 
handeln, der 
Ihnen an den 
Kragen will 



Was ist 
beim Kopieren 
von Progiammen 
erlaubt? Wird 
jeder Computer- 
freak zum Knmi- 
nellen? Fragen, 
rait denen sich 
ein Amtsvormund 
und der Anwalt 
emer Software- 
firma ausein- 
andersetzen 
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Editorial 



Wenn wir uns auf Seite 13 dem Thema Raubkopieren widmen, dann 
deshalb, weil es vor aJlem jugendliche Computerbesitzer betrifft t)ber 
deren Motive und Rechte wurde bisher aber wenig diskutiert. Wer sich 
naher mit dem Problem Raubkopieren besehaftigt, merkt zudern. wie 
^ schillernd dieses 

RflllbkOpiGI^GI • • • Sbegirmt bereits bei 

der Definition, was 
eine Raubkopie uberhaupt ist. Hier streiten sich Rechtsanwalte und 
Gerichte, und manche Anzeige wegen illegalen Kopierens wurde 
deshalb nicht wanrgemacht, weil der Ausgang eines Prozesses unsicher 

gewesen war. In slarkem Kontrast dazu stehen die donnernden 
Drohungen der Software hauser, vor aliem gegen jugendliche Kopierer. 

Und gerade in diesem Bereich, scheini mir, tut eine Versachlichung Not. 

Drohungen, die sich namlich als heiBe Lufl 
erweisen, erschrecken nur jene jugendlichen, 
deren RechtsbewuBtsein ohnehin ausgepragt 
ist, und die vielleicht nur mat ein bifichen 
Anerkennung in ihrem Freundeskreis gesucht 
haben, indem sie tolle Raubsoftware 
verschenkten, Diese Geltungssucht ist meist 
altersbedmgt und fuhrt sogar zu solchen Bliiten 
wie Happy-Listing-Programme mit 
Crackervorspannen, obwohl es da nichts zu 
knacken gibt. Wir tragen's mit Humor. 

Wenn jugendliche Leser mir aber die Frage 
stellen, ob sie eine Kopie ihres Lieblingsspieles 
an ihren Pre und verschenken durfen, gewinne 
ich den Eindruck, daB vielen Jugendlichen 
schlicht die sachliche Information uber die 
Rechtslage fehlt. Denn von »Bereicherung durch Softwareklau* als Motiv 
kann bei einem Geschenk wohl keine Rede sein. 

Mit Sicherheit jedoch schrecken Drohgebarden 
jene Raubkopierer nicht ab, die tatsachlich »mit alien Wassern 
gewaschem sind und handfeste Geschafte machen wollen. Vollends 

unglaubwurdig machen sich Firmen, die mil diesen 
»Softwarespezialistem auch noch Vertrage abschliefien und sie als 
Kopierschutztester oder -prograrnrmerer beschaftigen. 




Ist da wieder einmal der Harmlose der Dumme? 



Dariiber, daB Raubkopieren Unrecht ist, gibt es keine Zwetfel. 
Daruber, daB Raubkopieren die mit geklauter Software das dicke Geld 
machen wotlen und dafur bewuSt das Recht brechen, bestrail gehoren, 

auch nicht. Wenn aber Jugendliche durch Unwissenheit oder durch 
Unbedachtsamkeit eine Dummheit begehen, dann haben sie ein Recht 
darauf, wie Jugendliche behandelt zu weiden und nicht wie Kriminelle, 
Auch das Drohen unter Ausnutzung der Unkenntnis des Bedrohten tiber 
seine wahren Rechte ist namlich ein Rechtsbruch. Und den sollten 

wir uns nicht leisten. In diesem Zusammenhang ein Lob an die 
Justizbehorden, die immer wieder Verstandnis fur die Situation der 
Jugendlichen erkennen lassen, 
ganz im Gegensatz zu eimgen 
»Ehemaligen« der Raubkopierer- 
szene, die — zum Geschaftsmann 
aufgestiegen — nicht selten zu den 
besonderen Scharfmachern geho- 
ren, Auch das ist eine schillernde 

Facette des Themas. Ihr Michael Lang, Chefreo&kteuT 
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Aktuelles 



Mit Schirm, 
Charme g und 




Amiga 



Auf der grofiten Commodore-Messe in England gab es viele Neuheiten zu bestaunen, von der 
neuesten Textveraxbeihing iiber Spiele bis zur Hausuberwachung mit dem Amiga. 



Dem Amiga gehOrt die Zu- 
kun ft , a ber auf die er war- 
tete Spteleflul fiiT ihn 
muB man noch waiten. 
Das war das Fazit vieier Besu- 
cher der zehnten Com- 
modore-Show in London. Doch 
dieser Mangel stone die wenig- 
sten, schlieGlich war es fa? die 
Englander die erste Gelegen- 
heit, den Amiga 500 »live* zu se- 
hen, Und sen on auf der Messe 
gnffen viele zu und ti ugen einen 
Amiga 500 unier dem Arm nach 
Hause — Software hm oder her. 

Auf zwes Slockwerken drang- 
ten Tausende von Besuchern 
durch die Hallen. Wohin man 
auch sah, der Amiga behensch- 
te das Bild. An vielen Standen 
liefen Demos, die die Sound- 
und Grafikfahigkeiten unter Be- 
weis stellten. Besonders wenn 
ein Amiga an die Stereoanlage 
gekoppelt wurde, bildete sich 
blilzschoell erne Traube von 
Menschen und die Sttrnmung 
stieg, wahrend drauBen die 
Tfemperaturen sanken. 

Mike Cowley, Pressesprecber 
des Messe-Veranstalteis Data- 
base, sah das Wetter mil ge- 
mischten Gefuhlen. »Ich mag 
zwar keinen Regen«. meint er, 
•die Computer-Freaks haben 
aber jetzt nichts Besseres zu tun, 
als zur Show zu kommen* Und 
tatsachltch waren die Hallen an 



alien drei Tagen iiberftillt. Die 
Commodore-Show ist die groSte 
Messe in England, die sich nur 
mil Commodore-Cornputem be- 
schaftigt. Neben den vielen 
Anngas gab esauch Programme 
fiir den C 64, C 16 und Plus 4 zu 
sehen. 

Den auffaltigsten Messestand 
bot die Fir ma Music-Research, 
die ein neues MIDMnterface fur 
den C 64 voisteUte. In einer per- 
fekten halbstundigen Show pra- 
sentierte der Entwickler mit LOO 
WattMusikleistung, wie der C 64 
bis zu acht MIDMnstrumente 
steuert. Besonders beein- 
druckend war das direkte Etn- 
spielen von Musik mit einem ex- 
ternen Keyboard in den C 64. wo 
die Musikdaten weiterverarbei- 
tet werden. Fur 99 Pfund, knapp 
300 Mark, kann jetzt jeder sei- 
nen C 64 zur perfeklen Musik- 
maschme machen. 

Was ein Vergnugen fur die Zu- 
schauer war, geriet zur Ge- 
duldsprobe fiir die umliegen- 
den Stande. »AJso, drei Tage im- 
mer Madonna und Jean Michel 
Jarre auf voller Lautstarke ge- 
hen einem unheimheh auf die 
NerVen«. meinte ein Commodo- 
re-Mttarbeiter am Sonntag 
Nachrnittag, der an alien Tagen 
am Stand nebenan Dienst hatte. 

Auf dem Commodore-Stand 
wurde auf einem Amiga 2000 die 



Amiga-Version von Word Perfect 
gezeigt. Word Perfect ist eine 
der erfolgreichsten lextverar- 
beitungen fur dte PCs. Die Ami- 
ga-Version zeigte einen erfreu- 
lich schnellen Editor, einen ein 
gebauten Spell-Checker und ei- 
ne gelungene Memi-Stniktur. 
Word Perfect arbeitet gut mit 
der Maus und mit Pull Down- 
Menus, leider existiert keine 
Grankeinbindung. Solche Funk- 
tionen werden nach Aussage 
von Sentinel Software wahr- 
scheinlich in einer spaieren Ver- 
sion mtegnert sem. 

Die erste Amiga-Umselzung 
entspricht von den Leistungs- 
dalen her noch genau der PC- 
Version, sieht man von den Puil- 
Down-Mentis und der Maus- 
steuerung ab. Auf dem Amiga 
2000konnte man die beiden Ver- 
sionen sehr gut vergletchen, 
denn auf der PC-Karte lief im 
Hintergrund ebenfalls Word 
Perfect, Die einzige Entlau- 
schung isi der hone Preis von 
295 Pfund, knapp 900 Mark. 

Vergeblich suchte man nach 
der Textverarbeitung »Vizawri- 
te Desktop*, von der nur die 
Demo-Verstonen gezeigt wur- 
den. Bei einem Besuch bei Viza- 
so ft ware konnten wir uns die 
Version 3.0 aber ansehen, Der 
Programmierer Kevin Lacy hat 
die Zeit genutzt, urn neue Funk- 



tionen zu erganzen wie das si.u- 
fenlose Verandern der Bilder- 
groBe im Text. Mehi Uber die 
Sotrware-Schmiede berichten 
wir in dei nachsten Hap- 
py-Computer, 

Eine kletne Sensation verkiin- 
dete derweil der deutsche Di- 
stributor DTM Vizawnte Desk- 
top wird rucht wie angekundigr 
500 Mark kosten. sondem nur 
198 Mark. Damn milssen sich die 
Konkurrenten auf dem deut- 
schen Markt warm anziehen. 
denn mit diesem Superpreis 
wird Vizawnte fur alle Amiga- 
Besitzer erschwinglich und bie- 
tet in vieien Punkten mehr als 
die teurere Konkurrenz, 

Metacomco, die Entwickler 
des Amiga-Betnebssystems, 
prase ntierten neben ihren be- 
kannten Amiga Produkten das 
Desktop Publishing Programm 
«City Desk«, das eine Konkur- 
renz zum bekannten Pagesetter 
werden kann. Es ist ein sehr 
schnelles und einfach zu bedie- 
nendes Programm zum Zusam- 
menstellen von Druckseiten. das 
auch mit Laserdruckern zusam- 
menarbeitet. City Desk besitzt 
2 war ein integriertes Zeichen- 
programm, doch leider keinen 
eigenen lexteditor, wje zum Bei- 
spiel »Pagesettert von Golden 
Disk. Der geplante Erschei- 
nungstermin ist September. 
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For den Amiga wurden viele Vide oanwendungen gezeigt, wie 
hie* mit einer externen BUdaufbereirung 



Ganz auf Geschaft und Kom- 
merc wax der Business-leil aus- 
gerichtet. Bevor man den abge- 
trennten Teil betreten durfte, 
muBte man erst an emem knur- 
rig dreinschauenden Wach- 
mann vorbei, denn Jugendliche 
unter 18 Jahren hatten keinen Zu- 
tritl. Nach dem Sinn dieser Ab- 
grenzung gefragt, antwortet der 
Wachterschlicht »Busmessisnot 
for children* {Geschafte sind 
nichts fiir Kinder). 

Was wuide nun dort gezeigt, 
daS man die Jugend davor be- 
schutzen muBte 7 Lauter senose 
Anwendungen, zurn Betspiel em 
neues CAD-Programm von 
CAD-Vision. das erne eigene 
Programmier-Sprache enthalt. 
Mit ihr kann jeder sein Pro- 
granmi um neue Funktionen er- 
weitern, Det stolze Preis fiir em 
stolzes Programm 350 Pfund. 

Am selben Stand gab es ein 
Genlock-System, das mit einer 
Bildplatte gekoppelt war. Auf 
der Bildplatte sind Filme ahnlich 
wie Musikstucke auf einer Com- 
pact Disk gespeichert Im Ge- 
gensatz zurn Videorecordei 
kann man aber die FUme direkt 
anwahlen ohne erst muhsam zu 
spulen. In der Praxis bedeutet 
das ein verzogenmgsfreies Ar- 
betten. Besonders fiir Prase nta- 
tionen eignet sich dieses Syste m 
hervarragend Am Bildschirm 
des Amiga gibl es verschiedene 
Meniipunkte, Wahlt man einen 
Punkt an, ruft der Amiga den 
vorprogTammierten Film auf. 
Duich das Steuer programm 
kann man noch grafische Effekte 
wie Text- und Graftketnblen- 
dung oder Laufschriften zurn 
Film dazunuschen. 

Genlock und andere Video 
Anwendungen waren auch an 
anderen Standen sehr beliebl. 
Es wurden insgesaml drei 
Genlock-Interfaces gezeigt. 
Electronic Arts prasenuerte die 
neueste Version »Deluxe Video* 
Sie arbeitet jetet nicht nui mit 
Kickstart l,2zusarnmen,sondern 
ist auch schneller und be- 
herrscht neue Objektbewegun- 
gen wie Kurven und Zick-Zack- 
Kurg, die man friiher miihsam 
prograrnmieren muBte. Der 
Preis isi der alte: 249 Mark. 

Em tnteressantes DFO-Pro- 
gramm prasenherte Y2 Fiir den 
Amiga. Es beherrscht neben al- 
ien Iterrnmal-Emulationen, tfp- 
und Download van Text eine vol- 
hg neue Eigenschaft: interakti- 
ves Arbeiten mit der Maus. 
Wenn auf dem Bildschurn ein 
Menu erschemt, brauchl man 
mit der Maus nur den Anfang 
des Wortes anklicken- Das Pro- 
gramm iibernirnmt diesen Punkt 
automatisch. und man braucht 
die Kommandos der Mailbox 
nicht mehr Uber die Tastatur em* 
geben. Es ist darmt das erste 
DFt) -Programm, das man fast zu 
100 Prozent mil der Maus bedte : 
nen kann. Leider ist dieses Pro- 



gramm zui Zeit nicht in Deutsch- 
land erhaltlich. daes nur zusam- 
men mit den Modems der Firrna 
ausgeliefert wird. 

Die ungewohnuchste Anwen- 
dung harte MDR aufzuweisen, 
die eine Multitasking-Hausuber- 
wachung fur den Amiga anbie- 
tet An emem Qberdimensiona- 
len Puppenhaus zeigten sig auf 
dem Messestand* wie der Ami- 
ga die Heizung kontrolheTt und 
Lichter an- und ausschaltes . wah- 
rend man gleichzeitig noch mil 
ihm spielen kann. Das Komplett- 
Paket umfafit neben dei Soft- 
ware auch das Interface mit vter 
Analog-Dtgital-Ein- und Ausgan- 
gen. DaB der Amiga durch die 
vielen Steueraufgaben ziemljch 
langsam wird. stbrt den Hausbe- 
sttzer wohl kaum, wenn er anson- 
sten stcher 1st, seine Wbrmuna 
im Griff zu haben. 

Ein Buch ganz besonderer Gu- 
le tst der »Kickstart Guide to the 
Amiga«, Die Kickstart — nicht zu 
verwechseln mit dem gleichna- 



rmgen deutschen Magazm - 
war das Magazm der ersten 
Amiga Entwickler, in dem die 
ersten Facrunformationen auf 
einfachen, fotokopierten Seiten 
ausgetauscht wurderr In den 
emernhalb Jahren semes Beste- 
hens haben dort vieie Amiga- 
r^ogrammierer der ersten Sfun- 
de das wichngste zusammenge- 
tragen, was man uber die ma- 
schmennahe Prograrnmierung 
und den Umgang mit dem Be- 
triebssystem wissen muB Die 
■lose Blattersammlung* wurde 
jetzt neu uberarbeitet. akrnalh 
siert und als Buch verofJentiicht 
Wer nach Spielen suchte, sah 
sich vergeblich um. Alle grofien 
Software-Hauser glanzten durch 
Abwesenheiu Die FirmenveTtre- 
ter, die man als Besucher traf. 
memteneinhellig. daB die Com- 
modore-Show fur ihre Produkre 
zu serids set Auf der Commo- 
dore-Show standen die Anwen- 
dungen im Vordergrund- Die 
groSe Spiele-Messe sei erst die 



PCW tm September. So bheben 
nur Robtek, Eidersoft und Mar- 
tech als emzige Software- 
Hauser mit Spielen. Robtek pra- 
senherte Hollywood Ftoker und 
das Actionspiel S woo per Emen 
lest von Swooper konnen Sie 
schon in dieser Ausgabe lesen. 

Eidersoft zeigte em Karate- 
spiel fur den Amiga, das aus vie- 
len Sprites, einer Mecge digitali- 
siener Schreie und emigen Hu> 
tergnmdgrarTken bestehi Spie- 
lerisch ist es aber mchis Neues 

Fiir die Spiele-Freaks gab es 
im UntergeschoB ein spezielies 
Arcade-Center, in dem die gan 
ze Zeit uber die Joysticks heiBlie- 
fen An zehn Computem konnte 
jedei sich mil emem Spielchen 
vom Messe-Trubel erholen. so- 
fern er einen Platz am Joystick 
ergattern konnte Leider gab es 
auch dort kerne spektakulaien 
Neueischeinungert, sondem 
nui Altbekanntes fur den C 64. 

Fur den C 64 waren die Neu- 
heiten sehr rar. Erne davon ist ein 
tolles Desktop^Publishing-Pa- 
ket. das man komplett mil Maus 
und Software kaufen kann Einen 
Kurztest frnden Sie in unserer Ru- 
brik "Commodore Newst 

Einen neuen, sehr guten Free- 
zer stellt Trilog mit dem ■ Expert 
Cartridge* vor. Er stoppt nach 
unseien Tests bislang jedes Pro- 
gramm, selbst solche mil emem 
speziellen Schutz. Das Modul 
besatzt einen emgebauien Mom 
tor. mit dem man zurn Beispiel 
POKEs m das gestoppte Pn> 
gramm eingeben kann. um es 
danach wieder weiterlaufen zu 
lassen. Beim Speichern erzeugl 
das Expert-Cartridge einteuige. 
gepackte Programme, die man 
auch mit emem Fast-Loader ver- 
sehen kann Im inremen RAM 
des Moduls ist Plat2 fur eigene 
kleme Programme wie zurn Bei 
spiel erne Hardcopy-Rounne. Zu- 
satzlich zurn Cartridge gibt es 
noch erne Utility-Diskette mil 
nutzlichen Programmen wie eh 
nsm guten Packer 

Ob der Mangel an Neuheiten 
schon em Indiz fur erne Stagna- 
tion des C 64 ist. war ernes der 
haufigsten Diskussionsthemen. 
Wie schnell der Amiga den C 64 
ersetzt. kann niemand so genau 
sagen, denn der C 64 hat in Eng- 
land nicht die gleiche Marktpo- 
sition wie m Deutschland Selbst 
wenn es fur uns unwahrschein- 
lich klingt. auf der Insel gibt es 
mehr ZX Spectrum als C 64. Da 
her erwartet Commodore UK 
auch maxima) 30000 bis 40 GOO 
ver kaufte Amiga 500 dieses Jahr. 
So viele wurden in Deutschland 
m drei Monaten verkauft. 

Fest steht aber, daB die Eng- 
lander vom Amiga erne neue Di- 
mension von Spielen erwarten 
Warum gerade Spiele' »Gan2 
einfach*. meinte dazu ein runger 
Besucher »was soil man denn 
mil emem Computer anderes 
machen?« (gn) 
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INTERVIEW DES MONTAS 

C 64 bodenlos 
billig 

Seit einiger Zeit kocht die Gerdchtekuche 
iiber den C 64. Man spricht vom groB angeleg- 
ten Verkauf des C 64 iiber Grofianbieter wie 
Aldi. Was ist an den Geriichten wahr? 



Der C 64 ist der meist- 
verkaufte Computer in 
Deutschland. Wer sich 
jetzt einen C 64 kauft. 
kann auf ein bieites Software 
Angebot ziirQckgreifen. Seine 
groBe Verbreitung ist die Garan- 
lie dafur, dafi der Strom an neu- 
er Software auch die nachsten 
Jahre nicht abreiBen wird Jeder 
neue C 64 ist ein Argument fur 
die Software- Ha user, auch wei- 
terhin Programme fur den C 64 
zu entwiekein. 

Wie sieht aberdie Zukunft des 
C 64 aus? Nachdem der Preis ei- 
ne Wefle stabU war, sinkt er in 
letzter Zeit immer werter. In- 
zwischen spricht die Computer- 
Szene davon, dafi dieses Jahr 
uber GroBhandelsketten der 
C 64 zu einem sensationell genn 
gen Pieis verkaufi werden soil, 
wie vor einemhalb Jahren der 
C 16, Beginnt jetzt der Ausver- 
kauf des C 64? Oder benutzt ein 
Grofianbieter nur seine Markt- 
stellung, um Konkurrenten aus- 
zustechen? Commodore- Pi esse- 
sprecher Gerold Hahri stand uns 
Rede und Antwort. (gn) 

Happy: Wie viele C 64 will Com- 
modore iiber Aldi oder artdere 
GroBanbieter 1S87 verkaufen? 

Hahn; Das muB man diilerenzie- 
ren. Wuhabenimabgelaufenen 
Geschaftsjahr uber 650000 
Heimcomputer verkauft. Wie 
viele es im nachsten Jahr sein 
werden, oder bis ziim jahresen- 
de, kann man im Augenbiick 
nicht sagen. Zu der von Ihnen an- 
gesprochenen Aktion nut Aldi 
ist zu bemerken. dafi sie sowohl 
regional als auch zeHlich be- 
grenzt ist. Es geht darum. dafi 
em Fasten C 64 mil altem Gehau- 
se zur Verfugung stand. 



Aldi: Kein 
Kommentar! 

Was sagt Aldi selbst zu den 
Genichten uber den zukunf- 
ligen Preis des C 64^ SchlieS- 
uch wird seit J urn von Aldi 
Nord der C 64 schon fur 296 
Mark verkauft, Wir baten Ai- 
di Nord um eine Stellungnah- 
me zu der Aktion und uber 
den gemunkelten Preis von 



Happy: Wie viele site Cerate 
sind denn noch vormtig? 

Hahn Das ist nicht so einfach zu 
sagen. Der C 64 ist weltweit ber- 
gesteiit und verkauft women, so 
daft noch erne Menge alter Ge- 
hause vorratig sein konnen. Ob 
wir diese allerdings w Deutsch- 
land vermarkten, laBt sich im 
voraus nicht sagen. 
Happy: Der C 64 wird for 299 
Mark verkauft 1st noch ein ge- 
ringerer Preis deitkbar? 
Hahn: Dies ist erne zeithch be- 
grenzte Aktion, ohne EinQuB auf 



etwa 200 Mark fin den C 64 
im Herbst Doch Aldi sagt 
gar nichts und hulk £Lch in 
Schweigen Im Gegenteil 
Selbst auf die Fragen: •Wird 
Aldi weiterhm Computer in 
Sonderaktionen sehr preis- 
gunstig verkaufen?* beka- 
men wir aus »nrrnemnter- 
nen und wenbcwerfaspoiiti- 
sehen Gninden* keine Ant- 
wort. (gn) 



den Marktpreis des aktuellen 

Commodore 64c 

Happy: Wie sehen Sie diese 

Sonderaktion. 1st sie ein Ausver- 

kaufdesC64? 

Hahn. Nein, das ist sicher kein 
Ausverkauf, da der C 64 nach 
wie vor der am metsten verkauf- 
te Heimcomputer in Deutsch- 
land ist Nicht zuletzt besteht fur 
Commodore aus diesera Grund 
kein AnlaB, dieses Produkt vom 
Markt zu nehmen Das ist eher 
eme Marketing- und Yertnebs- 
rnaBnahme Als Einsteigercom- 



puter wird er auch die nachsten 
Jahre noch weiterleben. Er lebt 
schon funf Jahre, und nach unse- 
rer Meinung kann sica dies noch 
emige Jahre fortsetzen. 
Happy: Diese Sondemktionen 
decken aber einen GroBteil der 
potentiellen Kaufer ah Kann 
der Kaufernach Ende der Ver- 
kauhaktion noch Unterstiitxung 
von Commodore erwarten? 
Hahn: Erne derartige Aktson be- 
lebt dengesamten Markt. da sie 
einerseits potentielle Kunden di- 
rekt zum Kauf anregt und ande- 
rerseits neue Kaufergruppen er- 
schlieBen hilft Wir sfellen jetzt 
fest. daB das Einstiegsalier 
sinkt AuBerdem kommt auch 
die Gruppe der Leute uber 30 
jahren, sogar uber 50 Jahren 
langsam zum Computer. Das 
sind neue Jbtentiale fur uns. 
Hier ist einfach ein Markt fur eta- 
blierte Computer, die man fur 
wenig Geld erwerben kann. 
Happy: Vom C 64 gibt es imwf 
schen eine neue Version, die 
noch kostengiinstiger herzu- 
stellen ist. 1st da denn 299 Mark 
wirklich das letMte Wort? 
Hahm Uber den Preis wird im- 
mer vie! diskutiert Im Endver- 
braucher-Bereich und gerade 
beira C 64 hat sich gezetgt dafi 
der Preis vom Markt beshmmt 
wird. Kostenreduzierungen bei 
den Geraten smd ganz normal. 
Allerdings mussen wir dabet si- 
cherstellen, daB auch in Zukunft 
Geld zur Verfugung steht Ent- 
scheidend fur den Preis ist die 
Nachfrage Wie die Anbieter 
reagieren. ist lhre Sache Aus Er- 
fahrung wissen wir, daB Pie is- 
senkungen bei preiswenen Ge- 
raten langsam vorangehen Mrt 
grofien Preisabschlagen ist da- 
her nichi mehr zu recrmen 
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24-Nadel-Drucker 
immer billiger 

Mit dem pPinwnter 2200* hat 
NEC <Hersteller der bekannten 
24-Nadeldrucker P6 und P7) 
wieder emmal der Konkurrenz 
ein Schnippchen geschlagen. 
Aufier 170 Zeichen pro Sekunde 
un Schnelldruck und 552eschen 
Schonschnft bietet der Drucker 
die von den anderen Model len 
bekannte AuDosung von 360 x 
360 Punkten pro Inch. Auch soil 
der Preisbrecher vol! kompati- 
bei zu seinen leureren Briidem 
sein. Neuartig ist der Papierein- 
zug. der neben dem gewohnten 
Weg von oben auch die Zufuh- 
rung von Einzelblartern oder 
Endlosformularen von vome er- 
laubt. Der Drucker hegt mit ei- 



nem omziellen Verkauispreis 
von knapp 1300 Mark deutitch 
unter alien Mitbewerbem. Zur 
Systems '87 soil der Drucker m 
Deutschland der Offentiichkeit 
vorgesteDt werden. (rz) 



Marktiibersicht: 
Nicht komplett 

In unserer Marktubersacht in 
der Ausgabe 8/87. Seite 155, feh- 
len leider samthche Angaben 
des groBten deutschen Anbie- 
ters m Sachen MIDI, der Firma 
MEV aus Miinchen. Wir wollen 
Ihnen diese Angaben naturlich 
nicht vorenthalten und werden 
diese in der nachsten Ausgabe 
nachuefern. (kl) 



Rjof einen Biick: 



Fernsehen 



ARD 

16.4S 



13^ 13.. 
17., 18., 
20.. 
24., 25.. 
26. und 
27.8. 
15.20 



Bilder aus der 
Wissenschaft 



20.8. 
21.00 

28., 29.. 
30 . und 
31.8. 
14.00 



Aus Forschung 
und Technik 



Berichte von der 
UA/Berlin 



NDR 



12^. 
19.15 



Computer Club 



NaEur und 



Horfunk 



28-, 29., 
30. und 
31,8. 
14.00 


Technik 

Bene hie von der 
IFA/Beriin 


Bayern □ 


montags 

I8.GS Bit byte, gebis- 
sen — das Com- 
putermagazin 
des Zundfunks 


ZDF 




Studio Rheinland (UKW 101,5) 


12.8, 




freitags 


14 5-5 


ZDF-Ferien- 


1715 Computer- 




programm 


Magazin 
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»Hahen Jugendliche 
eine gewisse 
Narrenfreiheit. . .« 



Vorab mache ich daraui 
aufmerksam — vor all em 
die Softwareheisteller — 
daB i$a das Raubkopie- 
ren im groSen MaBe nicht ent- 
schuldigen oder gar propagie- 
ren wjlll Raubkopieren zum 
Geldverdienen ist verboten und 
strafbar und soilte e's audi blei- 
ben. Nein. mir geht es nur urn 
die vielen kleinen Raubkopie- 
rei, die nui fur den eigenen Be- 
darf kopieren. ohne damil Geld 
verdienen zu wollen 

Durch meine Tatigkeit beim 
Jugendamt, und auch prrvat. 
kenne ich eine ganze Menge 
jfrngerer Leute mil Computer 
fast alle.3ind noch Schuler oder 
Lehrlinge mit kleinem Euikora- 
men (sei es Tascbengeld oder 
Ausbildungsverguiung), Fiir 
Hard- und Software stent nur em 
geringer Betiag zur Verfugnirig, 
der es nicht eiiaubt , Programme 
fur 50 Mark und mehr zu kaufen. 
"Was soil man also tun, um an Pro- 
gramme zu koramen? 

Eine, wte ten meine durchaus 
afczeptable Method e tsi, sich 
zusammenzutun und ein Pro- 
gramm gemeinsarn zu kaufen. 
Klar, daB man sich davon Kopien 
macht, denn was bnngt es. wenn 
nur ewer etwas von dem Pro- 
gramm hat Eine andere Alter- 
native, die wohl noch haufiger 
angewendet wird, ist das pure 
Raubkopieren, bei dem keiner 
weifi, wie die ersle Kopie eigent- 
lich zustande gekommen ist. Die 
idealste Ldsung for Softwareher- 
Eielior waron bUIicre (aber nnru l 
lich crute) Programme, die sich 
jedei leisten kann Der Druck 
der Verbraucher muB hier em- 
fachstarkerwerden Da det letz- 
te Weg der Safrwarebeschaf- 
fung zur Zeit noch nichi allge- 
meinmachbar ist. wollen wir una 
mal ansehen. was strafbar ist 
und was tpleriert wird. Zuersl 
rniissen wir unterscheiden zwi- 
schen dem Strafrechl und dem 
Pnvatrecht (auch Ziviliechi ge- 
nanni). Strafrechl heiBt. daB dei 
Staat gegen emen seiner Burger 
vorgeht, um eine verbotene Tat 
zu besrraferi. Der Staat wird 
duich den Staatsanwalt ver ire- 
ten, das Uneil falll em Strafge- 
richt- Privatfecht hetflt dagegen, 
dafi em Burger einen Anspruch 
gegen einen anderen Burger 
gellendmachi Die ProzeBbetei- 
hgten kGnnen sich von einem 
Rechisanwalt venreten lassen. 
Em Zjvilgenchl entscheidet 
fiber den geltend gemachten 
Anspruch. Sowohl im Straf- wie 
im 2i v ilrecht gibl es zwei Kalego- 
rien von Menschen. Die Erwach- 
senen und die Minderjahngen. 
ImStrafrecht gibt es die Jugend- 
Fortse-taing nut St?te H 




Computer, Cracker 
und Kopierer 



Zum E ins tie g in unsere gro.Be Leserdiskus- 
sion per Telefon zum Thema Raubkopierer 
kreuzen Rudolf Castel-Nimeskern, Amtsvor- 
mund am Jugendamt in Troisdorf, mid Rechts- 
anwalt Giintex Freiherr von Gravenreuth die 
Klingen. »Haben Jugendliche eine gewisse 
Narrenfreiheit" oder sind die moglichervveise 
entstandenen »23 Millionen Mark Schaden« 
wichtiger? Urteilen Sie selbst und — diskutie- 
ren Sie mit. 
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»23 Millionen Mark 
Schaden durch einen 
Rauhkopierer« 



Wenn man tiber Soft- 
ware-Piraterie be- 
iichten soil, so denkt 
man sen n ell an spek- 
takulare Falle, wie den 
19jahrigen Oberschiiler a us 
Hannover, der einen Schaden 
von 23 MiJlionen Mark verur- 
sacht hat. Oder an den 
lfijahrigen, der die ErISse sei- 
ner Raub kopien uber osterrei- 
chische Konten abwickelte, zu 
Tarnzwecken eine B^stlagerkar- 
te benutzte und als die Polizei 
das Postamt observierte, um ihn 
festzunehmen, eine SchuBwalTe 
zog. Oder an jenen Fall, wo vor 
wenigen Wochen im Rahmen ei- 
ner poIizeUrchen Durchsuchung 
so viele Disketten fur C 64, Ami- 
ga, Atari ST und MS-DOS voller 
Raubkopien gefunden wurden, 
daB die Polizei sich vorerst mit 
dem Abtransport der wichtig- 
sten Dinge mit Hilfe zweier 
PKWs bemiihte, die Raumedann 
abei versiegelte. Am nachsten 
Tag kam sie mit einem LK W wie- 
der, um den Rest zu holen, dar- 
unter einen gr6Beren Keller- 
raum voller kopierter Pro- 
giammbeschTeibungen. 

Die VervielfalUgung eines Pro- 
giamms fur sine Datenverarbei- 
nmgsanlage ist stets nur mit Zu- 
stimmung des Berechugten zu- 
lassig (53 Abs. 4. UrhrG). Bei 
Compute rprogrammen ist fer- 
nei zu beritcksichtigen, daB be- 
reits das Laden eine Vervielfalti- 
gung darstelli Wenn man eine 
Schallplatte vom Schallplatten- 
spieler entfernt, so erfolgl keine 
Wiedergabe mehr. Wenn dage- 
gen eine Diskette nach dem La- 
den des Computerprogramms 
aus der Diskette nstation entfernt 
wird, so ist das Programm auch 
ohne Diskette funktionsfahjg. 
Selbst Computerprogramme, 
die nachladen, sind zummdesl 
mit lhren wesenthchen Pro- 
grammteilen im Arbejtsspei- 
cher des Computers vorhanden. 
Es liegt somit bereits durch das 
Laden des Computerpro- 
gramnis eine Vervielfalligung 
vor. Da der bestinunungsgeina- 
Be Gebrauch eines Original- 
Computerprogramms dessen 
Anwendung ist, ist diese Form 
der Vervielfaltigung durch die 
Zustimmung des Berechhgten 
(des Programmherstellers) ab- 
gedeckt Anders jedoch bei 
Raubkopien. da insoweit keine 
Zustimmung des Berechtigten 
vorliegt. 

Der Bundesgerichtshof hat in 
einer noch nicht veroffentlichten 
Entscheidung vor kurzem im Zu- 
sammenhang mit Musikpirate- 
ne festgestellt, daB derjemge. 
der einen absolut untypischen 
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lichen (bis 18 jahre aJt) und die 
Heranwachsenden (bis 2! Jahie 
alt) Im Gegensatz zu den Er- 
wachsenen wild bei lhnen das 
fugendstrairecht angewandt, 
das m semen Sirafvotschiiften 
erhebuch milder is?, als das Er- 
wachsenenslralreehl Kinder 
unter 14 Jahren sind sogar iiber- 
haupt nicb! straffahig vmd kon- 
nen deswegen nichl bestraft 
werden. Das schlmunste. was uV 
nen passieren kann, ist die Ein- 
weisung in em Kinderheim. aber 
dazu rnuflte ein VierzehnjShn- 
ger schon besonders schlimme 
Straftaien begangen haben 
Raubkopieren gehort mi! Sicher- 
heji nicht dam' Das Zivilrecht 
unterscheidet zwischen Ge- 
schaftsunfahigen (Kinder unter 
sieben Jahien). die selbst kei- 
neriei Vertrage abschlieBen 
konnen Dann gibt es die be- 

schiankl Ceochaftofahigcn der 
Ahersgxuppe sieben bis acht 
zehn jahre. und die Erwachse- 
nen. 

Die einschlagige Vbrschnft 
befindet sich im Gesetz uber Ur ■ 
heberrecht (UrhG)§106 und tau- 
let: »Wer in anderen als den ge- 
setzlich zugelassenen Fallen oh- 
ne Qnvnlligung des Berechrig- 
ten em Werk vervielfaltigt. wild 
mil Fietheitsstrafe bis zu einem 
Jahr oder Geldstrafe bestraiV 

Normalerweise muB aber ein 
Sixafantrag des durch die Raub- 
kopie Geschadigten vorliegen. 
Eine Strafanzeige durch Klas 
senkameraden, Uebe Feinde 
oder ahnliches retch t mcht a us 
Falls es tatsachlich einmal zu ei- 
nem solchen Strafantrag durch 
ein Sofrware-Unieraehmen 
kommi. gehl allerdmgs die Welt 
nichl gleich unter. Handelt es 
sich nur um einen rucht ge- 
werbsma&igen Gelegenheitskr> 
pierer, hat bereiss der Staatsan- 
wait die Moglichkeit. Von der 
Strarveriolgung abzusehen Das 
steht im Jugendgerichtsgeseiz 
(JGG) in §15 Selbst wenn der 
Ssaatsanwalt dies nichl fur op- 
portun halt, kann anschlieSend 



der Jugendrichter das Verfah- 
ren emstsUen (§ 47 JGG). Es 
wird, meinei Erfshrung nach, 
gar meat erst zu elnem ProzeB 
kcmrnen 

Hat aber em Jugendhcher 
Raubkopien in groBen Mengen 
hergesteUt und verkauft, ist es 
wahrscheinlich. daS er verur- 
teilt wird. Er komml naturlich 
mcht gleich in den Knast' Dem 
Jugendrichter und gegebenen- 
falls dem JugendschdrTenge- 
nch! stefaen vorher noch eine 
Menge anderer Vbrgehenswev 
sen zur Verfugung. 

Zuerst ist als mildeste Bestxa 
fung die Weisung gemaB §10 
JGG zu nennen Hier kann das 
Gericht dem JugendJtehen zum 
Beispiel verbieien, in Zukunft 
wehere Raubkopien anzuferu- 
gen. oder Kontakt zu anderen 
Raubkopierern aurzunehmen. 
Als nachstes gibt es dann die 
•Zuchtnuttei* Verwarnung. Ertei- 
lung von Auflagen and den Ju- 
gendarTest Die Ertealung von 
Auflagen ahr.elt der Weisung. 
kann aber weiteigehend seirt 
Das Gericht kann zum Beispiel 
anordnen. daS dex jugendliche 
fur 20 Stunden umsonst m einem 
Altersheun oder Tierheim arbet- 
ten rnufi. 



Der Jugendarrest gleicht fast 
sch m einem GefSngnisaulent- 
halt. wird aber in emer epeziel- 
len Jugendarrestanstalt abgelei- 
sjet. m der padagogisch ge- 
schulte Mrtarfcieiter den Jngend- 
lichen betreuen Der Arrest 
kann nur zwei Tage, aber auch 
vier Wbchen da u era Die boch- 
ste Bestrafung ist die Jugend- 



Es sei etne • schlimme 
Beglerterschemung« der 
massenhanen Verbxestung 
von Computem. daB viele 
der Benutzer mit illegal ko- 
pierten Program men arbei- 
teten Dies© Meinung TOrtral 
der Grunder der »Chnali- 
chen Interessengemem- 
sch aft fur Computer* 
(CHRIC), Pfarrer Vferner Kii- 
stenmacher. Er habe die Er- 



saafe Ste dauen rnmdesteris 
sects Mcnate und hochstens 
fiinf Jahre Jugendarres* und Ju- 
gendstrafe werden aber worn 
karnn wegen Raubkopierens, 
auch rucht im groSen Sol ver- 
hangt Selbst wenn dies doch 
emmal der Fall sein scllte, zum 
Beispiel. wei] em Jugendhcher 
bereits vorher mehreie Strafta- 
ten begangen hane, ist er nach 
Yerhangung von Jugendsiiafe 
nichl vorbestraft. 

Dei Begrifl \brstrafe exist ierl 
nur im EI^wacttsene^lsrra^Iecht , 
Erh bereits bestrafter Jugendh- 
cher branch! diese Strafe bei ei- 
ner Bewerbung um einen Ar- 
behsplatz zum Beispiel mcht an- 
zugeben Sie wird auch in kern 
Fimrungsseugms das man zum 
Beispiel fur den Fuhrerschein 
vorlegen muS. aufgenommen 
Sirafrechtlich bra acht also 
kem Jngendlicher Angst vox 
Konsequ«nzea zu haben, wenn 
er gelegentlich far den Eigen- 
g ebrauch Kopsen von Software 
anfertigt 

Wie sieht es aber zivurecht- 
lich aus ? Es gibt die Mdghchken, 
em Unterlassen von dex Anfern- 
gung von Kopien oder abex auch 
einen Schadensersatz emzukla- 
gen Dies steht in §97 Urheber- 



rechtsgesetz. So eine Klage to- 
stet aber Yiel Geld, das der Kla- 
ger erst einmal vorstrecken 
muft Die Moglichkeit. dieses 
Geld und die anfaileaden 
Genchts- und Anwaltskosten 
auch nach einem gewormenen 
PzazeS von einem araien Schu- 
ler zurackzubekornmen und da- 
zu noch Schadensersatz zu er- 



5* 



fahrung qemacht, daS die 
Beninzer mil den illegal er- 
warbenen Programmen 
me is: viel schlechter zu- 
rechtkamen als mit den regu- 
lar gekaufteiL »Auf Raubko- 
pien liegt kern SegerL* 

Em Benutzer. der fur sein 
Prograinm Geld ausgege- 
ben ha be sei mohviert. sich 
intensiv mi! dem Programm 
zu befassen. (epd/jg) 



haitea isi auBerst gering An 
dersherum aiisgednicJct ist das 
ProzeBrisiko fur die ScftwarefiT' 
ma auBerst hoch. sodaflsae gut 
beraten is3. die kleinen Raubko- 
pierer laufen zu lassen. Ein An- 
sprach gegen die Eltem besteht 
ubngens grundsat2lich nich! — 
es sei derm, es gehngl nachzu- 
weisen? daS sie ihre AufsichtS' 
pilieht verletzi batten Diesdurf- 
te aber den Softwareunternea- 
roern sehr schwer fellen. Mir ist 
kem Fall bekannl. wo dies gelun- 
gen ware 

Den meisten Jugendlichen ist 
ihre gegenUber Erwachsenen 




Rndolf Castel-Nim&skern ^. 

Amtsvormund am Jugendamt in 
Trcisdorf. Sem Diplom hat er als 
Rechtsptleger gemachl Er ist 32 
Jahre alt und verheiratet Er hat 
einen Sohn mil 16 Monaten und 
selbst emen Heimcomputer. 



bevorzugre Stellung gar mcht 
bewu&t Wie im Strafrecrit ha- 
ben Jugendltrhe auch im Zivd- 
recht erne gewisse Marrenfret- 
heit. die zum Schutz der Minder- 
janrigen gedacht ist, von Ju- 
gendlichen aber auch bewufit 
benutzt werden. kann Erne be- 
kannte deutsche Sofrvvurennna. 
die ganz besonders scharf hin- 
ler Raubkopiexeni her ist, ver- 
sucht sich zum Beispiel gegen 
Ubeltater zu schutzen, indem sie 
als Bedrngung m den Kaufver- 
txag eine Konvenhonalstrafe ftiT 
den Fall euiei Raubkopie auf- 
mmmt una den Kaufer zwmgt. 
Kopien nur bei ihx zu kaufen. Al- 
les kann bei uns vertraghch ver- 
einbart werden, aber mcht m> 
mer existiert auch em Vertrag. 

Wenn ten. em sert langem Er- 
wachsener. em Programm im 
Softwareiaden kaufe schlieBe 
ich einen Kaufvertrag ab 

Gehi aber mein siebzehniahri- 
ger Nachbarsohn m das gieiche 
Geschaft und kauft sich ein Pro- 
gramm, hat er keinen wirksa- 
men Kautvenrag abgeschlos- 
sen. Er ist gemaB §106 des Bur- 
geriichen Gesetzbuches (BGB) 
als Minderjahnger nur be- 
schrankt geschaftsfahig 

(Rudoli Castel-Nimeskern/jgJ 



»Haben Jugendliche eine 
gewisse Narrenf reiheit . . .« 




»Auf Raubkopien liegt kein Segen« 
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Lebenssachverhalt fur sich gel- 
tend machen will, dasVbrliegen 
dieses Sachverhaltes zu bewei- 
sen hal Auf den Bereich der 
Computerprogramme ubertra- 
gen bedeutei dies, daB der Er- 
werb von Raubkopien typischer- 
we'sse dazu dient. dafi diese 
Computerprogramme auch ge- 
nutzt, das heiBt geladen werden. 
Abgesehen davon, daB eine 
derartige Person auch wegen 
Anstiftung zui Anfertigung von 
Raubkopien belangt werden 
kann, besteht insoweit zumm- 
dest die GefaJir, sich strafbar zu 
machen wegen Anfertigung von 
uneriaubt hergestellten Verviel- 
falngungsstucken . 

Unklarheii besteht ferner 
iiber 'den Begriff des Verbrei- 
tens.. Ein Verbreiten im urheber- 
recluhchen Sinn liegt dann vor, 
wenn em urhebeTrechtlich ge- 
schtttztes Werk feilgehalten 
oder in den Verkehr gebrachl 
wlrd (17 UrhRG), Das Anbieten 
aileine gentigt somit bereits, urn 
die Software-Hauser auf den 
Plan zu rufen. Ein tatsachlicher 
Vertrieb der Raubkopien ist 
nicht erforderhch. Rechtlich isl 
es ferner egal, ob die Raubko- 
pien verkauft oder getauscht 
werden, da bei wirtscfiaftlicher 
Betrachtungsweise stets em Aus- 
tausch von VermOgenswerten 
vorliegt. Anders ausgedriickt: 
Es fsl egal, ob man, wie in der 
Steinzeit, Ware gegen Ware 
oder Ware gegen Geld 
»tauscht«. Auch bei einem 
Tausch von Raubkopien eilangt 
der Erwerber der Kopien rnso- 
weit einen Vermogenswert. 

Gemafi 39 UrhRG darf der In- 
haber eines Nutzungsrechts an 
einem Computerprogramm, das 
heiBl der Erwerber einer Dis- 
kette, das Programm, dessen Ti- 
tel oder UTheberbezeiehnung 
nicht andern, wenn nichts and fi- 
res vereinbart ist. Insoweit sind 
insbesondere sogenannte 
Cracker-Vermerke unzulassig. 
Anderungen des Computerpro- 



gramms, zu denen der Urheber 
seine Einwilligung nach Treu 
und Glauben nicht versagen 
kann, smd zulassig. Ein derarti- 
ger Fall ware beispielsweise ei- 
ne Druckeranpassung oder der- 
gleichen, 

Es gibt keinen »typischen« 
Softwarepiraten. Auch wenn al- 
tersmaBig eine gewisse Konzen- 
tration auf die Jahrgange zwi- 
schen 16 und 26 Jahren festeuhal- 
ten ist, so sind doch alle Alters- 
gruppen, vom Kind bis zum Rent- 
ner und alle sozialen Schichten 
vom Sozialhilfeempfanger bis 
zum Professorensohn feststell- 
bar. Vom Schreibtisch aus kann 
man es haufig nicht beurteilen, 
ob das konkrete Angebot von ei- 
nem Jugendlichen stammt, der 
sich »aufblast«, mit gedruckten 
Anciebotslisten einschheMch 
allgememer Gesch&ftsbedin- 
gungen und vorgedruckter Be- 
stellformulare operiert. Oder 
um eine GmbH, die »tiefstape]t*, 
wie in einem konkreten -Fall, wo 
deren relativ kurze Angebotsli- 
ste schreibmaschinengeschne- 
ben, handschrifthch erganztund 
ohne GmbH-Zusatz fotokopiert 
war. 

Wahrend bei professions Hen 
oder semi-professionellen Soft- 



warepiiaten der wirtschaftliche 
Vorted im Vordergrund sieht, 
liegt bei Computerfreaks haufig 
eine mitunter ins Krankhafte ge- 
stetgerte Sammlerleidenschaft 
vor. Bei einem Studenten in Ro- 
senheim wurden beispielsweise 
ziika 8500 Raubkopien von Com- 



Das unberechtigte Kopie- 
ren von Computerpiogram- 
men, die sogenannte Soft- 
warepiraterie, hat in der Bun- 
desrepublik dengioftten An- 
teil an der ComputerkrimLna- 
lirat, Auf dieses Delikt entfal- 
len knapp zwei Drirtel der 
1986 vom Bundeskriminal- 
amt insgesamt registrierten 
481 Faile des kriminellen 
MiSbrauchs von Datenverar- 
beitungsanlagen. 

Raubkopieren hat aller- 
chngs stark nachgelassen. 
Statt 624 sind nur noch 299 
Falle bekanntgeworden. Das 
Eindringen in fremde Daten- 
banken — das iHacken* — 
wurde 13mal registriert. Im 
jahr zuvor waren es nur zwei 
FaUe. 

Die juristischen Unklarhei- 
ten in Sachen Kopieren wer- 
den so schnell wohl nicht be- 
seihgt werden: Seit Jahren 
buffeln die DienststeKen der 
EG-Kommission iiber einem 



puterprogrammen fur den App- 
le gefunden, die dteser inner- 
halb relanv kurzer Zeit aul dem 
Tauschweg erhalten hat. Es ist 
vollig ausgeschlossen, daB ein 
Student eine stnnvolle Verwen- 
dung fiir zirka 8500 verschie- 
dene Computerprogramme be- 
sitzt Mtunter wird diese Samm- 
lerleidenschafl mil dem Brief- 
markensammeln und das Tau- 
schen mit dem Tauschen von Ro- 
manheften verghchen. Ein der- 
artiger Vergleich ware nur dann 
zutreffend, wenn es sich bei den 
Bnefmarken, beziehungsweise 
den Romanheften um Raub- 
drucke handeln wOrde, Um bei 
dem Beispiel mit dem Briefmar- 
kensanuneln zu bleiben, so kann 
auch insoweit die Sozialschad- 
lichkeit des Verbreitens von 
Raubkopien dargelegt werden. 
Ebenso, wie bei einer gefalsch- 
ten Brtefmaxke die latente Ge- 
fahr besteht, da6 diese wieder 
in den Markt der BnefmaTken- 
sammler gelangt. so besteht 
auch bei Raubkopien von Com- 
puterprogrammen, die *nur« ge- 
sammelt werden, letzthch auch 
die Gefahr, da6 sie an Personen 
abgegeben werden, die sie tat- 
sachlich nutzen. Mir isl der Fall 
eines Handwerkbetriebs be- 



kannt, der sich wohl einige Bar- 
sonal Computer zulegte, die ge- 
samte Software jedoch in Form 
von Raubkopien besorgte, Im 
Rahmen einer polizeilichen 
Durchsuchung wurden alle 
Raubkopien sichergeste!!t mit 
der Folge, daB dor Berrieb sull- 



Konzept ftir einen einheitli- 
chen Urheberschutz auf Soft- 
ware. Angesichts bereits be- 
stehender Schutzvorschrif- 

ten in den verwandten Berei- 
chen Unterhaltungselektro- 
nik und Halbleiter erschien 
em solcher Schritt eigentlich 
folgerichtig. Dennoch gibt es 
erhebliche SchwiengkeiteiL 
Die von ihren Juiisten an- 
gsstachelte EG-Behorde 
st66t ausgerechnet bei den- 
jenigen auf Bedenken, de- 
ne n sie zu einem Rechts- 
schutz verhelfen will, Der 
groflte Teil der Compuier- 
branche hat namlich mit ei- 
nem Urheberschutz aus dem 
einfachen Grunde nichts am 
Hut, daB sie denselben meist 
mit fremden Federn schmuk- 
ken, wie der Wirtschaftsin- 
formationsdienst VWD siiffi- 
sant bemerkt: »Allenthalben 
wird kopiert, geklaut, ge- 
klont«. kriilsiert der Dienst 
die Softwarenauser, (jg) 



stand. Dieses Beispiel zeigt 
deutlich, daS das Problem 
Raubkopien keinesfalls auf 
den Heimcomputermarkt be- 
schrankt ist. 

Es kommt haufiger vor, daB 
Firmen sich mehrere Computer 
2ulegen, die jeweilige Anwen- 
dersoft ware jedoch stets nur ein- 
roal. Hiergegen ware nichts ein- 
zuwenden, wenn die jeweilige 
Software nur im Original ver- 
wendet wiirde. In der Praxis 
werden jedoch von dem einen 
Original Kopien gezogen und 
diese auf den anderen PCs ein- 
gesetzt, beziehungsweise das 
Programm auf alien Festplatten 
installiert. Ferner ist mitunter 
festzustellen, daB Computer- 
handler beim Verkauf von ge- 
brauchten PCs, teilweise jedoch 
auch bei dem Verkauf von Vor- 
fuhrgeraten, es »zufallig« verges- 
sen, die auf der Festplatte instal- 
herten Programme zu Ibschen, 




Rechtsanwalt Giintei Fretherr 
von Graverureuth ( 3 9} ist Diplom 
mgenieur (FH)und Anwalt eines 
gro&en deutschen Softwarehau- 
ses. Auch privat Computerfreak 
(er nennt eine »vernet2te AT-L6- 
sung« sein eigen) hat er sehr viel 
zum Thema Computer, Software 
und Raubkopien veroffentlicht. 
Er ist Autor des iuristischen Stan- 
dardwerks »Das Plagiat aus 
strafrechtlicher Sicht*. 



Der Inhaber eines Compute r- 
ladens aus Mannheim bezeich- 
nete vor dem Straftichter die 
Verbreitung von Raubkopien als 
*brancheniiblich« Er wurde 
nicht nur wegen der Urheber- 
rechtsverletzung bestrafl, son- 
dern auch wegen Betrugs, da 
man nachweisen konnte, daS zu 
mindest ein Kaufer davon aus- 
ging, dafl er Originate erwer- 
ben wiirde. 

Generell ist zu sagen: Wer 
Raubkopien anfertigt. wer sie 
tauscht, verkauft oder verbrei- 
tet, riskiert viel. Die ersten Frei- 
hettsstrafen sind bereits ver- 
hangt. 

(G. Frhr, v. Gravenreuth/jg) 



»23 Millionen Marie Schaden 
durch einen Raubkopierer« 



Weniger Raubkopierer verhaftet 
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Crackers Comer 

Der Brief eines Crackers, der sich in Ausgabe 
6/87 iiber Beleidigungen gegen uns Raubko- 
pierer« von Happy-Computer beschwert hatte, 
loste eine Flut von Leserbriefen aus, Wir 
dokumentieren Ausziige. 



Lieber Spiele 
mit Anleitung 

Raubkopieier rragen unge- 
heuer vie! fur die Belieblheit ei- 
nes Computers bei. Wo war' 
derm der C 64 heule, wenn man 
mh ihm keine Kopien Ziehen 
konnte? 

Fruher harte ich emen C 64, fUi 
diesen war Original-Software 
schon teuer genug. Jelzt bin ich 
Besitzer eines Amiga. Die Pro- 
gramme sind ihr Geld sicherlich 
wert, doch kann ich es mil wiik- 
hch nicht leisten, 299 Mark fur D- 
Paint II zu bezahlen oder flii 
Spsele fiber 100 Mark. Das tst 
wirklich keine Ausrede! Ich ha- 
be namlich auch lieber Spiele 
mit Anleilungen. 

Viele billige Spiele sind nicht 
mal 10 Mark wen. Es ist aber 
richtig, daB einige Leule, auch 
wenn Superspiele nur 10 Mark 
kosten wiirden. diese dann rrotz- 
dem kopieien wiirden. Aber ich 
denke mir, daS trotz a Hem ein 
groBeres Geschaft gemacht 
werden konnte, wenn die Her- 
stetler ihre Preise sen ken wiir- 
den. Denn es wiirden sicher ei- 
nige Spietcheri mehr verkauft 
werden. Und die Masse macht's 
doch! 

M. Schroner, 1000 Berlin 61 

»...haben genug 
Taschengeld* 

Ich finde, daB man auf keinen 
Fall verallgemeinern und sagen 
kann; »... wir kopieren, well wir 
nicht genug Geld haben*, Die 
meisten meiner Freunde haben 
genug Taschengetd, urn sich 
monatlich ein Spiel zu kaufen. 

Ich selbst bin auch em eifnger 
Raubkopierer, doch bei mir liegt 
das daran. daB es bet uns in 
Mosbach (Baden), emer Klein- 
stadt mit etwa 30000 Einwoh- 
nern, in einem Umkreis von etwa 
30 Kilometein nur em Geschaft 
gibt, das Computerspiele anbie- 
tet, und auch nur etwa fiinf ver- 
schiedene, StefTen £., Mosbach 



Wo bleibt die 
Fairness? 

Ich muB Euch zustimmen. 
Raubkopieren isi unfair gegen- 
uber den Programmierern und 
schadigt die Softwarefirmen. 
verhindert moglicherweise so- 
gar das Entstehen neuer Pro- 
gramme. Doch wie ist es um die 
Fairness der Ftrmen gegenuber 
den Usern bestellt? Wenn ich 
beispielsweise ein Programm 
fur 59,90 Mark kaufe. mu£ ich da- 
van ausgehen konnen, dafi die- 
ses Programm auch 59,90 Mark 
wert ist. 

59 Mark fur em Programm zu 
verlangen, das deutUch gesagt 
nicht mal die Diskette wert ist, 
auf der es sich befindet. grenzt 
an Betrug. Wo bleibt da die Fair- 
ness, nach der allenmaiben von 
den Softwarefirmen geschnen 
wild? Dann steht man als Benut- 
zer dumm da. well man fast 60 
Mark fur em Programm ausge- 
geben hat. Denn iiber "s Ohr ge- 
hauen werden ]a nicht die Kopie- 
rer (denen ist es egal. die 16- 
schen solche Programme}, son- 
dern wir ehrhchen User, die die- 
se Programme kaufen. 

Uwe Heinz Semke, 
4200 Oberhausen 12 

»„. zum Dieb wer- 
den? Nein, danke!« 

Ich finde es erschreckend, 
wie em zwai nur 14 Jahre alter 
ComputerfreaJc durch faden- 
scheinige Argumente sem ille- 
gales Treiben zu iechtfertigen 
versucht. 

Ichbenutze meinen Computer 
erst m zweiter Lmie zum Spielen 
Zwischendurch spiele ich auch 
gern mal, aber deswegen zum 
Dieb werden? Nein, danke! 

Bons Palmer, 
7064 Remshalden-Geradstetten 

». . .Geldbetrag an 

Firma iiberweisen 

Ich selbst bin nichl bereit. 
fur em durchschnitthches Pro- 
gramm viel Geld auszugeben. 
Andererseits sind mir Program- 
me wie »The Bard's Tale* oder 
wMoonmisU zu teuer, um sie zu 
kaufen. Sollte mir eines dieser 
Programme oder eines ahnlich 
guter Quahtat als iaiiffahige 



Raubkopie in die Hande fallen, 
werde ich sofort emen angernes- 
senen Geldbetrag (meinen h- 
nanziellen Vernalmissen ent- 
sprechend bis zu 20 Mark) an 
die Firma iiberweisen. um so 
den Programmierern, die ihr 
Geld wirklich verdient haben, 
auch etwaszulcommen zu iassen 
und sie zu animieren, weitere 
Prcgrrarnrne zu schreiben, 

Viele Grufle vom treuesten 
aller Happy-Leser, 

2350 Flensburg 

Frustration veran- 
la&t, Raubkopien 
anzunehmen 

Manche Produkte, die man 
wirklich teuer bezahlt, entpup- 
pen sich als schnellprogram- 
mierterSchund. Die Frustration, 
Geld a us dem Fenster geworfen 
zu haben. veranlaBt viele, Raub- 
kopien anzunehmen. Aber Pro- 
gramme wie Gunship, Destroy- 
er, Nemesis und so welter ver- 
dienen die fmanzielle Unterstut- 
zung jedes Videospielers. Es 
sind wirklich Spiele. die jeden 
Pfennig wert sind! 

Ich glaube, daB man damn 
hilft. daS sich solche Software- 
Pioduzenten mehr Gedanken 
iiber die Un-Qualitat threr Soft- 
ware machen. wenn diese sich 
nicbt verkauft 

M Grinks. 5000 Koln 

»Eb heute ohne 
mich!« 

Ich selbst war bis zu dem Zeit- 
punkl, an dem ich diesen Brief 
und vor alien Dingen die Anl- 
wort darauf gelesen hatte eifri- 
ger Raubkopierer und hatte es 
bis dahm auf knapp 850 Pro- 
gramme auf 202 Disketten ge- 
braphl Doch habe ich mich ent- 
schlossen, von jerzt an meine 
Software nur noch auf legalem 
Wege zu besch alien 

Wenn man sich uberlegt. wie 
oft man sich zehn Leerdisketten 
kaufen muS, um auch wirklich 
mal nur funf Disketten mit Spie- 
len bespielt zu haben. die man 
auch gerne mal wieder ladt, 
wandert so mancher 10- bezie- 
hungsweise 20-Mark-Schein 
uber den Ladentisch. Und da 
beim Kopieren selten die Zeit 
bleibt, die Spiele vorher noch- 
mal kurz zu spielen. kommt da 



schon seta viel Schrott zusam- 
men Ich habe ausgerechnet, 
ich besitze Leerdisketten im 
Wert von zirka 400 Mark. 

Wenn ich mir nun dagegen 
den Kaufpreis der Programme 
ansehe, die rnich auch langerfri- 
srig motivieren. bleibt die Sum- 
me dieser Kaufpreise locker urt- 
ter dieser Preisgrenze. Also hat- 
te ich mir die Spiele genausogui 
auch kaufen konnen und hatte 
dabei keinem geschadet. Der 
Inhalt memer Disketten besteht 
zu 95 Pro2ent aus Schrott, den ich 
menials lade Wenn ich beden- 
ke wie viele Nachte ich mit ver- 
quollenen Augen durchkopiert 
habe. dann kann ich nur sagen. 
Schade um die Nachte! 

W.K. Hempel. 8908 Krumbach 

GroBe Namen, 
schlechte Spiele 

Ich fand Kontakte zu Crackern 
und Jtopierem und habe heute 
etwa 300 Programme. Darunter 
auch groBe Namen und schlech- 
ie Spiele Wenn man als Durch- 
schnittspreis pro Programm 90 
Mark rechnet. kommt man auf 
27000 Mark. Meistens sind Pro- 
gramme sogar noch um einiges 
tourer. Kann sich ein 15}ahriger 
Schttler das leisten? Wohl kaumf 
The Byter Ltd- 

Preis verhindert 
legalen Zu griff 

Ihr testet zu reure Programme. 
Der Durchschnittspreis liegt bei 
knapp unter SO Mark und nur 
zwei Billtgspiele fur 10 Mark sind 
dabei. Wenn Ihr gezielt die Bil- 
ligprogramme fbrdem wurdet. 
wurden mehr solche Billigspiele 
auf den Maiki kommen Dei 
Preis von 50 bis 100 Mark verhin- 
dert emem den legalen ZugrifT. 
also wird man zum Dieb 1 
Bjorn Rettig.8068 Pfaffenhofen 1 

schon iiber 20000 
Kopien gemacht« 

Ich bin nicht an Eurer Mei- 
nung uber Raubkopierer inier- 
essiert Was Ihr fiber uns gesagt 
habt. geht uber alle MaBen zu 
weit Ich habe in emem Video ei- 
nes Schweizer Radiosenders 
mitgemacht und die Seite der 
Raubkopierer, die Seite der Die- 
be und Klauer-Piraten und so 
weiter venreten- Ich kenne die 
sehr gut. weil ich selber schon 
seit iiber vier Jahre n ein groBer 
Verteiler m der Schweiz bin. 

Ich gebe zu. ich habe bis jetzt 
sicher schon arka uber 20000 
Kopien von Spielen gemacht. 
(vielleicht mehr, wissen Sie eine 
Diskette ist so schnell kopien!). 
Und die Meinung, dafi die Pro- 
gramme zu teuer sind, kann ich 
vol! anerkennen. Das habe ich 
auch im Video gesagt 

Pasan-Soft. 4009 Basel 9 
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Zenith macht 
den PC »Eazy« 

Ab Anfang Oktober dieses 
Jahres lost der neue »Eazy PC* 
(das Z an »Eazy* steht fur Zenith) 
den ehemals sehr erfolgreichen 
Zenith »College« ab Es wird lhn 
in drei Konfigurationen geben: 
mil einem oder zwei 3 , A-Zcll-Dis- 
kettenlaufwerken (je 720 KByte 
Kapazitat) oder emem Laufwerk 
und eirter 20-MByte-Festplatte 
Die Minimal-Version dieses PC 
mil 8088-kompatibler NEC-CPU 
(mil 7.16 MHz getaktet) soil zwi- 
schen 1300 und 1500 Mark ko- 
stenund isf somil fiir die Heiman- 
wendung geradezu pradesti- 
niert. Der Preis enthalt emen 
schwenkbaren 14-Zoll-Schwarz- 
weiBmonitor, der aber fest mil 
dem Computergehause verbun- 
den ist. Die Laufwerte sind auf- 



facht die Handhabung des DOS, 
ahnlich wie GEM oder MS-Win- 
dows, Ebenfalb im Anschaf- 
fungspreis enthalten ist Kommu- 
mkations-Software zur Ubertra- 
gung von Daten oder MS-DOS- 
Progianimen von anderen PCs. 
Das ist besonders irn Hinbhck 
auf das neue 3%-Zoll-Disketten- 
format eine sinnvolle Hilfe, denn 
die vertugbare Software wild 
heute noch zum GroBteil auf 5!4- 
Zoll-Disketten vertrieben. 

Noch ein weiteres Ausstat- 
lungsmerkmai hat der Eazy-PC 
mit dem Model! 3D der neuenSy- 
stem/2-Familie von IBM gemein- 
sam. Er verfugt uber eine Mulu- 
funknons-Grankkarte. die ne- 
ben den Grafikstandaids Hercu- 
les. CGA und EGA auch die 
Doppel ScanTechmk des Mo- 
dell 30 verwendet, bei der die 
Zahl der Bildzeflen von 200 auf 
400 verdoppelt wurde 0a) 



PC 1640 mi! EGA-Fa r b-Monitor. 
weiden Sie bereits jetzt, wah- 
rend Sie diese Zeilen lesea irn 
Handel linden. Da Schneider 
damit aber vor allem auf den ge- 
werbhchen Anwender zielt. fun- 
re n nur ausgewahlte und spe- 
ziell geschulte Anbieter diese 
Produktpalene m lhrem Sorti- 
ment. Die preiswerteren Versio- 
nen nut monochromem Monitor 
sollen voraussichtiich erst im 
September folgea Besonderen 
Wert legt Schneider auf die Fest- 
stellung, daft der PC 1312ketnes- 
wegs auslauft, sondero weiter- 
hm produziert wird Zu mind est 
vorlaufig wird der PC 1512 ne- 
ben dem PC 1640erhalmcb sein 
Auch das Gemunkel urn emen 
Schneider AT hat em Ende. Nun 
steht namhch fest, daB dieser so- 
genarrate EGA-AT noch im Okto- 
ber dieses jahres zui Ausliefe- 
rung kommen solL Was aber kei- 
neswegs bedeutet, daB dessen 
techmsche Daten schon heute 
bis ins Detail feststehen Das ist 
msofern ein Novum, als Schnei- 
der bisiang neue Produkte erst 



dann vorstellte wenn ste absolut 
ferug und quasi bereits lieferbar 
waren So beschrankten sich die 
Aussagen zum AT auf weruge 
Fakten, Mil einem Intel 80286- 
Prozessor ausgestattet soli seine 
Elektronik in einem nur 30 mal 9 
Zentrmeter groBen Gehause 
Platz finden. Die diet Steckplat- 
ze fur Hardware- Erweiteningen 
konnen demzufolge nur fur 
waagerechte Unterbringung 
der Steckkarten konzipiert sein. 
Mit dem Laufwerkforrnat Itegt 
Schneider jetzt voll im Trend. 316 
Zoll lautet hier die Devise. Der 
Name EGA-AT deutet auf seme 
Austaftung mit EGA-Auflosung 
und passendem Monitor. 

Eine weitere Besonderheii 
kennzeichnet dieses neue Pro- 
dukt Erstmals m der Geschichte 
der Schneider-Ctomputer-Divi- 
sion wird der EGA-AT kerne ge- 
meinsame Entwickiung nut dem 
englischen Partner Amstrad 
sein. Vielmehr fertigt ein unab- 
hangiger Hersteller die Hard- 
ware nach ausschheShch deui- 
schen Design Vbrgaben Qa) 
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Der Zenith *Eazy-PC* beeindruckt auch durch seinen auBer- 
gewohnlich geringen Platzbedarf 



grund der klemen Bauform des 
Gehauses mchl auf seiner Front, 
sondernan der rechten Schmal- 
seite untergebracht Aus den 
glekmen Platzgriinden verzicb- 
tet der Eazy-PC auf Steckplatze 
fur Hardware-Erweiterungen 
Trotzdem will Zenith Erweite- 
Tungen anbieten, die sich natur- 
lich nur flir den Eazy-PC eignen 
Dazu zahlt etne Echtzeituhr ge- 
nauso wie eine Speichexerwei- 
terung der eingebauten 512 KBy- 
te auf 640 KByte 

Der Standard Ueferumfang 
urnfaBt Tastatur, Ma us und par- 
allele Schnittstelle sowie als Soft- 
ware MS-DOS 3.2 und erstmals 
auch den MS-DOS-Manager 
Der MS-DOS-Manager ist eine 
Bediener-Oberflache aus dem 
Hause Microsoft und verem 



Schneider macht 
Dampf 

Am 29. Juni stellte Schneider in 
MtinchendenneuenPC 1640 vor 
(Wir benchteten bereits w der 
letzten Ausgabe iiber diesen 
Computer). Die Schneider-Vor- 
stande Albert und Bemhard 
Schneider sowie der Leiter der 
Computer- Division, Fred Koster 
(siehe auch Interview auf Seite 
151 dteser Ausgabe), nutzten 
diese Gelegenheit, weitere 
Neuheiten zu prasentieren. 
Doch zunachst zum PC 1640. Sei- 
ne technischen Daten enmeh- 
men Sie dem PC-Vergleich auf 
Seite 21 dieser Ausgabe Wich- 
tig sind die Liefertermine Den 
sogenannten EGA-PC, also den 



Musik-Compiter 
fiir XL 

Aus dem Hause Ratz-Eberle 
stammt das Musikprogramm 
►MASIC*. mit dem Musikstucke 
m eigene Programme einbmd- 
bar sind. Das Besondere an die- 
sem Proqramm ist. daB sich da- 
mil meat nur Musikstucke 
schreiben lassen, sondern daB 
jede Note einen eigenen Klang 
haben kann und daB das Pro- 
gramm eine eigene Program- 
miersprache verwendet 

Wie bei emem Synthesizer 
sind Tbnhohenverlauf, Klang 
und Lautstarkeanderung emer 
jeden Note programmierbar. 
Die zusatzliche Programnuer- 
spracne erlaubt Wiederholun- 
gen. behebige Verzweigungen 
im Stuck sowie lempowechsei. 
Um den Soundchip der XL/XE- 
Computer auszureizen, gibt es 
spezielle Befehle 

Ein Musikstuck schreiben Sie 
mit dem eingebauten Editor An- 
schlieBend wird das Stuck com- 
pUien. wodurch em Programm 
entsteht. das das Musikstuck ab- 
spielt. Dieses Programm laflt 
sich m eigene Programme ein- 
binden und an einer behebigen 
Stelle im Speicher plazieren 

Jedes Programm erhalt erne 
Benutzernummer. Diese wird zu- 
sammen mit dem Benutzerna- 
men bei jedem Start von MASIC 
abgefragt Das Programm befin- 
det sich zur Zen in der Endtest- 
phase Zur Marktemfuhrung 
wird eszwischen 30 und 50 Mark 
kosten. Chf) 



Atari-Messe 
in DOsseldorf 

Vom IB. bis 20. September pra- 
sentieren Soft- und Hardware- 
Anbieter m Dusseldorf ihre Pro- 
dukte Anwender und die die es 
werden wcllen, haben mer Ge- 
legenheit, die gesamte Produkt- 
palette rund um Atari zu sehen. 
Dazu gibt es Informauonen aus 
erster Hand und fur Mussitans 
em Ausstellungssegment un?er 
dem Geachsspunkt MIDI, (kl) 



GFA-Objekt fur 
den SI 

Emen groBen Schrirt in die 
drine Dimension wagt GFA- 
Systemtechnik rait flirem 3D- 
Zeichenprogramm •GFA-Ob- 
jekt* . Mit ihm lassen sich behebi- 
ge raumliche Strukturen auf 
dem BUdschmn seichnen. 
Flucfatpunkte Drehwinkel und 
auch die Richtung. aus der das 
Obiekt beleuchtet wird, lassen 
sich frei wahlen Als Zugabe ent- 
bah die Diskette emen Animator, 
mit dem selbstgezeichnete Ob- 
jekte bewegt werden kbnnen- 
Hierbei gibt es allerdings eine 
Emschrar.kung. Das zu arumie- 
rende Objekt darf nicht mehr als 
1^4 Kanten besitzen. sonst 
ubersteigt der Rechenaufwand 
die Kapaatat des Atari ST Fur ei- 
nen Preis von 198 Mark bietet 
GFA-Objekt Leisrungen. die weit 
uber schlichte Spielerei hinaus- 
reichen. (rz) 
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Mittesten! Mitgewinnen! 



Grofie 



MS-DOS 
Mitmach- _ 

Aktion 

10 Personal 
Computer 

10 Software- 
Pakete 

Mitgewinnen! 





Wuide Ihnen em Personal 
Computer SpaS machen? Haben 
Sie vtete schone Ideen. wie Sie 
ihn zu Ha use sinnvoll einsetzen 
kOnnien? 

Weil uns die Anlworten auf 
dies© Fragen interessieren, stel- 
lenwir 10 Leser netnen MS-DOS- 
Computer zur Verfugung! Vter- 
den Sie stolzer Besitzer eines 
•richtigen* Personal Computers* 
lesten Sie fur uns einen Monat 
lang, was ein PC zu Hause 
bringt. und schreiben Sie uber 
Ihre Ideen und £rfahrungen etn 
paar Zeilen 

Nach diesem Test, durfen Sie 
den PC natuiltch behalten! 



Was xnachr man ai Hause mil 
emer Textverarbeilung. emem 
Kalkulationsprogramm und an- 
derer Siandardsoftware 9 

Wenn Sie schon ©men MS- 
DOS-Computer besitzen. siellen 
wir Ihnen ernes von 10 Standard- 
software-Paketen zur Verfu- 
gung, Prufen Sie einen Monat 
lang, was diese Software zu Hau- 
se nutzi und schreiben Sie fur 
uns einen Erfahrungsbencht 

Nach diesem Test gehort die 
Software Ihnen! 



Ihre Erfahrungsbenchte wer- 
den wir m Happy verOfTentli- 
chen. 

Und so machen Sse mil Schrei- 
ben Sie uns unter dem Sttchwon 
■MS-DOS-Leseraktion« erne Kar- 
te. Diese Karte mufi folgende 
Angaben enthalten 

L Anschrift: 

Markt & Techmk Verlag 
Redaktion Happy-Computer 
•MS-DOS-Leaerakuon* 
Hans-Pinsel-Strafte 2 
8013 Haar bei Munchen 



2. Name 
3 Adresse 
4. Alter 

5 Computertyp, wenn Sie be- 
reits einen Computer besitzen 
6. Erste Ideen, was Sie nut dera 
Computer/der Software machen 
mOchten 

Ihre Karte mufi uns bis spate- 
stens 15 Oktober erreichen Es 
gilt der Poststempel 

Leser ohne eigenen Personal 
Computer nehrnen an der Aus- 
wahl fur die 10 PCsteil. Leser mit 
eigenem MS DOS-Computer an 
der Auswahl fur die 10 Software- 
Pakete Der Rechtsweg ist aus- 
geschlossen (lg) 
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Fixe Versorgung 
(lurch CE 

Duich ein Abkomrnen mit der 
Commodore Semiconductor 
Group in den USA soilen in Zu* 
kunft aile Commodore-spezifi- 
schen Chips audi in Deutech- 
land jederzeit zu bekommen 
sein So lauten die Plane, die 
Erich Lejeune, Geschaftsfuhrer 
von Consumer Electronic (CE). 
m Mtinchen in einer Gesprachs- 
runde vorslellte 

Welchen Flaschenhals diese 
Chips bisher zu uberwinden 
hatten, bis sie nach Deutsch- 
land gelangten, erfuhren viele 
C 64-Besitzer in den letzten Jah- 
ren, wenn ein commodorespezi- 
fischer Chip in ihrem Computer 
einmal versagte Lange Warte- 
zeiten auf Reparaturen und nicht 
selten Arger nut dem Handel 
waren die Folge 

Dieser EngpaB scheinl duich 
CE uberwunden. Mehr noch: 
Besonders fur Hardwarefreaks 
und Bastler bietet sich jetzt erst- 
mals die Chance, die Fahigkei 
len dieser Commodore-Chips 
(man denke zum Beispiel an den 
SID) auch in eigenen Erfindun- 
gen und Haidwareenrwickltin- 
gen zu nutzen. ohne gleich einen 
C 64 ausschlachten zu mussen. 
Die technischen Fahigkeiten 
dieser Chips liegen ia zum leil 
well uber denen der herkommli- 
ehen Chips und smd niclu nur 
fur Computer interessant, son- 
dera auch fur andere elektroni- 

sche Gerate 

Der Vet: neb dieser Chips er- 
fotgi nicht durch CE selbsl. son- 
dern durch einen Partner, EP 
Meyerhoff welcher seinerseits 
vorerst 60 Fachhandler behe- 
fern wird- Bei diesen nun kann 
jeder Bastler- und Freak die 
Chips kaufen. 

An Unterstutzung soli es fachli- 
chen Rat. Datenblatter und in 
nachster Zukunft sogar erne 
Aquivalenzliste geben. 0g) 



C 64 befit und 
spricht und singt 

Beliebige Sequenzen aus Lie- 
dern oder aus dem Femseh-Pro- 
gramm lassen sich rnit dem 
Sound-Sampler •D.a.i-s.y* von 
Computertechnik Rosenplanter 
digital isieren und im C 64 spei- 
chern So kann man seme eige- 
nen Disco Rhythmen als Unter- 
malung fur Basic-Programme zu- 
sammenstellen und damit Pro- 
grammen emen besonders indi- 
viduelJen Reiz geben. Bis zu 20 
Sekunden Text oder Musik las- 
sen sich uber den Lautsprecher 
des Monitors ausgeben. 178 
Mark kostet das Modul mit Ka- 
beln zum Anschlufi an die Ste- 
reo-Anlage, die Software sowie 
verschiedene Demo-Sounds auf 
Diskette 

Auch die 1570/71 
wird schneller 

Mil Prospeed konnen nun 
auch Besitzer des C 128 ihre 
Laufwerke 1570/71 beschleuni- 
gen und mil Floppy-Speedern 
des C 64 konkurrieren. Neben 
der immense n Geschwindig- 
keiissteigerung bei alien Lauf- 
werks-Operationen bietet die 
Erweiterung von Michael Lamm 
in Neu-lsenburg viele neue Be- 
fehle So lassen sich mit einfa- 
chen Kommandosganze Disked 
tenseiten vor Schreibzugriffen 
scmlrzen oder bis zu 40 Spuren 
pro Diskettenseite verwenden. 

Der Einbau der Erweiterung 
ist einfach, der Lotkolben bleibt 
im Werkzeugkasten Erfreuli- 
cherweise bietet Prospeed nicht 
nur fill den C 128-Modus neue 
Betnebsmodi, sonde rn es unter- 
stutzt auch den C 64-Modus so 
dafi man auch zu ernem sehr 
schnellen Floppy-Speeder fur 
den C 64- Mod us kommt. Pro- 
speed kostet 198 Mark. 



Fehler in der 
Legende 

Leider ist uns in der letzten 
Ausgabe (8/87) beim Vergleich 
der Tsxtverarbeitungen fur den 
C 64 ein kleiner Fehler in die Bal- 
kendiagTamme gerutscht. Dort 
slim mt die Legende nicht mil 
den Grafikea uberein. Die richti- 
ge Legende mufi folgenderma- 
Sen aussehen: 
L Fontmaster II 
2. Makrotext 
3 Startexter 5.0 
4. Tasword 64 
5 Textomat Plus 
6. Vizawrile 

Die Legende entspricht damit 
der Tabeile auf Seite 39. (wo) 




Mit Maus zu 
mehr Komfort 

Die Zauberwelt des »Desktop 
Publishing* war C 64-Besitzern 
bislang verschlossen Ohne 



Maus ist das Zeitungmachen am 
Bildschirm eine Qual und fur 
den C 64 konnte man leider bis- 
her kein Programm finden, das 
in geeignetem MaBe mit einer 
Maus zusammenarbeite! . 

Mit ►Stop-Press*. einem Desk- 
lop Publishing-Piogramm von 
AMX fur den C 64. das zusam- 
men mit Maus und Steuersoft- 
ware gehefert wild, kann man 
abgesehen von den emge- 
schrankten Grafikfahigkeiten 
des C 64 und der Matrixdrucker 
in die Welt von Desktop Publi- 
shing hineinschnuppern. Neben 
einem ausgefeilten Grafikpro- 
gramm, das hervorragend auf 
die Zusammenarbeit mit der 
Maus abgestimmt ist, kann der 
Anwender eigene Zekrhensatze 
zu den mitgelieferten erganzen. 
Auch Muster lassen sich nach ei- 
genen Vorstellungen mil einem 
eigenen Editor definieren. Ein 
ausfuhrliches, aber leider bis- 
lang nur in englischer Version 
erhaltliches Handbuch fuhrt auf 
sehr anschauliche Weise in die 
Arbeit mit dem neuen Medium 
ein. 



5CHNEIDER-NEWS 



Bcgeisterte Bastler. Erich Lejeune (links) und Dieter Meyerhoff 



Prowort: Amor er- 
obert Deutschland 

Das enghsche Softwarehaus 
Arnorintensiviert seme Akrivita- 
ten auf dem deutschen Markt. 
Dazu bringl esmit »Prowon» sem 
erstes deutschsprachiges Pto- 
gramm auf den Markt Diese 
Dextveraxbeitung war in seiner 
englischen Version bislang un- 
ter dem Namen »Protext« be- 
kannt r konnte aber auf grand der 
sprachlichen Eigenheiten auf 
dem deutschen Markt nicht FuB 
fassen Das war schade, denn 
Protext bot schon immer sehr m- 
teressanie Leistungen Mit Pro- 
wort sind diese Funktionen jetzt 
in erweiterter Form auch deut- 
schen Benutzern zuganglich. Es 
lauft auf Schneider-Computem 
unter dem Betriebssystem 
CP/M Plus und ist somit Kir den 
CPC 6128 genauso geeignet wie 
fur beide Joyce-Modelle Aber 
auch CPCs der Senen 464 und 
664 ernlllen mit der dk'tronics- 
SpeicheTerweiterung und CP/M 
Plus die Voraussetzungen. 

Den ersten posihven Eindruck 
vennittelt das umfangreiche, in 
Deutschland Qbersetzte Hand- 
buch mil vielen labellen. iiber- 
sichthcher Gliederung und hilf- 
reichem Stichwortverzeichnis, 

Schon der Verpackungsauf- 
druck zeigt die Vielfalt der Lei- 
stungen dieses ProgTamms, das 
mil zirka 250 Mark auch preis 
lich zur kleinen Gruppe der Spit- 
zensoftware gehort. 



Im Lieferumfang sind deshalb 
auBer der reinen lextverarbei- 
tung auch nUlzliche HUfspTO- 
gramme enthalten. Dazu zahlt 
em Mailmerge-Programm zum 
aulomatischen Druck von Se- 
nenbnefen ebenso wie ein 
Spellchecker zur selbsttatigen 
Rechtschreibprufung mit einer 
Bibliothek von fast 44000 Wor- 
ten Ein Disketten-Utuity dient 
dor Form ah ©rung und Konver- 
tierung ganzer Disketten. Damit 
lassen sich einzelne Dateienum- 
benennen. loschen und schiit- 
zen. Es steht sogar eine Funktion 
zur Verfugung, um Wordstar-Da- 
teien zu konvertieren. (ja) 

Btx mit dem 
CPC 464 

Schneider beabsichtigt. den 
Markt der CPC-Sene wieder 
starker zu beleben. Ein erster 
Schistt dorthin ist die Ankundi- 
gung eines neuen Moduls zum 
CPC 464, das diesen Computer 
Btx-fahig macht. Die Hardware 
entstand aus einer Zusammen- 
arbeit von Schneider und Sie- 
mens sowie der Post- Im Septem- 
ber dieses Jahres wird das Btx- 
Modul voraussichUich zu einem 
Preis von 399 Mark lieferbar 
sein. Mit der Kombmation CPC 
464 und Btx-Modul bietet Schnei- 
der jetzt den preisgunstigsten 
Einstieg in Bildschmntexl an Ob 
dieses Sorgenkind der Deut- 
schen Bundespost damit einen 
Entwicklungsschub erfahn, 
bleibl jedoeh abzuwarten. (ja) 
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Test Hardware 



Das Vordringen der PCs in 
den Heimbereich ist nicht 
mehr aufzuhalten, Schneider 
stellte voi kurzem den PC 
1640 vor. Atari und Commo- 
dore kiindigten Heim-PCs an. 
Was ist von diesen Compu 
tern zu erwarten? Um diese 
Frage zu klaren, entwarfen 
wir unseren Muster-PC. An 
ihm werden wir die drei Neu- 
linge messen. 

Lange Zeit war es unklai, ob 
Atari und Commodore ihre 
kleinen PCs iiberhaupt auf 
den Markt bringen werden. Auch 
deren Ausstattung war lange Zeit 
fragwiirdig, Jetzt steht aber — jeden- 
falls nach Aussage der Hersteller — 
alles fest. Der Atari-PC wird Mitte 
August erscheinen, Commodores 
PC-1 wird 1m August oder An fang 
Herbst auf den Markt kommen, Ihr 
groflter Konkurrent aber, der neue 
Schneider PC 1640 durfte, wenn Sie 
diese Ausgabe in der Hand halten, 
schon in den Geschaften stehen, 

Der Atari-PC wird mit einem Lauf- 
werk, 512 KByte RAM und Mono- 
chrom-Monitor 1598 Mark kosten. 
Ohne Monitor 1298 Mark. Damitkon- 
kurriert er mit dem Commodore 
PC-1, der mit gleicher Ausstattung 
ohne Monitor ebenfalls 1298 Mark 
kosten wird. Der Schneider PC 1640 
kostet mit einem Laufwerk 640 KByte 
RAM und mit einem Monochrom- 
Monitor 1698 Mark. 

IBM-Kompatibilitat setzt enge 
Grenzen hinsichtlich der techni- 
schen Ausstattung, Trotzdem bleibt 
noch Raum, um die Leistungsfahig- 



Warum einen 
Muster-PC? 

Unserer Meinung nach muS 
ein PC furs Heim beslimmten An- 
forderungen geniigen: Er darf 
nicht mehr als 2000 Mark kosten 
und muB als Arbeitstier genauso 
geeignet sein wie als Spielcom- 
puter. Letztendlich also eine Mi- 
schung aus Profi- und Heimcom- 
puter. Diesen PC gibt es unseres 
Erachtens noch nicht. Obwohl ei- 
nige PCs schon nahe daran sind, 

Fur Anwender, die beruflich 
mit PCs arbeiten. ist es vorteilhaft, 
wenn auf dem Heim-PC die wich- 
tigste professionelle Standard- 
software (»Lotus l-2-3«, »dBase«, 
»MS-Word*, usw.) ohne allzu gro- 



Die Volks-PCs 
kommen 



Der neue Schneider 
PC-1S40 unterscheidet 
sich auBerlich von 
seinem Vorg anger 
durch die dunkelgraue 
Frontpartie 




keit von PCs zu steigern, Wahrend 
Commodore mit der Wahl des Pro- 
zessors und seiner Taktrate auf das 
Vorbild von IBM zuriickgreift (Intel 
8088, getaktet mit 4.77 MHz) besteht 
beim Atari die Mbglichkeit die 
Taktrate auf 8 MHz umzuschalten. 
Schneider hingegen spendierte 
dem PC 1640 r wie schon seinem Vor- 
ganger, emen Intel 8086 mit 8 MHz 
Taktrate Hierdurch wird die Ge- 
schwindigkeit wesentlich gestei- 
gert, bei gleichbleibender Kompati- 
bilitat zum IBM-PC. Der PC 1640 ist 
ungefahr doppelt so schnell wie 



sein Vorbild. Er entspricht damit 
auch unseren Vorstellungen eines 
PCs. wie der Vergleichstabelle zu 
enmehmen ist. 

Ein wichtiges Kritermm unseres 
PCs stellt die Ausstattung mit Steck- 
platzen fur Erweiterungskarten dar 
Fiinf Steckplatze waren ideal. Auch 
sollte genug Platz fur ein zweites 
Laufwerk oder erne Festplatte vor- 
handen sein. Commodores PC-1 
und der Atari-PC sind davon weit 
entfernt. Beide bieten nur fur ein 
Laufwerk Platz im Gehausa Steck- 
platze gar sind uberhaupt nicht vor- 



Ee Klimmzuge lauft Dies bedingt 
meistens zwei Laufwerke und 
den vollen Speicherausbau auf 
640 KByte. So konnen anfallende 
Arbeiten auch mal zu Hause erle- 
digt werden. Nicht zu guter Letzt 
kommt dies auch demjemgen zu- 
gute, der hin und wieder erne lan- 
gere Arbeit schreiben oder eine 
groBere Kartei anlegen mu& 
Man st60t schneller an die Gren- 
zen seines Systems, als man es 
sich gememhin vorstellt. 

Computerspiele und manche 
Anwendungen werden erst 
durch hochaufldsende Farbgra- 
fik richtig mteressanl. Deswegen 
hat unser Muster-PC alle wichti- 
gen Grafikstandards eingebaut 
(siehe Tabelle). Hier muBten wir 



allerdings einen KompromiB ein- 
gehen. Farbe auf dem Bildschrrm 
macht den PC teuer. Ein speziel- 
ler Farbbildschirm (EGA, siehe 
Tabelle) ist dazu notig. Deswegen 
halten wir einen Monochrom- 
Monitor fur ausreichend. Aller- 
dings muS der Computer Farbe 
in Graustufen umsetzen konnen. 

Eine gute Tastatur mit fiihlba- 
rem Druckpunkt gehort ebenso 
zu einem guten PC wie ein 
schwenk- und drehbarer Moni- 
tor. Weiterhin miissen alle wichti- 
gen Schnirtstellen vorhanden 
sein Und zu guter Letzt sollte die 
wichtigste Software mitgeuefert 
werden. Weitere Einzelheiten 
entnehmen Sie unserer Tabelle 
und dem Text. (rj) 
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handen. Commodore kiindigte zwar 
eine Ervveiterungsbox zur Aufnah- 
me von Steckkarten an, di&se bringt 
aber entscheidende Nachteile mit 
sich. Erstens wird dadurch das aus- 
gebaute System unnbtig verteuert. 
Zweitens fuhrt dies m einem ver- 
meidbaren Kabelsalat auf dem Ar- 
beitstisch Von dem grofieren Platz- 
bedarf ganz zu schweigen. 

Der Schneider-Computer macht 
hier als einziger eine gute Figur. 
Fiinf Steckplatze hat er zwar merit, 
aber immerhin drei. Zuziiglich ei- 
nem halben, zu dem es allexdings 
von auSen keinen Zugang gibt, wie 
man uin zum Beispiel fur eine 
Schnittstellen-Karte benotigt. Er ist 
gedacht zur Aufnahme eines 
Festplatten-Controliers oder einer 
EMSSpeichererweiterung, urn die 
640-KByte-Grenze von MS-DOS zu 
Qberwinden, Ein Fortschritt gegen- 
tiber dem PC1512 stellt auch der nun 
eingebaute Liifter dar. Er sorgt fur 
ausreichende Kuhlung der eiektro 
nischen Bauteile, die sonst durch zu 
hohe lemperaruren geschadigt 
werden konnten. 

Unserer Forderung nach interner 
Erweiterbarkeit mit einem zweiten 
Laufwerk. beziehungsweise einer 
Festpiatte, wird der Schneider voil 
gerecht. Der Platz dafur ist vorhan- 
den. Atan-POBesitzer konnen ex- 
tern die 314-Zoll-Laufwerke vom ST 
anschlie&en. An den Commodore 
laBt sich die Amiga 1010 (3 J A Zoll) 
oder wahlweise die Amiga 1020 1$% 
Zoll) Floppy-Station anschlieSerr Al- 
lerdings verteuern sich danri alle 
drei Systeme urn zirka 500 Mark, wo- 
durch unsere 2000-Mark-Grenze 
teilweise uberschntten wird. 

Hinsichtlich Grafik schneidet der 
Atari-PC am besten ab. Er kann 



Computer: 


Atari PC 


Commodore 
PC-1 


Scneider PC 
1640 


.Muster PC- 


C,P\]- 8088 8088 8086 8086 


Taktfreqenz: 


4,77/8 MHz 


8 MHz 


8 MHz 


A 77 /B MHf 
9,/ 1/ BUu 


Arbeitsspeicher: 


512 KByte 
auf 640 KByte 
na f*h riistbar 


512 KByte 
auf o4u JLoyte 
nachrusibar 


640 KByte 


640 KByte 


Grafik 


EGA, GOA, 
Hercules 


Hercules 


EGA CGA 

Hercules 


EGA. CGA, 
Hercules 


Bildschirm- 


256 KByte 


16 KByte 


256 KByte 


256 KByte 


Scluuttstellen: 


Centronics, 
RS232 


Centronics, 
RS232 


Centronics, 
RS232 


Centronics, 
RS232 




Maus 


Maus 


Maus. Joystick 


Maus. Joystick 


Steckplatze: 


keine 


keine 


4 


5 


Laufwerke: 


lmal BS ZoU 


lmal 5^ Zoll 


lmal 5 ! i Zoll 


2mal 5 1 * Zoll 


Monitor 


monochrom 


keiner 


monochrom 


monochrom 


im l,ipf(*rttn\fano: 










Maus: 


ja 


optional 
Amigamaus 


ja 


ja 


Software: 


MS-DOS 32 
GW-Basic, 
GEM, GEM- 
Write, GEM- 
Paint 


MS-DOS 32 
GW-Basic 


MS-DOS 3.2 
Basic 2, GEM, 
GEM-Paint 


MS-DOS 32 
GW Basic MS- 
DOS-Manager, 
Textverarbei- 
tung, Malpro- 
giamm 


Preis: 


1598 Mark 


1298 Mark 


1698 Mark 


untei 2000 
Mark 


erhaltlich ab: 


Mine August 


August oder 
Anfang Herbst 


sofort 




Uberblick fiber die technischen Daten and die Ansstattung der drei Konkurrenten und 
unseres Muster-PCs 


Art: 


Auflosung: 


Farben: 


Bemerknng: 


CGA: 


320x200 
640 x 200 


4 aus 16 
2 aus 16 


40 Textzeichen 
30 Textzeichen 


EGA: 


320x200 
640 x 200 
640 x 350 


16 aus 64 
16 aus 64 
16 aus 64 


CGA-kompatibel 
C GA-korop»tibel 


Hercules: 


720x348 




mix monochrom 



AufJasung and Anzahl der Farben von Grafikkarten 




PC x und PC y im Vergleieh 




So sieht EGA-Grafik aus: viele brillante Farben und hohe 
Auilosung 



Hercules wartet mit hoher Anflosong auf, aber mit nur zwei 
Farben 
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CGA-. Hercules- und EGA-Grafik 
darstelien. Farbe wild dabei auf 
einem Monochrom-Monitor in Grau- 
stufen umgesetzt. Der Schneider 
PC 1640 bietet die gleiche Ausstat- 
tung. doch wird fur die Darstellung 
von EGA-Grafik ein spezieller EGA- 
Monitor benbtigt. Der kostet ziika 
1200 Mark Aufpreis Der Commodo- 
re PC-1 bietet leider keinen Weg, 
EGA-Grafik auf den Bildschirm zu 
bringen. CGA und Hercules sind je- 
doch moglich. Dafur sorgt der von 
Commodore entwickelte AGA-Chip 
Auch ist er zustandig fiir die Umset- 
zung von Farben in Graustufen, 
wenn ein Monochrom-Monitor ver~ 
wendet wird. 

Einer der wichtigsten Bestandtei- 
le des Computers ist die Tastatur. 
Bel jeder Arbeit mit dem Computer 
wird sie benutzt. Sie ist die Schnitt- 
stelle zwischen Anwender und 
Computer. Deshalb miissen hone 
Anforderungen an sie gestellt wer- 
den. Die Tastatui des Schneider 
PC-1640 ist vom Vorganger iiber- 
nommen. Leider fuhlt sie sich beim 
Tippen etwas schwammig an. Dies 
ist aber ein Kriterium, das jeder 
fiir sich bewerten mufi, denn Ge- 
schmacker sind verschieden Auch 
Commodore greiftauf Bewahrtes zu- 
riick. Beim Commodore PC-1 fmdet 
die Tastatur des groBeren Bruders 
PC-10 Verwendung. Sie ist solide 
und mit groBer Tastenoberflache 
versehen. 

Auch die Atari-Tastatur macht ei- 
nen guten Eindruck. Besonders lo- 
benswert ist die groSe L-formige 



< ENTER > -Taste, wie sie auch die 
Commodore-Tastatur bietet. Alle 
drei, und das war bis vor kurzem 
nicht unbedingt selbstverstandlich, 
haben eingebaute LEDs. Sie zeigen 
jeweils an, ob die <Num Lock>- 
oder < Caps Lock>-Taste gedruckt 
sind. 

Der beste Computer niitzt nicnts 
ohne Software Im Lieferumfang 
unseres Traum-PC ware eine Be- 
nutzeroberflache sowie ein Mal- 
und Textverarbeitungsprogramm 
enthalten. AuBerdem naturlich MS- 
DOS 32sowie GW-Basic, Der Grund 



dafur ist, daB Software separat ge- 
kauft, rechtteuer ist. Durch Abnah- 
me groSerer Mengen aber konnen 
Computerherstelier die giinsugen 
Preise an den Kaufer weitergeben. 
AuBerdem wird ganz nebenbei der 
Kaufanreiz eines solchen Compu- 
ters angehoben. 

Der Atari zum Beispiel, ist in die- 
ser Hinsicht vollstandig ausgestattet 
MS-DOS 3.2, GW-Basic, GEM, GEM- 
Paint und GEM-Write liegen dem 
Computer bei. Bis auf die Textverar- 
beitung ist der Schneider identisch 
ausgestattet. AuBerdem bietet er 
statt GW-Basic das leistungsfahige- 
re, a bwartskompauble Basic2 der 
englischen Firma Locomotive- 
Software Commodore liefert nur 
MS-DOS 3,2 und GW-Basic 

Noch ein Wort zu Benutzeroberfia- 
chen. Der Tabelle konnen Sie ent- 
nehmen. daB wir uns nicht GEM, 
sondem den nagelneuen MS-DOS- 
Manager wtinschen wiirden. GEM 
ist durchaus kein schlechtes Pro- 
gramm. Durch seine Grankorientie- 
rung aber recht langsam (auf PCs). 
Der MS-DOS-Manager dagegen 
wird durch den Standard-Zeichen- 
satz aufgebaut und ist dadurch 
enorm schnell 

Welcher der drei Konkurrenten 
ist die bessere Wahl? Dies mussen 
Sie fur sich selbst entscheiden. Als 
Orientierungshilfe kann unser 
Muster-PC dienen, den wir nach 
subjektiven Gesichtspunkten zu- 
sammengestellt haben. Er is* aber 
nicht das MaB aller Dinge! Wie 
wichtig die einzelnen Kriterien letzt- 
endhch for Sie sind. liegt in Ihrern 
Ermessen. 63) 




24 ittZfoi 



Atisgabe 9/Sepjember 1387 





^^^^^^^ v • r- \*<-\ 

v v * \ferbattm 

Vtn.-r 



Verbatim 




Jetzt kommt 

Farbe 

in den 

Computer-Alltag. . . 

...mit »Verex«-Disketten 

Sie suchen nach mehr Ordnung fur 
Ihre Dtsketten-Ablage? Darin pro- 
bieren Sie doch mal die neuen bun- 
ten »Verex« ! Mit den roten, grunen, 
blauen r gelben und weiBen Dis- 
ketten bringen Sie schnell System in 
Ihren Computer- A! Itag. Disketten 
fur Buchhaitung, Korrespondenz 
oder Spiele erkennen Sie jetzt sofort 
an der Farbe. Wirklich praktisch! 
Und nebenbei ganz hubseh. Zudem 
sind die bunten »Verex«- Disketten 
in einer Kfarsichtbox optimal ge- 
schutzi 

5,25"-Disketten 

Doppelseitig, doppelte Schreib- 
dichte t 48 tpi. m £\e* 



mit Box. 




| Dieses Angebot erhaiten Sie 
in alien KARSTADT-Hausern 
mit »computer-center«< oder mit 
der Abteilung Biirotechnik. 





Das » Happy Computers Sonderheft - eine Zeitschrift von Markt Technik 



Basteln Thema 



Der Highscore-Killer 



Das gab's noch nie! Em Joy- 
stick der Superlative. Nur fur 
Profis, versteht sich. Pro- 
grammierbai in alien erdenk- 
lichen Sonderfunktionen, bie- 
tet er weit mehr als e in Dauer- 
feuer. Knacken Sie die High- 
score Listen, an denen ande- 
re sich die Zahne ausbeiBen, 



E 



I s ist Sonntag abend und die 
ganze Familie sitzt, wie schon 
I so oft in den letzten Wochen. 
urn den Heimcomputer versammelt. 
um gemeinsam zu spielen. Den mei- 
sten SpaB flir mehiere Mitspieler 
bringen die Sportspiele und so ist 
auch an diesem Sonntag abend ein 
Sportspiel angesagt. Sie sind ein 
eher maBiger Spieler und haben 
besondere Schwierigkeiten mit den 
schnellen und meist gleichmaBigen 
Joystickbewegungen. Doch heute 
werden Sie in alien Disziplinen ei- 
nen Sieg davontragen. Nebenbei 
stelien Sie auch noch in alien Dis- 
ziplinen einen neuen Weltrekord 
aut denn Sie haben ja den neuen 
Happy-Joystick. Kurz vor dem Stan 
des 100-Meter-Laufs schalten Sie Ih- 
ren Joystick ein und kornmen bereits 
nach weniger als 10 Sekunden ins 
Ziel. wo Sie auf Ihre Mitstreiter noch 
einige Zeit warten miissen. Sie sind 
natiiriich ausgeruht, wahrend der 
Rest der Familie langsam mit 
schmerzenden Handgelenken und 
verkrampften Muskeln immer 
schiechtere Ergebnisse erzielt und 
Sie bald zum uneingeschrankten Fa- 
miliensieger aller Disziplinen kront. 

Wenn auch Sie zu den Besten aller 
Spieler gehftren und jede High- 
Score-Liste mit Ihrem Namen anfuh- 
ren wollen, sollten Sie auf em so nutz- 
liches Hilfsmittel wie den Happy-Joy- 
stick nicht verzichten. 

Ein wenig Arbeit gehdrt jedoch 
dazu, wenn man unseren Happy-Joy- 
stick selber basteln will. 

Den Happy-Joystick 
basteln Sie semst 

Der Happy-Joysttck ist eine Zusatz- 
schaltung, die zwischen Joystickport 
und Joystick gesteckt wird. Die 
Schaltung kann dabei einen Joystick 
komplettsimulieren und laBt sich mit 
verschiedenen Spielablaufen pro- 
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grammieren. Man speichert zum 
Beispiel vor einem actionreichen 
Ballerspiel ein Dauerfeuer und 
kann wie gewohnt weiterspielen, 
nur daB der Happy-Joystick das Bal- 
lern ubemimmt, 

Die Joystick-Zusatzschaltung er- 
laubtdenautomatischen Ablauf die- 
ser und beliebiger anderer Bewe- 
gungsfolgen. Die Abspielgeschwin- 
digkeit der einprogrammierten Se- 
quenz ist stufenlos einstellbar. Spie- 
le wie »Summer-Games«, »W inter- 
Games* und viele SchieBspiele lie- 
gen Ihnen zu FiiBen Trotz weniger 
physischer Anstrengung und gerin- 
gerem KontaktverschleiB am Joy- 
stick lassen sich auf einmal neue 
Highscore-Dimensionen erreichen, 

Der Hardwarezusatz ist mcht auf 
einen speziellen Computertyp fest- 
gelegt und eignet sich Mr alle Com- 
puter, die den 9poligen Joystick- 
Steckverbinder besitzen. 




Dei fortige Joystfck-Zusatz iit optiach 
rcizvoll und relativ einfach zu bauen 

Zur Bedienung wird ein normaler 
Joystick benotigt. An der Schaltung 
des Happy- Joysticks wird ilber zwei 
Taster die Programmierung vorge- 
nommen, Um den Happy- Joystick 
auf die Programmierung vorzube- 
reiten, muB vor der Eingabe jeder 
neuen Sequenz einmal die Taste 
»Spielen« kurz betatigt werden. Mit 
dem Joystick wird dann die ge- 
wiinschte Richtung oder Feuer aus- 
gewahlt und mit der Taste »Spei- 
chern* an die Hardware Uberge- 
ben. Diesen Vorgang wiederholen 
Sie so lange, bis die komplette Ab- 
lauffolge eingegeben ist. Wichtig 
ist, daB die jeweilige Joystickstel- 
lung mindestens so lange gehalten 
wird, bis Sie die Taste »Speicherm 
wieder loslassen, Es lassen sich auf 
diese Weise bis zu 127 Joystick- 




So sehen die einzelnen Bau telle a us 

Stellungen hintereinander in den 
Joystick speichern. Das reicht fur 
alle Spiele bei weitem aus. Durch 
Drucken der Taste »Spielen« laBt 
man die programmierte Sequenz 
irnmer wteder in den Joystickport 
»einspielen«, genauso als wiirde der 
Vorgang standig mit dem Joystick 
wiederholt. Der Joystick-Zusatz gibt 
die Sequenz so lange immer wieder 
zyklisch aus, wie die Taste »Spielen« 
gedriickt bleibt. 

Der erste program- 
mierbare Joystick 

Um so zurn Beispiel Autofeuer zu 
programmieren, muB man erst kurz 
die Taste »Spielen« betatigen und 
dann die Taste »Speichern« einmal 
drucken, wenn der Joystick in Ruhe- 
stellung ist und nocheinmal, wenn 
man am Joystick die Feuertaste beta- 
tigt. Durch die Taste »Spielen« akti- 
vieren Sie das Autofeuer. Mit dem 
Trimmer kann man die SchuBge- 
schwindigkeit einstellen. Das Zu- 
satzgerat benotigt keinen Speicher- 
platz und ist somit volikompatibel zu 
alien Programmen, da es nicht in 
den Computer eingreift. Ist die Ta- 
ste »Spielen« nicht gedriickt. kann 
man den Joystick ohne irgendwel- 
che Einschrankungen nutzen. Bei 
gedrilckter Taste gelangen die In- 
formationen vom Joystick zusammen 
mit den Informationen des Gerates 
in den Computer, Mit dem Joystick 
konnen Sie also wahrend des akti- 
vierten Autofeuers noch voll manbv- 
rieren, Die gespeicherten Daten im 
Adapter sind »Reset-fesk sie gehen 
erst verloren, wenn der Adapter aus 
dem Computer herausgezogen 
oder der Computer ausgeschaltet 
wird, Durch die ausschlieBliche 
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Verwendung von CMOS-ICs ergibt 
sich ein sehr geringer Stromver- 
brauch des Grundgerates und es 
entstehen keine Probleme mit der 
Sparmungsversorgimg. 

Einf ache Technik — 
grofie Wirkung 

Wir haben darauf geachtet, nur 
herkommliche, verbreitete Bauteile 
zu benutzen. Einheitliche Wider- 
stande und Dioden erleichtern den 
Einkauf. Die Bauteile des Grundge- 
rates kann man fur rund 20 Mark in 
einem gut sortierten Elektronik- 
Fachgesehaft erwerben. 

Beginnen wir zunachst mit den 
beiden Tastern: SI dient zum »Spei- 
chern« und S2 zum »Spielen«, Urn die 
korrekte Funktion der Schaltung si- 
cherzustellen, sollten Digi-Taster 
Verwendung finden. da diese sehr 
prazise schalten. Hauptbestandteil 
der Schaltung ist der RAM-Spei- 
cherbaustein HM 6116. Er verfugt 
iiber einen Speicherplatz von zwei 
KByte zu je 8 Bit. Die gesamte Infor- 
mation uber die einzelnen Stellun- 
gen des Joysticks sind in diesem 
Baustein gespeichert. Der Zahler 
CD 4024 sorgt dafiir, daB jede Bewe- 
gungsinformation in einer anderen 
Speicherstelle lm Speicherbaustein 
lhren Platz findet, Im Programmier- 



modus zahlt er mit jedem Driicken 
der Taste »Speichern« urn eins wel- 
ter, Wird die Taste »Spielen« beta- 
tigt, sorgt ein im Baustein CD 4093 
erzeugter Takt dafiir, daB eine Joy- 
stickstellung nach der anderen aus- 
gegeben wird. Der Trimmer R12 
dient dazu. die Frequenz des Taktes 
und sormt die Ablaufgeschwindig- 
keit der gespeicherten Sequenz stu- 
fenlos einzustellen (dreht man den 
Trimmer an den Anschlag fur die 
hochste Geschwindigkeit, dann 
kommen Zahler und RAM aus Zeit- 
grunden nicht mehr mit). Man mufi 
also bei der Ablaufgeschwindigkeit 
darauf achten, daB die Schaltung 
die zu spielenden Sequenzen ein- 
wandfrei ausgibt. Das sollten Sie ge- 
gebenenfalls mit dem lestpro- 
gramm prufen. Fur die restlichen lo- 
gischen Verknupfungen und das 
Rucksetzen des Zahlers ist der Bau- 
stein CD 4001 zustandig. 

Rl bis R3 sind sogenannte »Pull- 
Up-Widerstande«. C2 und R4 bezie- 
hungsweise C3 und R6 dienen zum 
Verzogern von Signalen, die Dioden 
Dl und D2 sorgen dafiir, daB der 
Speicherbaustein nur dann aktiv ist, 
wenn er gebraucht wird. CI ent- 
prellt den Taster SI, R12 und C4 wer- 
den zur Takterzeugung bendtigt, D3 
bis D7 und R7 bis Rll sind fur die 
richtige Verbindung zum Computer 
veranrwortlich. 



Beim Aufbau auf eine Punktraster- 
oder Lochrasterplatine empfiehlt 
sich folgende Reihenfolge: Zu- 
nachst ordnet man unter Beriick- 
sichtigung des Schaltplans alle Bau- 
teile so auf der Platine an, wie sie 
spater sitzen sollen (siehe Bild). 
Wenn man die Anordnung der Bau- 
teile festgelegt hat, kann man diese 
einlbten. Da die verwendeten ICs zu 
den sogenannten *CMOS-ICs« ge- 
horen und damit sehr empfindhch 
gegeniiber stanschen Spannungen 
sind (etwa bei Aufladungen, wenn 
man uber einen Kunststoff-Teppich 
geht). muB man besonders vorsich- 
tig mit diesen Bausteinen sein. Man 
sollte deshalb unbedingt Fassungen 
fiir jedes IC verwenden und die ICs 
nur benihren, wenn es unbedingt 
sein muB. Vor jeder Beruhrung ist es 
empfehlenswert, wenn man kurz ei- 
nen Heizkorper oder einen Wasser- 
hahn zur Entladung beriihrt, urn je- 
de Gefahr zu vermeiden. 

Der heifte Draht 
zur Spielewelt 

Nun muB man die einzelnen Ltit- 
punkte gemaB Schaltplan miteinan- 
der verbrnden. Kupferlackdraht hat 
sich dabei hervorragend bewahrt. 
Um Drahtgewirr zu vermeiden, 
fangt man am besten mit den kurze- 





R3 



- B 
Text 



CM 



□ 



p 



'C3 



R5 



Kb 



vcc 

AS 
A9 

1/W 



DO 

Dl 
D2 
CND 



EM 
DS 
D4 

D3 



AT ^ 

AS 
AS 
Ai 

A3 j. 6£[— » 
A3 1 AJO 
AI £ <SS 
AO X D7 



ArowhlaB 



19 ? I 9 ? 9 



B7 Rll 
D3 D? 



Aiuchfufl 
foynick 



So wild, wie der Schaltplan auf den ersten filick aussieht, ist er nicht. Mit ein wenig Erfahxuttg ist der Joystick schnell fertig. 

28 ^afMi^t Auaga.be 9/September 1987 



Waaas, das gibt*s ...? 



Jch mochte gem 900,- Mark von 
meinem Konto abheben," 



^ „junger Mann mochte groGer 
investieren?*' 



Ja, in einen Computer mit 64 Kilo- 
Byte und mit Floppy." 



„Kauf Dirdoch einen mit 512 KB, 
das sirtd achtmal mehr als 64. Bnen 
16/32-bit Computer mit hoher 
Arbeitsgeschwindfgkeit, bestechen- 
derGrafik, Fernsehanschlufl und 
einer 500 KB-Roppy." 



muft ich ja noch ewig sparert . . ." ' 



\Nein, den ATARI S20 STM 
gibt es fur nur 898 - Mark mit Floppy 
* und Maus." 



JEhj Super!*' 




»«. „Ein guter Tip von mir. 

H attest Du wohl nicht erwartet. 
Dazu noch kosteniosi" 




ATARI 520 STM. 

In dieser Leistungsklasse hat ATARI die 
MaBstabe gesetzt, Auch belm PreJi. 
Dtese Com puterleistung zu sotch nted- 
rigen Preisen kann Ihnen nur bieten, 
wer modemste Technologte einsetzt. 
ATARI, Computertechnotogie von 
heute fiir Menscben, die mit mehr Lei- 
stung mehr leisten wollen. 

ATARI 520 STM ab DM 598,- 

unverb. Preisempfehlung. 

A ATARI 

.wlr machen Spitxemechnologte prelswert 



Thema Basteln 



sten Verbindungen an und arbeitet 
sich dann zu den langeren vor. Zur 
eigenen Konrrolle sollte man vor 
dem Festloten eines Drahtes die 
Verbindung im Schaltplan mit einem 
bunten Stilt nachziehen, um sich 
noch einmal genau uber Anfangs- 
und Endpunkt zu vergewissem und 
um die Verbindung als erledigt zu 
kennzeichnen. Sind auf der Platine 
alle Verbindungen hergestellt und 
uberpruft, wenden wii uns dem Joy- 
stickadapter zu, Hier verbindet man 
zuerst alie neun Pole von Stecker 
und Buchse. Mit einem 7adrigen 
Flachbandkabel muB man die im 
Schaltplan eingezeichneten An- 
schliisse der Buchse 0,2,3,4.6,7.8) 
zur Platine fiahren und dort entspre- 
chend anloten. 

Wenn keine Fehler aufgetreten 
sind, konnen die ICs in die Fassun- 
gen gesteckt werden, Dabei ist un- 
bedingt darauf zu achten, daB die 
Seite der Kerbe am Bauteil mit der 
Seite der Kerbe im Schaltplan iiber- 
einstirnmt. 

Fur Bastler: Der 
Zusatz zum Zusatz 

Der Joystickadapter darf nur bei 
ausgeschaltetem Computer in den 
Porteingang gesteckt werden. Nach 
dem Einschalten kann man mit Hilfe 
des Tbstprogramms oder eines 
Spielprogramms und dem program- 
mierten Autofeuer die korrekte 
Funktion der Schaltung uberprufen- 



Optionen: 



BC238 
# #\ v. unten 



VCC 



EBC 



Abzw. B 
s- Text 



10 ko 



220 Q 



BC238 



Zusatzschaltung 1 zeigrt den aktuellen 
Arbeiismodus des Happy-Joysticks an 

Falls die Schaltung trotz Fehlersu- 
che nicht funktioniert, sollte man je- 
doch nicht gleich verzweifeln, son- 
dern in Ruhe noch einmal die oben 
genannten Punkte priifen Ist wirk- 
lich kein Fehler in der Schaltung 



Stuckliile der verweadeten Bauteile 

(fnr Grundgeral) 


11 


kl~rh 


10 k£f (Widerstande) 


1 


R12 


470kil(Triininei) 


1 


CI 


100 nF (londensatoren) 


2 


C2,C3 


lOOpF 


1 


C4 


10 (Elko) 


7 


DL.D7 


1N4148 (Uiuvaisaloiode) 


1 




CD 4003 (4-Fach NOR) 


1 




CT>4024(7BuZahlei) 


1 




CD 4093 (4~Fach NAND) 


1 




HM 6116 (sat. RAM 2K x Q) 


2 


S1.S2 


Digiiastei 


1 




SUB D-Sriftleiste. 9pol. 


1 




SUB D-BuchsenJeiste 






9pol. 


1 




Purtktrasierpladne 


3 




IC-Fassuiigea 14poL 


1 




lOFassimg, 24poL 


] 




FlacKbandkaJbel lading 



In der Stuckliste sind alle benotigten 
Bauteil e aufgefuhrt 

festzustellen, wurd wahrscheinlich 
eines der Bauteile defekt sein. 

Wenn die Erweiterung ordnungs- 
gemaB arbeitet. kann man sich noch 
zwei kleine Zusatzschaltungen hin- 
zufiigen. Die erste Schaltung erlaubt 
das opusche Darstellen eines logi- 
schen Zustandes. Die Leuchtdiode 
zeigt den Takt, in dem eine Sequenz 
abgearbeitet wtrd an. Diese Anzei- 
ge erleichtert die Wahl der richti- 
gen Geschwnndigkeit, Die zweite 
Leuchtdiode zeigt an, ob man sich 
im Programmiermodus befindet 
(Leuchtdiode leuchtet) oder nicht. 
Die zweite Zusatzschaltung sorgt da- 
fur. daS noch mehr Speicherkapazi- 
tat zur Verfugung stent. Bis zu 16 Se- 
quenzen konnen programmiert wer- 
den. Mit vier DIL-Schaltern kann 
man sich eine der vorher einpro- 
grammierten Stellungen auswahlen. 
So kann man gleichzeitig fur ein ac- 
tionreiches Ballerspiel ein Dauer- 
feuer emnchten und bei Bedarf ein- 
schalten. und hat beim lOG-Meier- 
Lauf auch noch die entsprechenden 
Bewegungen parat. Um die zweite 
Zusatzschaltung anzuschlieBen, 
muB man vorher die Verbindungen 
von A7.A8, A9 und A 10 zu Masse auf- 
trennen. 

Testprogramm: 
Wir ffangen an 

Das Tfestprogramm fur den 
Happy-Joystick ist spezieU fur den 
C 64 geschrieben. Bei Anpassung 
der Port- und Bildschirmadressen 
kann man es aber auch fur viele an- 
dere Computer umsetzen. 

Das Programm arbeitet mit Joy- 
stick und Adapter in Port 2. Nach 
dem Starten sehen Sie in der rech- 
ten unteren Ecke ein weifies Kreuz, 
es gibt den augenblicklichen Zu- 
stand des Controlports wieder 



Wird am Joystick eine Richtung be- 
tatigt oder Feuer gedriickt, er- 
scheint das entsprechende Zeichen 
in Schwarz. In der Mitte des Bild- 
schirrns befindet sich ein schwarzer 
Punkt. Mit dem Joystick kann man 
den Punkt bewegen. allerdings ver- 
schiebt sich der Punkt bei jeder An- 
derung der Joystickstellung nur um 
em Feld. Auf dem vorherigen Platz 
bleibt ein roter oder weiBer Punkt 
zuriack, je nachdem. ob die Feuer- 
taste gedriickt war oder nicht. Mit 
der Taste <CLR/HOME> konnen 
Sie den BMschirm wahrend des 
Tests jederzeit loschen. 

Ein Beispiel zur Programmierung 
des Joysticks: Betaugen Sie einmal 
die Taste »Spielen« und speichern 
Sie folgende Joystickstellungen 
(r=rechts, I = links, o=oben r u= 
unten. n=RuhesteUung): r.n.r.n.r.nu, 
n.u.n.u.nJji.l.n.l.nAnAnAn. 




30 



SB. 



Zusatzschaltung 2 bietet Platz for 16 
Spielsequenzen za je 127 Stellungen 

Loschen Sie den Bildschrrm mit 
<CLR/HOME> und dnicken Sie 
die Taste »Spielen«. Der joystick- 
adapter zeichnet nun selbstandig 
ein Quadrat, so als ob Sie es selbst 
auf den Bildsehirm gezeichnet hat- 
ten. In der rechten unteren Ecke 
konnen Sie die einzelnen ablaufen- 
den Joystickstellungen nachvollzie- 
hen. Trotzdem ist es mbghch, mit 
dem Joystick beliebig in den Ablauf 
einzugreifen. 

Folgende Besonderheiten sind zu 
beachten: 1st die Geschwindigkeit 
zu hoch eingestellt. dann kommt das 
Basic-lestprogramm nicht mehr mit. 
Das laBt sich in einem Basic-Pro- 
gramm aber nicht vermeiden, da 
das Basic einfach wesenthch zu 
langsam ist. Bei den spateren Spie- 
len treten wemger Schwiengkeiten 
auf, da die Joystrck-Abfragen hier in 
Maschinensprache erfclgen. 

Amajabe 9/September 1987 



Erganzen Sie Ihre 
Sammlung 

Alle »Happy-C0mputer<<-Ausgabeii 
in den Jahresiibersiehten konnen Sie 
miff untenstehender Zahlkarte bestellen. 

Nicbt auigefuhrte Ausgaben sind bereits vergriffen. Ein Grund mehr fur ein 
»Happy-Computer«-Abonnemeni, darnit Sie keine Ausgabe versoumen. 

Eine Bestellkarte ist in jedem »Happy-Cornputer«-Magazin. 




Ausgabi 


en 1984 


Ausgaben 1985 


Ausgaben 1986 








1 


2 


3 


4 










8 


5 






8 


6 


8 


9 10 


11 


12 






11 


12 


9 10 11 


12 



In den »Happy-Comptiter«- 
Sammelboxen sind Ihre 
Ausgaben imtner 

sarfierff und 
griffbereit! 

tine Sammelbox fa5f 
einsn volls^ondigen 
Jahrgcmg mft 12 Ausgaben 
und tostet 14,- DM. 





Ausgaben 1987 



1 


2 








6 


7 


8 











Bestellen Sie die in Ihrer Sammlung noon fehlenden 
Ausgaben mit der untenstehenden Zahlkarte. Tragen 
Sie in den Besteliabscbnitt auf der Ruckseite Num- 
mer und Erscheinungsjahr (z.B. 11/86) ein und ge- 
ben Sie an, wieviete ficemplare Sie jewells mochten. 
Bei Sammelboxen tragen Sie die gewunschte An- 
zah! ein. Trennen Sie bitte die ausgefullte Zahlkarte 
heraus und zahlen Sie direkt beim nachsten Postamt 
den Rechnungsbetrag ein. Ihre Bestellung wird nach 



Zahlungseingang zur Auslieferung 
gebracnt. 

Weitere Fragen beantwortet Ihnen gerne 
unser teserservice. Sie erreichen ihn direkt 
unter 089/46 13- 249. 
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Sonderhefte 



ErweHern und verHef en Sie 
Ihr Compuf erwissen durcfi 
ausfiihrliche Info «na tionen 
xu ctusgewahlten The men 
in den >>Happy-C©mputer<<- 
SonderheBen. 
Alte hier aufgefuhrten Sonde?Hene kormen Sie 
mil der unlemteheoden ZoHkarte bestellen. 



SONDE RHEfT D1/S4: SINCLAIR: 

Urtenlbehrlichs Infcinnalionen zu dsn 
Sinclair CcxnpuJcTi und Spertum. 


SOKWRHEF7 M S6; KflKEEDEB 3 

£»b Eoixaiteswfl fir crlW SdtnefctefAn- 


SOHDttftEfT 11: JMEtMTSTS 

Alt* vfccr abuele Spiricfrt, Cotpv- 
twptogWwfie, G*afft- und Musi-Soft 


SOkMSrHEfT 01/15: 5 P «Trum 

ArvisrMLtfvgsbeHjgens Lu.ngs und 
Tlpa&TricIs fur alls SpecfrunvFarw. 


S0NDi»Kf FT 05-86: PROfitAMMIfD 
(PtACNEN 

Wefu*»rWaW. ,C* *fW». m* 
w«laei IflJlnas rum Abtippe* 


SOXOf BHEFf !2:6tr»o*r4 

MtoScM»Pe*i on A*yl SI. Amga u-xi 


SON DERM EH 02/85; KKNEIHt 1 

Eir» fOJIe *w*sotai BaStioge ynd l>- 
siirtgs *x« all* Seiirwid&f-Afwsndtfr. 


SONDE WEFT 06 ,'86: 6*00Q*f 2 

fw«e^, Tips wnd Tticli fe» Aweodw dur 
68Gffi)w-Co*pifler- 


SOHDERKEFT 13: KftWEDEl 6 

Mcuc FSsqvbic to C?C tnd Grund- 
legen&n fcr PC Unafe^ 



SOKDEftHEfT »: JdlBJEI S 

SONDEMtEH H: HAM ST I 




SONDES HE FT 03/15. 5FME1E 

Spie^fornmii 100 SpW-« im faf v*d 
groOerMoiWJbeivichi, 


SOHDERHEFT 07/84: KJWEI9EI 4 

Mil d-n SdwrtrrpuflUon Jop** uftd 

und wieicn Iricfc* & Ups. 


SONDEIKETT 14: 
»FT1ME TISTHEFT 

Dsc Softv-aasfChsBJr 1987 opk 
mete rH>j«Dfiwii?«woht. 


Nocri n>fKr Tip* und Tnckt n/r fcrniwgpr 
und FortgeschnHefte mit irtetwsMinJrft 
Proyarwti-lisJirvgi 


SOKDERKE FT OS; COMPUTES! US 
HOMY -t^bloinI&9uAgcn for den bn»oen 


SONWRHEF1 15: 
H4RDWRK-TIST1EFT 

(Jbe* hundef G«<di» Eur opimole 




S0H0EBHEFT 02 86: ATARI 1 

C" 3"" ' • - --• 

Anwondjtgi- ond 5owleUsf»ftgi. 


SONDE If HE FT 09: 4BOO0 er J 

Mil der) SchwerpvMlefl Sound- 
u»>J VidBUu^Tufajptung und Spteto- 
p/ogranvnietuBg. 


SOUDEEriEFI 16: SCNNEIOEfi 7 

Don Sjpef.P>og«»rwB CK-Goo-CAO-- 
J>i_ijiinj tumoles Zodtre^ pLs 


SOHOEfiftEIT 03/86: 68000*r 

Ui^Oisende lnJo»rnQt»orion und ani&c 
Vfejglekhsftibelle, dis *n D**»l C4w d- 


SONDE RHEFT 10; SCHHEIDfR 5 

De» n*uo Schneldaf-PC wisd vogositsh. 
Wade* wde HPfedeSuftgefl uno fcase. 


SOttDEBHEFT 17: IHElE-TlSTi 

<SjtgcvnAKfac So*fe - Me»«»cheir*u'i9SB 
«oigBSlEtl und kThich unle* de lupe 
i3frTiyr»7ns-i. 



Tragen Sie die Numrner und den Jahrgang des gewunschten Sonderheftes (z.B. 4/86) 
auf d©m BestellabschnflE d©f wnienslorienden ^shlkarte ©in. Tretnnon Sie diase Kerous 
und zohlen S3e direct beSm nachsten Postaml den fiechnungsbetrog ein, Ihre Besfellung 

wird nach Zahlungseingong rur Ausile^efung gebrcxht. 



Weitere Frogen beantwortel Ihnen geme onser 
Lesefservlce. Si* erreicKen ihn direkt unler 
089/46 13-3 69Z-2 49. 
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Hardware-Test Schneider 



Betatigt man die Taste »Spielen«. 
ohne vorher irgendeine Sequent 
programmiert zu haben, so gibt der 
Happy-Joystick Unsinn aus. Beim 
Uberschreiten der 127-Schritt-Gren- 
ze erfolgt bei der Emgabe der 
Schritte keine Waraung, es wrrd ein- 
Fach wieder der Anfang der Se- 
quenz uberschrieben. 



Der Happy-Joystick ist eine tolle 
Sache, um sich monotone und lang- 
weilige Arbeiten und Aufgaben bei 
Spielen zu erleichtern. Doch trotz 
der ganzen Technik gilt: Spielen 
miissen Sie immer noch selbst. Das 
kann und soil Ihnen kein Joystick der 
Welt abnehmen. 

(Florian Hoizner/wo) 



<0B3> 



REM TESTFROGRAMM FUER DEN HAPFV-JDY IN P 
QRT 2 

100 BA «1024: FA=34272; S=459+BA: U=?5B+BA 

:REM B 1LDSCH 1 RMADRESSE , FARBADRESSE <204> 
U0 PD =56320s JO=l: JU=2i JL=4i JR-B; JF= 

16:REM PQRTADRESSE, JOYSTICKS ITS <059> 
120 PRINT" CCLR>" :10S> 
130 JY° PEEK (PO) t T=S 

140 POKE U-40 T i6B t PdK E U+40,160 : POKE U-l 

,160 :POKE 1,160 :POKE U,42 <iil> 

150 X* (JY AND JO/JD iPOKE FA+U-40,X: S*=S 
+40#X 

160 X° <JY AND JR>/JR i POKE FA+LH-1 ,X: S~S 
-X 

170 X= (JY AND JU)/JU :POKE FA+U-M0.X: S*=S 
-40»X 

1B0 X = <JY AND JL) /JL sPOF.E FA-HJ-1 ,Xs S»S 
+X 

190 X=« <JY AND JFWJF :POKE FA+U.X 
200 IF S<1024 OR S>2023 THEN S~T 
210 POKE T+FA,2-X : POKE 5,81 : POKE S+FA,0 
220 GET A*: IF A*= M PHONED " GOTO 120 
230 IF JY*PEEK(PD) GOTO 220 
240 GOTO 130 



< 154 :• 
000 

<i?9> 

C071.> 
<065> 

140 
•;020 i 

006 

< 1 04 > 

<216> 



Das Listing zum 
To stpro gramm ist 
schnell abgettppt 



Um FeMer zu vermeiden 

Bevor Sie die Schaltung voller 
Erwartung in Betrieb nehmen, 
sollten Sie noch folgende Punkte 
uberprufen, um eventuelle Feh- 
ler und Beschadigungen des 
Computers zu vermeiden: 

— Sind die Dioden richtig einge- 
lotet? Die Seite mit dero Ring auf 
dem Bauteil entspncht der Seite 
mit dem Strich im Schalrplan 
(Spitze des Dreiecks). 

— 1st der 10 »mikro* F-Elko nchug 
emgelotet? Die Seite mil dem ein ; 
gepreftten Ring auf dem Bauteil 
entspncht der Seite mit dem hoh- 
len Rechteck im Schaltplan. 

— Sind atle Verbindungen voll- 
standig und korrekt gezogen? 

— Sind lrgendwo ungewollte Kon- 
takte? (oft duich defekte Isolation 
des Drahtes) 



Steckbrief 


Programm 


Joy-Test 


Computer 


C 64, C 128 


Eingabehilfe 


Checksummer 


Datentrager 


Diskette 



Fernsehen mit 
dem Monitor 




Auch Besitzer ernes RGB-Mo- 
nitors kommen nun in den Ge- 
nuft eines Tuners fiir den 
Fernsehempfang. Zwei Mo- 
delle aus dem englischen In- 
selreich liefern sich in unse- 
rem Vergleichstest ein Kopf- 
an-Kopf-Rennen. 

Nachdem nun schon seit lan- 
gerem Femsehempfanger 
ftir FBAS-Monitore erhalt- 
iich sind, wilnschte sich so maneher, 
auch semen RGB-Monitor TV-taug- 
lich zu machen, Die notige Hard- 
ware ist jedoch erst seit kurzem ver- 
fiigbar und stammt ausschlieBlich 
aus England, was Probleme mit der 
Betriebserlaubnis in deutschem 
Hoheits-Ather vermuten l&Bt. Gr 
genug, die beiden preislich sehr in- 
.teressanten Modelle einmal genau 
unter die Lupe zu nehmen. 



Erne englische Vertnebsfirma bot 
schon Anfang dieses Jahres in halb- 
seitigen Anzeigen »Screenvision« als 
erstes Gerat dieser Art auf dem Ver- 
sandweg an. Doch die wemgsten 
Kaufinteressenten reagierten auf 
diese Annoncen, da ihnen der Ver- 
triebsweg und die damit verbunde- 
nen Umstande nicht geheuer waren. 
So schien der Preis mit unter 300 



Mark (inkiusive Transport und Ver- 
packung) zwar interessant; aber 
Bargeld Oder einen Euroscheck per 
Post ins Ausland schicken und das 
sogaT im voraus und ohne Sicher- 
heit. die Ware zu erhalten? Und 
dann: Darf man den Tuner bei unse- 
ren scharfen postalischen Bestim- 
mungen hier iiberhaupt bedenken- 
los betreiben? 



Ausgebe 9/Septembor 1987 
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Schneider Hardware-Test 



Fragen iiber Fragen. Also lieBen 
verstandlicherweise viele ihre Fin- 
ger von diesem Risiko, Ein Teil der 
Risiken ist indes getilgt, hat sich 
doch zwischenzeitlich mit Weeske in 
Backnang ein deutscher Anbieter 
dafiir gefunden. Mit 298 Mark ist der 
Preis nahezu gleichgebheben, 

Mitte des Jahres erwuchs dem 
Screenvision Konkurrenz in Form 
des dk'tronics-Tuners, ebenfalls ein 
britisches Produkt, im gleichen 
deutschen Vertrieb und zum glei- 
chen Preis. 

Die Gemeinsamkeiten der Kontra- 
henten beschranken sich auf die 
Tats ache, daB beide Femsehemp- 
fang mit RGB-Analog-Monitoren (al- 
so Schneider-, Atari ST- und Amiga- 
Far bmonitoren), nicht jedoch mit 
RGB-TTL-Monitoren auf den Ban- 
dern UHF und VHF erlauben und 



, WMSNIMG »«T-M VOLTAGE i 



WARNING 

THIS CQUIPMENT 
MU^T BE CARTHEO 



BUd 2. Auf der Riickseite dee Screen- 
vision sind die Regler und Buchsen 



den Ton via eingebautem Miniatur- 
Lautsprecher liefem. Aber schon 
auBerlich offenbaren sich deutliche 
Unterschiede So prasentiert sich 
der Screenvision im anthrazitfarbe- 
nen Kunststoff gehause (Bild 1, un- 
ten), dessen Front acht Stations- 
tasten (ein technisch uberholter 
wPreomak) und den Netzschalterbe- 
heimatet. Von vom besehen wirkt er 
eher wie ein Videorecorder und 





Screenvision 


dk' ironies 


Empfang: 

Hochantenne 

Zimmerantenne 


gut 

befriedigend 


gut 
gut 


Ausstattung 


gut 


ausreichend 


Handhabung 


ausreichend 


befriedigend 


Stability 


ausreichend 


gut 


Preis 


298 Mark 


298 Mark 


ZZF-Priifung 


nein 


nein 


Happy-Testurteil 


befriedigend 


befriedigend bis gut 


Burch die gualitativen Vorteile siegt der dk'tronics-Tuner 




Screenvision 


dk'tronics 


Scnderwahl 


acht Stationstaaten 


Abstimmknopf 


Anschlusse: 
RGB-AnaJ og (DIN) 


ja 


Ja 


FBAS (BNC) 


ja 


nein 


BAS (DIN) 


ja 


nein 


Antenne (Koax) 


ja 


ja 


externer 

Tonverstarker (Cinch) 


ja 


nein 


Regler: 
Lautstarke 


ja 


ja 


Helligkeit 


ja 


ja 


Farbintensitat 


ja 


ja 


Kontrast 


ja 


nein 


Die Ausstattung des Screenvision laflt kauro Wun&che offen 




Screenvision 


dk'tronics 




Positiv 


— reichhaltige 
Ausstattung 

— flexibel dank 
RGB und FBAS 


— stabil 


Negativ 


— Gehause und 

Be dienelemente 
etwas klapperig 


— karge Ausstattung 




— Anschlilsse und Regler 
auf der Riickseite 






— keine ZZf 


— keine ZZF 



Das fvchlimmsle Manko der beiden Tuner ist die fehlende Post Genehmigung 



paBt somit optisch in fast jedes hei- 
mische Regal, Die Suche nach den 
Anschliissen und Reglern endet er- 
folgreich auf der Riickseite — was 
immer sich seine Schopfer dabei 
auch gedacht haben mbgen (Bild 2). 
Was ebenfalls sofort ins Auge fallt, 
ist die reichlich lieblose Verarbei- 
tung des Tuners. Nicht nur, daB das 
Gehause keine besonders hohe Sta- 
bility vermittelt. Die wackligen, 
schiefen Reglerknopfe auf der 
Riickseite festigen den ersten nega- 
tiven Eindruck. 

Positiv fallt die Vielzahl der Bedie- 
nungselemente ins Auge. Die vier 
ruckwartigen Regler dienen der 
Beeinflussung der Lautstarke, der 
Helligkeit, der Farbintensitat und 
des Kontrasts. Eine Steckverbin- 
dungnimmt den Monitorstecker des 
Schneider-Monitors — und zwar so- 
wohl des Farb- als auch des Gnin- 
monitors — auf. (Der Monitor eines 
Atari ST oder Amiga muB mit Hilfe 
eines Adapterkabels angeschlos- 
sen werden.) Da dieser AnschluB 
seinen Platz auf der Riickseite des 
Tuners hat, ergeben sich aufgrund 
der kurzen Kabel des CPC-Monitors 
unldsbare Aufstellungsprobleme 
Abhilfe schafft da nur ein ge- 
eignetes Verlangerungskabel als 
Zubehor. Die zweite Buchse (Koax) 
ubernimmt das Signal einer beliebi- 
gen Zimmer- oder AuBenantenne, 
AnschluB Nummer 3 (BNC) stellt ei- 
ne Besonderheit des Screenvision 
dar, Daruber lassen sich namlich 
auch Monitors beschicken, die 
FBAS-Signale verarbeiten. Mit sol- 
chen (Video-)Monitoren arbeiten 
heute zwar nur noch wenige Com- 
putertypen (beispielsweise Com- 
modore 64 und 128 sowie Atari XL 
und XE), diese zusatzliche Ausstat- 
tung kann sich aber bei einem Sy- 
stemwechsel bezahlt machen. 

Auch die vierte und letzte Buchse 
firtdet man nur am Screenvision: 
Hier laBt sich der gute Fernseh-Tbn 
mit einem handelsiiblichen Cinch- 
Verbindungskabel einem externen 
Verstarker (zum Beispiel einer 
Stereo-Anlage)zufuhren, was der et- 
was quakenden Wiedergabe iiber 
den kleinen eingebauten Lautspre- 
cher natiirhch bei weitem vorzuzie- 
hen ist. Der letzte — und sicher wich- 
hgste — Unterschied zum Konkur- 
renten liegt wie oben bereits er- 
wahnt, im Stationstasten-Speicher. 
Hier sind acht Sender fest einzustel- 
len und spater per einfachem Ta- 
stendruck abrufbereit. Wie schon 
die erwahnten Regler, wirkt auch 
die Bedienung und vor allem die 
Programmienmg dieser Stations- 
tasten nicht allzu vertrauener- 
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Entdecken Sie jetzt mit Volkner 
die Welt der Elektronik! 

Jeder Artikel nur DM5-. Gleich ankreuzen. 

Bitie Ihre Artikel ankreuzen , die ganze Seite heraustrennen und heute noch an Volkner absenden. 




Schnell* 
verbindungs- und Mcfl- 
strippen: 10 Strippen 

a 5 Farben ; weifl, scirwarz, rot. 
gnin, geib. mil beidseifcg 
isolterten KrokodU- 



□ 




Feinldtkolben 

Let(±te Ausfubmng fui alls 
eleklroniseben Aibeiten 
Schutzkontakt-ZuJeirung, 
22GV-25 W 




Dektronik- 
Lol I ram, >. 
die beliebte ^ 
Menge, 15 m, m 
KunststotT-Dose 



□ 



Elektronischer 
Antennenverstaxker fur 

Au t oan, t e nn e n : 

Zsiukg&i Arnennenveisiarkef 
fta alle Pkw's i — i 
mn 12'V-BontoetE 




OL-FEN. Das Pfregeci 
aus der Rauffifahrt- 
Schnuert. pDegt kon- 
semeit tost Host und 
Seaman, ve&aizt meat 
leflet mchL kn&chi an 

die innersten Schnner- | J 

Gtetlea. 



t 



5r 



Sortlment 
Montage* 
schxauben 

Enlhalt ca. 400 Teile 
ubersichilich in emein 
Someikastea 



mm 

□ 




Mikro* 

Pocket-Kamera 110: 

Verbluffend klein, ..paB: in 
]ede Hosenlasche and ist 
vollig unkompUaiert zu p— j 
bedienen 

Qbne Film- * 1 



Elektro- 

nisches Tasch en-Kla vier 

Em JUesenspafl fur graft und 
ktein- Dieser Winzluig spiel! 

aiie Melodien klar i = 

und rem 




Sortiraent 
Standard- 
Minj-Widerstande 

ftxfale A.usf. nur x Z5 mm 
k)em. nni langen 
Anschlufidrahten, 
250 Snick 



Als 




Dankeschon fiir Ihre 
Bestellung erhalten 
-r- ^ Siediesen 

Lf ?? - Alles- 

schneider »Cutter« sowie 
gratis den neuen Volkner- 
Elektromk - Fiihrer mit iiber 
480 Seiten. 




Sortiment 

Keramik-Konden- 

satoren 

i pf bis 3000 pF. ea 25 vereca 

Werte. 500 Stuck gut i 1 

aoftien 



□ Hen □ Frail □ FrL 9507 



Vc-mams, Name 



Volkner electronic 
GmbH + Co. KG 
Postfach5320 
3300 Braunschweig 

Sie erhalien die Sendung portofrei gegen Recfanung 



Die ganze Seite 

gleicri ausschrieiden und 

absenden an: 



Schneider Hardware-Test 



weekend. So erweist sich beispiels- 
weise die Sendersuche als recht ha- 
kelige Angelegenheit Und bereits 
optimal eingestellte Stationen be- 
diirfen nicht selten am nachsten 
Fernsehabend einer feinfiihligen 
Nachkorrektur, um das bestmogli- 
che Bild zu gewahrleisten. 

Im vornehm schwarzen Metallge- 
hause kommt der dk'tronics-Tunei 
daher (Bild 1), Die Stabilitat dieses 
Werkstoffs sorgt fiir einen sponta- 
nen Eindruck der Langlebigkeit r 
was auch die drei Regler auf der 
Frontplatte durch ihre Leichtgangig- 
keit und Prazision unterstreichen. 
Einzig der Drehknopf zur Senderab- 



stimmung l££t sich ein wenig zu 
leicht beeinQussen und gibt zeitwei- 
Ug seinen Unmut durch ein leises 
puielschen kund, was der Funktion 
jedoch keinen Abbruch tut. Der 
dk'tronics-Tuner bietet also anstelle 
der komfortableren Feststauons- 
tasten nur einen einfachen Dreh- 
knopf. so daB jeder Progjamm- 
wechsel unvermeidlich in wilde 
Sendersuche ausartet. Und das vor 
allem deswegen, weil auch keme 
Skala Anhaltspunkte gibt. 

Einer der drei Regler bewirkt die 
Veranderung der Lautstarke und 
dient gleichzeitig als Ein- und Aus- 
schalter. Die beiden weiteren Reg- 
ler beeinflussen die Helligkeit und 
Farbintensitat, Ein Kontrastregler. 
wie man lhn am Screenvision frndet, 
fehlt hier. Die Buchse zum AnschluB 
des Monitors liegt praktischerweise 
vorn, so daS bei Auf stel lung des Tu- 
ners neben dem Monitor keine An- 
schluBprobleme erwachsen. An- 
schltisse fiir FBAS-Monilore oder ex- 
terne Tbnverstarker sucht man mdes 
vergeblich. Auch den Grunmonitor 
vermag der dk'tronics-Tuner nicht 



mit Fernsehbildern zu speisen. Le- 
diglich eine weitere Buchse (Koax) 
fiir das Antennensignal ziert die 
Ruckwand. Dort befindet sich auch 
der Umschalter fur UHF und VHF 
Wahrend der Screenvision also 
mit Ausstattungsmerkmalen gera- 
dezu protzt (es fehlt eigentlich nur 
noch eine Fembedienung), betreibt 
der dk'tronics-Tuner zuchtiges Un- 
derstatement, Das wichtigste Krite- 
rium sollte jedoch die Quaktat der 
Bild wiedergabe sein. Um die denk- 
baren Einsatzbereiche abzu- 
decken, fuhrten wir dazu zwei Test- 
durchlaufe durch. Zuerst versorgten 
wir dazu beide Kontrahenten mit 




dem Signal einer Hausantenne, wie 
sie heute in pnvaten Haushalten zur 
Anwendung kommt. Es zeigte sich, 
daB beide Tuner ein nahezu identi- 
sches Bild auf den Farbmonitor zau- 
berten. Mit der Wiedergabe guter 
moderner Farbfernsehgerate kon- 
nen zwar beide nicht ganz mithalten 
— es hapert an Farbrreue und Kon- 
trast — aber dem Preis und dem 
Zweck (als Zweitfernsehgerat) ent- 
sprechend liefern sie uberra- 
schend ansehnhche Qualitat. 

Die Zimmerantenne 
xeigt den Unterechied 

Da oft m der N&he des Computer- 
Arbertsplatzes kein AuBenanten- 
nen-Anschlufi vorhanden ist, fuhrten 
wir den zweiten Test mit Hilfe einer 
Zimmerantenne durch. Dabei zeigte 
sich nun doch em Unterschied. Der 
dk'tronics-Tuner begmigt sich offen- 
sichtlich mil geringeren Signalpe- 
geln als der Screenvision und 
brachte so ein deutlich besseres 
Bild auf die Mattscheibe (Bilder 3 
und 4). 



Ganz und gar nicht vermag die 
Wiedergabe des Fernsehbilds via 
Grunmonitor zu uberzeugen. Selbst 
die Aia der SchwarzweiBgerate 
geht langsam zu Ende, seit Farbf em- 
sehapparate durch niedrige Preise 
ibren Siegeszug antraten, Und •Dal- 
las* m Griin ist einfach unzumutbar. 
Zu dem »maischigen« Bild tragt nicht 
zuletzt auch der geringere Kontrast 
des Schneider-Grunmonitors bei. 

Fur welchen Tuner sollten Sie sich 
nun entscheiden? Die Ausstattung 
des Screenvision geriet beein- 
druckend vielseitig; leiderzuLasten 
der Verarbetrungsqualitat. So ent- 
spricht beispielsweise der etwas al- 
tertumliche Preomat zur Stations- 
wahl mcht gerade dem neuesten 
Stand der Techmk, die Regierknop- 
fe ragen verwunderhch schief in 
den Raum und beun Emstecken des 
Monitorsteckers wolbt sich die 
Ruckwand des Gehauses beangsti- 
gend stark nach innen. Benotigen 
Sie (oder legen Sie Wert auf) das 
FBAS-Signal oder trotz unserer War- 
nung auf den AnschluB Ihres Gnin- 
monitors. konzentriert sich der Blick 
aber zwangslaufig auf diesen Tuner. 
Und die Funktion des Screenvision 
beeintrachhgten diese Dinge wah- 
rend der Tests in keiner Weise, Der 
dk'tromcsTuner dagegen fallt 
durch seine spartanische Ausstat- 
tung auf, Wer jedoch die Kurbelei 
bei jedem Senderwechsel in Kauf 
nimmt, erhalt ein solides Gerat. Der 
Mangel an anderen Schaltern und 
Knopfchen sorgt sogar fur eine kla- 
rere und somit einfachere Bedie 
nung Die Bildquahtat der beiden 
getesteten Modelle ist fast identisch 
gut, bei Betrieb an einer Zimmeran- 
tenne gewinnt der dk'tronics-Tuner 
um eine Nasenlange 

Bekanntlich besitzt eine jede Me- 
daule auch eine Kehrseite Und so 
kommt es an dieser Stelle so 
schlimm, wie es schlimmer kaum 
kommen kann. Wenn Sie namheh 
bereits Ihre Bestellung fur einen der 
beiden Tuner ausschreiben, sollten 
Sie nun den Suit wieder aus der 
Hand legen. Um es kurz zu mac hen: 
Sie diirfen keins der beiden Gerate 
in der Bundesrepublik berreiben, 
wenn Sie sich nicht mit der Bundes- 
pest anlegen wollen. Und mit einer 
ZZF-Prufung (fruher. FTZ) ist laut 
Aussagen des Vertriebs nicht zu 
Technen, da die fur eine Zulassung 
norigen Umbauten den Preis unan- 
gemessen in die Hone treiben v/iir- 
den. Wer jedoch einen der Tuner 
exporuert und damit beispielsweise 
in seinem Urlaubsdomizil fernsehen 
will, kann den beiseitegelegten Stift 
getrost wieder aufnehmen. (ja) 




Bild 4. 
, . .kein 
ganz so 
gates Bild 
wis der 
dk'tronics- 
Tuner ► 
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Software-Test Schneider 



Die unbekamtte 
Programmiersprache 



Die Progranutiiersprachen 
Basic, Pascal und C sind 
dem Computerbesitzer zu- 
mindest dem Namen nach be- 
kannt. Doch die Sprache Co- 
mal, eine faszinierende Mi- 
schung aus mehrezen erfoig- 
reichen Hochsprachen, fristet 
in der Programmiererszene 
ein Schatt endasein. 

Wahrend die Einsteiger- 
sprache Basic, die struk- 
turierten Hochsprachen 
Pascal und Modula, das maschinen- 
nahe C und die Sprachen der Kiinst- 
lichen Intelligenz Lisp und Prolog 
sich groBer Popularitat erfreuen, 
spielt Comal auf dem Gebiet der 
Programmiersprachen nur eine Ne- 
benrolle. Dies erstaunt urn so mehr, 
da Comal die herausragenden 
Merkmale jeder Sprache fast voll- 
standig impliziert, 

Comal — genauer Comal 80 — 
wurde 1973 von den Danen Chn- 
stensen und Lofsted entwickeli urn 
eine Programmiersprache zu schaf- 
fen, die sich fur den Einsatz in Schu- 
len und Universitaten eignet. Das 
Fundament von Comal wird durch 
die grundlegenden Sprache lemen- 
te von Basic und Pascal gebildet. 
Doch Comal wurde laufend aktuali- 
siert, so daB sich in der aktuellen 
Version auch Elemente von Logo 
und C finden lassen. 

Comal ist als Interpreter ausge- 
fiihrt, der den zeitaufwendigen 
Ubersetzungsvorgang der Compi- 
lersprachen umgeht AuSerdem ist 
Comal so konzipiert, daB die exakte 
Definition der Programmstruktur 
nicht notig ist. Dadurch muB der An- 
wender die, benotigten Variablen 
nicht gesondert deklarieren, um sie 
im Hauptprogramm zu verwenden. 

Der Programmierer kann Befehl c, 
Prozeduren und Funktionen ahnlich 
wie in Forth neu definieren und die- 
se im Direktmodus aufrufen. Auch 
lassen sich alle Fehierzustande, die 
durch die Umsetzung eines Algo- 
rithmus auf den Computer erfolgt 
sind, behandeln und beseitigen. 

Der strukturierte Aufbau eines 
Pascal-Pro gramms wird erreicht, in- 
dem die Sprache viele spezifisehe 
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/vDO 


FXFC 


POKE 


xr*c 


FYTT 


PRINT 


IP 
/VI 


FYP 


PRINTTEXT 

x lull X 1 1— ' * if m 


awn 


FYTFNTJ 

CAi Li 1 * i-> 


PROC 






PPOTFfTT 

r LWJ i. Lv I- 




FA1 %F 


PUT 


AT 


FTT.F 


RANDOM 


AIM 


FTTF^TTF 


RANDOMIZ 




1 LVtU 


RFAF) 




FT.OBT 


REF 


[J UN 5 


FDR 


RENAME 




FR AC 


RENUM 


131 1 UH 


"FRFF 


REPEAT 


RTTYf~>R 


FUNC 


REPORT 


DUnULA 




RESTORE 


CALL 


GOTO 


RETURN 




HANDLER 


RND 


CAT 


HEX5 


ROUND 


CHAIN 


HL 


RUN 




TF 


SSVE 




TMPOFT 


SAVE TEXT 

UTl ■ l—l .1 UJk 1 




UK 


SCAN 


CLOSE 


TVTTT 

INJv 


CFFJT 


CLOSED 


IN itbr EE U 


DtLii^ 1 


CODE 


TXTT5 
INr 


UL ilJLv 


CON 


INPU I 


b t 1 LALW 


COS 


INT 


CFTT ETJFT 


CREATE 


KEYS 


SETLET 


CURCQL 


LABEL 


SETREAD 


CURLIN 


LEN 


SGK 


CURSOR 


LET 


SIN 


DATA 


LINK 


SIZE 


DE 


LIST 


SPC$ 


DEFCH1 


LOAD 


SOR 


DEL 


LOADTEXT 


STEP 


DELETE 


LOG 


STOP 


DIM 


LOOP 


STRS 


DISCARD 


LOWERS 


SYMBOLS 


DISPLAY 


MAIN 


TAB 


DIV 


MAXMEM 


TAN 


DO 


MERGE 


THEN 


DOWNTO 


MOD 


TIMES 


DPEEK 


MODE 


TIMER 


DPOKE 


MOUNT 


TIMES 


DS 


NEW 


1\J 


EDIT 


NEXT 


litAvfc 


ELIF 


NOT 


TRAP 


ELSE 


NULL 


TRUE 


END 


OF 


TRUNC 


ENDCASE 


OPEN 


UNIT 


ENDFOR 


OR 


UNIT$ 


ENDFUNC 


ORD 


UNTIL 


ENDIF 


OFF 


UPPER$ 


ENDLOOP 


OTHERWISE 


USE 


END PR OC 


OUT 


USER 


ENDTRAP 


OUTPUT 


USING 


ENDWHILE 


PACK 


VAL 


ENTER 


PACKAGES 


WHEND 


EOD 


PAGE 


WHILE 


EOF 


PAPER 


WINDOW 


ERR 


PEEK 


WRITE 


ERRTEXTS 


PEN 


WRITESPE 


ESC 


PI 


ZONE 



SamUiche Befeiile der Cotnal -Version 2,0 
in alphabetischer Reihenfoige 



Funktionen des CPC unterstiitzt und 
durch ein sinnvolles Package-Kon- 
zept (ahnlich den Include-Dateien) 
Unubersichtlichkeit vermeidet. Da- 
zu kommen ein guter Bildschirmedi- 
tor, klare Fehlerrneldungen in 
Deutsch und die Ubertragbarkeit 
von einzelnen Programmen auf an- 
dere Computertypen. 

Die schnellen Diskettenoperauo- 
nen. die Programmstrukturen und 
die umfassenden Arithmetikrouti- 
nen sind weitere Vorteile dieser Pro- 
grammiersprache. 

Nachdem die Comai-Version 1.83 
bislang zu einem Preis von 70 Mark 
fur alle CPC-Modeile auf Diskette 
vertrieben wurde, ist nun auch die 
Version 2.0 fur knapp 250 Mark er- 
haltlich, die ebenfalls auf alien CPC- 
Modellen lauft, jedoch als ROM-Mo- 
dul verkauft wird. 

Die Version 2.0 enthalt im Gegen- 
satz zu der alteren Version einen we- 
senthch erweiterten Befehlsumfang. 
der keine Wunsche mehr offenlafit. 
Das 3-ZoD-Laufwerk von Schneider 
wird ebenso unterstiitzt wie die Dis- 
kettenstation von Vortex unter VDOS 
2.0. Sollte mehr als 64 KByte Spei- 
cherplatz zur Verfugung stehen, so 
wird der zusatzliche Speicherbe- 
reich als RAM-Disk benutzt. 

Dieses geschieht auch mil den 
oberen 64 KByte des CPC 6128 der 
Vortexerweiterung, den DK'Tronics- 
Produkten (inklusive Silicon Disc) 
und der Dala-Media-Aufrustung. 

Fur Comal-Programme und Da- 
tenfelder sind jetzt voile 35 KByte 
Speicherplatz verfugbar. Um dem 
Programmierer bei der Programm- 
analyse und Fehlerbeseitigung ei- 
ne Hilfe zu geben, wird jeder Fehler 
in Deutsch angezeigt und kommen- 
tiert. 

Zu Comal wird ein ausfuhrhches 
deutsches Handbuch mitgeliefert t 
das zahlreiche BeispielprogTamme 
enthalt. 

Zusammenfassend ist die Comal 
80-Version 20trotz des relauv hohen 
Kaufpreises sowohl fur den Emstei- 
ger, als auch fur den Profi eine emp- 
fehlenswerte Programmiersprache, 
da sie durch ihr benutzerfreundli- 
ches Konzept die Dauer der Pro- 
grarnmentwicklung deutlich ver- 
kiirzt. 

(Markus Zietlow/ma) 



Beratung und Auftragsannahme: Tel.: 02554/1059 (Sammelnummer) 

Sie erreichen uns uber die Autobahn Al Abfaftn Munster-Nord 
- B54 Rlchtung SteinfurtV Gronau - Abfahn Altenberge/ Laer - 
in Laer letzte StraJte vor dem Ortsausgang links (Schifd Marie n- 
haspkaT) - neben der Post (ca. 10 Autominutcn ab Munster/ Au- 
tobahn Al). 



G ESCH AFTSZEIT EN: 

IMontag bis Freitag von 9.00-13.00 Uhr und 14,30-18.00 Uhr. 

Samstags ist nur unser Ladengeschaft von 9.00-13.00 Uhr geoff- 
net (telefonisch sind wir an Samstagen nicht zu erreichen). 



EIN PREISVERGLEICH LOHNT SICH! 



Commodore 



AMIGA 2000 dnit^hc TWn- 
Inr, 1 MByte RAM, incl, rinral r«n#ebau- 
Irn Floppy 880 K, Mans AMH.A-bXiB- 
Fatbmoniuir %tHH und dtvrrcei 

2995- 

AMIGA 2000, vdt oiwn., ]*■ 

riorh nhr* FarbmonJlnr our 2298,- 

AMIGA 500 ««r 998,- 



PKEISSENKt N<; bd vteten Artikeinl 

commodore PC ioti, su k ram, <h. 

TMalor, 808K CPC, Farbcraiikkarir (AGA- 
Kartel, 2 Floppies 4 300 K inri. MS-DOS 3 2, 
BASIC und Moncirhrora-MoaiJor 1789,- 

COMMODORE PC 26- H. mt PC IOTI, 
Jedoch mil I Floppy MM k and 20 MByte 
Froipfatte 2689.- 
COMMODORE PC 40 /AT, 802*4 CPU, 6.' 10 
MH* Taktlreqncriz. I MByte RAM. 1HM-A1- 
kompnribrl. 1 mgpg I J MB, 20-MD- 
ll»rridisk. Incl, MulH-firaTikkBrte (AGA- 
Karfe), 14" Manachrom-Mandtor, MS-IKW* 
3.2 tow. r-vt MCfa WSSf- 

Wclttrc COMMODORF.-Prodakte aul An- 
fragc, 

PLANTR(Q)N 

PrrisMnfcwnf; h*l vldrn Artikdn! 
PLANTRON PT-LC, lakirrtqurnf 4,71 
Mil//* MHz, [BM-PC-kompalihtl, 256 k 
RAM, CPU 8088-1, I Floppy 3*0 K 1289,- 

P! AN I RON PT-LC, wir uton, jedocn foci 
SEAGATE 20 MB-Ecstrrtallr nnr 2099.- 
PLANTftON PT-XT, Taiifrequriii 4.77 
Mil/ * MID. LRM-PC-kompatibd. 256 h 
RA M, CPU 8088-2. 2 Fleroplcs a 3*0 K 1729,- 
PLANTRON PT-XT, wks olwn, tedacb mil 
SFvAGATE 20 M B-Fcstpratlr nwr 254V 

PLANTRON PT-AI, IBM-AT-kompalibd, 
640 fc RAM. rin Flupp> 1.2 MB nur .1198 - 
PLANTRON PT-AT. wie obrn. Jedntb mil 
SEAGATE 40 MB-lntplatlr nur 4298,- 
Alle rtbijen Crfrilte Intl. MS-DOS 12, BASIL 
und MoniKbronM .r.ifiLi.m il. 
Hrhrrr PI. ANT RON Compi.lrr -if A.i»- 

HANDY SCANNER 

CAMERON' Handy Scanner trin Bryifonlr- 
ProdBklJTur IIIM-kumpalibk Rrthnr/. Scan- 
Brrilr M mm, Aunimuitg A Punk It mm Incl. 
Interface und Trrilwrsoftwunr kompkH 7*R,- 

TOSHIBA 

PREI.NSENKl'NG bri virlrn Arllkclnl 
TOSIIIBA-Ciimpater und Drnckcr aal An- 



Aus Platzgriinden enlhall diese Anzeige nur einen kleinen Auszug unseres Lieferprogramms. 
Fordern Sie bitte unsere kostenlose Crfsamlpreislisle an. 



MATRIX- und TYPENRADDRUCKER 



PREISSEN Rl 1 NG : STAR NL 10 
MairlvDrtu'kn incl. CartrWie mil a>a1- 
Khrm Handbiwrh narnacn 568,- 

iBillr nn(*fl»rn, ob Centronics-, IHM- «d<r 
C-ominodor*-C*rlridu* (jc»iins<b».* 
Wir Krwahren 12 Moflalr Gamlk fur dm 
SIAR NL 10. Neur ModHIr aul Anfntfsr. 



EPSON 



/VEC 



I 1 K I l^t.VKl Sti K-i vulen Artikcln! 

M C 24-Nau>l-Malrl*-Dni*kTr und NF-C- 
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645,- 
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BRQTIttJC M 1409 Mafri»-rHrackrt 79*.- 
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SCHNEIDER PC-1512-Srrir, CPC 8086. 
IBM-knmpaiibcl, 512 KRAM, Crnironk-*- 
uimI RS232-SchiiiHslrHc Fa.fbBraflkkartr, 
dcHlAcbr TasCnlur, Mauv konptoll mil MS- 
DOS 3,2. GEM and dlwrwr Snftwair 
si ||NI LOERPC "MM SO rail ekneen I Inppt 
360 K ii, MonodiroiB-Monilnr 1398,- 
SCH-N EIDER PC MM OH. mil mi Flnp- 
rHn a 360 K und MoaDchrom MwiHor 1775,- 

SCHNEIDER PC-C'M/DU. nil twei tl ) l ffi||l 
A V,£i k uad Fartamonilnr 2225.- 
SCHNEIHEH MM/HD, mil cinrffl Happy 
360 K. 20 MH FestplBllr nad Moswlimm- 
M.mllnr 2689^ 
SCHNEIDER CM.' IIO 20, wit rirwm Flmpp? 
360 K, 20 MH iKlpk&tlr und FurhmuBiinr 
3145.- 

Sl.'HNFJDEJt JOTCE-Scrie »«f Anffift 
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TANDON XPC 256 K. CPl 8088. IBM Pt 
knmpalibd iad, 14" Monochrom-Moniloi, 
MnnnchTom-CrartkkaTlt 01. lanalar, MS- 

3,1 iind GW-BASH 
mil 2 llpppfc* a 360 K 1 895,- 

XPC 10. It MB PI* He I Floppy 2275.- 
XPC20. 20MBP1allr. lllnppy 2995*- 
TANOON PC A. 512 K RAM, tTL 802*6, 
IBM -AT-ksunpalind. I Flopp> U MB infL 
]•! ' Mooorfartiiti-Monilpr. Manocbrom- 
Grvrikbaric, dt, Tastaini. MS-DOS 3.1 and 
GW-BASIC 

PCA 20, mil 20 MB Plalte 
PCA 30. mil 30 MB Platte 5098- 
PCA 70, mil 70 MB Plaite 13ttj- 
Autprcti fur Fartosrallkkartc und Farbnnm- 
lor I install Monodiftim-Mwrdtorl S90(- 
IjmiaT TANDON4Tamputrr aul Anf rate 
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r£N/TH 



ZENITH t 148 CoBrfe PC 512 K RAM. 
t PI 80HU2 l« MHf - *,77 Mll'l. IBM-bma. 
p»tlb*1. 2 Flnpphn * 360 k. Fart»*raiikfcKte, 
irnrl MS-DOS 3,1. CW-BASH m»d Mmu>- 
f hmm-MoBllcw 188'/- 
Writert ZEftlT H-Cnmpalo aul Anfrics. 
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MIcrocompiiter-VerMfit} Ernst MHThea GmbH, Pohlsir. 28, 4419 Laer 
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| ) Ich bine nm Zutcndutif Ihicr koMen- 
ItMen PrcisliMc 



( ) Ich birre um Zuscndunji von INFO- 
Malcnat Ubcr relscnde Pruduktc. 



Fordern Sie bitte kostenJos die aktuelle Preisliste uber unser 
gesamtes Lieferprogramm an. Oder besuchen Sie uns, 
Selbstveistaodlich konnen Sie aucri telefonisch bestetlen, 
Preise zuzuglich Versand selbstkosten Versand per Nachnahme. 
Alle Preise beziehen sich auf den vollen Ueferumtang. wie vom 
Hersleller angebolen, soweit nicht ausdrucklich anders erwahnt. 
Das Aogebot ist freibleibend. Llefermoglichfcelten vorbehalten. 
Bei groBer Nachtrage ist nicht immer jeder Artikel sofort liefer- 
bar, Preise gulttg ab 10,8,87. 
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Grundlagen Schneider 



Fenster, Formen, Farben 



Zu einer giafischen Benutzei- 
oberflache, ahnlich wie 
GEM, gehoren nicht nur sich 
uberlappende Fenster, sondern 
auch Pull-Down-Menus, die uber ei- 
nen freibeweglichen, mausgesteu- 
erten Pfeilcursor angewahit wer- 
den. Eine Maus besitzt der Schnei- 
der CPC zwar nicht, doch kann man 
sich hier tnit einem Joystick start 
Maus behelfen. 

Urn einen Pfeilcursor auf dera 
Btidschirm darstellen zu konnen, be- 
notigt man eigentlich eine geson- 
derte Sprite-Routine die den Hinter- 
grund verdeckt und auch an den 
Randein des Bildschirmbereichs 
korrekt furiktionieit 

So eine Routine 1st aber sehr auf- 
wendig. Der Grafikbefehlssat2 des 
CPC beinhaltet jedoch einen fur un- 
sere 2wecke geeigneten Befehl: 
TAG. Der TAG-Befehl erlaubt die 
Ausgabe von Textzeichen auf die 
Grafikpositionen des Bildschirrns, 
indem er die Textausgabe von ei- 
nem beliebigen Fenster auf die ak- 
tuelle Position des Grafikcursors 
umleitet. 

Diese Funktion laBt sich nutzen, 
urn einen Pfeil auf dem Bildschirm 
darzustellen und in kleinsten Schnt- 
ten zu bewegen. 

Dies darf allerdings nicht in der 
gewohnten Form geschehen. denn 
so wiirde das ausgegebene Zei- 
chen den Hintergrund zerstoren. 

Ein Controlcode 
macht's moglich 

Vielmehr muB die Darstellung 
des Pfeils in einer Weise erfolgen. 
die den Bildhintergrund in keiner 
Weise verandert. 

Dazu befindet sich unter den Con- 
trolcodes (dies sind alle Zeichen, 
deren ASCII-Wert unter 32 liegt) ein 
Steuercode. der die Grafikausgabe 
in der Wirkung so verandert, daS 
ein darzustellender Punkt in einer 
bestimmten Weise mit dem aktuel- 
len Punkt, der sich auf der gleichen 
{Coordinate befindet, logisch ver- 
kniipft wird. 

Von diesen Verknupfungen, die 
mit der Computer-internen Darstel- 
lung der Punktfarbe und Boole- 
scher Algebra zu tun haben, ist fur 
unser Vbrhaben nur die XOR- 
Verkniipfung wichtig, die sich durch 
PRINT CHR$(23);CHR$(1); 
einschalten und durch 



(Teil 3) 



Nachdem wir uns im zweiten 
Kursteil ausfohilich mit der 
Verwaltung von sich uberlap- 
penden Fenstern beschaftigt 
haben, fiihren wir Sie in die- 
sem dritten and letzten Teil in 
die Gestaltang ernes Pfeilcar- 
sors und den Anfbau von Pull- 
Down-Meniis ein, urn die Be- 
nutzeroberflache zu vervoll- 
kommnen. 



PRINT CHR$(23);CHR$(0); 
wieder ausschalten laBt. 

Der besondere Vorteil der XOR- 
Verknupfung Uegt darin, daB ein 
Grafikbefehl die Wirkung der er- 
sten Ausfuhrung genau aufhebt, 
wenn er das zweite Mai an der glei- 
chen Position mit der gleichen Far- 
be ausgefuhrt wird. 

Fur unsere grafische Benuizer- 
oberfiache bedeutet dies ganz kon- 
kret, daB wir an einer bestimmten 
Bildschirmposition ein Zeichen in 
Form ernes Pfeils ausgeben und 
duich die Wiederholung des Be- 
fehls den Heil wieder verschwin- 
den lassen. 

Im hochauflosenden Bildschirm- 
modus 2 bewirkt die XOR-Verknup- 
fung. daB an jeder Fbsition, an der 
ein Punkt des Pfeils gesetzt ist, die 



Fenster-Kurs 



TAsil 1' Grundlagen zur Piocrram- 
rmerung mit Bildschinn- 
fenssem unter Basic 

Teil 2: Die Fensterrerwairung 

einer graftschen BermJzei- 
oberflaciie 

Te-il 3 Cursorsteuenmg unci 
Pull-Dowri-Meniis 

Fehlende Teste des Kurses kdnnen als 
Kopie bei: 

Redakbon HappjM^omputei. 
Maikt & Tfecimik Verlag AG, 
KennwDit: Fenster-Knrs, 
Hans-Puise^Str. 2, 
8013 Haar, 

nachbestellt werdeiL 

Beacfaten Sie owe Jokiende Puofcte 
Geben S*s die oeaauo B werhtr jog des lewedtgen 
Tfete an £zsn Sequel Fsnater-Kuis "ted tl Legea S*e 
tuto wrwn (janisensin udo an scii seibat •diwaiciluSi 



Faroe des Hintergrund punktes m- 
vertiert wird. das heifit aus der 
dunklen Faroe wird eine helle Far- 
be und umgekehrt. Wenn Sie einen 
Farbmonitor besitzen und die Stan- 
dardfarben eingesteUt sind, wird 
entsprechend blau zu gelb und gelb 
zu blau. 

Damit ist auch verstandlich, daB 
bei der zweimaligen Ausfuhrung 
des Befehlsdie erste Anderung wie- 
der riickgangig gemacht wird: Wo 
beim ersten Mai aus dunkel hell 
wurde, wird beim zweiten Mai hell 
zu dunkel und umgekehrt, so daB 
der Ausgangszustand wieder er- 
reicht ist. 

In den Bildschirmmodi I und 
sind die Farbzusammenhange kom- 
plexer, doch auch hier gilt die Re- 
gel, daB nach zweimaliger Ausfuh- 
rung eines Befehls die Ausgangsfar- 
be wieder hergestellt ist. 

Kuner Befehl 
ffiir lange Folgen 

Urn jetzl em Zeichen in der be- 
schnebenen Weise auszugeben, 
miissen Sie zuerst die XOR-Verknup- 
fung einstellen, die Textausgabe auf 
den Grafikcursor umleiten und den 
Grafikcursor neu positionieren. Dar- 
auf geben Sie das Zeichen fur den 
Pfeilcursor aus und machen alle Ein- 
stellungen wieder ruckgangig. 

Um diese lange Befehlsfolge ab- 
zukurzen. wurde der Befehl [CUR- 
SOR in die RSX-Befehlserweiterung 
aufgenommen. die bereits im letzten 
Kursteil vorgestellt worden ist. Der 
ICURSOR-Befehl benotigt drei Para- 
meter; zura einen den X- und den 
Y-Anteil der Grafikkoordinaie, auf 
die em Zeichen ausgegeben wer 
den soil, und zum anderen den 
ASCII-Code des auszugebenden 
Zeichens. Mit diesen Angaben ver- 
sehen schaltet (CURSOR den XOR- 
Modus ein, setzt das Zeichen an die 
angegebene Position und schaltet 
den XOR-Modus wieder aus. Das 
abgedruckte Listing verwendet die- 
ses Verfahren und benutzt fur die 
Darstellung des Pfeilcursors em 
selbstdefiniertes Zeichen. 

Einziger Nachteil dieser Methode 
ist, daB man bei gemustertem Hin- 
tergrund die Konturen des Cursors 
mcht mehr eindeutig erkennen 
kann. Erst beim Bewegen des Pfeils 
wird die Form wieder klar. 
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Wichtig ist, sich innerhalb der 
Cursor-Routine immer die Koordina- 
ten des Cursors zu merken. Sobald 
der Joystick, der den Pfeilcursor 
steuert, in eine beliebige Richtung 
bewegt wird, vergroSert oder vex- 
kleinert die Routine die Koordinaten 
des Cursors, sofern er sich nicht ge- 
rade am BMschirrnrand bewegt. In 
letzierem Fall werden die Koordina- 
ten so behandelt, daB der Cursor 
den sichtbaren Bildschirmbereich 
nicht verlassen kann. 

Die Routine lm Listing ist so ange- 
legt. daB der Cursor moglichst we- 
nig flackert. Wenn Sie den Feuer- 
knopf des Joysticks driicken, wird 
der Cursor geloscht und die Routine 
verlassen, wobeidie Koordinate des 
Cursors den Punkt angibt, auf den 
die Spitze des Pfeils zeigt. 

Nun geht es darurn. die Koordina- 
te der Cursor-Position auszuwerten, 
um beispielsweise festzusteilen, 
welcher Punkt ernes Pull-Down- 
Mentis mit dem Pfeilcursor ausge- 
wahlt wurda Die einfachste Metho- 
de ist, abzufragen, ob sich die 
Cursor-Koordinate innerhalb eines 
Rechtecks befindet, das durch seine 
Begrenzungen definiert ist. Dazu 
vergleicht man den Y-Anteil der 
Cursor-Koordinate mit der oberen 
und der unteren Begrenzung des 
Rechtecks und den X-Anteil der 
Koordinate nut der rechten und der 
linken Begrenzung des Rechtecks, 

Der Cursor hat 
gewahlf 

Diese Methode isl jedoch recht 
muhselig. wenn man mehr als drei 
Punkte in einem Pull-Down-Memi 
anbietet. Aus diesem Grund arbei- 
tet man meistens mit einer Vereinfa- 
chung. Alle Punkte eines Mentis 
werden symmetrisch innerhalb ei- 
nes Rechtecks angeordnet, so daB 
das Rechteck zu jedem Punkt die 
gleiche GroBe hat, Rechteck an 
Rechteck liegt und dadurch ein gro- 
Bes, iibergeordnetes Rechteck ent- 
steht (Bild). 

Nun gibt es nur zwei Moglichkei- 
ten: Der Cursor kann auBerhalb des 
groSen Rechtecks liegen, so daB 
tiberhaupt kern Punkt ausgewahlt 
ist, oder der Cursor zeigt auf eines 
der kleinen Rechtecke innerhalb 
des groBen Rechtecks. 

ZweckmaBigerweise fragt man 1m 
Programm zuerst ab, ob sich der 
Cursor innerhalb des groBen Recht- 
ecks befindet und wenn dies der 
Fall ist, berechnet man anhand der 
Cursor-Koordinate das ausgewahlte 
kleine Rechteck und damit den ge- 
wahlten Menupunkt. 



grofies 
Rechteck "\ 




kleine 
Rechtecke 



Bildschirm 



Eine gunstige Anfteihwg der Felder far ein PuU-Dawn-Menii 



Je nachdem. ob das groBe Recht- 
eck in horizontaler oder verukaler 
Richtung unterteilt ist, zieht man von 
dem X- oder Y-Anteil der Cursor- 
Koordinate den Wert der Unken 
oder unteren Begrenzung des 
Rechtecks ab. Diesen Wert teilt man 
darin durch die Zahl, die die Breite 
oder Hdhe eines Rechtecks angibt. 
Der ganzzahlige Anteil der Division 
ergibt dann genau die Rechteck- 
spalte oder -zeile, die ausgewahlt ist. 
Gezahlt wird in diesem Fall ab der 
Spalte oder Zeile Null. 

Ein Spezialfail dieses Verfahrens 
liegt vor. wenn die Rechtecke der 
Meniipunkte aus jeweils nur einer 
Zeile bestehen. Hier empfiehlt es 
sich. die Grahk-Koordinate des Cur- 
sor in eine Text-Koordinate umzu- 
rechnen. 

Dazu teilen Sie den X-Anteil der 
Grafik-Koordinate des Cursors ein- 
fach durch 8 (MODE 2), 16 (MODE 1) 
oder 32 (MODE 0), sofern Sie den 
Koordinaten-Nullpunkt der Grafik- 
Koordinaten nicht mit dem ORIGIN- 
Befehl verandert haben. Den Y- 
Anteil der Grafik-Koordinate des 
Cursors Ziehen Sie von 399 ab, weil 
der Nullpunkt der Grafik-Koordina- 
ten im Gegensatzzum Nullpunkt der 
Text-Koordinaten {LOCATE 1,1) nicht 
am oberen. sondern am unteren 
Bildschirmrand liegt, AnschlieBend 
mussen Sie den Wert noch durch 16 
teilen, um den endgiiltigen Wert zu 
erhalten. 

Mit den lext-Koordinaten laJM es 
sich jetzt wesentlich einfacher rech- 
nen, als mit dem Grafik-Koordina- 
ten. 

Damit der Anwender eindeutig 
erkennen kann, auf welchen Menii- 
punkt der Pfeilcursor zeigt, emp- 



fiehlt es sich. das Menu-Rechteck zu 
markieren. Dies gelingt am einfach- 
sten, mdem man das entsprechende 
Feld lnvertieTt darstellt. Dafur ist 
auch der IINVERT-Befehl der RSX- 
Befehlserweiterung gedacht. Mit 
ihm wird das Fenster Nummer 7 in- 
vertiert- Auch hier gilt. daB die zwei- 
malige Ausfuhrung sich aufhebt. Im 
Listing wird ebenfalls das oben be- 
schriebene Verfahren zur Menii- 
punktauswahl und der IINVERT-Be- 
fehl benutzt. 

Mit INVERT 
wird es deutHch 

Die Cursor-Routine ab Zeile 2000 
wurde so allgemein programmiert, 
daB fur alle angegebenen Fenster- 
begrenzungen jeweils die Zeile 
markiert wird, in der sich der Cur- 
sor befindet. Somit laBt sich die Fen- 
stergrdBe in dem Programm ohne 
weiteres and em. 

Die ausgewahlte Zeile ist in der 
Vanablen < zeile > angegeben. Die 
gleiche Unterteiiung lieBe sich na- 
tiirhch auch in horizontaler Richtung 
durchfuhren. Wichtig ist aber auch 
hier, daB sich das Programm GroBe 
und Lage des invertierten Fensters 
merkt, um es jederzeit wieder zu- 
riick in den Ausgangszustand ver- 
setzen zu kbnnen. 

Dies waren die wesentlichen 
Grundlagen einer grafikonentier- 
ten Benutzeroberflache in bezug auf 
die Programmierung von Fenstern, 
Pull-Down-Menus und Pfeilcursor. 
Was jetzt noch zu einer professionel- 
len Benutzeroberflache fehlt, smd 
die grafischen Symbole Gcons), die 
den Anwender bei der Bedienung 
der Benutzeroberflache anleiten 



40 sgMti&L 
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Symbole fur Disketten, Aktenka- 
sten, Blatter und Papierkorbe geho- 
ren mittlerweile zur Grundausstat- 
tung der giafischen Benutzerober- 
flachen und bilden das eigentkche 
benutzerfreundliche Element, 

Sie miissen allerdings selbst ent- 
scheiden, ob eine gute Hilfsfunktion 
mcht ebenso den Zweck erfullt wie 
grafische Symbole, die manchmal 
ebenso kiyptisch aussehen wie die 
Buchstabenkuizel von Belehlszei- 
len-orientierten Benutzeroberfla- 
chen (zum Beispiel Unix). 

Die einfachste Methode, Icons zu 
erzeugen, ist, wenn Sie die Grafik- 
zeichen des CPC (ab ASCII 128) neu 
defmieren und diese nebeneinan- 
der setzen, so daS ein Symbol ent- 
steht. Mit nur vier Grafikzeichen las- 
sen sich mit ein wenig Geschick 
schon aussagekraftige Symbole 
konstruieren. 

Es sei in diesem Zusammenhang 
auch darauf hingewiesen, date beim 
CPC Steuerzeichen existieren, die 
die Position des Cursors jeweils urn 
eine Stelle verschieben, und somit 
zusammen mit den Grafikzeichen 



der Icons als komplettes Sy mbol in- 
nerhalb einer Stringvariable ge- 
speichert werden kdnnen. 

Die Zeichenkette lafit sich dann 
als Ganzes mit einem einfachen 
PRINT-Befehl ausgeben, Auf diese 
Weise ist man bei der Darstellting 
eines Symbols in bezug auf GroBe 
und Form an keine Beschrankung 



gebunden und kann es bequem in 
Basic-Prog^arnme einbinden. 

Damit sind wir am Ende unseres 
Kurses angelangt. Wenn Sie weitere 
Anregungen zu diesem Thema ha- 
ben, dann schreiben Sie uns. Die 
Adresse konnen Sie dem Aufruf 
rechts entnehmen, 

(Uwe Siems/ma) 



An alle Programmierer 



Wir suchen eine grafische Be- 
nutzeroberflache fur den Schnei- 
der CPC. Die Form dieser 
Benutzeroberflache bleibt Ihnen 
uberiassen. Das Programm, das 
die Benutzeroberflache im Be- 
triebssystern des CPC implemen- 
tiert, kann als RSX-Befehlserwei- 
terung aufgebaut sein oder die 
vollstandige Kontrolle fiber den 
CPC iibernehmen. 

Unser Ziel ist es, alien CPC-Be- 
sitzern eine Benutzeroberflache 
zu bieten, die ahnlichen Komfort 
wie GEM auf dem Atari ST oder 



Intuition auf dem Amiga erlaubt 
Eine gelungene grafische Be- 
nutzeroberflache hatte die Chan- 
ce, zum Listing des Monats ge- 
wahlt zu werden. 3000 Mark win- 
ken in diesem Fall dem Program- 
mierer. 

Schreiben Sie uns; 

Markt & Technik Verlag AG 
Redaktioii Happy-Computer 
Stichwort 

-Benutzeroberflache CPC« 
Hans-Pinsel-Str. 2 
8013 Haax 
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10 REM Dcmo2 

20 REM Fenster wie mit OEM 
30 REM Uwe Stems 
40 REM 

50 DEF INT a-z 

60 IF HIMEM=&7FFF THEN 100 
70 MEMORY S.7FFF ' Fenster-Speicher irei 
bis 8#9FFF 

80 LOAD"windaw.bin" » &A000S CALL &A000 A 

b ka000 RSX-Erweiterumg 
90 SYMBOL 255,8<e0,8 < F0,£ t FB,&FE,&FF,SfFB f kD 

C t &E 
100 MODE 2 

110 Bildschir-ffi vollmalen 

120 FOR i=0 TO 400 STEP 10:MDVE , i s DRAW 
640, l i NEXT 

130 DEF FNK(xk)=>xk\B+(:l>EF FNy < yk > = <399- 
yk) M6+1 

140 ' Vareinstel lungen fuer die Cursor -Ho 
ut ine 

150 xcura=320s ycurs-2003 adcf=4: zei le*=0 
' Aufewahl fenster eraef f nen 
1 ir»ks=10srBchta ! =40saben-33unien-12! a 
ddr-&.BGlBtii t ensternr=t ; GOSUB 10001 add 
r=addr+l aenge 
1QO FOR i-1 TO 7sPRINT #1 , "2bi1bi "( l sNEX 

Ts PRINT *l,"0uit" 
190 " ei gent 1 i cher Aufruf da* Auswahlrout 
i ne 

200 I inks-l 1 : rechts=37: oben^A : unten=I 1 

218 DO BUD 2000J IF zei le=8 THEN 300 

220 '2-Fenster oeffnen und angewaehlte Z 

elle ausgeben 
230 1 inks»30t r «chts-50; ob s?n = i ; un t «n = 1 5 s 

f en*ternr-2s GOSUB 1000 
24B PRINT*2, "Angewaehl te '*} "Zei 1 »: " | zei 1 

t» 

2S0 FOR p=l TO 1000s NEXT P 
260 '2-F6n«ter Hi ©der sen 1 lessen 
270 IPlJT,addr 
280 GOTO 200 

290 " Au5WAhlf enster «cn I lessen 
300 ! PUT, 8-60001 END 
000 'Fensiter oeffnen 

010 'Eingangsvari ablens links, rechts, 

afcefl , i Uii ei i , f t'ltotfr ri r , \ddr 
'Diese Routine ist die gteiche wie 
in Demo I 

030 brei te-rechta-1 lnkfi+1 : hoene«uoten-o 
ben+ 1 

la»nge=hnehe*9 ft breite*l + 4 
IF addr+1 aenge >« UNT<&A000) THEN P 
RINT CHR*< 7)4 a RETURN 
060 W I NDOWH7 , links, rechts , oben , untsn 
! GET , addr : CLS#7 



0:'W 



040 

050 



070 



C 8378 5 
tASBAII 
[ ZZ r *2 I 
C01D0D 
C2ACE3 
C3F223 

C12843 

CAF2E3 

CA4E61 
[9C503 
C 1 B 38 ] 

L 4'ZD4 J 

CD6aZ3 

1 9FCA3 
HFA201 
C2604] 

t7716l 

CE7F43 

CAC6H3 
I7D60 3 
CB21C] 

C 7B44 1 

CBCF21 

tAF263 
C31923 
L660E3 
I I ULfl I 
CF94A3 

not] 

C 9AA6 1 
tfc6C0] 

TAE523 

C A3BE ] 

C324C] 
C4FB03 

C OF 76 3 
I M ! 
r :m:: ) 



10B0 Rahmen 

1090 L0CATE#7 ,1,1: PRINT#7 ,CHR* < 150 ) ; BTR I 
N6$(breite-2,154) :CHR*a563 

1100 FOR 1=2 TO hoehe-1 . 

1 1 10 LOCATE#7 , 1 , i i PR I NT# 7, CHR# < 149) t LOCA 
TE#7 , br ei te , i : PRI NT#7 , CHR* < 1 49) 

1120 NEXT & 

U30 LOCATE#7, 1 ,hoehe: PRINT#7 ,CHR4 (147) s 
STRING* (brei te-2, 154) } CHR* < 153) % 

1140 WINDOW #f ensternr , 1 inks+2,rechts-2, 
oben* 1 ,un ten- 1 

1150 RETURN 

2000 ' Cursarraut ine 

2010 "Eingangsvari ab lens wcurs, ycurs, z 
ei le 

2020 'auftserdemi links*, recht*, abon, un 
ten 

2030 ! CURSOR, « curs, years. ,255 

2040 jd=JOY<0)s1F jo=0 THEN 2040 

2050 xal t=xcuf5! yal t^ycurs 

2060 IF tjn AND 8)=B AND :<curs+add<=639 

THEN Kcura=xcurs+add 
2070 IF (jo AND 4) =4 AND x cur a- add >*0 TH 

EN xcur«»KCurs^add 
2000 IF (jo AND t)-l AND ycurs+add<=399 

THEN ycurB-ycurs+add 
2090 IF fja AND ZI»2 PiND ycurs-add ?=»0 TH 

EN ycurs*ycur£-add 
2100 GOSUB 2S00 
2110 5 CURSOR , « a 1 1 , y a 1 1 , 235 
2120 IF jo AND 16 THEN RETURN 
2130 ! CURSOR, « cur ft, ycurs, 255 
2140 GOTO 2040 

2500 " angesteuerte Zeile neu bestimmen 

und markieren 
2510 h-FNk (Kcurs) i y-FNy Cycurs) 
2520 IF x; rechts OR x< links THEN z»0tGOT 

O 2550 

2530 IF y>unten OR y<oben THEN z»0sGOTO 

2550 
2540 z^y-aben+l 
2550 IF z-zeile THEN RETURN 
2560 IF zelle-0 THEN 2590 

i rl W1ND0W#7,1 inks, rechts, oben+zeile-I , 

aben+zei le-ls INVERT 
25B0 IF z-0 THEN zei 1 e=0: RETURN 
2590 WINDPWtt7, 1 inks, rechts, oben+2^1 ,oben 

+Z-1: I INVERT 
2600 zei 1 e=z s RETURN 



C95D6J 

C 6C76 1 
r DO l b J 

CEFD23 
C9A5B3 

CF29B1 

C91EC3 
tB40E3 
C7B5A3 

I69C0) 

[9D141 
CFE943 
I -l SA6 ] 
C2FF23 

LA744J 

[795EJ 

t45393 

! B360 J 
C2B943 

T.77A21 

i iM/r i 
CAA96 3 
C700C3 

CABCQ3 
C 3066 3 

C 4 784 3 

C32D23 
I I 7'tVI J 
CCF743 
CE0C23 

CBD283 
CEA2B3 

C1DB03 
i fi - A4 I 



Diesei Demonatrationsprogramm zeigt, wie sich ein 
Pfeilctusoi bewegen la/it und auf welche WoIsp damit 
die Punkle eines Menus au&gewahlt worden 



Auugaba 8/September 1987 
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■EE SEHEN SIE EINEN PROFI-PC, FUR DEN SIE BISUOR 
KURZEM NOCHUIEL MEHR GELD BEZAHLEN MUSSTEN. 



RECHTS 



.•: •' : B*ntn si 
Clirb .. .•«:»-.' r SmfcH 
HoadirajaUaa m m 

10W Barlin 31 

i nf ' a ■ .: bl PI LlOnUtaf 

VerlrUb* OmbU 
Bator-air. * 

1QOO Berlin 44 

nirii * safi K^j.u idt 

Etrl-Waix Utr 194 

Tal. 030/6 81807H 

1000 SvrUB 80 

BxrfllnWaair. 101 
Ttl 0SO/8WMS0 

30DC Hanbarg TO 
Hawwc t >■ R GraSB 
WalMbrfariW 103 
Til 040/6 95 528a 

Kubvrl 80 

LOOP 

G*i f. lafonuiuuucluvli abH 

D-wolfceenatr S4 

til 04O/2734774 u £7010733 

MOO Htat ,u ;, 

nit- una Dsv*a 

T»r»7bi!Ma{n DfflbH 
ribrlnluaitf. 03-97 
Til 04 0/0 90 04 84 

ao-oo HftDbun 
Vabla 

Urchnikanip IB 
lii oia«7B4B7e 

SKtDtlltbKlil 
C^jspatariyrttBii uad Ziib4b.hr 

i-!! via SabUd 
DaB,Bb«rg*rSt»-83 
Tal 04132/74608 

8060 pumafcarg 
BPO DmfcH 
Dimm*0 

Ttl 041&J/80071-7S 

bio* M in !••.-»■ ea 

qDS.DaU Sfcrrtot QobH 
G i ti ivtii - 1 6b. 342 
T*L 040/701 0011-12 

WOQ Uil 

EoooHrWtf 83 
Til v-'.f.-'fcei 

2380 • «i •;■•!•■• 
•::-:sp-jt.T * Serrla* 
lug ftarsHwbiu* 

• : 87 

Til. 04531/71033 

WO Urinin 

PDVim 

ttetBrMbminabaraliiiid 
Mr Tin- una 

lafornaUotUajratBin* GmbH 

rtulHftr. Sl-W 
Til 0481/308 80 

360O Bramati 
Ve*U 

»lp|«q«tr. 3? 

Ttl. 0481/83 0420 

8003 Stuiir-B rlafcaai 
PaBBU.arDatt.nwali.aJl GnbH 
Brant r Sir. 10 
Bit', 0.4 21/60 3793 

8940 irUbtbubtTia 
Radio 7r;r>as 
'-' - • i .-' - 08 

Tit. i>44ai/2B0&i 

1970 Sndan 

CaapotirTtcima 

,?*I1*BD Slaklrt HaBdIJi GBDH 

IMadrJsti kbtrt 0tr 03-88 

Til. 0482.1/89030 

300D SUsdotu l 
DiU [-!■••:'•: ii 
C . I ■.>■,■:,:••;".'?..; 
lab , S Maliard Bai 
Cal*aber|*r St?. 8ft 
Til 08U/32B48B 



8000 Haonow 
Vabil 

B*rllM r Aiwa 47 
Til OEll/6lt>S71 

3003 Bcnainbirg 8 
Cnner**! -Uvktrvnik 
Cbtmaltitr Em. IS 
Tit. 0811/4**018 

8100 CaPa V-nnrj 
Btar* B7X Computer 
hobbudiU Q&aeT 
BoatittrWBg ao 

Til 08141/8 3d 07 

32B5 Ham lib 

'HU DtTUlOT 

Cnmpui»r»jiMniB 

In* ":.r (tf.-r- 

Flaebb-aokeratt. IB a 
Ttl. 6161/24389 

3563 Km* ak 

A k SuramiBflbliiin 

tortriabuwrjaoBatl at-H 

tiotlirwrasr 8 B 

Til. 06fiflS/421D-ii89 

3399 Bud OisitMtlllB 
OttftdinbllDff 
Recti*. onntrflS QnbH 
Min«iuir a 
Tit 08882/8087 

3405 Qtttta|*v 
Rebut • Computar- und 
frogrkitaByitiBi Q-nbH 
Rcturt BuBuh-Bnlu 9 
Til 0861/B4&BB 

seon Kuni 

" n .-rhn i.-: 

BdrnsyiUBB flttt-a 
XDl!in«laBbn St». 35 

t»i oBeyBBOsi 

Uirburi 
COT BbH 

Qea. fllr CompuUMotnU 
■^lJb^tlnlb• 0-3 

Tti o«4an;a3744 

400H pvaaildori 18 
Vaurntluneaatiart.tand 1 9 kDV 
Dr. In*". Ktmr»4 DtttUH 
As TlafiatiTf 83 

mi. aailrfi»sas3 

4000 MaMld«rf 18 
Tlatln-r D*l«e,l»nhnll 
Ohlifacr Bw. 8! 
T»L 0411/78 SB 31 

400G MiMld-orf 
VoMa 

VlBLaudrlr. 31 

Tot 04 iU3ft« 64 

f-o: K«arbijai!ii l 

RSABar*4)*»tr«i[|[ 

RJU BeHtul AagBllQl - nw 

Dwfftr M 

7B1. 0410B/933B 

400* KritnUi i 

CtaibH 

CamsjutiF Sarrlci 
tU4U4r, t 

W QaiMfTlBTB 

4D40 Biuai 
Va'iiQsp 

Campuisr- B*rrie*-Siiftw»rt 

TlalbaJBDitr. 7-11 
T»l -3310yZ?4Ofi4-68 

4104 DulJimrf 1 

'.:-> : ' in ::■« GJBbE 

Miniilitr. 30 

Thl. 03 113/66 BO 91 

49O0 BtMD 1 

',PT nv.rr :>,•!- mi Qebl! 

Airrfdau. 84 

Ttl. 03 01/78 90 10-18 

44U r..--*. - 

A.9H CaspvtancuiUn 
Allnffia # BahtlTar ffbSl 
How«X 30 
7*1 OS* 08/73 &i/a 

4000 l^rtaiiBfl 1 

He. ucajiu Caoiput»r-C«aMr OmbU 

Hob* Sir 19 

Tfl. 08 SI/1C8S 80 ■ 16 IB 



4*00 Bertruni 
Vchii 

Htnb^irgir Str. 110 
7a] &aaj.'a73a7s 

4BSJ eoahU3nG»Bma» 

Prnx HOtusB 

Weg III 5bstarb«r« 3 

T«] 0334/S9B0e«-27 

4BS0 Booh its] 

E-&-UU SjiMBblUJ OiabH 

%uir»obor|»r HSht K>1 

Ttl OaM/TttlD*?!!. WS27T 

47^0 H ir. t 1 

H Hutaf OmbB V D«. B 

SiiBtan-MilaaisacB-Str. 19-11 

Tll.02!Bli r 14040 

4784 Krvltt* 
V(:-,ii:i GuliH 

: • to 

Til 02» 43/14 40 

4500 Blflaiald 
Vabu 

H*rr«rd»r5tr. 106 
ft) »2V»8«7e 

1803 Sl«lnliB44ii 

& PodikocOi 

Ccapu^r — fiWiopiartr 

l}u»ll«mr 1 

Tal. 00203/4088 

&Q0O £0LB 1 

Ek»t» BiotfUl Eruaar 
Vtf|*l>iifBl' L . 5* 
Til 03 81/30 76 DO 

BO DO Bblnl 

alattbliua EHiieaieiftiia 
GmbH W Co 
Aa Sruft Pi M»rtifi 7 
T'i oaavsssBU 

aoDOSUai 

IlekiTvoU 

ibii«aerpot*rtielin.ik 
lot. 04nr| CUfifflkC 
CbHtUpbllT. 7 
TBI R2BVL81P4C 

0000 X&lfi 
Vobll 

UUbMttt. 84-iO 
Tat. 0221.15430*8 

B014 Earpm 8 
Asiif omia 

1 a W Wiuk.1 
BBcnGdoilar Str. B8 
Tai 0827677190 

BlOO Aftebin, 
Vo»U 

Trtiiknii 7( 

TiJ 0341/543100 

BlOO A»Cl*h 

FtlUU. Oil 
Ttl. 0841/33*06 

OUO laebVlUlT 
tfla-CS 'JU M-jBlal 
CDmpulBf Sarrlos 
f r n:i~-y- ' i 

Tfl £4 03/0* 0< ufl.4 2* 03 

0344 Dudeo 
Rr ice i'"jag 
BiUdoyftr Sir. 30 
Tfl, OS743/MB 

0094 6-d an 3 

Btlr9Crf*Bl*4Uafi. Htaia GabH 
Bibftldjv. 60 
Tit 0220/4730 01 

MOO Sablaai 

KT U4U £DV K*rfl- oat Sc!t*»r» 

::i 2B 

Tal 0801(10871 
BSOOTrtar 

XcTK-smp &Maaa/tv#an vffitH 
WaJramiaaaitr, 7 u. 9 
?a) 0881/42244 



68*0 WittlSoJi 
ScbJtia Biiwwtiuui 
5«rUiig*r Str 47 
Tel. 0*671/4*00 

BBED ScUDjan 1 

• .I..-.-.,"".- 

7«« - Raba 
ItarUB Utbi^Sir. £8 
T«l.Q812r80MSB 

0750 Aropbcrf 2 

Ijjf -Itirfl K«* 

MiC - nut DiunietSaa 

nnnlF. 

T*l. 0MSV173B 

5000 Sitfio 1 

Casp'jUr Caalal Snd-VcitftilB 
: ' '• 

TaLO!?l/4B«H7 

0000 Pnjaiun/n.eo 

Crlj Cflapntar Csbfl 
WlttilJbacaar AllM 153 
Tal. BS9 r 4SCa9» 

0000 fTMkfurt/ll 1 
5 Bona 

■C-Sattwart QabB 
Ssbfildi Btr 87 
-»|. OW/T08«IB<I 

MOO r i-l : j ' : : ' V. 

•-ir.t-:... •• -. ' 

Tal. 0B8/7S4549 

r Rccrrn.arl 

lasts GsbH B-fif«Ta*,Bla«U6t 

Mm yiacrb Sir 6 a 

Tal- 060T4.'B81S8 * 870*0 

610E tibar-Ramat»ffl 

Dcaa.ua C9Bp.uunala.CiD QsbB 

DrtwJiBir Stj 44 

Tkl- 61 54/46 B 2 

: A':' ■-• : - 
C*sq»5t*f tt. Saftwara 
OtoUkar Hair 
"MadneaatT. 14 
Ttl. 00208/4723 

0110 IppvrtabAaaaa 
Prame; CS Gabii 
Prla-diclsu. 56 
til. 000 71/344 39 

8MB -.-,.< 

Era in Caapiii*rdHitM 
□a,rm»U4*tr 3«. 8* 
Tal 062 SZr77* 7B/»7 

MOO naabadae 
WldiatDB &jn*m* 
iBdMin* and aTanMapjacil 
BWWW0 

Sipl-lBB SlaiMr W:6»m*!in 
nalknCifcUxr SB 
Tal , 06131/40 48 06 

6301 aaubb*Ui*lai 

IfaatirtciiUiitacluill 
BiTfit LaBgSir 
RuluUaralt 12 
T»t O041f0O117 

0340 MUcufeurf 
HlSQI Alt. Sacil 
lab. i: \. ■: . 
WyCtrat Surawcbat* 
Ularatr 9 
TW. 0277^8043 

BS70 Ob*nira«l 

KD Cflapottr fenm GmbH 

Hclnreg 52 

tal . ... 

4362 PnidriatLtdarf 
C«0f«r4au 
Max ■Mi.a.ct-Stt. 80 
Tii. 0«17»«0« 

0*00 Baarbiaakab 

IOJdp Coapiil*r- , ttactij r i>Bii QmbH 

KaletarSiF lit- UP 

Tal. 08 81/814 *• 

6*00 Surbfnakan 
Cuapuwr- D*«ald 
ItaJaUUir ItarllS 

TaL 06 fllflBT? 



6646 UahfJt 

Ctaput«r-Dnr*J8 

lutimpuiwt 

Tat. Mlil 

0781 Kaavt'iar 
3*Wj Sjrica GobH 
Jbrf dir Vallttalaaf 
Til. C 6371/53 41 

MOO u t 
Luiwlf Genre 
JljrosiaJBhlaan 

2 7, 11 

T*J. O01U1BB437 

en-oa B*ie«JS»rr 
ST.A -Data C«Dtni 
CoHTirtersjKaBB aahH 
Rr.r-.rba;hiralr S7 

TIL 0881/18093- 

TOOO Stuttf an 1 
tlaupe QabH 
AdaH- krtetr-Str !jBi 
Tal. 07 11/2339 91 

75-03 gtottjlrt 
2*rt«r«p«rniB 
ScblafiJU B3 

TIL O7U-0JB6M 

7000B*«!|art 1 
Vohll 

atanaoftr 1118 
Tal O711J»0633fl 

-ri?d p;biist»s 

089 CoepuUT lisuau afid 

BenliiBii CmtH 

Sattarvtr. f 

Til 07031/28 3061 

7000 Ostmniaiirf 
c&aipuur : i . « • 
lava Btr a 
Tit 07141/6818*1 

710-C Hwlbroe-a 
Bamarmaa VUctar at3Dkta 
EUlatritr 50 
T*J 9T15W0401 

7300 I**!ta|*n 
Qrfcmr CaopEtewyawai 
lab Qda OriMf t 
Taulinaiie*; 47 

T*l. O71W10I70S 

7*40 5a!altm»BfSS»Hi 
Dda Ccjrtaa 

r.r : . Mr |ft 

Tal O7S81M2O04-BB 

9|)0R«aUla|aA 1 

[Uuir V zartlrtJ OatB 

CnKtHUMJVaBM 

Untax dap If** IB 
Tal 0711 1«S 00 82 19 

n00 B*Usj|aa 

Oandw tlauaatawe* GabH 
ta LLadlf E 
7U 07433*9*9 

7930 lUrtaroti 
Kataj 

Krt»gf*u 17/M<a.BBSfll 
Ttl 0781^73380 

7604 ataitturun 
aUCO-Uaezreaas G*i mr 
Hitrw PBjpBVrr-Aa*ai6aiif atH 
Si*'oh«rair 23 
7*1.07244/0392 

T73Z HHaakwaQar 
Vtrot Cauif u!*r - Srltwir* 
Euoiesitt I 
T»l OTT21/72000 

7730 Kenalua 
Vdt .5 

Kr*u4Uef*T Bbi 18 
III 3TBBMBB613 

7BS0 S3b*r»aa 1 
limr W Zlatfrai ctatH 
fcapnUiajauaa 
SaaaoeJiii. t! 

T*L B72fil/lH7S-»* 

790D 8uni«bcrf 
COBValdaau 
I:ir;.u5ar-C-ti S?Haaa OabE 
GMlbfyUH 3 
7*1 D7ByS9 47 



7880 frtearlttibilm 
CflmpuwrUao rn«lrtet»6ajui 

fatDir P« , lan1 a r ri ff ' > 

Hiwhaw 1 

T4j.or9*w«ai»» 

♦OOJ MdMbaJ s 
DtfiL-lat- 1 L Spat 
5:sp3ta?»7ai«aa 

•"aaaph-BptUJ-Sir. 1*1 

Tti OI9/24S0101 
3003 PtajHiiE 71 
Li»*-C*»pirt»r-S7**«*« a * ba 
•j;,3r»L- 4' 

TaLOBI/Tlllltt 

3000 MiBCban « 
Byalaja-PlaJi GBbH 
Pctibnaaar Btr 19 

7*1 II 

BOCO 11 jacUfi 
TcUl 

AbarUaW. 3 
Tal 068/773110 

Kli Cttc4>7SBa'0rici«*ji-*a« 
Caortrtar Micj Oeacnaa 
lab Kiiii**l DiBa*r 
la urianf :4 - As i'4*- 

T»l O08r*OOI«33 

0033 Oriialfai 
Paa::spuwr :-atK 
7U3*|t«r Mr 14 a 
M 3 89/65458 97 

SOSS aUrtnanad 
BSrcnaatrim MaJUnaraS SatH 
rruiabotaratr 16 
WU»fl»/»»7O0T-# 

8070 laftdiUdt 

5 T ? [lifi'rTMjnm Ua-:-; 

MkaaaabBaT Str 120 

Tail 0041/6*011 

3200 asaa-tha-la 

HU4*r* <r krami EOT Syauai 

UiaaraV 84 

Til BO 31/5 1304 

E£SC'Tn,nB*fl«Ji 
CSS SaltB 

Canpiuarai-Jdic * BaraaaM&laaB 
Lu£arl|a3 J/StaAtOaii 10 
Tal 06*yi4T87 

HOC 1 Brae-art *t> 
Mr ::=-jt».*iiifi 
AicS B*jrf»i»**i Sir SS 
Ttl 00 11/318*3* 

8500 kflraBarf 40 

Dtr CcBfUtairlaCaB H3B SnbH 

P-JUnrant&ar Btr. 9-13 

tM O01V402JU 

3300 <m«*a*r| 
Vr-l-.i 

Verdir* laOarf aw I 

fiat 0911/83 2S 93 

B620 ESaU'C 
j,-7 ■-■r-iLr i=tE 

atlsbaal-Vagal Str la 

Bal O8131T01OBO 

BB80 BtrraaBB 
iXTfitrr ra'.*L»)tVtS» 
E-areaakirBtraBa St 

Tal OB311B391 and 2 73 33 

BSCOAaujatvri 
1b( -Bflrs tafl BTH 
narrwmt 181 

Tal OS » unions 

09*0 laapua/ASfla 

NtttB B&ra * raaaaaaaaaOk OabB 

Salter 27 

Tal 00 8 VI SO II 

~,zl:" : 

Srt.==taiff.'A: 
Abtaaeai Titjih Caapatw 

BaCaoaraer 233 

CH3040?«T5e« 
TBI OWWWSO 

OaWTPtlcB 
int Osc Tolgti 

I>E»aL*<sa Ovrita kt*. sSh 
S^lad-tcaTaaU 30 
A- 10 90 TUB 

T»|.(22»143B12lrtS«S9 



LINKS 



STEHEN DIE VIELEN ADRESSEN, WO SIE FUR 
1999,-* MARK EINEN KOMPLETTEN PC BEKOMMEN. 



Der volikompatMe Investitionsanreiz: 2 Disketten-Laufwerke und 

512 kB RAM im Zenith Z 148. 



QnrikfUtl|«r UotiooliroliiMoillwr VJU 1S20/12SQ. 
lit Tifbtt wifdtn til It H»Ui|k(i!t«iiu<*D 
4»rg*»taltt { £6 Zelits J* 60 Zaiebep lo Itxtawdua ) 
b«rn*t«l8 fli»p|r4n < optional hcaJifcUflitteDder 
TTIrUoDlterZW 1240 Mi HBrnuln-)rafi>p»tH>ier 
GMJUtKjLrt* t>6iT farboQaSWr ZVM 1350 



Afitc&Iui ttrllttrti 
DruekM pftMlll . 



1 V. KrwaUvruaf uleta ffir 
PC-kompiilblf SucklMLrUB 

r»»tp5au«nMflirou#r, 

BGAflJ*.} 



S«rlellsr AaichlaS ttir 
Uaul PiKUr. Allmyk 
Kcppler oad vl*l«i nubr 



Kemp**;* At-seseunf 

( B&bt 12 s* s Brtlt* 41 cm i 

jtien aehPBllrttich 




BIS iR RAM BtiDdsrtiat&l|a 
Speic.le r»u»»Uttuo( 
(bis MO kB RAM *uf der 
HiuptpliUn* wlrustbat ) 



«■ oi m m m 

am am am am m 



i mm m m \ 
m m m m sa 
« v m m s 



KOMPLETTAUSSTATTUNG MIT PROFI-OUALITAT 



Z-148, 512 kB RAM, 2 Disketten-Lauf- 
werke je 360 kB. Monochrcm- Monitor 
ZVM~]£8Q/1£30 (bernstein oder griin) 

DM1 999-* 

Z-148, dito, Jedoch mit Hercules-koinca- 
tibier Grafikkarte (belegt 1 Slot) und 
hocaauflosendem TTLrMonltop ZVM-1240 

DM2 299,- 

Z148, dito Jedoch mlt Farbmonitor 
ZVM-1330 DM 2 780,-' 



Z448, 512 kB RAM, 1 DIsketten-Laufwerk 
360 kB, 20 MB Magnetplatts (belegt 
1/2 Slot), Mo&ochrom-Monitor ZVM-1220/ 
1230 (bernstein Oder grim) DM £999 -* 

Z-148, dito, Jedoch mit Hepcules-kompa- 
tibler Grafikkarte (belegt 1 Slot) und 
hochauflosendem TTL-Monitor ZVM-1240 

DM 3 899,-* 

Z-148, dito, Jedoch mil Farbmonitop 
ZVM-1330 DM37S0,-" 



Mlt dabel; DeuiBobee Badiea»rbandlrach, 
MBDQS^S.lCdautflcn) und GW-BA8IC. JawUs 
mit sebr umf&ngreiclieiii deutsohen HandbuQb- 



Die Zenith Erfol^-Ptnaiiaeniii| 

!hr Zfl aitb-Handie r ball fur Sis eln tcdivi- 
duellea FinanziarungBangebot baratt: Sobon 
ab 84.- DM mo&atUah ( UJ.5 % effelrtiver 
Jahreszins, Stand April 19B?) koanen SIb 
rnren neuen Z 149 College ftnansisnn. 



MS-DOS* 1st ein olngetragenes WarBrmictun der Microsoft Corp. •unvariliidUcb.fl Praiflftinpfebluag 
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(Teil 1) 



Im Amiga steckt mehr, als 
man auf den ersten Blick 
glaubt. Ein Blick hinter die 
Kulissen zeigt, wie man den 
Amiga besser beherrscht. 
Mit dem CLI haben Sie Zu- 
griff auf die ganze Fulle sei- 
ner Fahigkeiten. 



■ aben Sie sich schon einmal 
daruber geargert, daB Ihr 
i I Amiga Sie nicht das machen 
laBt, was Sie gerade wollen? Da hat 
man nun einen Computer, der ei- 
nem das Arbeiten so einfach wie 
moglich machen soil, doch trotzdem 
ist man in seinem Handein be- 
schrankt. Das ist der Preis, den Sie 
fur die schonen Fenster und die 
Maussteuerung zu zahlen haben. 

Wenn Sie den Amiga besser be- 
herrschen wollen. dann miissen Sie 
zur zweiten Benutzerschmttstelle 
greifen, die die Entwickler etwas 
verschamt im System-Ordner auf 
der Workbench versteckt haben: 
zum CLI, dem "Command Line Inter- 
face*. Wir sehr man sich bei Com- 
modore des Zeilen-Interpreters 
schamt. zeigt, daB man im Preferen- 
ces-Programm den CLI einfach ab- 
schalten kann. Er wird nicht etwa ge- 
loscht. sondern nur durch einen 
Trick unsichtbar gemacht. 

Wenn Sie den CLI also im System- 
Ordner nicht finden, dann laden Sie 
Preferences und klicken das Feld 
*CLI On« an. Speichern Sie unbe- 
dingt die Emstellung. indem Sie das 
Feld »Save« anklicken. Wenn Sie das 
Programm nur mit »Use* verlassen, 
andert sich gar nichts und der CLI 
bleibt Ihnen verborgen. 

Was hat es nun mit dem CLI auf 
sich, daS sich alle soviel Muhe ge- 
geben haben, ihn geheimzuhalten? 
Der CLI macht das, was bei einem 
modemen 16-Bit-Computer »streng- 
stens verboten gehort«: er verwen- 



del namlich die lastatur, und arbei- 
tet vollig unspektakuiar: ohne Maus 
und Windows, Der CLI erlaubt Ih- 
nen zum Teil sehr direkte Eingriffe 
auf Programme und den gesarnten 
DisketterrinhalL die genaues liber- 
legen erfordern, urn nichts verse- 
hentlich zu loschen, Im Gegensatz 
zum ubervorsichtigen Intuition, dem 
Sie manchmal mehrmals bestaugen 
miissen, ob Sie eine Funktion wirk- 
lich ausfuhren wollen, haben Sie mit 
dem CLI sehr viele Freiheiten, die 
man auf der Workbench vermiBt 

CLI oktiv: Die Maus 
macht Pause 

Nun paBt der CLI aber nicht so 
rechi in das Konzept des Supercom- 
puters, den man mit der Maus und 
etwas Fantasie bedienen kann, und 
so fristet der CLI ein Schattenda- 
sein, wie Aschenputtel, das von den 
schonen Schwestern auch dazu ver- 
dammt wurde, die Dreckarbeit zu 
machen. Dem CLI gent es genauso, 
wie Sie gleich sehen werden. 

Drucken Sie doch mal einige Se- 
kunden nach einem Reset < CON- 
TROL + D>. Die Meldung>**Break 
- CU« erscheint, und Sie sind im CLI. 
Wie Sie sehen, ist es nicht der CLI, 
der zusatzlich zur Workbench gela- 
den wird, sondem die Workbench, 
die erst der CLI aktiviert. Der CLI 
wird aber zu Unrecht als so schwer 
beherrschbar dargestellt, daB man 
Sie als Anwender vor ihm beschut- 
zen muB. Er ist zwar nicht so leicht zu 



bedienen wie die Workbench, doch 
er ist nicht so schwer zu verstehen, 
wie viele meinen. Um effektiv mit 
dem Amiga zu arbeiten. kommt nie- 
mand um den CLI herum. 

Fur den gesamten CLI-Kurs gilt, 
daB Sie ausschlieBkch mit einer Si- 
cherheitskopie der Workbench-Dis- 
kette arbeiten. Nur so konnen Sie 
verhindern, auf einmal ohne Work- 
bench-Diskette und damit auch oh- 
ne CLI dazustehen. Wie man eine 
Kopie der Workbench-Diskette her- 
stellt, ist in der Happy-Computer 
7/87 und im Amiga-Anwender- 
Handbuch beschrieben. 

Um den CLI wieder zu starten. 
klicken Sie einfach das Icon im Sy- 
stem-Ordner an, Sobald das Win- 
dow erscheint, bringen Sie es auf 
voile BildschirmgroBe Danach kon- 
nen Sie die Maus zur Seite rolien ; Sie 
werden Sie nicht mehr brauchen. 

Da stent er nun vor Ihnen, der CLL 
Sonderlich schon ist er nicht anzu- 
schauen, Auf der Workbench gab 
es wenigstens Icons und Menu-Lei- 
sten, doch hier begruBt Sie gerade 
mal ein Cursor, Schembar doch kein 
so guter Tausch, oder? Wenn Sie 
wollen, konnen Sie jerzt noch einen 
Ruckzieher machen. Der Befehl 
•ENDCU* beendet den CLI, das 
haBliche Window verschwindet auf 
der Stelle und die netten Icons und 
Menus smd wieder da. 

Der CLI besitzt ein paar Eigenhei- 
ten, die man beim Arbeiten beach- 
ten muB Als erstes ist GroB- und 
Kleinschreibung vollkornmen egal. 
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Es macht keinen Unterschied , ob Sie 
»endCLI«, »ENDcli« oder »EnDcLi« 
schreiben. Das gilt auch bei Datei- 
oder Directory-Namen. Der CLI 
wandelt alle Eingaben intern in 
GroSbuchstaben urn. Damit Sie Be- 
fehle besser von Namen unterschei- 
den konnen, sind mdiesem Kurs die 
Befehle und Parameter groB ge- 
schrieben, wahiend alles andere 
klein geschrieben ist. 

Beim CLI konnen Sie den Cursor 
leider nicht mit den Cursortasten auf 
dem Bildschirm bewegen, zum Bei- 
spiel urn ein Kommando nochmals 
einzugeben Wenn Sie in einer Zeile 
einen Tippfehler haben, mussen Sie 
a]le Eingaben biszu dieser Stelle mit 
der Backspace-Taste loschen. Wenn 
Sie die gesamte Zeile loschen wol- 
len, brauchen Sie nur < CONTROL 
+ X> zu driicken, 

Zum besseren Verstandnis des 
CLI mussen Sie noch wissen, daB 
man nicht von »den CLI-Komman- 
dos« sprechen kann. Denn der CLI 
versteht jeden — aber auch keinen 
— BefehL Der CLI besteht aus lauter 
kleinen Programmen. Wenn Sie den 
Befehl eingeben, wird das entspre- 
chende Programm geladen und 
ausgefuhrt Der Amiga macht kei~ 
nen Unterschied zwischen Pro- 
grammen und Befehlen. Der CLI 
kennt im Gegensatz zu MS-DOS 
auch keine eingebauten Befehle, 
Das hat Vor- und Nachteile: 

Die Nachteile liegen auf der 
Hand. Es dauert immer einen Au- 
genblick, bis das Mini-Programm 
geladen ist. Bei den schnellen Lauf- 
werken merkt man davon nicht vieL 
Wenn aber ein wichtiger Befehl 
nicht auf der Diskette gespeichert 
ist, kann man ihn auch nicht verwen- 
den. Der Vorteil dieses Systems ist, 
daS man keine neue Version des Be- 
triebssystems braucht, wenn ein Be- 
fehl verbessert wurde. Aufierdem 
spart dieser Weg Platz im Speicher 
und erlaubt beliebig viele neue 
oder verbesserte CLI-Befehla 

Der wohl wichtigste und am hau- 
ftgrsten benutzte Befehl ist »DIR«. Er 
zeigt an, welche Programme im ak- 
tuellen Directory sind, Der Begriff 
#aktuelles Directory" ist mit Bedacht 
gewahlt, denn der Amiga besitzt 
mehr als ein Directory. Von der 
Workbench kennen Sie die Schub- 
laden, hinter denen sich Unterver- 
zeichnisse verbergen, Unterver- 
zeichnisse dienen zum Strukturie- 
ren, damit man nicht zu viele Pro- 
gramme in einer Liste hat. Das ist ge- 
genuber alien Betriebssystemen ein 
groBer Vorteil, denn dort sahman oft 
vor lauter Namen das gesuchte Pro- 
gramm nicht mehr. 



Sofern man nicht extra ein ge- 
wiinschtes Directory angibt, ver- 
wendet DIR immer das aktuelle 
Directory. Wenn Sie iDIT? < RE- 
TURN >* eingeben, muBten Sie et- 
wa das gleiche wie in Bild 1 sehen. 
Der DIR-Befehl zeigt zuerst alle er- 
reichbaren Unterverzeichmsse und 
dann alle Programme im Verzeich- 
nis alphabetisch geordnet. 

Wie greift man auf ein anderes Di- 
rectory zu? Dazu gibt es zwei Wege: 
Entweder gibt man nach DIR den 
Pfad an, zum Beispiel »D1R system*. 
Zulassig sind alle Pfadnamen, die 
das Amiga-DOS versteht. Wenn Sie 
noch me mit Suchpfaden und Unter- 
verzeichnissen gearbeitet haben r 
lesen Sie sich den Textkasten •Un- 
terverzeichnisse* am Ende des Bei- 
trags durch. Er beschaftigt sich aus- 
fuhrlich mit dem Thema. 

Der zweite Weg ist gebrauchii- 
cher. Stan im aktuellen Directory zu 
verharren, wechselt man einfach in 
das gewtinschte Unterverzeichnis. 

Uberblick mit 
Weitbliek 

Der Befehl, der das bewirkt, heiBt 
»CD«, Gibt man nach CD den Pfad 
ein (zum Beispiel »CD system* oder 
»CD DF1:«), wird das neue Directory 
zum aktuellen Directory. Das ist ge- 
rade so, als ob Sie von einem Raum 
in einen anderen gehen. 

Der CD-Befehl kann aber noch 
mehr. Wenn Sie ihn ohne Parameter 
eingeben und RETURN diiicken, 
zeigt er den Pfad zum aktuellen Di- 
rectory an. Wenn Sie also nach DIR 
etwas anderes sehen als erwartet 
priifen Sie stets mit CQ in welchem 
Directory Sie sich im Moment befin- 
den. Das kann Sie vor stundenlan- 
gem Griibeln und diversen Wutaus- 
briichen schutzen. 

DIR zeigt Ihn en immer nur einen 



Auschnitt des taisachlichen Disket- 
ten-Inhalts an, weil normalerweise 
nur ein Directory gehstet wird. Urn 
zu erfahren, was alles auf der Dis- 
kette enthalten ist, miifite man also 
alle Unterverzeichnisse einzeln auf- 
listen. Das muBte man wirklich, 
wenn die Entwickler nicht auch an 
diesen Fall gedacht batten. 

Hinter dem eigentlichen Befehl 
DIR konnen Sie nicht nur einen Pfad 
angeben, sondern auch einen Zu- 
satzbefehl. Geben Sie im Hauptdi- 
rectory »DIR OPT A« ein, fur iOption 
ALY Jetzt zeigt der Amiga nicht nur 
die Namen der Unterverzeichnisse 
an, sondern auch deren lnhalt. So 
erhalten Sie also ein Gesamtver- 
zeichnis der Diskette, Wenn Sie sich 
in einem Unterverzeichnis be fin- 
den, dann werden Ihnen nur tiefere 
Directories angezeigt, die vom ak- 
tuellen Verzeichnis ausgehen. 

Wenn Sie sich den Gesamunhalt 
anzeigen lassen, erscheinen die 
Programmnamen schneller auf dem 
Bildschirm, als Sie sie lesen konnen. 
Um den Text anzuhalten. brauchen 
Sie nur erne Taste zu driicken. Der 
Amiga wartet dann solange, bis Sie 
das Zeichen mit der Backspace-Ta- 
ste wieder geloscht haben. Wenn 
Sie die Taste also zweimal driicken, 
mussen Sie auch beide loschen. Am 
besten verwenden Sie die Space-Ta- 
ste, weil der gedriickte Buchstabe 
auf dem Bildschirm erscheint. 

DIR ist der schnellste Weg, um 
sich einen Uberblick uber den Dis- 
kettenuihalt zu verschaffen. Mehr 
als die Programmnamen erfahrt 
man aber nicht, Dazu gibt es einen 
anderen Befehl, namlich »LISTk. 
Wenn Sie im Hauptdirectory LIST 
eingeben, erscheint eine Liste, die 
der im Bild 2 ahneln sollte. Der L1ST- 
Befehl gibt detaillierte Informatio- 
nen uber die Programme. 

Neben dem Namen steht die Lan- 
ge, der File-Zustand und warm und 
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urn wieviel Uhr das Programm auf 
Diskette geschrieben wurde, sowie 
manchmal eine Bemerkung zum 
Programm. 

Wichtig ist die kurze Statistik am 
Ende, die angibt, wieviele Program- 
me und Unterverzeichnisse in die- 
sem Directory enthalten sind. Auf 
der Workbench hatten Sie dazu alle 
Icons zahlen und fur jedes einzeln 
die »Info«-Funktion aufrufen miissen, 
Im CLI haben Sie durch vier Buch- 
staben das gleiche erreicht. 

Die Buchstabenkombination 
»RWED« ist der File-Zustand und 
gibt an, ob man das Programm iesen 
(r = read), iiberschreiben (w = wri- 
te), ausfuhren (e = execute) und lo- 
schen (d = delete) kann. Ist ein 
Buchstabe durch einen Strich er- 
setzt, trifft diese Spezifikation auf 
dieses File nicht zu. 

Der LIST-Befehl kann noch viel 
mehr. Das meiste brauchen Sie aber 
garantiert nicht. Die Programmierer 
dieses Befehls waren namlich sehr 
verspielt Geben Sie »LIST ?« ein. 
Daraufhin erscheint eine ellenlange 
Liste von Parametem, die Sie mitein- 
geben konnten. 

Generell gilt: Wenn Sie hinter ei- 
nen Befehl mit einem Leerzeichen 
getrennt ein Fragezeichen setzen, 
zeigt Ihnen der CLI alle Parameter 
an. Das ist das, was im Amiga-DOS- 
Handbuch als Format bezeichnet 
wird. »DIE ?« ergibt zum Beispiel 
nDIRpPT/K^ Die Erganzung OPT 
kennen Sie bereits. Die Erganzung 
»/K« kennzeichnet, daB diese Anga- 
be wahlfrei ist. Sie muB also nicht 
hinter DIR stehen. Wenn Sie es aber 
verwenden, muB es mit dem Schlus- 
sel wort »OPT« genau an dieser Stelle 
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benutzt werden, da sonst der folgen- 
de Parameter nicht richtig interpre- 
tiert wird. Mit DIR im Befehls-Format 
ist iibrigens mcht der Befehl »DIR« 
gemeint. sondern der Pfad. 

Wenn Sie die Parameter-Anzeige 
durch das Fragezeichen aufrufen, 
kdrmen Ihnen noch zwei weitere Er- 
ganzungen begegnen. Wenn ein 
»/A« hinter einem Parameter stent, 
miissen Sie diesen angeben. Das 
Gegenteil dazu ist bei der Kennung 
*/S« der Fall. Dieser Parameter kann 
sowohl angegeben als auch wegge- 
lassen werden. 

Falls Sie das Befehls-Format durch 
das Fragezeichen aufrufen, brau- 
chen Sie nur noch die Parameter an- 
geben, aber nicht mehr den Befehl 
selbst Nach »DIR ?« wiirde also die 
Eingabe von *OPT A« geniigen. Da 
die Aufzahlung der drei Kennungen 



Betrachtet 
man jede Dis- 
kette als 
Hans, besitzt 
auch sie eine 
Art Ha us Oar: 
das Haupt- 
directory. Von 
dort ans geht 
es durch 
Turen in die 
Unterver- 
zeichnisse. 
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noch etwas trocken ist, sehen wir 
uns doch einfach mal die lange Liste 
bei LIST an, 

— DIR: Damit legen Sie den Pfad 
zum gewunschten Directory fest 

— P=PAT/K: Eine ganz sinnvolle 
Funktion, um gezielt nach bestimm- 
ten Dateinamen zu suchen. Die kbn- 
nen zum Beispiel nach alien Pro- 
grammen listen lassen, die mit ei- 
nem bestirnmten Buchstaben begin- 
nen oder eine Buchstabenkombina- 
tion enthalten. Wenn Sie zum Bei- 
spiel alle Texte mit der Endung 
».TXT« markieren, konnen Sie nur 
diese Namen listen lassen. 

Beim Suchen gibt es also einen 
wichtigen Teil (die gesuchte Kombi- 
nauon) und einen unwichtigen. Den 
unwichtigen Tail markiert man mit 
einem sogenannten Joker, der an- 
zeigt. dafi dieser Teil beliebig sein 
darf. Beim Amiga gibt es eine Un- 
menge von Varianten. mit denen 
man den Joker definieren kann. Sie 
fmden eine Auflistung auf der Seite 
2-45 des AmigaDOS-Handbuchs- 

In der Praxis werden Sie aber 
wahrscheinlich nur eine Variante 
benotigen, namlich #?. Diese zwei 
Zeichen geben an, daB der unwich- 
tige Teil aus beliebig vielen Zeichen 
bestehen darf, Um alle Eintrage zu 
listen, die mit »d« beginnen, muBten 
Sie: »LIST PAT d#?« eingeben. 
Wenn Sie alle Dateien sehen wollen, 
die mit -info* enden 1 verwenden Sie 
■LIST PAT #?.infot. Die Kombinarion 
»LIST PAT #?m#?« zeigt alle Datei- 
en, die ein um im Namen haben, 

— KEYS/S: Fur den taglichen Ge- 
| brauch hat diese Angabe keinen 
f Sinn. Sie gibt Auskunft uber den 
I Block-Header der Datei. 

| — DATES/S: Eine echte Amiga-Spe- 
| zialitat: Beim Datum zeigt der Amiga 
1 den Wochentag an, wenn es weni 




Ausgabe 9 /September 1987 



Deutsche Public Domain-Software 

fOr Ihren Schneider-CP C, Joyce und C128 

PwtoHiQnttt* Programme *--s 09' Putittc Detain. ksvnptot *og»- 
aeutseftc m't g*druc*tar deutKher Do*urwrt*1ton: 
Dak j; Compter JOTPwat 64-KB-Smnffis Overtop 

Dak ? Z M i—Kwfclir, L**tt idtof, DeBugg&f, *i»«ig 



OH* 1 
tva * 



OHM & 
C-sj 6 



Dak § 

Dak ? 



irraorfvw Kir Ki-SfwMwn, XLI5P jrxj E-FflOLOG 
&3niD»er SmtA-C: Ftt*Mflfflffl«aH«t. UB*H»greoEf>« 

BMuiIumhi' 

Fgfrtv*3 mil 5ciwrfi>w. Aswmt^. DooanifHler 
'CPtht-W D»k-noni1or, UNEftA. Ke^rsp. 

dmdrtlt 

Mb Pr uuww g om> dam Qreflen CPC-AiliafUbuch 

(nur CPC) 

0*3 Super-Atf<*n«uf e Coto«*l Cm 
ChU*n»nm<miW una Ktn*e*wi geschwtiiar Pro- 
awimlnw CPCMMSDOSl 
B«ie * ™ai«*rung B.*S,4*e (rtfalw DaWvaratfung 

<k. nurCPC? 

IU«fr irV«pI*r r nm r Home J«m beunrt-n CBA5IC 
T u »tK>-P»»c*l-Pn>8T*rt*T*: QrW* (GSX, CPC), 
iNliNE -Coowrter u.a 

tttonjl bans &>C-*t*>«6* «t* S tM l i'nw i ^> H* » B 
jmj Krvnuc* nur 30 Marx) e*chia#>m* odw 



Dak <0 



Disk 11 



MARTIN KOTULLA 
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EBffiyjWiltf'l -Erwelterungen 

Roppy-Disk-Contr. (FDC) DM 199 

FDC. Bausatz (o Option) DM 169 

FDC mil einer V.24-Schntttst. DM 269 

FDC mit zwei V.24-Schnittst. DM 289 

FDC, Aufpr. f- Hardware/ Uhr 

m. Kalender, batteriegepuffert, 

Nd. CP/M-Software* DM 96 

1 Laufwerk, 320 KB, mit 

Gehause. Kabel. Netztei! DM 449 

2 Laufwerke, 2 x 320 KB, mit 
Gehause, Kabe!, Netztefl DM 689 
ECB-Bus-Adapter-SeL kompl. DM 268 
<f, Eins. d. Sharp als ECB-CPU) 

Aufpr. 64-K-RAM-Disk. 

batteriegepufferl DM 126 

• Dsh^orm 3^ * o. $8 ' angetwn 

Versanti geoen V-Sc*ieck o. N&ciin , Versanti osienpau- 

schate DM 8.-. bel Bested- ab DM 50O> frei 

EUR AM GmbH 

WitteringstraSe 26/h, 4300 Essen 1 
Teleton 0201/774755 



ATARI ST-U BERWEISU NGSM A N AGER 

Bank/ Postuberwetsun gen DM 119,- 

NEC MULTISYNC-MONITOR 

umschaitbar DM 1499- 

NEC P6-24-NADEL-DRUCKER 

m. Kabet, Atari o. PC DM 1278,- 

ATARI 520STM, SF 354 } Maus, 
SMI 24, ROM TOS, TV-Anschl. zus. 

DM 1288,- 

Jetzt Sieferbar MIGAATARI. 

Kein Versand, Gratisliste anfordem! 

UWE LANGHEINRICH 
ELEKTRONIK CENTER 
Wachterstr. 3, 8170 Bad Tolz 
Teleton 08041 / 4 1565 

ATARI * SCHNEIDER * G0MMOB0RI * HEC ★ STAR 



SOFT- HARD-WARE SOFT- HARD-WARE 
zu Superpreisen!!! 
TOP AKTUELL TOP AKTUEIL TOP AKTUELL 



K, MATZ, SOFTWAREVERTRIEB 

Peter-Ddrfler-Str. 66, 8998 Lindenberg/Allg. 
Telefon 08381/2727 

C 64 -PRO GRAMME 


SPY-MISSION 


27,00 


DM 


SCHATZSUCHE 


27,00 


DM 


SPACE ATTACK 


27,00 


DM 


SPACE ATTACK 2 


27.00 


DM 


KEEP COOL 


30.00 


DM 


KEEP COOL It 




DM 


BOOK-POOL 64 


30.00 


DM 


PRG.-VERWALTUNG 


34.50 


DM 


SPIELESAMMLUNG 1 


3930 


DM 


SPIELESAMMLUNG 2 


45,50 


DM 


C128-PROGRAMME 






MUS IK-POOL 128 


59,95 


DM 


BOOK-POOL 128 


69.95 


DM 


VIDEO-POOL J 28 


89,95 


DM 


ADRESS-POOL 128 


59,95 


DM 


KALAHA 


39.95 


DM 


NUR DISKETTENVEnStONEN 




VERSAND PER NACMNAHME 


+ DM 





..Hardware ! 



DlBkatten 5,35" 



DiskeMeo 3 ( S' 
Disketten 3 
DiskcJienbgjtem: 



Computer: 



Druckcr; 



WD 10 48 TP 
MD2D 48 TPI 
M02DD 96 TPI 
HD t.eMB 
MF2DD . 
CF2DD MAXELL 
DX85/DS100, 
DD10OL 
SS50(fur3'» 

C128D 

Amiga 500 
Am iga 2000 
PEACOCK XT-Turbo 
dto. mil Fostplatte 
20 MB 

dto. mit 30 MB 

PEACOCK AT-Tufbo 
dto, mrt 20 MS 
dto. mit 30 MB 
Star NL 10 . 
Ouzanl20D 
NEC P6 

NEC P7 



St 0,99 DM 
St. 1,09 DM 
St 1.89 DM 
St. 4.50 DM 
St SO DM 
St 7,50 DM 
St 15,50 DM 
St. 16,50 DM 
St t9.50DM 
1198.00 0M 
1198.00 DM 
3248.00 DM 
1598,00 DM 

2598.00 DM 
2898.00 OM 
3448,00 DM 
4048.00 DM 
4298,00 DM 
769.00 DM 
509.00 DM 
1048,00 DM 
T 598.00 DM 



Kostonlosen Kataiog anlardomF 



Tel Q62H6!QQ2 



Soft & Hotdvr«f6Vortri*b Scheibm 
Tmlslr. 26. 8901 Dinketscherbon 



C&4 D4sk: Detef«ter of 1f» CfOwtl 

Wond*rt>oy - Road flunnef 
Barbarian - Had** Nebtda 

AMIGA: Baitsrian 

Karate Ktd Z - Goldrunner 
The Guild of Ttweves 

ATARI ST: Barbarian - GaunWeJ 
Hades Nebula 
Ttw Guild Of Th«v«s 

Drucker: Siar NL-tD «ruil. inlorlace 
0e4a MP.f|/1B0 
JirW 5510 Cenirontcs 



52,90 DM 
• 2,90 DM 
43,90 DM 
64,90 0M 
74,90 DM 
f9.90 DM 
64,90 DM 
S9.90 DM 
89.90 0M 
689.00 0M 
689.00 DM 
•M 22,00 DH 



Zubehdr: 

Mouse IC 64 - C 128 - Schrwktor CPCj 79.90 DM 

AbdiCkhauben (064 - C 128 - ATARI ST) 1 3,90 DM 

Druckerkabsl Caotrooics (ATARI ST - AMIGA! 19,90 DM 

Dructertfiteffac* wrWU (C64 - Ct29> 79,90 DM 

Super Hard- und Software 100 W Hie Sytterrw. 
Gwtmti Pm'ft1-«l»n 0*9*" ?«»H In Brtafmarkon 
Uobedirtgt Computers ya4 em ang*b*nt 



Comput&r Vertrieb Dif?tmar Gvuenner 

Asperschlag&tr 60 5010 Bergheim 4 

Service- und Vertrao*n»n<i1er V on vneiin 

beJt*nnten Herslftllernl 



SOS. 

Was mache ich nur in den Herbst- 
und Weihnachtsferien? 

Hier 1st die Losung: 

Computerferien + Sport 

GRATIS-KATALOG ANFORDERN! 

Telefon 040/861255 
040/862344 



Con ipiiCam£ 



K0RG 

KEYBOARDS 




...Ideate 

Erganzung 
zum Personal Computer 

COUPON: Mehr uber das 
KORG-KeybofirTdprc-gramm erfaliren Sie bei 
Musik Meyer. Postfach 1729, 3550 Marburg 



SUPER-STEREO SOUND 

als Steckmodul im Expansionspod 

- fOr C64 SX&4, C128. C128D 

- neuer Preis: nur noch DM 178.- 

- erzeugt echten Slefeosound, kein 
Pseudostereo 

- Verdopplurtg von 3 auf 6 Slimmen 

- je 3 fur den linken und rechten Kanal 

- in BASIC und Assembler (64er-, 128er- 
uml CP/M-Modus) programmierbar 

- kein einziger neuer Befenl kommt hlnzu 

- einfach in den Ex-Port sleeken 
kein Lfllen - kein Schrauben 

- mit elngebaulem Verstarker 
Lautspr.(box> Stereoanl. anschlieBen 

- 4 Demopfogramme mil Super-Siereo- 
Sound und Programmierbeispielen 

- jetzt auch mit durchgeschleittem Ex-Port 
(Auf preis DM 20,-) 

KBL-EIektrontk Konrad BlaB 

MiillnerslraBe 28 8500 Nurnberg 80 
Telefon 0911/263262 



Commodore Grundlagen 



ger als eine Woche vom aktuellen 
Datum entfernt liegt, 1st es ein Da- 
tum nach dem aktuellen Tag, steht 
schlicht »Future« als Datum. Wer lie- 
ber nur das Datum ohne weitere An- 
gaben haben mochte. kann das mit 
diesem Parameter erreichen. 

— NQDATES/S: Durch .LIST NO- 
DATES* unterdruckt der Amiga die 
Anzeige des Datums. 

— TO/K: Mit TO konnen Sie die Aus- 
gabe umleiten. Was normalerweise 
auf dem Bildschirm erscheint, wird 
entweder in eine Datei geschrieben 
oder auf einem anderen Gerat aus- 
gegeben. Mit -LIST TO PRT:« wird 
das Directory ausgedruckt. 

— S/K: Dieser Parameter hat etwa 
die gleiche Wirkung wie PAT Nur 



brauchen Sie hier keine Joker set- 
zen. Der Amiga listet dann nur die 
Programme, die die Buchstaben- 
kombination nach dera S enthalten. 
•LIST S info* bringt alle Programme 
auf den Bildschum, deren Dateina- 
men irgendwo die Buchstabenfolge 
»info« enthalt 

= SINCE/K: Diese Angabe bewirkt, 
daB alle Namen ab emem bestimm- 
ten Datum gelistet werden. Sie konn- 
nen entweder ein regulares Datum 
eingeben (12-07-1987) oder eine 
Pseudo-Bezeichnung, zum Beispiel 
TODAY. YESTERDAY, MONDAY 
oder einen anderen Wochentag in 
enguscher Sprache 
— UPTO/K: Dieser Parameter be- 
wirkt das Gegenteil von SINCE. Er 



listet alle Dateien auf, die vor einem 
bestimmten Datum gespeichert 
wurden. Mit »LIST UPTO TODAY- er- 
scheinen zum Beispiel alle Dateien, 
die vor dem aktuellen Datum ge- 
speichert wurden. 

Beachten Sie, daB die Befehle SIN- 
CE und UPTO nur einen Sinn erge- 
ben, wenn Sie immer mit dem richti- 
gen Datum arbeiten. 
- QUICK/S: .LIST QUICK- wirkt 
wie DIR. nur wird das Directory 
mcht alphabehsch sortien. 

Die vier Befehle CEt DIR. ENDCLI 
und LIST verandern noch nichts di- 
rekt auf der Diskette Was der CLI in 
diesem Bereich zu bieten hat, neh- 
men wir in der nachsten Folge unter 
die Lupe. (gn) 



Was bei einem Haus die Zim- 
mer sind, sind beim Amiga die 
Unterverzeichnisse Betrachtet 
man jede Diskette als Haus, be- 
sitzt auch die Diskette eine Art 
Hausflur, namlich das Hauptdi- 
rectory. Von dort aus gibt es Tii- 
ren in die Unterverzeichnisse. 
Um zum gewiinschten Verzeich- 
nis zu gelangen, muB man ange- 
ben, wie man dorthin kommt. Der 
Weg, den man so beschreibt, 
nennt man den Pfad, beziehungs- 
weise Such pfad. 

Bei einem Pfad kann man zu- 
nachst festlegen, welches Disket- 
tenlaufwerk man ansprechen 
will. Dazu dient die Kermung DF 
(fur »Device Floppy*) gefolgt von 
der Laufwerknumrner und einem 
Doppelpunkt. »DF0:« definiert 
zum Beispiel das interne Lauf- 
werk, wahrend »DF1:« auf das er- 
ste exteme Laufwerk verweist. 
Nach der Angabe des Disketten- 



Unterverzeichnisse 

laufwerks greift der Amiga auto- 
matisch auf das Hauptdirectory 
der Diskette zu, Mochte man 
nicht das Laufwerk wechseln, ge- 
niigt der Doppelpunkt, um ins 
Hauptdirectory zu wechseln. 

Um in em Unterverzeichnis zu 
verzweigen, gibt man erst den 
Namen des Subdirectories an und 
erganzt am Ende einen Schrag- 
strich: »system/«. Sie konnen den 
Pfad auch mit weiteren Angaben 
kombmieren, zum Beispiel mit 
dem Wechsel zum extemen Lauf- 
werk durch ■DFhsystemA Wenn 
Sie das Laufwerk angeben, steht 
es immer an erster Stella 

Exisheren in einem Unterver- 
zeichnis weitere Surxiireetories, 
kann man auch den Pfad zu die- 
sen beschreiben. Dazu folgt hin- 
ter dem ersten Directory-Namen 
einfach der zweite. also zum Bei- 
spiel ■DFO:devs/printers/«. Wenn 
nach dem Namen des Verzeich- 



nisses mchts mehr folgt. konnen 
Sie den letzten Schragstrich auch 
weglassen. »DF0:system« eat- 
spricht »DFO:system/«. 

Der Schragstrich hat noch eine 
besondere Bedeutung. Steht vor 
ihm kein Directory-Name, ist das 
das Zeichen fiir den Amiga, in 
das vorherige Verzeichnis zu- 
ruckzukehren. Das Schragstrich 
allein kehrt also den Weg wieder 
um. den Sie mit dem Pfad gegan- 
gen sind. 

CLI-Kurs 

Folge L Grundlagen, Pfad- 
namen, Joker 

Folge 2. Direkte Diskettenzu- 

gnffe 

Folge Z: ASCII-Dateien, Hilfs- 

programme 

Folge 4: Eigene Befehle, Edi- 
toren 



von GUBA & ULLY 



SUCHT-THERAPIE- 
ZENTRUM 



ALKOHOL ! 
tflKOTtN ! 




WO 1ST OEM 

COMPUTER- 



n 
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Problem&Losuna Commodore 



The Sound of Music 



Ei 



I inige musiktheoretische Grand- 
lagen, die verschiedenen Wei- 
I lenformen und die Hullenkur- 
ve einer solchen Welle auf dem SID 
waren die Themen des letzten Kur- 




Sie werden bemerkt haben. daB 
sich ein groSes Manko ergab; die 
Notenlange war immer gleich. Mu- 
sik lebt aber von der Lange der No- 
ten. Urn das Problem zu beheben, 
miissen wir die Lange der Schleife 
verandem, in der wir unsere Tone 
gespielt haben. Zuerst libeinehmen 
Sie die wichtigsten Zeilen aus dem 
alien Listing, in dem alle wichtigen 
Register (Bild 1) entsprechend ge- 
setzt werden: 

10 SI = 5^272 : LA = SI + 24 
20 POKE" U , 15 : REM LADTSTARKE AN 
30 POKE SI + 6 , 240 : REM 
HOLLENKURVE STIMME 1 
Um jetzt die Tone zu spielen, er- 
ganzen Sie das Listing mit den No- 
tenwerten und deren Dauer, die 
man sinnvollerweise in DATA-Zeilen 
ablegt, einliest und dann abspielfc 
4o READ A 

50 IF A = 999 THEN GOTO 140 



III die wichtigsten Geheim- 
nisse Hires Soundchips haben 
wir Sie schon in der letzten 
Aosgabe der Rnbrik "Problem 
& Ldsung<< eingefuhrt. Nun 
zeigen wir Ihnen einige Knif- 
fe und Tricks, mit denen Sie 
noch mehr aus dem SID her- 
ausholen kormen. 



60 POKE SI + 1 , A 

70 READ A 

80 POKE SI + 2 , A 

90 READ A 

100 FOR N s 1 to A 

U0 POKE SI + 4 , 33 : REM 

VELLENF0RM DER ERSTEN STIKME 
120 NEXT N 
130 GOTO 50 

140 PRINT "ENDE* ! POKE 

LA , : END 
200 DATA 8,180, 30, 9,196, 30 



210 DATA 10,247, 30, 13, 10, 100 
220 DATA 17,103,150, 999 

Die Daten werden mit READ gele- 
sen und in den zwei Frequenzregi- 
stern abgelegt Die Notenwerte sind 
in HI- und LOBytes aufgegliedert, 
da der SID keine Notendarstellung 
beherrscht. Er kann nur die Fre- 
quenzdaten (Tbnhdhe) verarbeiten. 
Damit Sie sieh nicht wundern , wo die 
Zahlen in dem DATA-Block herkom- 
men: Alle Notenwerte der sieben 
Oktaven konnen Sie in Ihrem Com- 
modore 64-Handbuch nach- 
schlagen (Seite 158 ff.), 

Jede dritte Zahl im DATA-Block 
wird in der Schleife zwischen den 
Zeilen 100 und 120 als Schleifenva- 
nable verwendet. Je gro&er die 
Zahl. desto ofter wird die Schleife 
durchlaufen. Auf diese einfache Art 
wird die Lange ernes Tons festge- 
legt und kann ohne groSen Aufwand 
verandert werden. 

Das Prinzip konnen Sie ohne wei- 
teres auf alle drei Stimmen anwen- 
den. Es gibt zwar sicherlich weitaus 
kmfiligere und efiizientere Pro- 
grammierarten. aber wichtiger ist 



RegktaraPBvawr Bit 

tatam r 


m 

• 


S 


Bit 
4 


3:: 
3 


t 1 


1 






& 
: 

M 

i 

E 

i 


c 


7 


w 


n 


F8 


FS 


FA 


F3 


F2 


Fl 


F0 


LO-Byie 
der Frequenz 


1 


8 


IS 


F15 


FM 


F13 


F12 




no 


F9 


F8 


HJ-Byte 

dei Frequfertz 


2 


9 


16 


FWY 


pwe 


PW5 


PW4 


PW3 


PW2 


PW1 


PWO 


LO-Byfe 

der Pulsweite 


3 


10 


17 










PWll 


FW10 


pwg 


PW8 


HI-Nibble 
der Pulsweite 


4 


11 


IS 


Rau- 
schen 


fiCk 


Sagesalm 


Drei- 
eck 


Test 


Ringrtto- 
duiation 


Synchr 


ADSR- 
Start 


Steuerung dei 
SchwiagiiiitgffkaTn 


5 


12 


IS 


ATE3 


KTK2 




ATX0 


DCY3 


DCT2 


DCY1 


DCY0 




6 


13 


20 


SST3 


SST2 


ssn 


SSTD 


RL53 


RLS2 


RLS1 


RLSO 


Stationirei 
Pegel/Auskimge n 






21 












CFE2 


CFR1 


cr?.: 


3 Niederwertige 
Bite Abschnitt/ 
ZennaJe FreCTuera: 






n 


CFR10 


CFRS 


CFR8 


CFR7 


CFR6 


CFRS 


CFR4 


CFR3 


3 Haherwenige 
Bits Abschnitt/ 
Zerdiale Frequem 






33 


RES3 


RESS 


RES1 


RESO 


Externe? 
Filter 


EflHi 
V3 


Filter 
V2 


FDter 
VI 


Resonanz/ 
Filter 






24 


V3 
Ruhe 


Hoch- 
Pa& 


Band- 
PaB 


*nef 
Pafl 


siarke3 




Laut 
staike 1 


Laui- 
stsrkeo 


FDtermotios/ 
Gesarni-lautstaike 






25 


GPX 
7 


GPX 
6 


GPX 

5 


GPX 
4 


GPX 

3 


GPX 

2 


GPX 
1 


GPX 




Paddle X 


r 

• 

r. 

!9 

E 






26 


GPY 

7 


GPY 
6 


GFY 
5 


GFY 
4 


GPY 
3 


GPY 
2 


GPY 
1 


GPY 




Paddle Y 






27 


V30 
7 


V30 
6 


V30 
S 


V30 
4 


V30 

3 


V30 
2 


V30 
I 


V30 

: 


Osnllator Ton 3 






28 


V3E 
7 


V3E 
6 


V3E 
5 


V3E 
4 


V3E 

3 


V3E 
2 


V3E 
1 


V3E 



Haile Ibn 3 


9 



Bild L JUle Register des SID. Sfimme 1-3 (Reg. 0-20) alnd in einem Block zosammengefa&t 
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Commodore Problem &L6sung 



es, daB Sie das Prinzip verstehen 
lemen. 

Wenn Sie die letzte Folge dureh- 
gelesen haben, werden Sie sich si- 
cher erinnern: Eine Hullenkurve be- 
stehf aus vier verschiedenen Teilen: 
Attack (Anschlag), Decay (Abfall). 
Sustain (Halten), Release (AuskLin- 



i 


i 






20- 








16- 








10- 
















— ► 




mi 


0011 


0011 


0011 Zeit 



Attack ; 0,002 (0) bis 7,822 (15) Sekun- 
den. 

Decay : 0,006 (0) bis 23,467 (15) Se- 
kunden. 

Sustain : 0,0 (0) bis 100 (15) Prozent 

der Gesamtlautstarke. 

Release : 0,006 (0) bis 23,267 Sekun- 



BUdS. 

Die erzeagte 

Hollenkurve. 

Dureh sie wird 

der Lautstirke- 

verlaof aofs Bit 

genau bes timm t. 



gen). Im Fachjargon hat sich dafur 
die Abkurzung »ADSR* eingebiir- 
gert. Mit der Hulienkmve (Bild 2) 
kann man den Lautstarkeverlauf ei- 
nes Tons genauestens bestimmea 
Verantwortlich dafiir sind die Regi- 
ster SI + 5 und SI + 6 fiir die erste 
Stimrne. Das erste Register ist mit 
dem Attack und dem Decay, das 
zweite mit dem Sustain und dem Re- 
lease belegt worden. GebenSieein- 
mal folgende Zeilen ein: 

10 SI = 54272 : LA = SI + 24 

20 POKE LA , 15 

30 POKE SI + 4 , 33 

40 POKE SI + 5 , 252 

50 POKE SI + 6 , 204 

60 POKE SI + 1 , 50 

70 GET A$ : IF A$ = "* THEN 70 

80 POKE LA , 

90 POKE SI + 4 , 

Das Programm erzeugt einen Ton, 
der sich erst langsam einsehwingt 
und den Sie mit einern Tastendruck 
beenden* Verandern Sie hier ein- 
mal die Werte in den Registern SI + 
5 und Si + 6. In unserem Beispiel 
war der Attack voll aufgedreht, Des- 
halb braucht der Tbn auch einige 
Zeit, um seinen Spitzenpegel zu er- 
reichen. 
Register SI + 6: 

mi noo 

Attack Decay 
Register Si + 6; 
1100 1100 
Sustain Release 

Es stehen fiir jeden Teil der Kurve 
maximal 16 Einstellungen zur Verru- 
gung: von null bis funfzehn, Jeder 
leil der Hiillenkurve hat verschie- 
dene Werte, zwischen denen er sei- 
ne Wirkung entfalten kann: 



Wenn Sie sich beim Komponieren 
nicht groBartig um die HuDenkurve 
kummern wollen, sollten Sie jedoch 
immer darauf achten, daB im Regi- 
ster SI + 6 der Wert 240 stent, Mit 
dieser Konfiguration istlhnen immer 
ein Tbn sicher. Experimenueren Sie 
einmal ein wenig herum, um die ver- 
schiedenen Klangmogiichkeiten 
kennenzulernen . 



Bild 3. 
Gleicaer Ton und 
doch verechiedert: 
zwei Pnlsweiten 



10 SI = 54272 : LA = SI + 24 
20 POKE LA , 15 

30 POKE SI + 4 , 65 : REM PULS- 

WELLE STIMME 1 
40 POKE SI + 6 , 240 

50 GET A* : IF A$ = " THEN 50 
6o if a$ = T* then P = P + 1 I 

GOTO 80 
70 GOTO 50 

80 IF P = 255 THEN P = 
90 POKE SI + 3 , P 
100 POKE SI + 1 , 50 
110 GOTO 50 

Zuerst werden wie gehabt die Ba- 
sisregister eingestellt und die Puls- 
welle gewahlt Da die Breite der 
Pulswelle in drei Nibbles eingesteUt 
werden kann, kommt man auf die 
beachtliche Zahl von 4096 verschie- 
denartigen Pulswellen. Damit Sie 
bei diesen Feinheiten uberhaupt ei- 
nen Unterschied horen konnen, be- 
schranken wir uns auf das Register 

51 + 2, das die Pulsbreite gleieh in 
groBen Schritten andert. Wenn Sie 
das Programm starten, horen Sie ei- 
nen Tbn, den Sie mit der Taste »B< in 
beschriebener Weise verandern 
konnen. Um abzuschalten, dnicken 
Sie < RUN/STOP + RESTORE > . 

Nun haben Sie das Rustzeug fiir ei- 
ne Entdeckungsreise in den SID: Sie 
konnen Tone eizeugen, sie in dei 
Klangfarbe verandern und Melo- 
dien prc<jrarnmieren. In der folgen- 




Wie Sie wissen, kann der SID ins- 
gesamt vier Wellenformen eizeu- 
gen: Dreieck. Rauschen, Sagezalm 
und Rechteckwelle, die auch Puls- 
welle genannt wird. Diese Wellen- 
form hat eine Besonderheit: (Bild 3) 

Die Pulswelle kann* obwohl sie die 
gleiche Lautstarke und die gleiche 
Tonhohe hat, je nach Pulsweite ver- 
schiedenartig klingen. Dazu gibt es 
zwei wichtige Register; SI + 2 und SI 
+ 3. Hier ein Beispiel: 



den Ausgabe von »Problem und Lid- 
sung* werden relative Dateien be- 
handelt. (al) 

In der letzte n Folge von Problem 
und Losung haben wir uns mit den 
wichtigsten Registerinhalten des 
SID beschafugt. Wenn Ihnen dieser 
Artikel fehlen sollte, schicken Sie 
uns einen frankieiten Ruckum- 
schlag (DIN A4, bitte geben Sie das 
Thema des Artikels an) zu. 
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Spiele-Listina Commodore 



Topsy-Turyy, 
die Geisterjagd 



In einem einsamen, iib^rdimensionalen Hans 
hat ein Bosewicht Bomben versteckt , die ge- 
nau Sie nut Direm Ballon entscharfen mussen. 
Dahei diirfen Sie keixie der iiblen Gestalten im 
Hans beriihien ode r sich gar von Blitzen strei- 
fen lassen. Gelingt es Omen, alle Bomben zu 
entscharfen? Spielen Sie »Topsy-Tarvyw auf 
dem C 64 und probieren Sie es aus! 

Endlich mal wieder ein absolutes Geschicklich- 
keilsspiel. das ein besonderes Ma5 an Fingerspit- 
zengefuhl verlangt. Ibpsy Turvy. was soviel heiBt 
wie »drunter und druber*. kann man nicht nur allein 
spielen. Erst beim Spiel zu zweit stellt sich heraus, wer 
seinen Joystick besser im Griff hat. Doch zuerst die Ge- 
schichte urn Tbpsy Turvy; Herbert Hektik lebt in einem 
Land, das auf keiner Landkarte zu finden ist, weil noch 
niemand vor ihm den Weg in dieses Land gewagt hat. 
Das Land heiBt Tulanien, die Bewohner Tulanier und es 
wird beherrscht von einem bosen Zauberer und dessen 
Gefolge. Doch Herbert Hektik konnte sehr schneil 
durch eine Wette das Land von dem bosen Zauberer 
gewinnen, der sich daruber machtig argerta 

Als Herbert sein Land in Empfang nehmen will, ist der 
Zauberer verschwunden und hat nur seine gruseligen 
Gestalten zuruckgelassen. Oberdies hat er noch emige 
Bomben versteckt, die Herbert das Leben noch eine 
Weile erschweren sollen. Seine Aufgabe ist es nun, urn 
die Bewohner Tulaniensendgiiltig von seinen Besatzern 
zu befreien, alle Bomben zu entscharfen und die KTeatu- 
ren zu eliminieren. Wenn Herbert jedoch eines der 
Monster bertihrt, verhert er selbst ein Leben, von denen 
er nur drei hat. Nur wenn er eine Bombe entscharft hat, 
kann er die Monster eliminieren. Jedes vernichtete 
Monster schenkt 200 der gefangenen Tulaniern die 
Freiheit zuriick. 

Selbst verstandlich mussen Sie in die Rolle des Ballon- 
fahrers Herbert Hektik schliipfen und filr ihn die Eisen 
aus dem Feuer holen. Doch die Geschichte ist nicht ganz 
so einfach, da noch viele weitere Gefahren auf Herbert 
lauern und ihm das Leben schwer machen. Nur wer 



wirklich mit dem Joystick umzugehen vermag, kann die 
Tulanier vom Fiueh der Zauberers erlosen. 

Das Programm zu Tbpsy Turvy besteht aus drei fei- 
len: dem Hauptprogrammteil, der das eigentliche Spiel 
beinhaltet und zwei Spielfeidern. Das Hauptprogramm 
benotigt dabei mindestens einen Level, um uberhaupt 
korrekt zu arbeiten. Durch den integrierten Level-Editor 
kann man allerdings selbst bis zu 38 eigene Level erzeu- 
gen und auf Diskette speichern. Nachdem Abtippenmit 
dem MSE sollten die Programmteile wie tiblich gespei- 
chert und erst dann das Hauptprogramm geladen wer- 
den. Das Hauptprogramm selbst iiegt in gepackter Ver- 
sion vor und belegt im Originalzustand 45 Blocks auf der 
Diskette Durch unseren Packer hat es jedoch in der 
Version zum Abtippen nur noch 34 Blocks. Die beiden 
Level ltegen in ungepackter Form vor. 

Nach dem Starten mit <Run> wird das Programm 
erst entpackt und dann gestartet 

Nachdem die beiden Level ordnungsgemaB geladen 
wurden, meldet sich das Programm mit einer Titelmelo- 
die und zeigt am unteren Btf dschirrnrand zusatzliche In- 
formationen zum weiteren Spielgeschehen, Mit <F1> 
kommt man zur Abfrage der Spielerzahl. Hier gibt man 
ein oder zwei Spieler ein. Mit dem Feuerknopf des joy- 
sticks an Port 2 wird das Programm gestartet, Der Rest 
erklart sich von selbst. 

Wenn man wahrend des Titelbildes start der <F1 >- 
Taste die <F3> Taste betatigt, gelangt man in den Edi- 
tor, der ebenfalls selbsterklarend ist. Damit kann man 
sich bis zu 38 Level selbst zusammenstellen, die man 
spater durchlaufen muB. So kann man zum Beispiel be- 
sonders knifflige Level aufbauen und sich im Spiel mit 
einem Freund oder einer Freundin messen. 

(H. Goertz/wo) 



Steckbrief 



Programm; 


Topsy-Turvy 


Computer: 


C 64, C 128 


Eingabehilfe: 


MSE 


Datentrager: 


Diskette 



Nam* i top«y-turvy* 0601 299b 



0801 i 10 OB *9 03 00 31 30 30 9b 

OB09 I 31 9e 32 30 36 36 OO 00 31 

OQtl i 00 7B a2 bO »6 Ol bS 01 5b 

0B19 i 9d 4f 03 bd M 08 95 01 b4 

0821 i ca dO 43 bd Id 09 9d 00 9B 

0629 i 01 *B dO ff7 bd 9b 28 9d 66 

0B31 l 00 f f ca dO *7 c« 32 00 cc 

0839 i ca 24 OB ad 24 OB c9 08 cl 

0841 i dO ea aO 12 b9 03 09 99 Oc 

OB49 i 34 03 88 10 f7 a9 80 aO 33 

0851 t B2 4c fad 00 0* dO 08 bl ** 

OB59 t 9b 2a tS dO 02 «6 9c 26 6c 

OS61 i 60 Oa dO OS bl 9b 2a cB 2m 

0B69 t dO 02 «6 9c 26 60 Oa dO b7 

0871 t 08 bl 9b 2a c8 dO 02 »6 fa7 

0879 : 9c 26 60 Oa dO OB bl 9b cd 



0881 i 2a c8 dO 02 #6 9c 26 60 30 

0889 t Oa dO 08 bl 9b 2a cB dO 03 

0891 i 02 b6 9c 26 faO Oa dO 08 9c 

0899 i bl 9b 2a cB dO 02 «6 9c ad 

OBal r 26 60 Oa dO 08 bl 9b 2a 63 

08a9 i cB dO 02 «6 9c 26 6© 84 be 

08b 1 i 66 be 00 01 8c 01 08 aO cB 

08b9 i 00 »6 63 dO 02 a>6 64 a2 «d 

08c 1 i 00 86 60 #6 9c #0 3* Oa 3f 

08c9 i dO 08 bl 9ta 2a c8 dO 02 ad 

OSdl i »6 9c 90 04 a 2 08 dO 89 fab 

08d9 s Oa dO 08 bl 9b 2a cB dO 53 

OBbI t 02 ■* 9c bO 04 a2 00 #0 cb 

08*9 « 9f Oa dO 09 69 00 bO 2a 36 

OBf 1 t cB dO 02 efa 9c bO OS a2 27 

08 f 9 | 40 4c Of 00 a2 89 4c 02 cf 

0901 $ 00 4c 34 03 aO bO b9 4* aa 

O909 i 03 99 01 OO B6 dO #7 a9 3b 



0911 i 3? 83 Ol 58 4c 12 08 31 2* 

0919 t 30 30 31 00 00 dO 03 01 42 

0921 » a9 20 07 99 02 85 OB Bd 37 

0929 i 80 c6 c9 aO *0 04 05 3* 

0931 i b9 40 a2 4c 81 06 c8 60 69 

0939 a 18 CO c5 0» 41 0-f c7 8c a9 

0941 i *3 84 8* Oc 10 ad Oa 88 #3 

0949 I 15 42 B2 9d 09 b7 d4 *m 73 

0931 s 30 Od 43 Bf cf 86 17 19 Ob 

0939 * *B db fc Ob tl 3< 48 B3 13 

0961 i c* 14 94 bO 44 eO 16 27 66 

0969 I 71 mm 12 1c If 31 38 39 36 

0971 i 3c 7» 90 93 13 1« 4a 89 •! 



Ein wirklich zauberhaftes Spiel: 
i-Topiry-Ttirvy* 
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Commodore Spiele-Listing 
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0981 i fb 26 33 3a 67 92 ab bB bd 
09B9 s Ci f7 fd 32 3b 43 93 1* 9d 
0991 : 34 69 ea 46 50 63 9c 9f cf 
0999 : aa ba c3 5S dB f9 lb da bb 
09al t «9 2d b5 dc f J Id 22 65 B5 
09*9 : Ba 97 a4 cd eS 24 36 3b el 
Q9bl i 3d al f5 23 53 6B 78 d2 al 
09b9 i de 4b 2a 2* 51 37 91 ae f7 
09el i #4 47 4b 4e 3a 98 9e *9 2c 
09c9 s cl d9 e7 2c 37 5b 67 6a b7 
09dl e 6b 8b bf f2 33 64 6f 77 73 
09d9 i be dS df b3 25 2b 4# 70 be 
09al i e4 f 3 39 3* 96 9b ac b6 27 
09e9 i bb dl db mi Z* 54 6c d3 iff 
09<1 s b2 e5 4d 52 56 6d 6e 76 db 
09 -f 9 : b4 el a6 71 7a *3 b2 c2 9b 
OaOl s c4 cb d7 5d 5e af bl b3 de 
0a09 s be dd 59 61 74 7b 7d a7 al 
Oall t bc fed 5c 73 75 9a Bb 62 ia 
Oal9 t 72 7c ab 79 cl 09 78 20 6a 
0*21 i 22 76 6c 44 b4 4a 7d 8c cf 
0*29 i 53 14 OO 01 92 9d b3 88 9d 
Oa31 * *4 23 #6 39 iO Bm 9b 04 b6 
0a39 i cO c2 3a TO 58 c2 cO 4* 33 
0a4i i 00 cO dl 23 40 ac 98 dl 2a 
Oa49 t 23 4e 38 33 lb 64 a9 42 6* 
OaSl e c2 a4 16 02 Bb 2a 45 3c c9 
0*3«? i M d9 5b bl 16 e 8 B3 OG 2e 
Oft 61 i 83 82 9c 20 24 al 60 bl 35 
0a69 t c9 6* 30 7a 41 32 90 IO 4b 
Oa71 t 37 37 19 Bd Be bd 16 3b ad 
Oa79 ! 62 30 BO 82 B3 24 08 29 62 
0a81 t ba 97 3a 30 7a bO f4 b8 8f 
0aB9 t b9 60 e2 cl 5c 95 58 2b Bd 
0*91 s Ba 38 29 b9 2d 24 fc 83 b9 
0a99 I 2d dl 41 bB 41 4* f2 3a eb 
Oaal : 2c 76 c4 bl 25 41 4d dc bb 
Oaa9 t 52 c7 42 19 65 ba 28 2a *0 
Oabl * 52 dd 14 1* 88 ab 9 d 1c 4-f 
0ab9 : d6 36 4c Of e6 b9 d2 Oa 4b 
Oacl I e4 b7 45 07 a4 f b 03 bB 5b 
0ac9 e *5 Bf 2f fc bB 29 c2 dd 3d 
Oadl 4 14 14 dc #7 dO 68 ab 9a 5a 
0*d9 t dc d4 dc Id 7f c4 56 Oc 8* 
Oaal t 48 ab 9d 1c d4 dc le 9-f d6 
0*B9 l bO 46 5c bO c9 b6 36 5a 3b 
Oafl t 70 23 a6 dO 64 dl 93 91 ff 
0af9 i 97 25 60 c5 3d e2 eS cd 23 
ObOl i 6b 9b e7 O* b3 2b le 24 65 
Ob09 » f8 Ob b3 2b la 2d 3b 9d Be 
Ob 11 t aO f4 b8 *6 82 b9 2a bO 2s 
Ob 19 : 57 3a 41 ed 71 73 05 4d fd 
Qb21 i 4e b7 60 cO Be at 8d 7b 
Ob29 i b2 ed ea b7 6B e3 bB a6 Bf 
Ob31 : Se 42 64 51 c3 *6 cB b2 ee 
Ob 39 t 24 6a 20 Bd be 9e cB c2 d6 
0b41 : cc 4b a7 75 3a cc 65 6c 45 
0b49 s bB lb 71 a7 2c ff cb 55 7d 
ObSl t 89 83 41 2c fO *5 3a d5 c6 
Ob59 s 3* BO 96 16 4b 40 26 7c b4 
0b6l t b3 54 58 dB 2f f 9 26 38 3b 
0b69 t 36 4f 5B d 3 IB 4b 27 7c 69 
0t>7l t Od 57 17 #7 c3 6a 85 a2 d9 
0b79 t ea fl Ob 32 fe 9b 24 4a 57 
ObBl I d3 b4 3c 77 cd 69 6* 1 1 b4 
ObB9 t c3 b2 08 ea 25 90 34 a* Ba 
0b91 : af fd a4 75 31 30 53 56 a9 
0b99 ! 62 6d ?a 4c b6 K e6 aS a2 
Otial : cd d9 lc 6c Of 3d 7© 46 19 
0ba9 : 27 38 73 02 34 03 9a f b 4* 
Obbl s 7a 97 a3 68 ad 01 76 7a a2 
OtJbV : Bb Da a9 5* fO B9 58 «9 aB 
Obcl : 39 47 6b cd 46 2d b9 16 14 
0bc9 i 13 9b 39 Od 8a Oc fia 6b 25 
Obdl z bd mm Bb 90 09 df 49 59 3a 
0bd9 i 9a 4B 33 4a 67 17 6b fd 95 
Obel : me 2» dO 5a a9 71 4c ad dB 
ObB9 * 4a Cl 53 3c d6 ad 04 Id 99 
Obf I » 6a 40 be b4 cB 09 c3 90 46 
Obf 9 i ce 2B c7 cm 34 34 36 *8 36 
OcOl i 74 75 43 fb aa lb 3a 29 3d 
0cO9 l 7e B5 Od 2b 26 79 cf B6 cd 
Ocll t Cf 8a f 2 48 57 99 Bl 5B 71 
Ocl9 : 9e 26 22 fO b5 5b e5 aB 90 
0c2l i 9d b7 2b a4 36 50 b5 ii 25 
Oc29 : 86 90 d5 7a fa ab 7b 75 e2 
0c3l c 12 6c bB 92 U 10 sO 6a fO 
Oc39 s 77 5d 2b 75 35 7a 54 90 72 
Oc4l : c7 4b 04 Be 31 d3 66 6b 63 
0c49 s Oc c2 30 04 62 34 66 c2 2a 
OcSI s d7 89 9b 6f 45 Oe 00 6f 65 
Oc59 t 08 3B 59 cl 49 c5 89 98 26 
Oc61 t dl 03 16 50 ba 32 b8 23 6f 
Oc69 t 94 cB e3 66 Ob 71 13 14 dB 
Oc7l i d3 BO a9 Sb 66 16 b7 bO 14 
Oc79 « b3 40 Bd 79 89 05 25 bb 12 
OcBl t 59 aa 3B 33 20 ad 63 4c 39 



0cB9 ; Oa 75 86 d2 df b3 cB Bb 26 
Oc9l s f3 66 4d 62 da 4b lb 22 10 
Oc99 : 55 9b 4a 62 36 be 19 9d B4 
Ocal i bB bd 91 3f 4d 48 12 54 8c 
Oca9 e 15 Id c5 ac 99 44 04 98 51 
Ocbl t 04 lc 13 *C 34 18 67 62 OS 
0cb9 s ba 82 BB fl a8 21 50 93 96 
Occl : aa df 7d 56 dO da 99 df Bf 
Occ9 i 44 47 4e B9 07 4d ea fa f 2 
Ocdl s 93 09 76 9d 12 66 BB b4 2* 
Ocd9 s 49 B6 da c6 d3 52 e6 98 91 
Ocel e 76 73 3* 90 al 29 05 34 92 
0ce9 : ba 3e ce cl 06 5c 74 cb 5b 
Ocf I s dd 61 Od a9 bB bf 99 eB 69 
Ocf9 e 05 6e 97 68 27 e7 44 62 bO 
OdOl : 98 6d 33 le f 7 lc dO 51 27 
Od09 J 73 Ba af 14 68 63 d3 31 Bb 
Odll s 3b 3B 18 35 4c 6f Bb bb af 
0dl9 E b6 b6 &7 77 CC 3b 48 76 BC 
CW21 r BO dl 19 ea fO 54 74 aB Ob 
Dd29 i e9 9d al bl dl a2 3a d4 44 
Od3l t BO 07 2b 54 3b fa a9 cf cc 
Od39 s as c2 28 ff Ob 82 9b 24 Oa 
Qd4l s *3 ac 17 Oa 79 31 a5 9d 35 
Od49 s 60 62 bl 72 a3 51 3a cl +e 
Od51 s 77 4a 4d IB ca 38 ca 30 3b 
OdS9 s f5 75 94 7b 5b *5 81 Be a3 
Od61 : bO eb 4a a9 42 de be 5a 91 
Od&9 i 4# 20 S4 aa b7 el 63 64 lc 
Od71 t la 64 61 Id 06 19 Be 38 B5 
Od79 s 9f dt 76 56 37 c6 bl 83 e5 
OdBl s bc 91 «2 66 al 38 e9 4c d7 
0dB9 s 51 89 91 82 al 33 13 Id b6 
Od91 s 61 Id 16 09 Ba Bl Id 8c 6d 
Od99 s 00 92 95 e3 4c 63 84 7d bl 
Odal s cO 42 4b e3 28 2b ac 98 39 
0da9 s 4* Ba 32 fa 5b e4 lb 6b c5 
Odbl : aO db 43 B6 db 02 lb 6d f6 
0db9 i dO 89 22 71 9a 44 a2 3d d5 
Odd i 06 19 09 4b 7b 85 20 16 90 
Odc9 s dc fl 52 b6 c9 09 e3 97 9d 
Odd! t 82 32 58 16 95 d4 c8 ab cO 
0dd9 ; 5a 34 73 36 57 3b c8 a6 bl 
OdBl :6b5c605a8d2d95Bl 79 
0da9 i 69 m4 65 47 lb 08 17 e9 29 
Odfl i 6e 12 53 4a f6 57 IB 5b c6 
Odf9 i d6 f6 S3 be ab Of Oa 72 f7 
OeOl t 00 99 f* cO ed 09 aa a5 03 
0eO9 i 3f cb 22 14 f 4 65 31 14 aO 
Oall i 9a 96 65 f2 a7 3a 02 65 c5 
Oel9 i a9 83 26 13 2B bS 33 28 bd 
Oe21 t »2 IB 35 cB lc eb 53 1 1 06 
0e29 s aB ca e2 la 70 24 ab a7 60 
0*31 l 01 14 dO 49 81 39 2b 20 63 
0b39 S 13 la 13 67 ff cZ 93 11 92 
0e41 i 55 2a 16 73 Oa d4 cb 48 to2 
0e49 s 4d 85 b4 34 78 d2 46 f3 2c 
OeSl I c2 49 cB 43 4c 48 d7 3b 2f 
OeS9 : b6 b4 be aO 76 d6 97 e8 7b 
Ob61 i 54 c2 b7 12 bS 63 Od 49 94 
0e69 : dB be 3d 33 al 29 19 34 8c 
Os»71 i a5 de 91 b4 B5 9c a7 39 ce 
Ob79 e 05 21 03 31 79 08 f 5 65 f 1 
Oe81 i ae 9b 84 74 66 62 87 dc fe 
Ob89 s f5 5a 53 20 53 72 26 dc 20 
Oa9t i Be 12 a9 02 b9 c6 16 56 aB 
0*99 : e6 98 fd el 3a 12 b9 5f 61 
Oval tOca259 0eO2 77 B3a6 Od 
0aa9 s 72 OB 2c 9# ed lb dl 32 82 
Ocbl i 71 *7 53 c9 »2 e3 19 41 13 
0*b9 s 27 82 29 79 b2 9a 2a Be 5d 
Oecl : 7e 56 62 17 7b 81 05 42 42 
Oec9 i dc 37 97 68 ab 5a e3 a4 aa 
Oedl s 93 SO cl 89 99 55 fb f6 50 
Oed9 i fb df 50 7d Bb 62 fb 17 19 
Oe-el : «4 OS d3 40 b2 73 17 af d2 
Oee9 s 4f 06 83 B4 bl b7 52 a5 la 
Oefl s cb 95 2d Bb 74 5a a6 ad d4 
0*f9 s 26 Bd 3d ac 5b 34 c5 f2 50 
OfOl s cl al Oc 90 fb 93 97 Be aO 
Of 09 s 4d 33 7c 91 94 e6 62 96 7B 
Of 11 s bd fb 29 aO fb 43 06 dB de 
Of 19 s cS 60 bB 77 6a 7a 89 58 bd 
Qf21 I 83 32 7d 84 4b 73 Be 6d Ob 
Of 29 I d9 eb c3 6e e6 dl 32 36 ea 
Of31 i OO Bf 01 13 46 c3 91 dc la 
Of 39 s 48 31 3a 33 le bd 81 58 9d 
Of41 e d5 cd 02 fc Ob «2 94 29 89 
0f49 l 4d cb 5b 90 76 Oc 89 9b 8a 
Of51 I 01 34 d8 02 92 Od 84 60 47 
Of 59 e d8 46 Of 80 38 75 41 e7 2c 
0f61 s 70 dB 9c bc 26 46 e9 07 4c 
Of 69 : 9d 89 ce c4 af 90 68 35 a2 
0f71 i f6 75 f6 79 79 e5 bO 68 a9 
Of 79 ? 37 4d 3B 83 03 a6 cl 8b da 
Of 81 s 80 3c aa d3 4a cO 52 56 b5 
OfB9 s 27 d2 c9 f4 b3 04 06 09 bO 
Of 91 s b9 56 6a 66 59 fd e9 fc 84 



Of99 I Bd d2 b3 73 3f b9 9f bO Be 
Ofal e ac 56 SB dd 63 72 a3 72 B7 
Ofa9 : al 3e ac 65 91 2a CO 32 13 
Of bl ; C 9 64 43 04 09 *2 6a 65 08 
0fb9 e 34 09 5c d2 d7 a9 58 15 3a 
Of cl s 9c c4 ad 09 4b 23 45 55 d9 
Ofc9 s 30 32 a3 30 ac 10 23 31 4b 
Of dl s 40 ac 9d 05 6d 80 61 d3 77 
Ofd9 * bl 22 ba c3 ca d3 39 ac 4c 
04ml s 54 0» c9 dO 36 d8 06 Id 43 
0fe9 i 3b 12 2b 3e 3c bd 98 06 b4 
Off 1 s d9 94 79 57 ee 67 86 75 Bd 
Of f9 i 06 OB da 3b b9 Bd bb 98 49 
1O01 s mm 47 40 5a 51 bl Oe ab 74 
1O09 t 78 db b9 8d b2 f2 36 98 5c 
lOll t eb 56 22 2a Bd 70 b3 2b 43 
1019 * 33 75 69 5d b6 95 b5 4f 9f 
1021 s a2 39 85 96 89 2b 9a al 34 
1029 s 10 OB e8 55 42 20 74 b9 Bd 
1031 s 83 9d Bf 80 Oe 06 32 mm 26 
1039 : 5b Sa 7d It 02 3* IB 83 9c 
1041 E 37 94 48 SO 04 30 bO eO 75 
1049 t 0* 81 aS 11 OB ec a 2 Oa 2a 
1051 i 41 aB ba bc a4 2c 43 6a d4 
1059 s 28 20 90 &5 f2 fB c3 dO 14 
1061 : dl B4 04 c4 76 61 f4 30 b5 
1069 i 45 f3 al a9 fc bO 29 23 86 
1071 t *6 48 10 BC Oa 7a 4b 12 Bf 
1079 : 69 7b 2a 73 4f 41 Bb *1 59 
1081 : e4 9a eO 22 cB a6 aO c6 02 
1099 : 54 bB 9* 4f 59 *c Bb b3 9c 
1091 t 62 bd Od 35 2e 2a 21 Of 93 
1099 : 8d c6 32 Oe 92 6d aO 06 fb 
lOal t 04 dl 99 ae 74 06 e6 b9 ad 
!Oa9 j 67 4a 2b Bd 80 Ba 69 d4 5d 
10b 1 t 60 c3 65 a7 83 2c b2 91 ca 
!Ob9 i 49 e6 OS 6a 99 87 la 98 73 
1 Oc 1 : 2b 30 aO ac Bc c6 Oa cd 85 
10c9 : 93 7e 3b 43 Ob 60 eO 39 Id 
lOdl : 87 6f 81 59 10 f8 Od B7 a7 
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IOb9 : b3 2b 74 2b 2* c9 Ob 32 fd 
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1 199 e 81 20 13 aO 61 99 Ol 16 16 
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1239 s b4 73 f3 29 b2 61 ae 9d fa 
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►^Topsy-Turvy*: Dcurch den Happy- 
Packer haben Sie ein Viertel weniger 

zm tippen. 
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Z78ec9dd50326c33 30 
06 9a 6c eO 71 63 45 la f7 
Oc 99 71 f6 85 ed a6 c6 f5 
a7 23 a6 e4 99 a3 a4 dO 63 
dl 66 lb 62 29 68 27 02 Bf 
dZ el C8 10 a2 64 60 98 OO 
b6 B4 78 be lc 97 26 de 94 
OO c8 84 41 9d 3a 12 34 23 
67 5Z 98 BO 3b 5c 2c 61 f 2 
42 92 44 e3 14 3* 86 be 49 
b9 62 e9 c3 41 84 Ba 9c aa 
Bl 42 65 90 09 8c 52 78 76 
ee c9 a6 2a SO dO 31 47 e2 
3b b2 cc Be 04 69 06 98 b7 
c5 a9 cf 9c dB c2 45 62 71 
*3 77 Be d7 Oe 05 06 b9 6c 
9c lb 27 8a 3e c4 73 db 36 
Id 15 *d 78 11 4* be 89 39 
45 Zf 36 41 d3 8a Oa Be da 
3c a4 75 92 ce 65 ef bb 06 
e5 6b d9 72 b4 If 65 d6 66 
2b 2f 73 4c 71 85 9c 2b be 
d7 b2 7b la cb 28 Zb da 44 
5d 4c 2a 9d 41 2a 36 96 c6 
14 74 88 81 ef 97 08 17 4c 
fO e6 88 91 61 cO Sf aB 4b 
94 6c 36 9b 3b e5 09 94 ad 
63 02 34 OO Bb 58 d5 72 32 
eb 4a Od 76 SO Ol cO ab 4b 




Ausgabe 9/Septembei 1387 



Spiele-Listina Commodore 



24c 9 : 
24dl ! 
24d9 : 
24el £ 
24e9 t 
24*1 : 
24f9 : 
2301 s 
2509 t 
2311 s 
2519 s 
2521 : 
2329 i 
2331 J 
2539 : 
2341 ? 
2349 : 
2351 : 
2559 i 
2561 i 
2569 : 
2571 : 
2379 l 
2581 I 
25B9 : 
2591 ; 
2599 t 
23a 1 i 
25*9 i 
25b 1 t 
25b9 : 
25c 1 t 
25c 9 : 
25dl : 
25cJ9 : 
23a i I 
25e9 : 
25*1 s 
25*9 t 
2601 : 
2609 s 
2611 t 
2619 t 
2621 : 
2629 i 
2631 I 
2639 t 
2641 s 
2649 : 
2651 i 
2639 t 
2661 : 
2669 i 



50 22 
b4 20 

01 e7 
9c 05 
9b f9 

81 49 
2k 4* 
a7 3c 
6e R B 
14 Ok 
2e d4 
33 c7 
a3 79 

02 01 
dd 46 

51 eO 
4S 49 

82 73 
62 e7 
9b 29 
cf 9B 
14 66 
b4 eb 
06 8c 
3c 10 
Oe b2 
9* 9b 
Oc 09 
a2 5c 
al 31 
fe f3 
ab d6 
4c bb 
af 13 
32 dO 

88 a2 
59 18 
cB 34 
IB ec 
64 5e 

89 Oa 
c9 f8 
el le 
43 61 
04 56 
24 22 
d6 42 
2d 2a 
22 ac 
96 74 
12 38 
4e 71 
fe 41 



19 aa 
d7 d6 
el 4f 

20 54 
Oc 58 
Oc df 
Oa 39 
If 15 
ee d Z 
da fa 
81 db 

61 4d 
dl cc 
20 16 
6a le 
51 54 
db 79 
c7 Sb 
6b 85 
b3 Id 
a9 52 

62 53 
8c 2d 
Oc 34 
bd a9 

03 3a 

61 5b 
4f 9a 
bO a9 
2b 9d 
00 a7 
95 55 
37 00 
b6 f4 
24 cO 
86 b9 

62 Ob 
c4 IB 
33 bl 
07 d4 
40 2d 
60 al 
07 Oa 

04 a5 
11 cm 
97 8d 
90 09 
bB 82 
cO 08 
22 ad 
15 33 
ed 7b 
8a b8 



f3 61 
00 87 
Of 00 
dO c2 
eb 05 
Oe 36 
ad 82 
6e bd 
57 95 
18 2e 
79 3a 
31 ab 
2f 53 
99 45 
38 e8 
i2 11 
Oc »7 
44 71 
ad ae 
■3 4c 
aa 86 
9d 6B 
7a Bb 
a3 ed 
94 18 
Oc 3a 
aB 45 
94 d2 
98 94 
al eb 
3d 33 
dO 3d 
2e 10 
53 81 
9c 3b 
33 23 
23 0* 
4f IS 
B5 80 
2c 61 
e4 09 
78 7c 
33 68 
e3 59 
Be d8 
64 3d 
80 eO 
c7 15 
ff eB 
62 92 
15 af 
cO 48 
8a 40 



9a 24 
46 1C 
64 54 
9b 62 
54 b7 
09 ac 

64 69 
06 2e 
45 9e 
f3 a3 
cc 79 
4f Id 
b4 6d 
a5 97 
aa 57 
16 20 
dl fB 
33 f9 
14 fa 

65 13 
Oc 99 
bO b6 
49 01 
93 4a 
63 c5 
dO 61 
02 7b 
2a- c7 
53 9d 
57 bf 
10 c7 

52 bl 
83 79 
87 00 
cc e-0 
Of 00 
OO 69 

53 3a 
91 a2 
52 cf 
19 09 
26 24 
85 8e? 
Ob 17 
B6 01 
lc Oa 
56 Be 
d7 B5 
d2 Oa 
14 e8 
4d 56 
9c 9d 
41 4e 



fb 


2671 




13 


64 


le 


d8 


74 


73 


e6 


BB 


bS 


f 4 


2679 


t 


ca 


eh 


3a 


58 


61 


70 


83 


96 


25 


5b 


2681 


t 


3e 


c9 


3b 


52 


09 


34 


ac 


le 


da 


69 


2689 


1 


dl 


b2 


dc 


ca 


17 


lc 




94 


7a 


37 


269J 


I 


2a 


97 


3b 


2b 


65 


56 


bO 


Be 


a4 


26 


2699 


t 


34 


lb 


01 


12 


b9 


5c 


c9 


11 


a5 


49 


26a 1 


t 


75 


Of 


cO 


64 


Oe 


ea 


6b 


Id 


7b 


8a 


26a9 


; 


be 


61 


98 


56 


3c 


eO 


60 


29 


ee 


66 


26b 1 


I 


55 


84 


16 


3a 


7a 


ff 


9e 


75 


22 


4 a 


26b9 


. 


12 


82 


84 


38 


31 


11 


d4 


14 


4c 


Id 


26c 1 


t 


3f 


bd 


ef 


53 


3b 


de 


al 


lc 


41 


42 


26c 9 




09 


50 


bO 


16 


6c 


4d 


6a 


64 


Bd 


d2 


26dl 




e2 


95 


c7 


6d 


9a 


»4 


22 


a9 


ca 


08 


26d9 


: 


If 


04 


ac 


26 


f3 


a3 


ff 


24 


Bf 


be 


26e 1 




f d 


bS 


ac 


b-S 


db 


18 


fb 


46 


f 6 




26*9 


* 


08 


cd 


6c 


13 


95 


cl 


B9 


3b 


59 


15 


26f 1 




d8 


cd 


19 


20 


93 


•3 


f 9 


81 


3d 


fO 


26 f 9 




al 


7c 


70 


51 


40 


7f 


15 


a4 


c7 


rt 1 


2701 




he 


B7 


2© 


36 


9b 


2a 


3b 


b3 


15 


rC 


2709 


1 


2b 


cl 


62 


4f 


17 


el 


22 


al 


e7 


fU 


27 1 1 




28 


d6 


6b 




a6 


a9 


5d 


72 


6f 


09 


2719 




c8 


bO 


9d 


2a 


Ob 


8b 


c5 


93 


31 


f *7 


2721 




a5 


75 


c6 


90 


3b 


7c 


60 


63 


24 


Wf 


2729 


* 


bb 


la 


b4 


69 


3d 


91 


6e 


f d 


6e 


Q*l 


2731 




6d 


32 


59 


f 8 


4b 


10 


d4 


6b 


C7 


97 


2739 


m 


7 a 


92 


db 


85 


a7 


Be 


CO 


c9 


29 


de 


2741 


_ 


4a 


c7 


66 


83 


Oa 


e3 


Bb 


Id 


al 


32 


2749 




61 


25 


cb 


Oa 


le 


3e 


79 


35 


95 


91 


2751 




23 


96 


4c 


2a 


ca 


34 


75 


6a 


1 1 


cO 


2759 


| 


d3 


3f 


b4 


97 


3b 


47 


ad 


25 


Ob 


04 


2761 


; 


32 


90 


6b 


21 


f 1 


80 


c9 


25 


6f 


Be 


2769 


I 


63 


56 


90 


Ob 


be 


18 


24 


06 


a8 


25 


2771 




16 


ce 


Ol 


59 


38 


b3 


ee 


a9 


Ba 


b6 


2779 


x 


d9 


29 


10 


a6 


15 


fB 


78 


ac 


17 


4d 


2781 


: 


4b 


IB 


t?7 


dd 


• 1 


4a 


BS 


6a 


7f 


lc 


2789 


t 


•7 


c6 


6d 


41 


00 


a9 


05 


73 


9f 


be 


2791 




7d 


4e 


45 


49 


95 


93 


c7 


34 


2d 


7f 


2799 


I 


a2 


Oc 


c-6 


3c 


63 


Ob 


5* 


4e 


2* 


34 


27a 1 


J 


42 


cO 


85 


3b 


Oa 


6a 


aB 


3f 


21 


a7 


27a9 


E 


e2 


38 


ef 


ba 


2d 


ed 


39 


15 


4c 


5a 


27b 1 


] 


e6 


69 


4f 


le 


fc 


ac 


61 


32 


43 


Od 


27b9 


I 


d3 


c2 


bf 


97 


til 


40 


60 


1 1 


58 


d8 


27c 1 




bl 


a7 


01 


al 


78 


e6 


b5 


Oe 


6c 


3c 


27C9 




42 


5c 


15 


90 


e9 


14 


Ba 


44 


83 


cZ 


27dl 


■ 


68 


04 


42 


Id 


54 


ad 


54 


fb 


6c 


b3 


27d9 




55 


28 


51 


f b 


d4 


2d 


6f 


IB 


bb 


fb 


27el 




7b 


dc 


08 


25 


59 


28 


bfc 


28 


73 


91 


27a9 


I 


Oa 


54 


7# 


•a 


Oa 


If 


dl 


2* 


98 


99 


274 5 


1 


a4 


d4 


30 


7d 


*4 


al 


95 


23 


af 


3c 


27f9 


I 


c5 


64 


cl 


a 3 


fd 


aB 


60 


ac 


dS 


•4 


2801 




12 


fc 


5a 


26 


Od 


5a 


a9 


49 


e9 


4f 


2809 




f ■ 


48 


66 


6c 


5B 


3c 


il-' 


2d 


68 


Oe 


1 2811 




db 


47 


f 1 


CB 


cl 


a3 


Bf 


30 


BO 



2819 : 
2821 x 
ZB£9 : 
2831 i 
2839 I 
2841 : 
2B49 : 
2851 : 
2859 t 
2961 : 
2869 : 
2B71 : 
2979 s 
2891 i 
2B89 : 
2891 ; 
2899 I 
28a 1 : 
28a9 : 
28bl : 
28b9 t 
28c 1 i 
28c 9 : 
2Bdl : 
28d9 x 
28*1 1 
2Be9 : 
28fl : 
2Sf9 j 
2901 t 
2909 s 
2911 s 
2919 i 
2921 t 
2929 t 
2931 S 
2939 : 
2941 t 
2949 t 
2951 : 
2959 s 
2961 t 
2969 s 
2971 I 
2979 i 
2981 : 
2989 t 
2991 i 
2999 s 



6b 6f 

47 «3 

cO ac 
dl df 
8d 7f 
38 37 

48 eS 
45 fd 
82 5b 
55 43 
ca 12 
29 d3 
2 c 2c 
4f 3f 
27 bl 
cS 3f 
5f 9e 
*7 6c 
ba 7b 
7b 98 
5c a7 
7f 39 
41 06 
ae 7d 
bB 43 
27 f8 
5d 65 
82 44 
32 CO 
B4 23 
43 d8 
a2 02 
96 B9 
24 B9 
21 90 
74 37 
6e 9c 
61 b5 
47 96 
eb fO 
c2 9d 
49 14 
30 9c 
5c a2 
90 5e 
c6 30 
9e 06 
e5 ca 
96 eO 



de 59 
82 ac 
a7 df 
92 7b 
42 a9 
Ba al 
Oc 14 
be be 
70 5c 
cd 03 
dB cd 
Be 82 
32 Oc 
f3 9e 
da 27 
a6 29 
b4 e4 
f6 67 
67 c7 
@2 9e 
d3 e5 
ee 4a 
14 f8 
55 5c 
Cf 84 
44 4f 
75 c4 
09 d5 
b / bO 
©O 34 
94 37 
14 <s2 
4c b2 
12 2a 
4f a7 
4f 2a 
fd cc 
3f 51 
el 36 
dB 20 
b6 40 
ed d9 
d3 18 
76 3a 
52 57 
a6 e4 
•a 55 
73 68 
00 7e 



bO 7c 
43 39 
bd If 
ef 23 
43 78 
83 42 
7 a 3c 
fl dO 
OB 36 
42 57 
12 9d 
5d 93 
82 50 
Od 13 
b4 IS 
M fb 
9e de> 
6c fe 
db 3d 
ca *0 
3d 98 
Oa 7a 
4a b9 
f7 b5 
94 9e 
4d 25 
fc 91 
5c B9 
37 58 
aa eO 
18 d9 
27 02 
26 c8 
c8 40 
d2 11 
c4 4b 
86 3d 
ed 3c 
51 33 
da 63 
IB 43 
aa bl 
97 04 
4b 55 
90 94 
35 f6 
84 lc 
d2 4a 
00 01 



6d dO 
83 4e 
04 bb 

f9 df 
ac 2e 
e9 d4 
be 56 
be aO 
e2 5b 
03 65 
12 d8 
9a cB 
6a -4 O 
d4 3a 
a7 44 
cf 44 
df 9f 
44 67 
4d 92 
a7 bb 
a9 3b 
d7 be 
bc 9a 
57 3d 
c5 25 
17 ad 
4f df 
77 o3 
d9 8e 
Ob lc 
3d bO 
4d 06 
a7 22 
c8 Bb 
«7 ee 
20 a 9 
bc 29 
bO 46 
92 CC 
c2 52 
b7 7d 
ff fc 
42 9e 
2a ac 
3c bS 
d7 b2 
ac 76 
ae la 
ff 80 



65 
64 

81 
c6 
74 
87 
33 
76 
ab 
2a 
34 
Oe 
OO 
c2 
cf 
bb 
bd 
f6 
ft 
b4 

24 

43 

24 

37 

f8 

48 

4a 

SO 

34 

6d 

da 

69 

9c 

Bd 

55 

67 

87 

bl 

a7 

13 

9d 

bf 

14 

c2 

75 

58 

b4 

78 



Ende dee Hauptprogramms von 
"Topsy-Tarvy« 



Name 


I 


lavel 


Ol 








4OO0 4360 


4000 


1 


cS 


BB 


85 


89 


Be 


Bf 


10 


87 


51 


40O8 


s 


Bf 


B5 


92 


94 


9a 


lO 


B7 


92 


f B 


4010 


1 


93 


85 


93 


93 


94 


10 


Bd 


Bl 


c2 


4018 


t 


92 


Bb 


94 


10 


95 


Be 


34 


10 


97 


402O 


< 


94 


85 


B3 


BB 


8e 


89 


Bb 


cS 


58 


4028 


s 


cS 


20 


f 7 


(G 


fe 


4e 


4 e 


fe 


bd 


4030 


s 


fd 


fd 


fd 


f d 


fd 


f9 


20 


20 


db 


4038 




20 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


38 


4040 


: 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


40 


4U4Q 


I 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


c5 


94 


4050 




c5 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


f3 


405B 


l 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


58 


4060 


c 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


60 


4068 


: 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


68 


4070 


l 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


c5 


bc 


407B 


X 


cS 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


Id 


4060 


1 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


BO 


4088 


I 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


88 


4O90 


I 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


90 


4098 


t 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


c5 


e4 


4Oa0 


: 


c5 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


45 


40a8 


1 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


a8 


40bO 


1 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


bO 


40bB 


• 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


bB 


4Oc0 


1 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


c5 


Oc 


40c8 




c3 


05 


05 


20 


20 


05 


05 


05 


9e 


40d0 




OS 


05 


05 


05 


03 


05 


OS 


05 


dO 


40dB 


I 


05 


05 


03 


05 


OS 


05 


05 


05 


d8 


40eO 




05 


03 


05 


05 


05 


05 


OS 


03 


bO 


4<»a8 


: 


05 


05 


05 


20 


20 


03 


05 


c5 


7f 


40fO 




c5 


09 


dl 


dl 


dl 


dl 


dl 


dl 


7f 


40f8 


t 


dl 


dl 


dl 


dl 


dl 


dl 


dl 


dl 


f 7 


4100 


: 


dl 


dl 


dl 


dl 


dl 


dl 


dl 


dl 


f f 


410B 




dl 


dl 


dl 


dl 


dl 


dl 


dl 


dl 


07 


4110 




dl 


dl 


dl 


dl 


dl 


dl 


19 


cS 


14 


4119 




cS 


03 


05 


20 


20 


05 


OS 


05 


ee 



4120 i 
4128 f 
4130 i 
4138 s 
4140 t 
4148 x 
4150 : 
4158 : 
4160 ! 
4168 s 
4170 t 
4178 x 
4180 s 
41B8 i 
4190 x 
4198 s 
41aO ■ 
4laB s 
4lbO i 
41b8 i 
4lcO s 
41c8 i 
41d0 i 
-Tide I 
41eO x 
41bB : 
4H0 : 
41fB : 
4200 J 
4208 t 
4210 : 
421B z 
4220 s 
4228 t 
4230 x 
4238 : 
4240 1 
4248 1 



20 20 
20 20 
20 20 
20 20 
c5 03 
20 20 
20 20 
20 20 
20 20 
c5 20 
20 20 
ZO 20 
02 02 
02 02 
c5 20 
20 20 
20 20 
20 20 
20 20 
c5 20 
20 20 
20 20 
20 20 
20 20 
cS 20 
20 20 
20 20 
20 20 

02 20 
c5 20 

03 03 
03 03 
20 20 
02 20 
c5 20 
20 20 
20 20 
20 20 



20 20 
20 20 
20 20 
20 20 
05 20 
03 03 
03 20 
20 20 
20 20 
20 20 
20 20 
03 20 
02 02 

02 02 
20 20 
20 20 

03 20 
20 20 
20 02 
20 20 
20 20 
03 20 
20 20 
20 02 
20 20 
20 20 
03 03 
20 02 
20 02 
20 20 
20 20 
03 03 
20 02 
20 02 
20 20 
20 20 
20 20 
20 20 



20 20 
ZO 08 
20 20 
20 20 
20 05 
03 ZO 
20 cl 
20 20 
20 20 
20 20 
03 20 
20 cl 

02 02 
2C 20 
20 20 

03 20 
20 cl 
20 20 
20 20 
20 20 
03 20 
20 c l 
20 20 

02 20 
20 20 

03 20 
02 cl 
02 20 

02 20 
20 20 

03 03 
02 cl 
02 20 
02 20 
20 20 
20 20 
02 cl 
20 20 



20 03 
20 20 
20 20 
OB c5 
05 05 
20 03 
20 20 
20 20 
Cl C5 
20 03 
20 03 
02 02 
02 02 
cl c3 
20 05 
20 03 
20 20 
20 20 
cl c3 
20 03 
20 20 
20 20 
20 20 
cl C5 
20 05 
20 20 

02 02 
20 20 
cl C5 
20 03 

03 03 
02 02 
20 20 
cl c5 
20 OS 
20 20 
20 20 
20 20 



trt, 

68 
30 
23 
16 
51 
16 
58 
32 
d7 
64 
B9 
80 
e2 
#f 
8c 
66 
aB 
be 
27 
ee 

SB 

dO 
04 
4f 
16 

7c 
53 
Oe 
77 
f b 

fa 

7b 
36 
9f 
38 
6b 
48 



425C 




20 


20 


20 


OZ 


02 


20 


cl 


c5 


7c 


1 ZbB 




c5 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


OS 


c7 


4260 


: 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


60 


4268 




ZO 


20 


20 


20 


02 


Cl 


20 


20 


93 


4270 




20 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


70 


4278 




20 


20 


20 


02 


20 


20 


cl 


cS 


66 


4280 




c5 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


09 


f7 


428B 




dl 


dl 


dl 


dl 


dl 


dl 


dl 


dl 


B7 


4290 




dl 


dl 


dl 


dl 


19 


cl 


20 


02 


lc 


4298 




02 


02 


02 


02 


02 


02 


02 


02 


9B 


42aO 




02 


02 


02 


02 


20 


20 


cl 


c5 


fa 


42a8 




c5 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


03 


17 


42b0 


1 


05 


05 


20 


20 


20 


02 


02 


02 


62 


42b8 




02 


02 


02 


02 


02 


cl 


20 


20 


6b 


42c0 




20 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


cO 


42cB 


t 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


Cl 


C3 


9a 


42dO 




c5 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


75 


42d8 




20 


03 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


4b 


42e0 




20 


20 


20 


20 


02 


cl 


-v. 


20 


Ob 


42eB 




20 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


eS 


42fO 


x 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


Cl 


c5 


c2 


42f B 




cS 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


9d 


43O0 




20 


03 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


73 


4308 


x 


20 


20 


20 


20 


02 


IB 


20 


20 


e6 


4310 


X 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


10 


4318 


; 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


18 


cS 


43 


4320 


X 


OO 


03 


02 


00 


01 


00 


Ol 


f 1 


la 


4329 




f 6 


f 1 


f3 


f 3 


4 4 


f2 


a6 


ac 


ed 


4330 


: 


bO 


a* 


aa 


aB 


aB 


43 


dO 


4a 


75 


4338 


i 


ce 


a2 


bO 


c4 


78 


OO 


bO 


d8 


18 


4340 




Bf 


20 


cc 


3B 


Ba 


10 


7a 


04 


33 


434B 


t 


74 


04 


85 


04 


BO 


04 


00 


00 


d3 


4350 


X 


02 


02 


67 


ce 


OO 


00 


OO 


00 


07 


4358 




00 


00 


00 


OO 


00 


OO 


OO 


00 


39 
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Commodore Spiele-Listing 



Name 


1 


1 evel 


02 








400O 4360 


4120 


l 


02 


02 


02 


02 


02 


02 


02 


02 


20 
































4126 


* 


02 


02 


02 


02 


02 


02 


02 


02 


28 


4000 


5 


cS 


20 


f 7 


fm 


*e 


ft? 


fe 


fd 


93 


4130 


s 


02 


02 


02 


02 


02 


02 


02 


02 


30 


4003 


, 


fd 


f d 


f d 


f9 


20 


20 


20 


20 


86 


4136 


c 


20 


20 


02 


02 


02 


02 


02 


c5 


ed 


4010 


9 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


70 


10 


4140 


• 


c5 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


65 


4018 


1 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


18 


4148 


I 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


4B 


4020 


I 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


c5 


he 


4150 


r 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


50 


4028 




cS 


20 


05 


05 


05 


05 


fe 


f d 


50 


4158 


- 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


02 


lc 


403O 


_ 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


50 


4160 


g 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


c5 


ac 


403B 




*>ri 


IV 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


38 


4168 


a 


c5 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


Od 


4040 


1 


?* ! 


2< i 


20 


20 


20 


20 




20 


40 


4170 


: 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


70 


4046 




20 




05 


05 


05 


05 


20 


c5 


df 


4178 


1 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


73 


4050 


• 


cS 


20 


05 


20 


20 


20 


iU 


r>n 


■AT 


41 B0 




20 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


02 


44 






OS 


20 


20 




20 


20 


20 


20 


Xr4 
JU 


41 83 




20 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


c5 


d4 


4060 




20 


20 






Av 


20 


20 


20 


60 


a i <?n 

" 1 TV 




cS 


(ij 


0a 


08 


Oa 


Oa 


Oa 


Oa 


Ob 


4068 


: 


20 


20 


20 


20 




7ft 

*v 


20 


05 


jj: 


*t A. TO 


- 




Oa 


08 


20 


20 


09 


dl 


dl 


e3 


4070 


1 


20 


20 


*v 


' •'•!" 1 


20 


05 


20 


e5 


e3 


41a0 




d J 


d 1 


d 1 


dl 


dl 


19 


1 1 


1 1 


55 


4078 




c5 


20 


r\« 

V3 


£<J 


20 


20 


20 


20 


57 






j j 


I j 


1 1 


1 1 


i x 


20 


20 


02 


3f 


H-UfcJU 


" 


05 


d3 




•Jfl 
*U 


A" 


20 


20 


20 


3f 


41b0 


* 


02 


02 


02 


02 


20 


20 


20 


c5 


83 


4088 


I 


20 


20 


20 






■5ft 


20 


20 


on 
fcfu 


** (DO 


E 


c5 


20 


20 


c l 


Oa 


OA 


20 


20 


7f 


4090 


t 


20 


20 








£v 




n*i 


Jo 






20 


20 


c I 


20 


20 


Oc 


20 


20 


93 


409B 




20 


20 




■?n 


■">n 


05 


20 


C3 


(JO 


41c8 


* 


20 


0c 


20 


20 


20 


11 


20 


20 


46 


njau 


* 


c5 


20 


(IK 


?n 

£v 


*u 


20 


£U 


•an 


/ T 


41 dO 




20 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


do 


T Ur t 1 


S 


05 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


DD 


41d8 




20 


20 


20 


02 


20 


20 


20 


c5 


60 


40bO 




20 


20 




20 


20 


20 




on 


tin 


41«0 




c5 


20 


20 


cl 


Oft 


Oa 


20 


20 


a7 


40b 








20 


20 


20 


20 


20 


05 


82 


4le8 


: 


20 


20 


cl 


20 


20 


Oc 


20 


20 


bO 


Aft#-ft 




20 


20 


20 


20 


20 


05 


20 


c5 


33 


41f 


* 


20 


0c 


20 


20 


20 


1 1 


20 


20 


6e 




t 


c5 


20 


05 


05 


05 


05 


20 


20 


b9 


41 -f 8 


i 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


f8 


40cf0 


z 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


dO 


420O 


i 


20 


20 


20 


02 


20 


20 


20 


c5 


BB 


40dB 




20 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


dB 


4208 


i 


c5 


20 


20 


cl 


Oa 


Oa 


20 


20 


c-F 


40eO 


t 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


eO 


4210 




20 


20 


cl 


20 


20 


Oc 


20 


20 


da 


40eB 


1 


20 


20 


OS 


05 


05 


05 


20 


cS 


7-f 


4218 




20 


0c 


20 


20 


20 


11 


11 


11 


3b 


40f0 


s 


C3 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


93 


4220 




tl 


11 


11 


11 


11 


20 


20 


02 


b7 


40+ a 


1 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


f B 


'122(3 


I 


02 


02 


02 


02 


20 


20 


20 


c5 


-Fb 


4100 




20 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


00 


4230 




c5 


20 


20 


cl 


20 


20 


20 


20 


09 


4108 




20 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


08 


4238 




20 


20 


c 1 


20 


20 


Oc 


20 


20 


OO 


4110 


I 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


c5 


5c 


4240 


1 


20 


0c 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


36 


4118 




c5 


02 


02 


02 


02 


02 


02 


02 


db 


4248 




20 


20 


20 


20 


11 


20 


20 


02 


lb 



4250 


! 


20 


20 


20 


20 


20 








9c 


4256 


1 


c5 


20 


20 


cl 


if 


-~}C\ 
i\) 


on 


on 

<6W 


- j 


4260 


5 


20 


20 


cl 


20 


20 


f\~ 

vC 


on 


on 


OB 


4268 




20 


Oc 


20 


20 


20 


20 


on 


•an 


,je 


4270 


■ 


20 


20 


20 


20 


11 


20 


Zv 


no 




4278 


t 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


CD 




4280 


! 


c5 


20 


20 


cl 


20 


20 


20 


20 


59 


4238 


t 


Oa 


Oa 


cl 


20 


20 


Oc 


20 


20 


Zt 


4290 


i 


20 


Oc 


oc 


Oc 


Oc 


Oc 


Oc 


Oc 


a4 


4298 


1 


Oc 


Oc 


20 


20 


11 


20 


20 


02 


4d 


42 aO 


s 


02 


02 


02 


02 


20 


20 


20 


c5 


73 


42*8 


: 


c5 


20 


20 


Cl 


20 


20 


20 


20 


Bl 


42b0 


1 


Oa 


Oa 


cl 


20 


20 


Oc 


20 


20 


57 


42b8 


s 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


be 


42c 


J 


20 


20 


20 


20 


11 


20 


20 


02 


93 


42c B 


J 


02 


02 


02 


02 


20 


20 


20 


c5 


9b 


42dO 


J 


cS 


20 


20 


18 


Oe 


Oe 


Oe 


Oe 


56 


42dB 


g 


Ob 


Cl.- 


IB 


Oe 


Oe 


09 


dl 


dl 


c9 


42eO 


: 


dl 


dl 


dl 


dl 


dl 


dl 


dl 


dl 


dt 


42eB 


1 


dl 


dl 


dl 


dl 


19 


20 


20 


20 


a4 


42*0 


■ 


20 


2f 


20 


20 


20 


20 


20 


c5 


3c 


42f8 


I 


c5 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


9d 


43O0 


s 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


00 


4308 




20 


20 


20 


20 


20 


20 


20 20 


08 


4310 


l 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


10 


4313 


; 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


d3 


c5 


32 


4320 




00 


01 


02 


02 


03 


02 


03 


f 1 


92 


432B 




f B 


■f 1 


f6 


f 5 


-f4 


f2 


a6 


b2 


7c 


4330 




bO 


ae 


ac 


aa 


aa 


lc 


do 


2f 


e5 


4339 


1 


53 


44 


98 


Id 


7f 


16 


bO 


19 


13 


4340 




97 


5d 


5f 


fa 


48 


30 


52 


04 


14 


4348 


t 


7e 


04 


sb 


04 


7f 


04 


00 


03 


3e 


4350 




02 


03 


le 


bB 


00 


6e 


07 


dl 


a6 


4.Ti'd 


I 


04 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


5d 



Anch der zweite Level verspricht 
SpaB und Spannang 



Neues zu Asteroids 64 



Unser Listing des Monats aus Ausgabe 6/87 
hat offenbar viele Leser iim den veidienten 
Schlaf gebracht und derartig an den Joystick 
gefesselt, daB wir nun unbedingt ein paar 
Tips und Schiimmel-POKEs nachreichen 
mussen, 

ZunSchst sollte man die gepackte Version von 
Asteroids 64 nach dem Entpacken speichern, 
Dies kann nur korrekt geschehen, wenn vor dem 
Speichern Folgende Befehlszeiie eingegeben wird: 

POKE 45,52:POKE46,7Q 

AnschlieSend hat man die Ongmalversion von Aste- 
roids 64 mit 63 Bldcken auf der Diskette stehen. 



Urn sich langeren SpielspaB zu bescheren, laBt sich 
die Anzahl der Raumschiffe vor dem Starten andern. 
Das geschieht mit folgender Befehlsfolge; 

POKE 8379, X 

Dabei stellt X die Zahl der Raomschiffe dar, die am 
Spielanfang zur Verfugung stehen. Will man jedoch un- 
endlich viele Raumschiffe haben, beziehungsweise kei- 
nes mehr verlieren, so gibt man folgende Befehle vor 
dem Start ein: 

POKE 12884 ,2^4: POKE 128B5,234 

Nun kann man in Rune Asteroids 64 iiben und semen 
Highscore beliebig erhohen. So stehen Sie immer an er- 
ster Stelle in der Highscore-Tabelle, 

(A. Doblinger/wo) 



\nsiiLS 
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Grafik-Listing Commodore 



Kleine Bilder 
grofte Wirkung 

Mit unserem seta kuizen, aber trotzdem sehi wirkungsvollexi listing »MiiuhardcoF^< kann 
man nicht nur die iiblichen Hardcopies ausdrucken , sondern iiberdies auch noch einen 
kompletten eigenen Briefkopf selbst zusammenstelleti. 



Pm*L*r flrndt 

VimenitriBi 20 6082 AoHildtfl-WilIdorf 
Til. I M105 / 75022 



Wenn Sie im Besitz eines grafikfahigen 
Druckers (Epson-kornpatibel, 2fache, mog- 
lichst auch 4fache Druckdichte) sind, dann 
probieren Sie doch mal folgendes Minihardcopypro- 
gramm aus. Es erzeugt 33,9 mm mal 23 r 5 mm groBe 
Miniatur-HiRes-Grafiken imaNadel-Druck, auf Wunsch 
auch Bneflcopfe bestehend auszwei gleichen oder spie- 
gelbildlichen Bildem mit bis zu 8zeiligem Text. 

Nach dem Abtippen urtd Speichern wird das Pro- 
gramm durch Run gestartet. Es erscheint folgendes 
Funktionsmenu: 

L: Text laden (ladt acht Textzeilen von Diskette) 

S: Text sichern (speichert die erzeugten acht Textzeilen 

auf Diskette) 

T: Text zeigen (aUe acht Zeilen werden auf dem Bild- 
schirm angezeigt) 

1-8: ZeiJe editieren (Anwahlen einer der acht Zeilen zum 

Eingeben des gewunschten Texts) 

G: Bild laden (ladt Hi-Res-Grafik von Diskette nach 

$2000. Dabei ist es unwichtig. wo die Grafik normaler- 

weise liegt. Man kann zu ihrem Erzeugen im Prinzip je~ 

des Zeichen- oder Malprogramm verwenden.) 

B: Bild zeigen (zeigt die geladene HiRes-Graflk: invertie- 

ren mit »-«, zuriick ins Menu mit beliebiger Taste) 

D: Directory (holt das Inhaltsverzeichnis der Diskette auf 

den Bildschirm) 

F: Nummer des Laufwerks (Andem der verwendeten 
Nummer, wenn Sie mehr als ein Laufwerk besitzen: 
Nummer 0, 1, 2, 3 fur die Gerateadressen 8, 9, 10, 11 
C: Centronics (Centronics-Treiber User-Port an/aus) 
P: Drucken (Starten des Ausdruckes) 
E: Programmende (Verlassen des Editors) 

Die Stornierung einer Funktion kann durch eine Leer- 
eingabe bei -Filename* beziehungsweise beim Zeilen- 
stil (siehe unten) erreicht werden. 

Haben Sie eine der acht Textzeilen zum Editieren an- 
gewahlt, so wird Ihnen diese angezeigt (nach Starten 
des Programmes sind alle Zeilen geloscht). Breitschrift 
wird dabei auf dem Bildschirm wei£ dargestellt (maxi- 
mal 38 start 78 Zeichen pro Zeile), ein Unterstreichen 
durch reverse Schrift. 

Nun dttrfen Sie editieren, wobei maximal 78 Zeichen 
(evenruell fuhrendes Leerzeichen ausgenommen) ein- 
gegeben werden konnen. Beginnt eine Zeile mit einem 
Leerzeichen, so wird dieses nicht berticksichtigt, son- 
dern nachtraglich je ein Leerzeichen links und rechts 
automatisch eingefiigt. Wenn Sie die Zeile mit *RE- 



TURN- abgeschlossen haben. erfolgt die Eingabe des 
zweistelligen Zeilensnls gemafi folgender labelle: 



#: L Ziffer 


:2. Ziffei 




0: linksbundig 


.Normalschiift 


(zum Beispiel 




10= Zeile erscheint) 


1: zentneri 


:Breitsctirin 


(auf dem D tucker 






zentriert) 


2: rechtsbundig 


:TJnterstreichen 


(und in Normal- 




schrift) 


3: idschen 


:!St2 zusanunen 





Diese Eingabe ist mit »RETURN« abzuschlieBen, Eine 
Leereingabe (Loschen der Vorbesetzung) laBt die ange- 
wahlte Textzeile unverandert. In jedem Fall wird Ihnen 
diese angezeigt, bis Sie eine Taste drucken. 

Wenn Sie im Funkuonsmenu »I* fur Drucken genppt 
haben, werden Ihnen noch folgende Fragen gestellt: 
Linefeedcode: 3 

Wahl des Escape-Codes fur n/216 ZoD Vorschub. 

Mit einer Leeremgabe kann man hier noch in den 
Mmihaidcopy-Editor zuriickkehren. 
Quad./Double: q 

Druckart vierfache Dichte, d (oder behebiges anderes 
Zeichen) = doppelte Dichte 
"Dichte 'code: z0) 

Wahl des Druck-Dichte Escape-Codes fur oben ausge- 
wahlte Druckart 

Bei zweifacher Druckdichte erscheint folgende Frage: 
AND-. XOR- oder ORVerknupfung: Bei doppelter Dich- 
te werden jeweils 2 Bildpunkte (1 Punktepaar) nach den 
Verknupfungsregeln von and-, xor- oder or- verknupfl 
Probieren Sie die verschiedenen Effekte einmal aus. 
2. Bild/Text: wenn ja. dann werden zwei Bilder mit da- 
zwischenliegendem Text gedruckt. sonst nur ein Bild. 
Wenn die letzte Frage mit ja beantwortet wurde: 
2. spiegeln: wenn ja t dann wird dasrechte Bild spiegel- 
verkehrt zum linken gedruckt. sonst wie das linke 

Bei Verwendung des deutschen Druckerzeichensat- 
zes gilt folgendes: 
a= shift »:« 
o= Pfundzeichen 
ii= shift »;t 
A= shift »+* 
6= CBM »-« 
0= shift »-« 
B= Potenzpfeil 
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Commodore Grafik-Listing 



Generell gilt folgende Umwandlungstabelle von 
Commodore-ASCII (in dem die Textzeilen im Speicher 
stehen) nach Standard-ASCII (in dem sie darm an den 
Drucker gesendet werden); 

$00 - $3f wird zu $00 - $3f $c0 - Jdf wird zu $40 - SSf 
$80 - $bf wird zu $80 - $bf $60 - $7f wird zu $e0 - $ff 
$40 - $5f wird zu $60 - $7f $e0 - $ff wird zu $c0 - Sdf 

Wer also »ausgefallene« Zeichen in seinemText haben 
mochte, der sollte diesen zunachst speichern und zum 
Beispiel mit einem Diskmomtor die entsprechenden 
Zeichen (im Commodore-ASCII Format) nachstellen. 



Aber auch vom Texteditor aus sind mit Hilfe der 
<COMMODORE> -Taste einige interessante Zeichen 
moglich. (Peter Amdt/Ulrich Volker/wo) 






Name: 


Minihardcopy 




Computer: 


C 64/C 128 




Checksummer: 


MSE 




Datentrager: 


Diskette 





1 


minihardcopy 


0601 0414 


oeoi 


t 


Ob 


08 


c3 


07 9e 


32 


30 


36 


Bb 


0909 


l 


31 


OO 


00 


00 *9 


OO 


85 


47 


db 


081 1 




20 


b7 


0* 


20 36 


0* 


e6 


48 


d7 


08 1 9 




*5 


4B 


c9 


c9 dO 


43 


•b 


OB 


61 


Vfcf 4- 1 


l 


20 


ba 


44 


20 m7 


44 


aO 


22 


•7 






a9 


Od 


20 


13 Od 


85 


cA 


20 


lc 


Vt»-> 1 


* 


E'S 


If 


40 


f b 29 


74 


20 


95 


Ob 






06 


c9 


45 


40 74 


c9 


SO 


dO 


be 


nam, \ 


1 


•2 


*c 


db 


Oa a9 


OO 


B5 


b9 


*6 


WIT 




•9 


01 


•2 


44 aO 


eh 


20 


bd 


el 


CS 5 J 


1 


44 


20 


cO 


ff bO 


3d 


aZ 


OB 


20 


OB39 


' 


20 


c6 


44 


20 13 


C0 


ZO 


13 


30 


0061 


J 


ee 


20 


13 


BB 20 


13 


mm 


a4 


a2 


DB69 


I 


9C 


dO 


20 


a4 91 


10 


lc 


20 


46 


0871 


f 


Om 


Od 


20 


13 mm 


aa 


20 


13 


5b 


0679 


1 


ee 


20 


cd 


bd «9 


20 


20 


16 


eb 


088 1 


1 


97 
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ANZEIGE 



Hast Du einen Computer? Ja Nein Taschenrechner 

Machst Ou Musik? J a Larm? Wleso? 

Ken nst Du MIDI? GJa OddOf? O ne gute Bamdl 

Profl, Haft Oder Mi ml? Ja Ja C Jal«!l!lff!lltlll!!!l 

m e v - die MIDI-islen aus M&nchen bieten auf dem Sektor Musik rait dem 
Computer, Musiksoft- ur»d -hardware fur die Prof© an, ATARI ST, IBM-Kom- 
patible, AMIGA, Apple II, Apple GS, Macintosh, C 64/128 

******************** 



*** + *.# 



ATARI ST ATARI ST ATARI ST ATARI ST ATARI ST ATARI ST 

THE COPYIST Notenschreibp rogr amm f Or dan ATARI ST vonOr T's aus den 
USA. Fur Musikar. die es leid sind. muhselig ihra Komposdionen auf Papier 
zu bringen, THE COPYIST wandell die in den Sequencer eingespielten und 
vorbereiteien Musiktitel in Notenschrift um. Text und Schlagzeugnolen sind 
naturiich kein Problem, Das zurZeit einzige lauffahige Noterisehreibpro- 
gramm fur den ATARI ST' Lielerbar. 




KCS 48-TRACKSEQUENZER fur den ATARI ST mil MIDI-Event-Editor. Intel- 
Ifcgenter Sequanzer mil unglaublichen Features. Ssngle-Byte-Befehl f Q r alle 
MIDt-Spezialisfen. MIDI-Exklusive-Verwaltung- Variationsgeneralor for Je- 
den Track, VWI kompatibel zum NotenscrireibprogrammTHE COPYIST Die- 
ser Intelligent Sequenzer von Or, Ts aus den USA bal einen neuen Stan- 
dard im Berelch MIDI-Sequenzer gesetzl. 

MIDI Recording Studio 8-Track-Sequenzer fur den ATARI ST von Dr. T s. 
Der Heme Bruder vom KCS mil MID UEvent- Editor. Votl kompa'libel zum No- 
tensdireibprograrnmTHE COPYIST Den kleinen Bruder gibl's fur DM 99,- 
Dor Preis stimml 

**************************** 

AMIGA AMIGA AMIGA AMIGA AMIGA AMIGA AMIGA AMIGA 

Endlich gibt es fur den AMIGA Musiksohwate. 

MIMETICS. deramBfikanische Profi fur AM IG A-Software. hal ein modulates 
Soltwaresystem erslelll. das vom MIDI-lnlerface, 16-Treck-Sequenzer, 
SamplingeinheC SMPTE-M I Dl- Interface. 3D-SoundSynth mil FFT- Analyse 
bis jut VIDEO-Bearbeiiung rercht The World's -New Generation- Music 

Studio... 

SOUNDSCAPE 1st om modulares Desklop-Mutf>4A©tfia-ProduMionswerk* 
zeug, welches jedem Anspruch durch einfache Erweiterung des Systems 
gorecht wird, Das Programm verwaltet alle Synthesizer, Orumcomputer. El* 
fokigerate und steuert das Mischpult und den Videoreeorder SMPTE genau . 
Es konrten z.B. vom AMIGA erslellle Farbgra'iken mil ewem Live Video ge- 
mischl und mil Special Effects versehen werdon. 

Weiterhin gibt es eine Samplmgemheit. wefche auch die Aodiowell dem lek- 
siungsstarken 68000-Prozessoi des AMIGA zugangdch mocht, 

* MIDI -Interlace lur Commodore AMIGA DM 170,- 

* Samphng-EmheH DM 360,- 

* PROMIDI-Sludio i6*Traek-Sequenzer DM 390,- 

Music Mouse von OPCODE 

setzt einen neuen Standard ftir den Komposillonsvorgang mn Computer 
Music Mouse machl aus dem AMIGA einen mtelligerrten Musikar, wetcher 
nach individuellen Algorilhmen und Tonskaien selbstandig Sequenzen er- 
zeugl , Beim Abspielvorgang koonen 4sJ immige IFF-Semplesounds verwen- 
det warden , welche auch vol I kompatibel zum MlMETlCS-Sampler sind Dve- 
ses intelligent Programm von OPCODE blelet noch ungeahnte Mdglichkei- 
len lur den Komponlsten. Pre is DM 199,- 

**************;************** 

IBM-Kompatible IBM-Kompatible IBM-Kompatible 

MIDI-lnlerface fur alio ISM-kompatlble Computer ELnsteckkarte mil FSK 
Tape sync und Metronom Audio Oul. InW. MwSt DM 790.- 



MU SIC- M AG I C- S Y NT HESIZER 

Fur alls IBM-PC. XT AT und kompalibte Computer gibt es ab sotort den 
Music Magic Synthesizer. Einen Ifetrmmtgen Haidwajasyrrtftesizer der in 
den Expanstonstot des Compute's eingesetzt wrd. Die Software beinhaltet 
einen 48-Track-Sequenzer und den Editor tor die Synll»es«Sce*iheiL Der 16- 
Stimmige Slereosynlhesizei arbeilet mrt Waveforms oder Sampeis Die Wa- 
veforms vrerden mit Htlfe der addiOven Synthese mrt max 40 Oberlonen er- 
stelH. wefche dann mit anderen Waveforms oder Samples digital genvscht 
warden kfinnen. 

Die Samples sind mit einer Samplingrale von 4^ Sekunden autgenommen 
Der 48-Track-Sequenzer wu'de mit Automatic Punch IN, Cverdubs, Quanti- 
zing und einem Player Piano Display ausgestatlet 
Jede der 16 Stvmmen kann mdrviduell im Stereobild fijcierl werden und mit 
einem Wirkungsbereich {Splitzone) auf dem Keyboard tesgetegt werden 
Lauffahig isi MMS aut IBM-PC -XT. -AT oder Kompatible m* e*ner RAM- 
Kapaziiai von 320 KB, m metes! ens 2 Lauhverkea 360 KB, MS-DOS- oder PC- 
DOS- version 20 und hdher. Color -Grafik-KaHe oder Hercules-Kane 
MUSIC-MAGIG-SYNTHESIZER DM 2200,- 

THE COPYIST das Notenschreibposgramm ww Or. Ts siefte ATARI ST 
Software isl auch fur alle iBM-kompatibten Computer erhaJlfcch 

MASTER TRACKS PC 64-Track-Sequenzer von dem amerikanischen Soft 
wareherstelier Passport Dieser Sequenzer besticht durch semen gsafi- 
schen Editor mit Stepedrton und den inteDigeRten Features 

Bacch u s Software Systems - die Edelsoftware fur aJJe IBM- und komp^tibte 
Computer - jetzt exklusw Dei mev. The Voice Manager, der 7X8tZ Graphic 
Editor und der DX71I Graphic Editor s>nd m den USA bereiis S»andard 



***************** 



Computei Mtschpult 



*********** 
Computer Mischpult 

Digital MIDMMIxer ist em neuartiges, vofl ccmputergesleuertes Mischpult 
16 Input-KanaJe kOnnen bete big auf 8 Output Summenkanate gefegt wer- 
den Diese 8 Output -Summenkanale kfinnen frei betegt werden, z B. 2 Ma- 
ster Out's und 6 AuK-Kanate. 

Bei DMM werden aRe Funktionen uber spannungsgesteuade vsrsiarfcer und 

Filter realisierl. 

Die Bedienung alier Parameter wie Fader. Aux-Wege parametnsche Eouali- 
ttt, Schalter usw im resnen BildschirmdiaJog. 

Die Sleuerung des DMM kann von jedem MlDI-Sequenzer ubarnommen 

werden. 

Die Sleuersoltware gibt es fur den ATARI ST mrt GEM und erne einlachera 
Ausfuhrung fur den Commodore C64 

**************************** 

Musik AusbilrJung Musik Ausbildung Musik Ausbildung 

ECS-Schul jngsprogra mme zur AusMdung im Bereicn Musik-. Gehortrai- 
n>ng. Harmooielehre, RhythmusJehre und Emfuhrung m d»e Grundbegntfe 
det MuBikweft uber MIDI mil dem Computer Fur alle Computer (Apple, IBM. 
Commodore und ab September fur ATARI ST). 



********* 

Gitarre to MIDI 



***************** 



GitarTfi to MIDI 



Grtarre to MIDI 



neu neu neu neu neu neu neu neu neu neu neu neu n*u neu neu neu neu 

QUANTAR. der neue Gitarmn^MIDI-KonverleT mil Ultrasonic Scannrng 
Die&as System basted mcht aul normaiem Pitch to MlD1-Ck)nverting. son- 
dern ermtttelt uber ein neu patontierles Uftrasomc Scanning die TbnhOhe 
und den Dynamikverlaut rter Saltan Von <*©» Spezialbridge werden Impulse 
in jede Saiie gesendet, welche beim Beruhren Oder Spwten verschiedene 
Echos erzeugen Zert und Stark© der Echos wird zur Analyse der Tbnhohe 
una Dynamik verwendel Ouantar anarys»ert. ob man gedampft, hammeri. 
abzieht oder aut den Bunden wie Van Haten spieft 
Jedes Ziehen und Anschiagen der Sarten wird ohne VerzOgerung zum MIDI- 
Equipment gesendet. 

**************************** 
COMMODORE COMMODORE COMMODORE COMMODORE 

JAN HAMMER macht's vor Dr rs Algory!ftm>c Composer tst m afler Munde 
Weno s«cn der Kunsder eidra nen COMMODORE 64 kauft. um em Software 
programm nuteon zu kOnner. dann rriuB was dran sem . . . Dr TsACiSlprornpl 
lietorbar Aufierdem de* KCS-Sequeoze*. EdHoren soww totte CZ- und DX- 
Sounds. Fntertaces von Passport mrt Tape sync oder Drum sync Der hochge- 
lobte MasJerTracks Pro fur den C 126 . unschlagbar Und viete andere COM- 
MOOORE -Software Fordem Sie emlach unsere ausfuhrl»che Ls» an 
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Commodore 



Der Happy-Vorspann 

passen Ihren selbstgeschriebeneii Progiammen einen toUen Vorspann. 



Wer unser Listing des Monats der Ausgabe 
8/87 kennt, weiB bereits urn die wundersa- 
men Effekte, die unser Happy-Vorspann 
bringt. Kunftig wollen wir aber nicht nur die meisten un- 
serer Listings mit dieser schmucken Einleitung verse- 
hen, sondern alien Lesern die Chance geben, eigene 
Programme auf diese Weise aufzupeppen, 

Mit zwei Listings klinkt man unseren Happy-Vorspann 
in eigene Programme em, Zuerst muS man beide Pro- 
gramme abtippen und auf Diskette speichern. Das Pro 
gramm »Linker« iibemimmt nun die wesentliche Aufga- 
be, sowohl den Vorspann, das selbstgeschriebene Pro 
gramm Cmufi mit <Run> zu starten sein) und die beno- 
tigten Vorbereitungsioutinen zu einem einzigen Pro- 
gramm zusammenzufassen. 

Nach dem Starten des Linkers erscheinen zuerst zwei 
Textzeilen des Vorspanns zu Ihrer Verfugung. Dabei ist 
die obere Zeile so aufgebaut, daB der Text von maximal 
23 Zeichen (meistens der Programmname) feststeht und 
sich lediglich die Faiben des lextes zyklisch andern. 
Die zweite Zeile kann bis zu 255 Zeichen lang sem und 



2 POKE 44, 8; POKE 46, 128: CLR: POKE 650,12B:S 

YS 5Q7921 POKE 53272,23 <U6> 

3 PR I NT " <CLR , WHITE , 5DOWN , 4SPACE >H TTE KURZ 

WAR TEN ! 1 f 11 <176> 
10 FOR A«0 TO 1 86; READ B: Z-Z+Bs POKE 49152+ 
A, B: NEXT AsPOKE 53290,0: POKE 53281 ,0sSY 
S 49191 <184> 
15 IF ZO23002 THEN PRINT "FEHLER IN DAT AS ! 

" ; END <*«> 
20 CLR: PRINT" CWHITE,CLR)"TAB(7) ■ WHITE) SAP 
PY-jNTRO {SPACE , YELLOW > 19B7 {SPACE , ORANGE 
> V 1 . 1 {SPACE , BROWN > L I NKER <WR I TE , DOWN , SPA 
CE> „ <151> 

30 INPUT" {DDWN} JJEXT DBEN"|A*:IF LEN (A*) >23 

THEN 30 <178> 
40 PRINT" CHQHE, DOWN, BLACK 1" TAB ( (25— LEN (A*) 

>/2) A*:FCJR A=0 TD 23: POKE 4744+A,PEEK (1 

0fa4+A>:NEXT <196> 
70 CLR: B- 1423: POKE 9+1 , 1 £>B: POKE 1^8*5,31 «P« 

INT"{6DOWN,WHITE>,aiTTE J£XT EINGEBEN" <038> 
SB T KIT " •********:+******** » 1 ♦■*.».*.*.»**,*.ttA», 

»«.*.»-»■*--»■ '■ <223> 
100 GET A*: IF A*=""THEN GOSUB 10001 GOTO 10 

110 Z=0:POKE B+t,PEEK<B+l )AND 127: IF ASC<A 

* 5 >Z 1 AND ASC < A* ■> < 96 THEN 150 < 1 68 > 

Hi IF A*=" (CLR) " THEN SYS 49180:8' 1423 <097> 

112 IF A* 3 " (.HOME) "THEN B-1423 <B30> 

113 IF ASC<A*J = L4B THEN POKE 2, AB5 CB-1 424) 

sSYS 49152:P0KE B+l ,32 <149> 

114 IF ASCCA*>=2B THEN POKE 2 , ABS < B- i 424 ) : 

SYS 49166:POKE 1679,32: A*= M {LEFT}" < 186> 

115 IF A*«"(F1)"THEN 170 <126> 
118 IF A* 53 " (LEFT >" THEN B=B-ltIF B<1423 THE 

N B-B+l <CB3> 
120 IF A*=" {RIGHT} "THEN B»B+1:IF B>1679 TH 

EN B-B-l <055> 
130 IF A*-" CUP } "THEN 3=B-40: IF B<1423 THEN 

B-B+40 <103> 
140 IF A*= " {DOWN ) " THEN B=B+40! IF BM679 TH 

EN B=B-40 StSS 
142 IF A*-" <F 7 V" THEN POKE B+l, 255 .158^ 
145 GOTO 160 -:169> 
150 B-B+l: IF B<1680 THEN POKE B,A5C(A*>AND 

127fGOT0 160 <010> 



wird durch die komplette Zeile igescrollt*. Dadurch ent- 
steht eine Laufschiift, wie sie in vielen Vorspannen von 
kommeiziellen Spielen zu finden ist. 

Nachdera die gewunschten Texte eingegeben sind, 
tragt der Linker diese in den Vorspann (Intro) em und 
fragt nach dem Namen des Basic-Programms, das 
selbstversmndiich auch auf der Diskette sein mufi. Nun 
erzeugt der Linker ein kurzes Programm, das nur aus ei- 
nem nSYS-Befehl* und dem dazugehdTenden Maschi- 
nenprogramm besteht. Dieses Maschinenprograrnm 
hat spater die Aufgabe, den Vorspann und das Basic- 
Programm wieder an die urspninglichen Adressen zu 
schreiben, wenn das erzeugte Programm gestartet 
wird Nach dem SYS-Belehl und dem Maschinenpro 
gramm befindet sich der eigentliche Vorspann. und erst 
dahinter Liegt das Basic-Programm. AbschlieSend spei- 
chert nun der Linker das erzeugte Programm unter ei- 
nem beUebigen Namen auf Diskette Das Programm 
kann nun wie jedes andere Programm geladen werden. 
Nach dem Starten des Prograrnms ubertragt der .Entlin- 
ker« den Vorspann in den Speicherbereich ab hexadezi- 



<038> 
<I56> 

<142> 

<193> 

<011> 
<145> 



1. 55 B^B — 1 

160 POKE B+1,PEEK(B+1)DR 128:G0T0 100 

170 CLR: INPUT" (6D0WN ) .MAME DES BASIC-PROGRA 
rHlS- t iA*sAD=52992:X=l:eOSUB 2000 

171 I NPUT M JiP AETERER NArtE" ; A*; AD=53 120: X-0; 
GDBUB 2000 

172 PRINT" (DOWN) ,31 TTE DISKETTE HIT DEH £RO 
GRAMW E I NLEGEN tDOWN . 1 6SPACE ) < .IASTE > " 

173 POKE 198,0: WAIT 199,1 

174 POKE 53280,1: FOR A=1490 TO 4746:X=PEEK 
(A-3BA6)iIF X=*127 THEN POKE A,255:G0T0 

1B0 

175 POKE A,X AND 63: NEXT 
190 SVS 49223 

1000 2=Z+l*IFtZ AND 16) THEN 1020 
1010 POKE B+I ♦PEEK<B+1)0R 128: RETURN 
1020 POKE B+l, PEEK (B+l) AND 127: RETURN 
2000 POKE 254+X,L£N(A*) :FGR A=l TO LEN ! A*l 

: POKE AD-l+A,ASC(HlD*<A* t A»lJ >:NEXTsR 

ETURN 

32000 DATA 162 t 254 t l89 t 144,5, 157, 145,5,202 
,228,2,176,245,96,166,2,189,145,5,15 

32001 DATA 144,5,232,224,255,144,245,96,16 
2,0, 169,32, 157,144,5,202,208,250,96 

32002 DATA 169, 1 , 162,8, 160,0, 32, 1B6, 255, 16 
9,5, 162,66, 160, 192,32, 189,253, 169,0 

-*2003 DATA 162,0,160,16,76,213,255,73,78,8 
4,82,79,169,1 ,162,8, 160,0,32, 186,253 

32004 DATA 165,255,162,0,160,207,32,189,25 
5,169,0,162,34,160,23,32,213,233,134 

32005 DATA 6,132,7,120,169,0,162,16,133,2, 
134,3,169,1,162,8,133,4,134,5,160,0 

32006 DATA 162,160,177,2,145,4,136,208,249 
, 230 , 3 , 230 , 5 , 202 , 208 , 242, 88, 1 69 ,1,16 
2 

32007 DATA 8,160,0,32,186,255,165,254,162, 
128, 160,207,32, 189,255,169, 1 , 162, B, 1 

33 

32008 DATA 8,134,9,165,7,56,233,7,168,165, 
6.56,233,255,176,1,136,170,169,8,32 

32009 DATA 216,255,76,226,252 

Der Linker vwbindet J3u Pxogiamm mil dem Happy- 
Vorapann. Verwenden Sie den CHecksummer nun Eingeben. 



<004,^ 
< 155> 

<224> 
<H8> 
<094> 



<235> 

<238> 

< 190> 
<063> 
<144> 

< 165> 
<832> 

<242> 

<22S> 

<230> 
<086> 
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Tips & Tricks Commodore 



ma] $C980 bis CFFK Das Basic-Prograrnm wird an den 
Basicanfang ($0801) kopiert und der Vorspann gestaitet. 
Den Vorspann kann man mit dem Joystick (Feuer-Taste) 
oder durch die < Space > -Taste unterbrechen. Danach 
wird der Computer teilweise mitialisiert und ein Renew 



duichgeftihrt. Das Basic-Programm ist nun laufiahig, da 
alle Zeiger, die der Vorspann teilweise zerstort hat, nun 
wieder ordnungsgemafi auf das Basic-Progiamm zei- 
gen. AbschlieBend startet das Programm automarisch. 

(R. Lbwenstein/wo) 



Steckbrief 1 



Programm: 


Linker 


Computer: 


C 64, C 128 


Checksummer: 


V3 



Steckbrief 2 



Datentrager: Diskette 



Programm: 


Intro 


Computer: 


C 64. C 128 


Checksummer: 


MSE 


Datentrager: 


Diskette 
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18 69 07 29 04 0? 18 Bd 

11 dO ca 16 dO aa 16 dO 
C« dO a3 a9 18 80 11 do 
mb 12 «S 12 29 lc 4a 4* 
aa bd 49 c9 18 65 13 85 
13 aB *2 04 9d 00 dO fa 
M cf dO 09 bd e9 c9 4d 
10 dO Bd 10 dO bd 44 c4 
c? 75 dO 04 bd b9 C9 49 
ff 2d 10 dO 40 OS *9 aO 
9d 4f c4 bd 44 c4 c? 48 
dO 12 bd a? c9 49 00 2d 
10 dO 40 08 *9 OO 9d 44 



4-, 1 








7 ] 


ucai 


79 


Oca 9 


81 


Oc4 1 


59 


Ocf 9 


03 


OdOl 


bd 


0d09 


d2 


rvi i i 


b3 


Od 1? 


6d 


0d21 


67 


Od Z" r - 


-J ft 


vQ^l 


JV 


Ai4"T*J 




y«4 1 


Aa 


MQ1 T 


oc 




a a 


Od59 


j4A 


AJJ I 

VOOl 


3c 


0d69 


5d 


0d71 


*0 


0d79 


24 


OdBl 


92 


0d89 


22 


0d91 


3a 


Od99 


ec 


Odal 


30 


Od*9 


70 


Odbl 


d4 


0db9 


le 


Odcl 


44 


Ode 9 


62 


Oddl 


6a 


Odd? 


9* 
44 


Odal 
Ode 9 


72 
79 


Odf 1 
0d49 


62 


OeOl 


46 


OaO? 


ac 


Oel 1 


b9 


0*19 


aO 


OB21 


19 


0*29 


ab 


0a31 


48 


0a39 


bZ 


Oa41 


36 


0b49 


Id 


OaSl 


ac 


0b59 


6d 


Oe61 


St> 


0«69 


25 


0*71 


72 


Oa79 


89 


OaBl 


aa 


0e89 


ae 


0a9l 


*4 


0*99 


bO 


Oeal 


07 


Oa*9 


56 


Oabl 


3b 


Oab9 


fO 


Oacl 


07 


0ac9 


87 


OadI 


d2 


0»d9 


df 


Oeal 


ad 




4d 


Oe41 


cd 


Oaf? 


9a 


0401 


e2 


04 09 


19 


Of 11 


28 


04 19 


05 


0421 


99 
68 


Dar* 


90 


Happl 



c4 4c 7* cd 98 ca ca 10 4a 
bb 38 e? 03 3d 12 dO a? 8b 
75 cd 12 dO dO 4b 45 02 63 
2? Ol Oa Oa Bd 16 dO aO 63 
94 be 02 04 *d 12 dO cd 30 

12 dO 40 4b 8a 20 dO 8a 79 
21 dO *9 00 99 02 04 88 cO 
dO «7 a9 00 85 16 a6 16 07 
8a Oa Oa 18 6? aB Bd Od 32 
ca 46 02 b5 02 29 7B 4« 79 
4* 4* aB b9 32 c a 18 75 b6 

03 95 03 4* *0 08 99 ©O OO 
c9 9d OO 04 C4 88 10 46 69 
b6 16 «6 16 45 16 c9 10 f? 
dO cc 43 03 c9 4e 90 09 a4 
49 sb *2 00 aO 10 4c 35 34 
ce a? c6 *2 Oa aO fa Bd 47 

16 cb Bd is cb Bb a? cd mi 
8c Id ca »5 02 29 01 40 33 
25 a6 14 dO 02 eh 15 «0 Od 
00 bl 14 Bd 74 tab 10 08 44 
*9 67 a2 C4 85 14 86 15 15 
b9 39 b6 99 58 b6 c8 cO «7 
27 90 f5 4c 81 ca 45 02 28 
29 Of aa aO 27 8a 29 Of Ba 
aa bd 21 c* 99 58 da aB 3d 
88 10 42 a? IB Bd 16 dO Ob 
49 OO Bd 16 dO 49 d4 8d 71 
IB dO a5 02 29 04 a* aO d2 

17 8* 29 07 *a bd 22 c a 4 7 
99 m* dS e* 88 10 f2 a3 3d 

13 c9 4* dO 30 *2 00 a9 d? 
00 9d 04 d4 9d 05 d4 9d cc 
06 d4 a? 29 9d 05 d4 a? 81 
20 9d 06 d4 *9 41 9d 04 Of 
d4 *• 18 a? 04 9d 01 d4 48 
Ba IB 69 07 •* aO Of 90 d2 
d6 a9 20 85 17 a9 30 38 4d 
e5 17 Bd 07 d4 a5 17 29 df 

04 4* aa bd 03 3b 8d oo aO 
d4 Bd 00 d4 Bd Oa d4 *3 2b 
17 29 If 4a 4a a* bd Ob dd 
3b Bd 03 d4 Bd Oa d4 Bd 16 
11 d4 c6 17 a? 03 a2 06 82 
Bd 01 d4 Ba OB d4 *5 17 32 
29 OI Oa O* 18 69 09 89 b3 
04 d4 ad OO dc 4d 01 dc lc 
a2 74 8a OO dc 8a 01 dc 4« 
29 IO dO Oc ad 19 dO Bd 3a 
19 dO ad Od dc 4c be 4* 08 
4c 41 c? 20 aB a5 a? Ql 27 
8d 00 dd *9 4F4 Bd 15 dO 03 
Bd IO dO a 2 Of bd 01 ea 07 
9d OO dO bd 09 ca 9d 40 41 
b7 bd It c* 9d 14 dO ca 60 
10 ab a9 b4 Bd 88 02 *9 OB 
93 20 d2 44 «2 18 a9 10 9b 
9d OO d4 bd 67 cb 9d *6 be 
b4 bd 90 c9 90 00 b4 a? 91 
00 9d 00 98 ca 10 a7 *a 36 
a? 04 Bd 18 d4 78 aS 01 42 
49 04 85 01 49 00 42 bB lc 
85 02 86 03 42 dO 85 04 18 
B6 03 *2 03 40 00 bt 04 b4 
4* 91 02 c8 bl 04 4a 91 05 
02 cB bl 04 91 02 cB bl dc 
04 91 02 c8 bl 04 91 02 cd 
cB bl 04 0* 91 02 cO bl 7c 

04 Oa 9t 02 c8 bt 04 Oa dd 
91 02 cB dO dl 86 03 b6 06 

05 ca 10 c8 a5 01 49 05 la 
85 Ol a? 00 8d 44 b4 mm 46 
bd BO cb 9d 00 be bd 80 93 
cc 9d OO bd ca dO 41 4c (f 
OO cd 02 99 22 02 c8 cc 4b 
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Schneider Tips & Thicks 



Die Suche nach dem 
goldenen POKE 



Unser Beitrag zm Computer-onterstutzteii 
Suche nach SpMe-POKEs auf CPCs fend der- 
art grofte Resonanz, daB uns viele Listings 
zu diesem Thema eireichten. Der »POKE- 
Scanner« ist bei weitem das beste. 



Viele traumen davon: POKEs, die Spielfiguren un- 
verwundbar machen oder die allzu schnell 
ruckwartslaufende Uhr anzuhalten vermogen. 
urn selbst schwierigste Spiele auch fur Ungeubte uber- 
wmdbar zu machen, Um diese >Scriwachstellen- m Pro- 
giammen autzuspuren, bedarf es keiner Zauberei. da 
die meisten Prograrnmierer auf ahnhchen Wegen zum 
Ziel gelangen. Was liegt da naher, als dem Computer 
die Arbeit der Suche nach diesen Routinen zu uberlas- 
sen o Q ie djei kleinen Beispiel-Lisungs in Ausgabe 6/87 
von Happy-Computer zeigten Wege dafur und losten so 
eine wahre Flut von Leserreaktionen aus. Einige Leser 
nahmen sich die Ideen zum Vorbild und enrwickelten 
daraus Programme die mehr oder weniger automauscn 
und komfortabel Siellen aus Spielprogrammen heraus- 
filtem die fiir erleichternde POKEs in Frage kommen. 
Dieses Prinzip meistert der .POKE-Scanner« in vorbildb- 
cher Manier. Deshalb wollen wir Ihnen diese wertvolle 
Hilfe fiir verzweifelte Spieler nicht vorenthaiten. Mit 
dem POKE-Scanner und ein biBchen Geduld werden 
Sie schnell in den GenuB der Unverwundbarkeit bezie- 
hungsweise unendlichen Lebens gelangen. Versuche 
in der Reaktion bescheinigten dem Programm hervpr- 
ragende Erfolgsquoten. Voraussetzung dafiir ist das 
Voiliegen des Spiels m einer ungeschutzten Version, die 
sich mit dem normalen LOAD-Befehl laden lafit. 

Geben Sie zuerst das Basic-Programm (Listing 1) em 
und speichem Sie es. Darin verfahren Sie genauso mit 
dem DATA-Lader aus Listing 2. Er erzeugt beim Lauf 
Maschinencode, den er als Binardatei unter dem Na- 
men .SCANNER-BIN^ selbsttatig speichert. 

Das Hauptmenli stellt Sie vor die Wahl zwisehen den 
folgenden drei Punkten: 




poke -seamen 



So 11 en die POKE-AdresseTi auf dw ^uc)i*r 
oder auf dm Monitor erscheinen ? 

Prosrawi :b: cylon.bin 

Moegllche POKEs fu«r B : CYLOH .BIN 



»S??m9 & 9 , »9SO0 , 9839 „ *9B46 , 



Ready 



So prisentiert der .POKE-Scanner- wahre nd der Arbeit auf 
dem Monitor die wanwclieiiilicfi wirk*amen POKEs 

•Fbke suchen* durchsucht ein Masehinencode-Pro- 
gramm nach Stellen, an denen POKEs fur unendlicne 
Zeit Energie oder Leben wahrscheiniich wirksam sind. 
Die Grundlagen fur das Suchschema enmehmen Sie 
bei Interesse den Happy-Computer-Ausgaben 11/86 
(allgemein) und 6/87 (Schneider-spezifisch). 

Nach dem Start der SuchrouUne treffen Sie zuerst die 
Wahl ob POKE-Scanner die gefundenen Adressen auf 
dem Drucker oder dem Budschirm anzeigt. Nach Ein- 
gabe des Progjarnmnamens (mit Extension) wird das 
Spiel geladen und nach drei Befehlen durchsucht: 

DEC A 
DEC (HL) 

SUB 1 ... . J. 

Tnfft er auf einen dieser Befehle analysiert er nocn 
dessen progranrnitecrinisches Umfeld, um herauszufuv 
den ob er zu einer der gesuchten Routinen gehort oder 
lhm'im Programm andere Aufgaben zufallen. Die so er- 
mittelten Adressen zeigt der POKE Scanner dann nach 
den drei Kategonen sortiert hexadezimal an (siehe may 

Ein » * « vor der Adresse (ein Beispiel zeigt das Bild 
oben) kennzeichnet Stellen, an denen die Wahrschein- 
hchkeit fur emen Erfolg am groBten ist. 



tashus 
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Tips&Tricks Schneider 



Steckbrief 


Programm 


POKE-Scanner 


Computer 


CPC 464/664/6128 


Checksummer 


Explora/CPC 


Datentrager 


Kassette, Diskette 



Zum Ausprobieren der POKEs starten Sie den POKE- 
Scanner mit »RUN« erneut und wahlen nun den zweiten 
Menupunkt; »Spiel POKEn*. Geben Sie nun erne Adres- 
se aus der Liste ein, gefolgt von *,&B7« (XOR A) oder »JQ* 
(NOP) fur POKEs der ersten Art. Bei der zweiten Art 
miissen Sie *,0« eingeben und bei der dritten Art »,&3E«. 



Probieren Sie am besten nur jeweils einen der POKEs 
aus, da die anderen raeist unerwunschte Effekte zur Fol- 
ge haben. So kann es zu System-Zusarnrnenbnichen 
oder Fehlern in der Grafikdarstellung kommen. 

Sollten trotzdem Komplikationen auftreten, untersu- 
chen Sie das Basic-Ladeprogramm des Spiels auf PO- 
KEs, die beispielsweise den Maschinencode rnanipu- 
lieren und so evenruell Ihre Anstrengungen wieder zu- 
mchte machen. Es gibt auch Falle, bei denen das Lade- 
programm den Maschinencode auf erne andere Adres- 
se ladt oder verschiebt, als dies die Header-Information 
der Datei vermuten lieS. Hier miissen Sie die Adxessen 
nariirlich der relozierten Version anpassen. 

Bei den weiiaus meisten Programmen werden Sie je- 
doch mit ein wenig Geduld bald im Besitz des oder der 
nchtigen POKEs sein. Oan-Mirko Maczewski/ja) 



= Der POKE-SCANNEP V2. 1 = 



written in 2. '07 by - 

Jan-Mirka Maczewski = 

Weber strasse = 
3200 Hiidesheim 



3 ' 

4 ■ 

5 ' 
6 

7 ' 
B ' 

9 ' 

10 MODE lir*=CHR*(24) :rl*= n *+r$r a=47962 
sx=PEEK (a) txi=PEEK<a+l> : x2=PEEK (a+2> 

20 INK 0,3i BORDER 3:PEN 2: INK 2,10 f i 

30 PRINT" "STRING*(3B,"_">™ "« 

40 PRINT ri*" POKE- SCANNERS 2> b y Jan-Mirk 

o Maczewski ':PRINT rSz SPEED INK 50,1 



50 LOAD "scanner. bin"* WINDOW 1,40,4,25:1 
NK 3,15 

60 PEW t :PRINTiPRlNT"OPTION£N : "s PRINT 
70 PRINT rl* u P"r*»'OKEs such en " t PRINT 
80 PRINT ri*"S"r*"piel PQKEn " : PR I NT 
90 PRINT rl*"C"r*"ATalog n : PRINT 
100 PR I NT i PR I NT " Bi 1 1 e waehlen Sie 
110 a*=LOWER*UNKEY*) 

120 IF a*="p" THEN CLSsGOTO 180 ELSE IF 

a*-"c H THEN 150 
130 IF a*="s" GOTO 260 ELSE 110 
140 " ♦ CATalog • 

150 CLS: PRINT "Bitte die Kassotte/Di skett 

p":GOSUB 400: MODE 2 
160 CAT: PRINT "Bitte eine "r* "TASTE DRL3EC 

KEN"r*" 1 " : CALL &BB03: CALL IcBEUSrRUN 



EB91A3 
EFAF63 
£AA3£3 
EB5S43 
[ 8258 3 
CC8I22 
C34F23 
£07283 
ECD003 

ED1E23 
tE44A3 
CIE321 



CA7DE3 

CB7B23 
EB2323 
E 9850 3 
EAF363 
C 1FBA3 
C83BE3 
[0C2C3 

CDAB6 3 
ECED03 
£64163 

E54BS3 



170 ' * POKEs suchen * 

180 CLSiPEN 3s PR I NT "POKEs suchen" : PRINT 
190 PEN 1& PR I NT "Soil en die POKE-Adressen 
•u-f dem "rl"D"rt"ruc ker " : : PR I NT "ode 
r auf dem "r$"M N rt"onitor erschpinen 



200 a*=LOWER*(INKEY*> s IF a** 



GOTO 200 



C502A] 
E14B63 
E264A3 



C173CJ 



ELSE IF a*=*-«* THEN w=0 ELSE IF a#=" 

d" THEN ELSE 200 

210 PR I NT : G DS'JB 420: GQSUB 390 
220 IF w THEN POKE a,&C3:POKE a+l-fc2BsP0 

KE a+2_&BD 

225 IF H THEN POKE & BB35 , 32 ; POKE &B03C,3 

230 PRINT*MoegIicne POKEs fuer "pr#:CALL 
&AF00 

240 POKE a , x : POKE a+l,xl:POKE a+2 t K2:POK 

E &B035 , 24 ; POKE &B03C , 24 : END 
2S0 1 * Spiel POKEn * 

260 CLSePEN 3:PRINT"Spiel POKEn PR J NT 
270 GO SUB 420 i INPUT "POKE «r" ,adr* t «ert 
280 adr*=UPPER*fadrl) 

290 IF wert>255 OR wert<0 THEN PRINT CHR 

*{7J :SOTO 270 
300 PRINT CHR* C 1 1 J "POKE Vadr*" -«ert 
310 PR I NT « PR I NT" St i mint das 

320 a*=LOWER*(INKEY*) : IF atr-'n" THEN PRI 

NT: PR INT: GOTO 270 
330 IF a*<> M j- SOTO 320 
340 GDSUB 410 

350 POKE &AFEA , wer t i POKE StAFEC, VALt"*r"+l 

360 POKE «cAFED,VAL("«t"+hb*>:GOSUB 390 
370 CALL &AFD6: END 
380 ' * SUBroutinen * 

390 PRINT"Bitte Kass. /Disk mi t "pr* 

400 PRINT M einlegen und eine TASTE DRUECK 

EN * " i CALL &BB18: RETURN 
410 hb*=MID*<adr*,l,2Jslb*=HID*(adr*,3,2 

) : RETURN 
420 INPUT "Programm : " ,pr*:PRlNT 
430 POKE &AF01 ,LEN(prt> pr*=UPPER* (pr*) 
440 POKE &AFD7 , LEN t pr S 1 
450 »- UN i = 1 TO LEN < prt) 
460 POKE i +45074, ASC CHID* fpr*, i , 1> > 
470 NEXT: PRI NT: RETURN 



C8D7E 3 
£0B4C3 

C 4 ADS 3 

CFDAC3 

EE2A03 

. . . 
C 1398 3 
CF22C3 
CC1CE3 
rC95C3 

i .'six : 

C15B43 
CD8023 

C9FCA3 
CF140J 
C7DDB3 

C7D9A3 
C8B2E3 
CE35C3 
C12E83 
tD15EJ 

t44D43 

CE75E7 
[8644 3 

C13F4 3 
I 1^77 1 
C 77603 
£93783 
CE3B63 



lasting i. Der -POKE^Scannex* erlaubt die menugesteuerte, automatische und so mit einfache Snche nach Spiele-POKEs 



lee 

101 '# SCANNER . DAT - DATA-Lader von 'CPC* 

1B2 ■ h #«*###»*# »»»»*« ■ ■ i ■ ■ • ■ a •***«*<*"*-«<*• * # 

103 * 

104 DATA AFBBtB^OliZl, 13,B0,1 1 ,00.C0,0354 

105 DATA AF08,CD t 77 ? BC,EB,2Z,23,S0,CDl624l 

106 DATA AF10, 83, BC,CD t 7A,BC, CD, PP. AF, 7705 

107 DATA AF1B,2A,23,B0,7E,FE,3D,CC,29,0A95 
I0B DATA AF20,AF,23,7C,FE,A9 t 30,4B, J8.5A26 

109 DATA AF2B,F2,FE,D6 f 20 t 06,23,7E t FE,5EPE 

110 DATA AF30,01,C0,2B,E5 T FE,3S.20,0A,3CDE 

111 DATA AF3B,2B,2B t 2B»7E,FE,2l .28, 18. 1AFC 

112 DATA AF40,E1,ES,06,04,23,CS,7E,E5,4B55 

113 DATA AF4B t 21 f 25 1 B0,01,0A,00,ED,Bl,0EEB 

114 DATA AFS0,E1 ,Cl ,20, 19,PE,32,20,07 t 422F 
US DATA AF38, 3E.2A, CD, SA.BB, 16,53, FE.0C6H 

116 DATA AF60,FE,20,4F,23,7E.B7,28,4A,7DE6 

117 DATA AF68,3C,38 J 47,E1,C9,23 I 10,D5,10C1 

118 DATA AF70,El t C9,3A, 1D,AF,FE,3D,2B,42B2 

119 DATA AF73,0F,FE,35 1 28,20 T 3E,3D,32,3D90 

120 DATA AF8B,1D,AF,3E,31,32,36,B0,C9,2171 

121 DATA AFB8,3E t 3S 1 32 I 1D,AF V 01 ,04,00, 10A4 

122 DATA AF90,ED,43,4C,AF,21,2F,B0,22,65C6 

123 DATA AF98 t 49 t AF,C3,15,AF.3E,D6 1 32,12iE 

124 DATA AFA0,lD,AF,01,0A t 00,ED,43,4C,26BE 

125 DATA AFA8,AF,2t,25,B0,22,49,AF,C3,5lC9 

126 DATA AFB0,15,AF f El ,7C,CD,C0, AF.7D.3EEB 

127 DATA AFBB,CD,C0,AF,3£.2C«C3,5A,BB,42E3 

128 DATA AFC0,F5, IF, IF, IF, 1 F , CD,C9, AF - 7DA1 

129 DATA AFCB,F1,E6,0P,FE,0A,38,02,C6,4F72 

130 DATA AFD0,07.C6,30,C3,5A,BB,06,01,3801 



I. SID'S " 
C 59^23 
CA3D87 
rOEB63 
C 17C63 
CF6F63 
CAF8C3 
CA50C3 
L7CE63 
CA94E3 
DB6D23 
CF0FE3 
C78A4 3 
I B 2fl B J 
C0&6A] 
t6E24 3 
C 2902 3 
C2SSC3 
C99183 
C0FC0] 
[ 4LBF 1 
CF65A3 
[0DSC1 
EF300 3 
C ADF 2 ] 
CF2E23 
CB6A03 
C5E7A3 
C14923 
C1A223 
CCD761 



131 

132 

133 

134 

135 

136 

137 

3 7S 

139 

140 

141 

142 

143 

144 

145 

146 

147 

148 

149 

150 

151 

152 

153 

154 

155 

156 

157 
158 



DATA AFD8, 21 r 1 3 , B0, I 1 ,00 , CB , CD, 77,01 BD L59V03 

DATA AFE0 , BC , E5 , ED , CD , 63 , BC , CD , 7A , 7 I FQ C0DB43 

DATA AFE8,BC,3E,08,32,00,00,E1 ,01,5263 C 53*4 3 

DATA AFF0, 1A, 00,09, 7E, 32, FD,AF, 23,0809 tA7E43 

DATA AFF8,7E,32,FE,AP,C3,00,00,21,2089 CA8C&3 

DATA B000,33,B0,CD,0A, B»,21 ,36, B0,2958 C68543 

DATA B00B,34 ,C9,7E,B7 t C8 T CD,5A,BB,298B 13A283 

DATA 8010,23, 18, F7,4B, 00, B0, 00,00, 0DD0 CA1FC3 

DATA 6018,00,00,00,00,00,00,00^0,00100 T6A3C3 

DATA B020,00,00,00,25,A7 t FE,C9,C8,85CA [C9723 

DATA B028,DB,32,CA,DA,28,38 t 27,C9,7547 C ABA6 3 

DATA B030 f CS,CA, 28, 0A,0D, 18,31, 2E, 5364 C5C6C1 

DATA B038, 41 ,72,74, 3A t lB,0A t 0D, 00,3102 [BA203 

DATA B040 , 00 , 08 , FF ,FF, 00 , 00 , FF , FF ,1111 £84923 

DATA *ENDE* C41C83 

adr-ScAF00izeile»104 E0AC23 

READ d*r IF d»=* , *ENOe*"T>«N 158 E109E3 

pr=0 C 771 83 

FOP i=l TO 8 £C66£3 

READ ats«=VAL(*&"+a*) £8i3A3 

POKE adr,a:adr=adr-*-l E901&3 

pr =pr*2: IF pr > 65535 THEN pr^pr- 65535 EAD963 
pr=UNT*pr)XOR a: IF pr<0 THEN pr«pr+6553 

tewT * E5BAE3 

NEXT i £30043 
READ pr*: P r2*VAL f "f '+pr*) : IF pr2<0 THEN 

pr2»pr2+65S36 C 8590 3 
IF pr<>pr2 THEN PRINT*Pruef sunwn&nf ehl sr 

in Zeile"; zmi leiSTOP [14103 

zeile=zei le+l:GQTO 147 £496E3 

SAVE'SCAMNER.B1N",8,« ( AF00,« [ 145:END C7ECC3 



Listing 2. Eine Maachinencode-Routine macht den POKE-Scanner schnell 
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Schneider Spiele-Listing 



Spielen mit 
Verstcmd 

Entspannen Sie sich bei der Arbeit am Com- 
puter ab und zu mit einem kleinen Spielchen. 
»Thiiik about* fordert auch dabei einen wa- 
chen Veistand und grundliche Uberlegung. 

An Umsetzungen bekannter Brettspiele fur Com- 
puter der CPC-Sene mangelt es kaum. Wirklich 
neue Ideen mdes sind diinn gesat. Wen es nach 
qeistiganspruchsvoller Unterhaltunggeliistet. ist dahei 
mit »Think about* bestens bedient Es verlangt nicht 
nach ScrmelLigkeit, sondern bedarf zur Losung takti- 
scher Planung. Der Computer dient ausschlieBlicri der 
Verwaltung des Spielf elds; er nimmi nicht aktiv am Spiel 
teil Das Spielfeld besteht aus 16 Quadraten in vier 
waagerechten Reihen und vier senkrechten Spalten. 
Diese Quadrate unterscheiden sich durch inr Muster. 
Ziel des Spielers ist, 16 Spielsteine mit ebenfalls funf un- 
terschiedlichen Mustern aul dem Spielfeld anzuordnen. 
Auf iedes der Quadrate darf man aber nur einen einzi- 
gen Stein ablegen, dessen Muster sich vom Muster des 
Quadrats unterscheiden mufi. Doch damit nicht genug: 
Das Muster des gesetzten Steins muB auch von den Mu- 
stern der benachbarten Quadrate verschieden sein. 
Das hort sich nicht nur schwer an, es ist es auch. 

Steckbrief 



Proaramm: Think about 



Computer: CPC 464/664/6128 



Checksummer: Explora 




So prasentiert sich der Bildschirm mit .Think about- 

Achse, die hintere Ziffer fur die Position auf der y-Achse. 
Der Menupunkt .Ausgeben- stellt Sie vor dem Pro 
grammende voi die Wahl, Ihre Spelziige auf einem 
Drucker auszugeben. (Patrick Schuster/ja) 



Datentrager; Diskette, Kassette 

Rechts oben am Bildschirm sehen Sie funf verschiede- 
ne Muster, daniber die jeweilige Anzahl der Sterne, hi- 
nen Stein warden Sie mit den Cursor-Steuertasten und 
<COPY>. Der gewahlte Stein oder Menupunkt er- 
scheint jeweils invertiert. 

Wollen Sie beispielsweise den zweiten btein von 
rechts setzen, wahlen Sie inn mit den Richtungs^asten 
und drucken Sie <COPY> zur Bestatigung. Diesen 
Stein kennzeichnet dann em Zeiger. Als nachstes wah- 
len Sie das Zielquadrat, ebenfalls mit den Ricntungs- 
Tasten Freie Quadrate stellt der Computer durch ein 
zweifarbiges Podest dar. Drticken Sie an der gewunsch- 
ten Position <COPY> und entspricht dieser Zug den 
Regeln, legt der Computer den Stein dort ab. Erst wenn 
alle 16 Steine gesetzt sind, ist das Problem geiost 

Die unterste Bildschirmzeile zeigt lm Spielverlauf die 
Koordinaten des letzten Spielzugs. In der recnten Biia> 
schirmhaUte linden Sie em Menu mit drei Funktionen 
die Sie ebenfalls mit den Cursor-Steuertasten und 
<COPY> auslosen. »Delete« loscht die letzten Zuge, 
•Help, zeigt Ihnen als Hilfe eine Auswahl moglicher Zu- 
ge. Die Kurzel <Fi > bis <F5> stehendabeifurdiefun 
Muster Die Zahlen dahmter bezeichnen verschlusseit 
die in dieser Situation erlaubten Ziige dieser Sterne lm 
Koordinatensystem des Spielfelds. Die erste Ziffer der 
zweistelligen Zahlen steht fur die Position auf del * 
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B0SU8 1390: PAPER Q^OE * ! ; B 9*g 
ER 0: INK 0,8: INK 1 ,0s INK 2,0; INK 3,0 
; W INDOW#2 , 3 , 38 , 24 , 24 I PAPER «2,0 
DIM a(4,4),b(4,4),c(4,4),ai(20 ,x^a 
6 > , yy t 16 ) . stei nd ( 16) = a* < 0) =5TRI NG* (3 
6 , - " > : k = 1 : y=l i *s=27; ys=7: stei n (6) — I 
: zaehl er=fl: j*=CHR* 18) 

RESTORE 3 1^0* FOR t=l TO 5: READ shsste 
S?^h^OCATE 24+Ct*2J f 4:PRINT 6 t B 
in(t);iNEXT t; LOCATE 1,1 
lySlot 2^1^28^64.160,80,168,84.170, 
83 

SYMBOL 225,0,1,2,5,10,21,42,85 
WlNDOW*l ,25,39,8,19 

int=CHR**22>+CHR*Cl) : i nf *=CHR* (22) +C 

rIItORE 100: FOR t =233 TO 254:FQR i=1 
TO 8 *READ b*js=VAL( m Si"-^s*> :s(ii=ssN 
EXT i : SYMBOL t , s ( 1 > , s (2) ,s t3J ,S(41 ,s 
(5) s(6J .s(7> ,s<8> :NEXT t 
RESTORE 380: FOR yl=l TO J:FQR xl= 
□ 4: READ a(xl,yl>sbCKl , yl > =a <x 1 ,yl ) s 
c<*l T ylJ=B:NEXT N J ,yl 

*»»* Bildschir»au+biu *** 

PRINT STRING* t20,l43>; CHR* 1224) S 5 
STRING* < 17, 143> ;CHR*t 224) ? , , 

LOCATE 1,2: PRINT CHR* ( 1 43) ; t n* ; CHR* 
2§4? ifiJPEN 2: PRINT CHR* (213) % STRIN 
« (17^43) fVPEN "UPRIMT CHR*C1«I,CM 
r* t * B7> - - 1 : CMR*U43) ; CHR* < 224 ) } j*i i 
PEN 31 PRINT CHR*(2l3)|STRINBf (14,143 
TiVPEN liPRINT CHR*C143);C^(207M 
FOR t -2 TO 18: LOCATE l,t+li PRINT CHR 
Ktto ; CHR* ( 287) ; STRINg*< 17 - " J jCHR 

287); STRING* (14, " ");CHR*tl43) ;CHR*( 

^R^T^TRINB* CM. 1431 1 5CHR* (207) t» " 
STRING* t!7. 143) jChfft* (287) ; sPEN _£iP»5 
iSTcES* i¥l 3 > ; STR I M6*< 19 1^43) ; CHR* (2 
15) --PEN Is PRINT j*}CHR* t221) ; JiP 

;CHR*(215) ; :PEN 1 : PRINT j*;CHR*(2Zl> 



C B0F8 T 
IB76A3 
t85FAl 
C196E2 
rA4C61 
L69EC3 
CC274 2 

C8A061 

[85683 



CC4201 



IBF5A1 
:983A) 



[7B581 
15044) 

CBB703 
CDABA] 

C47101 
C9C201 



C0D24 2 



t86C6l 
CFB543 



E8B261 



[BCA23 



C 17223 



■> Spielfeld 
> Menue <";iP 



260 PEN 2: LOCATE 5 t liPRINT 
< - ; : LOCATE 27,1;PRINT 
EN I 

270 FOR *x=l TO 4 
280 FDR y/=i TO 4 
290 BOSUB 360 

300 NEXT yy 

iS P^ X lNT^nf*,*-2 S FOR t=233 TO 252 STE 



t2C52J 
[A46A3 

C 82683 
C 938B ] 
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P 4: LOCATE 25+a ,5: PRINT CHR*<t);CKR* 
(t+l);rLOCATE 25+a ,6: PRINT CHR*lt+2> 
; CHR* < t+3> :a=a+2s NEXT t 
330 GOSUB 1350 

340 INK 1,26: INK 2,11; INK 3,6 
350 BOTO 1060 . _. 4 

360 LOCATE xx»4 ,yy*4: 1=233+ ( (a Cxx ,yy > -1 > 
*4>:PRINT »<2>» S j*;j* ? CHR*(l);CHR*Ci 
+ 1) 5 CHR* t224TyCHR* < 10) ; j*f J#S j** ^<g> 



C4&&83 
CA33E] 
E5C76J 




3):CHR*(2I3> i "H";;PEN 1 
370 PRINT CHR*(22lT;inf*; : RETURN 
380 DATA 1,2,3,4.4,5,1.5,1,2,4,2,4,3,5,3 

398 '*«* Datas >> Figures << ect . »** 

400 DATA FF,80,84 t BA,85,BC, < ?2 1 B'? 1 FF,01,2 

1 .61, Al ,30,49,91 
410 DATA B? t ?2,BC,G5,B6,B4,B0 1 FF,91,49,3 

D, Al, 61 ,21,01, FF 
420 DATA FF,80,80,9F,99,95,93,9E,FF»8l,0 

I ,F9,99 t A9,C9,79 ^ 
430 DATA 9E,93,9S,99,9F,80 t 80,FF,79,C9,A 

9,99,F9,01 ,01 ,FF 
440 DATA FF,80,93,a2,86 t aF,BC,A5 l FF,01,C 

■ 1,41, 61, Fl ,3D, AS _ 
450 DATA A5,BC,BF,B6,B2,B3,B0,FF,A5,3D,F 

1.61, 41, CI ,01, FF 
460 DATA FF t B0,80,9F,94,9C,90,91,FF,01,0 

1 ,F9,29,39,09,B9 
470 DATA 91,90,9C,94,9F,B0 t B0,FF,89,09,3 

9,29.F9,01,01,FF 
400 DATA FF,80,Bl,B2,82,B2 t 9D,A2,FF 1 01,8 

1 41 41 41 B9 45 
490 DATA , A2'9D , ,B2 , ,B2,Q2,81,80,FF,45,B9,4 

1.41,41,81 ,01, FF 
500 DATA 01,02,05,70,81 ,BF, 80, 7F, 80, 40, A 

0,B£,81,FD,01,FE 
510 "*** Datas. >> Icons << *** 
520 DATA 26,10, "<2>Delete<2>%26, 13, 4, <3> 

Help<3>",26,T57" Au-fqeFFn ",2,23, ,T ^3 

6>" 

530 TF** Logik von Think about *** 

540 +lag=0:f l=stein(61 s IF stein (+1 ) =Q TH 

EN GOTO 760 
550 IF c<x,y>=l THEN 720 
560 IF a<x,yJ=fl THEN 710 
570 IF y>l THEN IF btx,y-l)=fl THEN 710 
580 IF y<4 THEN IF b(x,y+l)=+l THEN 710 
590 IF x>l THEN IF b(x-l,y>=+l THEN 710 
600 IF x<4 THEN IF b<x+l,y)=fl THEN 710 
610 IF x<4 AND y<4 THEN IF b(x+l,y+l>=fl 
THEN 710 

y>l THEN IF b(x-l,y-l>=*I 
y<4 THEN IF b(x-l t y+i)=f 1 
y>i THEN IF b tx+ 1 ,y-l > =f 1 



[04223 
C1B7E1 

C3F743 

C1B343 

C842A3 

CB52C3 

T129C3 

[669E3 

C14BE3 

£61903 

CCF3A3 

EB43C3 

t£0FC3 

C6EFE3 

C523E3 
EDFEC3 



C41B23 
C9DBA3 

C6B6S3 
CAD603 
C769E3 
[2A6A3 
CF26A3 
t236C3 
E815A3 



620 



IF x>l AND 
THEN 710 
630 IF x >1 AND 

THEN 710 
640 IF x^4 AND 
THEN 7 IB 

658 IF flag=-l THEN f 1 ag=li RETURN ELSE z 
aeh 1 er =z a eh 1 @r + 1 : a* < z aeh I er > =R 1 BHT* < 
" "+STR*[zaehlBr) ,2)+".> Figur s #*" 
+STR*<+1)+" ** au* *3*+STRSi*)+" / Y 
; M +STR*Cy> s GOSUB 740s stei n (* 1 ) =stein 
<+l>-li60SUB 730 

660 IF raehler=l6 THEN GOTO 1600 

670 FDR t=*l TO 16 STEP 2:MDVE <CX#4)+1>* 
16+T, (25-( CY*4>+1) ) * 1 6— t i DRAWR 0,32, 
3sMOVE t <X»4)+1)*16+T, 125-t <Y*4>+1 J J 
«16-t: DRAWR -32, 0,3: NEXT t 

680 C(X»Y)=1:B(X,Y) =FL : LOCATE x«4,y*4il = 
233+* (B(X-Y»-1)*4> SPRINT 1NF*;CHR*C1 
);CHR*a + I> f CHR*(10> ; j* ; j*: CHR* 1 1+2) 
;CHR*(l+3)s in*; 

690 xx <«aehlerJ=x; ;yy (zaehl &r ) =y : stemd C 
zaehler )=f 1 

700 GOTO 1060 

710 IF +lag=-l THEN RETURN ELSE PRINT in 
■< * : i LDCATE 3, 24s PRINT "Der Zug ist n 
icht moeglich !<§>" | i n* T - s GOSUB 750? B 
DTG 1060 „^ 

720 PRINT i nf *; : LOCATE 3, 24s PR I NT "Das F 
eld ist beraits besatzt ! <_6>" ; in*; : G 
OSUB 750! GOTO 1060 

730 PRINT in+*J*FOR t»l TO SiLOCATE 24+ ( 
t*2> • 4 1 PR I NT stein it > j 1 NEXT 1 1 PR I NT 
in*; t RETURN , m 

740 LOCATE 3,24: PRINT inf *; a* (zaehl«r> ; 1 
n* is RETURN . , 

750 PRINT CHR* (7) t: FOR t=l TO 500 i NEXT t 
j LOCATE 3 1 24 : PR 1 NT inf*; " <35> ":in*i t 
RETURN 

760 PRINT in-f *; t LOCATE 3,24iPRlNT "Diese 
Sorte 1st aa+gebraucht * <8> "; s GOSUB 
750: BOTO 1060 

770 IF y=2 AND 2aenler>=l THEN p=zaehle 



L590C3 
CF8123 
C96123 
TAF143 



CA2C83 
CD8123 



C61CC3 



C0192 3 

CD50B] 

C33AE3 



LF4403 



EE7303 



EC9603 
CC44E3 



C8ABC3 



CF5D8] 



rscCxx (pJ ,yy(p) )-0:bCxx ip) ,yy Cp) i=a ( 
xx (p) ,yy{p));stein<steind (p) )=stein( 
steindfpl )+l: zaehler=zaehler-l :xx=xx 
(p);yy=yytp);SOSUB 360: PRINT inf$;tG 
OSUB 74fl:B05UB 730 E152C] 
780 IF y-3 THEN GOTO 810 . ngn JEj70J 

790 IF y=4 AND zaehler>=l THEN GOTO 960 I06D4] 
300 GOTO 1190 f?5?S3 
610 '#** Help «** Lt^4AJ 
820 PARER#l,0;CLS#i: WINDOW SWAP 1,0: flag 
=-l:FOR t 1=1 TO 5:zttl)=0;FOR al=l T 

4:al*Ctl,«l>=" M :NEXT sl,tl ZZ %£1 
830 PLOT -10,-10,1 ,„ ^ 1&27E3 
840 xalt=xiyalt=y:f lalt=fl;FOR fl=l TO 5 

: FOR y=l TO 4: FOR x^l TO 4 CF68CJ 
850 IF c (x,y>=l THEN GOTO 900 t££S£l 
860 IF b(x,y>=*l THEN GOTO 900 E705A3 
870 IF stein (fli=U THEN 900 JIEf2i 
B80 GOSUB 570 ■ 8vFS3 

893 IF flag=l THEN f i«a-l! z (f 1 ) =z tf 1 i+l 

1 x 1 *=STR* £ « 1 : y 1 *=STR# (y ) : K 1*=RIGHT*( 
k 1*, 1 > syl*=RIGHT* (yl*, 1 > : al*<f 1 ,z 1*1 
>>^1*+Jl* l^itV, 

900 NEXT x,y,*l C1B663 

910 PEN 2: PR I NT -<5>«ELP<3> H ? :PEN 1 3 FOR 
t=l TO 5sPRlNT~STRINBIT14,"- H l ; :t*^R 

IGHT*(STR*(t> ,l>iPRINT "F";t*jiFOR r 

=1 TO 4 C801E3 
920 IF al* (t t D THEN PRINT ~:<2>"; EL 

SE PRINT "!-;al*ft,rl; 
930 NEXT r T t ^ C«?25A3 

940 PEN 2: PRINT "**» Copy ! *** ; = WHILE 
INKEY t9) < >0: WEND: x =xai t ; y=yal t : i 1 =-f 1 
al t : WINDOW SWAP 1 ,0:CLStl : GOSUB 1350 
:BOTO 1190 

958 END I***] 
96B «** Aufgeben *»« lw ' tJ 
970 FOR t = l TO 33:t*«=INKEY*:IF t*^"" THE 

N GOTO 980 ELSE NEXT EAC703 

980 CLS4 2 s LOCATE 4 ,24: PRINT "Sind sie ei 

Cher ? CJ/N)-| tSBB4 3 

990 LOCATE 28,24: INPUT " %k*::IF k*="" T 

HEN GOTO 990 [FC382 
1000 IF k*="j" OR k*="J" THEN GOTO 1010 

ELSE 1190 £ 4 K£3 
1010 CLS C 10883 

1020 PRINT "Sie haben iolqende Zuegff qew 
acht 1 -sPRINT STRING* (40, FOR 
t=I TO zaehlersPRINT a*tt)sNEXT tsP 
RINT STRINGS 540, ) ; 1 LOCATE 1 ,25: I 
NFUT "Zuege au* Drucker ausgeben 7 
(j/n3 : -,t* LAF8C3 
1030 IF UPPER* *t*)-" J M THEN PRINT #8," Si 
O hah en folgende Zuege gemacht :°:P 
RINTtB,STRINB*t40,' t -">:FOR t=l TO 2 
aehler.-PRlNT»B,a*Ct):NEXT t:PRINT*8 
, STRING* (40, H - J tr _ CCEB03 

1040 CLS: INPUT "Nochntal ? t j/n> s ",t*:IF 

UPPER* (t* ) — " J " THEN RUN C0FBA3 
1050 END 

1(960 »»» Stsuerunn ♦*» ^m42t 
1070 IF zaehler>0 THEN GOSUB 740 CB8343 
1080 PEN 1 : -f 1 ag= I • LDCATE K«,yst PRINT CHR 

*(253) ;CHR*C254> ; iPEN 3sGOSUB HBBs 

PEN 1 r _ C24583 

1090 IF IMfcEY fB>=0 AND y>I THEN BOSUB 11 

80: y^y- 1 s GOTO 1170 CF4FC J 
1100 IF INKEY <2>=0 AND y< 4 THEN GOSUB 11 

80: y=y+ 1 : GOTO 1170 CBFEE3 
1110 IF INKEY tB) =0 AND x>l THEN GOSUB LI 

90s x=* -It GOTO 1170 tDBFS] 
1120 IF INKEY CD =0 AND x=4 AND y^l THEN 

BOSUB 1180; GOTO 1270 TA45C3 
1130 IF INKEY CI > -0 AND x-4 THEN flag=lsG 

OSUB 11 80: GOTO 1190 CIFFBJ 
1140 IF INKEY ( 1 ) =0 AND x<4 THEN GOSUB 11 

80;>r-x + l:C5OTD 3170 tBCEEJ 
1150 IF INKEY (9) =0 THEN GOTO 530 ISPSi 
1160 GDTO 1060 

1170 PEN 3: GDSUB 11B0:PEN 1 1 GOTD 1060 C73163 
1180 PRINT inf*; : LOCATE x*4,y*4; 1=233+ M 

b(x,yl-l)*4} : PRINT CHR* CI J ; CHR* (1+1 

) ; CHR* C 1 > ; j * ; j * J CHR* (1+2) ; CHR* (1+3 

1 1 1 n*| ; RETURN 
1190 x=27: flaa=2s PRINT *nf*; CDE9E3 
1200 IF INKEY 10) =0 AND y=2 THEN GOSUB 12 

60: y=y-l:GOTO 1270 156EE3 
1210 IF INKEY (0>=0 AND y>2 THEN BOSUB 12 

60sy=y-lilsDTO 1250 CDEEEI 
1220 IF INKEY (2) =0 AND y<4 THEN GOSUB 12 

60:y=y+l :GOTO 1250 E47F03 
1230 IF INKEY (8) =0 THEN GOSUB 1260: x-4: 6 

OTO 1060 li?£ B 3 
1240 IF INKEY 19>=0 THEN GOTO 770 CF5E63 
1250 PRINT CHR* (24) ;: BOSUB 1260: PRINT CH 

R* (24) ;: GOTO 1190 CE2C63 
1260 LOCATE x , ly*3>+5:PRINT 5*(y-l>;:RET 

URN 106CE3 



«Think about- stellt Ihre grown ZeUen auf «ine harte Probe (Foittetzung auf Seite 21) 
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Funktions- 
tasten in 
Massen 

Neidisch werden die XL/XE Besitzer schon 
auf PCs geschaut haben, die zehn Funktions- 
tasten auf ihrer Tastatur haben. Kein Grand 
zum TrubsaJblasen, derm unser Programm 
Keyboard 2000« definiert auf beliebigen Ta- 
sten beliebige Zeichenfolgen. Zusatzlich bie- 
tet es einen Tastaturpuffer. 



Tastenfunktionen 




<ciAi\i > f isste 


Aufoetchnung begmnen 


< OPTION > * Taste 


Beiegung loschec 


<SELECT> ♦ Taste 


urspriingiiche Beiegung 


<CONTROL> + <£SC> 


Ainzeichnung beenden una Puffer 

l&scben 


<S£LECT+S> 


Beiegung auf Diskette spejcbero 


<SEIECT+L> 


Beiegung von Diskette laden 


<:SELECT+R> 


Alie Belegungen loscnen 


Z usdmm e n f ass un g aller Funktionen 



Farbbcodes 

bellrot Tastaturpuffer voil, weitere Eingaben werden tgnohert 

vtolett Aufzeichnungsbereich volL mehi als 20 TasJen belegt 

orange Fehler wahrend Distetlenzugnff 

griin Aufseichnung aktiv 

Die Fehlermeldungen 



Keyboard 2000, so nennt sich unser Maschinen- 
programm. Mit ihm laBt es sich wesentlich ange- 
nehmer am Atari-Computer arbeiten, Sicher 
werden Sie schon neidisch auf groBere Computer ge- 
schaut haben, die auf der Tastatur Unmengen an Funk- 
tionstasten vorweisen. Selbstverstandlich sind die Ta- 
sten alle programmierbar. So schaut man wehmtitig ei- 
ner Person zu , die an einem PC sitzt Ein Tastendruck ge- 
niigt, um ein Programm zu laden, der nachste listet es 
auf den Bildschirm una ein dritter Tastendruck spei- 
chert es wieder auf Diskette- 
Nun, Sondertasten besitzen der XL und der XE schon, 
Leider lassen sie sich nicht mit Zeichenketten belegen 
und fur Texteingabe sind sie uberhaupt mcht zu gebrau- 
chen. Sollte es angehen, daB man blutenden Herzens 
doch auf Funktionstasten verzichten muB? 

Ganz und gar nicht, Mit unserem Maschinenpro 
giarnm haben Sie ab sofort Funktionstasten auf den 
Atari-Computer n zur Verfugung, Nebenbei hat Key- 
board 2000 weitere ntitzliche Hilfsmittel eingebaut, 

Doch zunachst zum Listing, Uberrragen Sie es mi! 
dem Priifsummer in den Computer. Verfugen Sie nicht 
uber den Priifsummer, so ist das nicht weiter schlimm, 
denn in den DATA-Zeilen sind ebenfalls Prufsummen 
versteckt, die einen Tippfehler zwischen Zeile 2005 
und 212S aufspiiren. Die kleinen Dreiecke in den Li- 
stings sind ubngens nichts weiter als Leerzeichen 
(< SPACE > -Taste). 

Nachdem Sie das Programm abgetippt haben, sollten 
Sie es unbedingt als Sicherungskopie auf Diskette spei- 
chern, beispielsweise als »KEY2000.BAS«, Lassen Sie 
das Programm dann 1 auf en. Es erzeugt auf der Diskette 
ein File namens »KEY2000.COM«. Dieses ist das eigentli- 
che Funktionstasten-Programm. Gehen Sie ins DOS und 
laden Sie das Programm, indem Sie einfach » KEY 2000* 
eingeben. 

An dieser Stelle wollen wir zwei Hinweise geben. Zum 
einen lauft Keyboard 2000 nur mil DOS XL, CP/A 1.2, 
CP/A 2,1, Happy-DOS und alien weiteren DOS- 
Versionen, die von der Diskette nicht nachladen Es 
funktioniert nicht mit DOS 2.0s, DOS 2.5 und DOS 3. Das 
hat folgenden Grund; Keyboard 2000 stent im Speicher 
ab der Adresse $2000 (dezimal 8192). Wenn von Basic 
aus nun der Befehl »DQSt gegeben wird, tun die nachla- 
denden DOS-Versionen nichts Eiligeres, als in diesen 
Speicherbereich die Meniisteuerung zu laden. Dabei 



66 




wird Keyboard 2000 uberscirrieben und der Computer 
sturzt ab Aus dem gleichen Grund lauft das Programm 
auch nicht mit Turbo-Basic XL zusammen, denn Turbo- 
Basic XL hat im Bereich ab $2000 Tbile seines Interpre- 
ters stehen. 

Von dem Moment an, ab dem Sie Keyboard 2000 gela- 
den haben, istes Reset-fest im Computer installiert. Erst 
wenn Sie den Computer ausschalten, ist das Programm 
geldscht. 

Die erste Neuerung bei Keyboard 2000 ist ein 80-Zei- 
chen-Tastaturpuffer. Bisher hat der Computer immer 
nur die letzte gedriickte Taste gespeichert. Jetzt spei- 
chert er insgesamt 80 Tastendrucke So lassen sich Kom- 
mandos oder Texte in den Computer eingeben, wah- 
rend dieser gerade etwas ganz anderes hit und fur eine 
Eingabe noch nicht bereit ist, Sollten Sie mehr als 80 fa- 
sten gedruckt haben. so farbt sich der Btidschirmrand 
rosa. Gleichzemg ist das ein Wamsignal dafur, daB der 
Computer alie weiteren gedrilckten Tasten ignorien. 

Im voraus Befehle geben mil 
dem 80-Zeichen-Puffer 

Sollte der eingegebene Text zu einem unerwunschten 
Ergebnis fuhren, so laBt sich der gesamte Tastaturpuf- 
fer mit Druck auf < CONTROL + ESC > loschen. 

Eine weitere angenehme Eigenschaft betrifft die Cur- 
sorsteuerung bei Keyboard 2000. Wurde der Cursor 
bisher durch Driicken der < CONTROL > - und eine der 
Tasten < + >, <->, < *> oder < = > gesteuert, so laBt 
er sich jetzt zusatzlich mit einem Joystick in Port 1 des 
Computers bewegen. Wer einmal versucht hat, mit nur 
einer Hand den Cursor zu bewegen, wird diese Einnch- 
tung zu schatzen wissen. 

Nebenbei lassen sich jetzt samtliche Programme auf 
einfache Weise so programmieren, daB sie mil der Ta- 
statur und dem Joystick zusammen funktionieren. Gera- 
de fur Spiele ist das eine sehr wunschenswerte Eigen- 
schaft. Also keine urnstandlichen Abfragen im Pro- 
gramm nach dem Eingabemedium mehr, Keyboard 
2000 modelt sich die Abfrage selbst zurecht. Damit spa- 
ren §ie zusatzlich Speicherplatz. den Sie fur andere 
wichtigere Aufgaben brauchen, 

Kommen wir nun zu der letzten und interessantesten 
Funktion von Keyboard 2000: dem Belegen von Funk- 
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tionstasten. Mit Keyboard 2000 lafit sich eine Taste auf 
der 'Dastatur mit einer beliebigen Zeichenfolge bele- 
gen. Dabei sind auch Kombinatiorien mit der < SHIFT >- 
und der < CONTROL > -Taste zulassig. Beispieisweise 
soli <CONTROL + D> mit der Funktioa *DTR* belegt 
werden, damit Sie unter Happy-DOS nicht immer das 
Kommando separat eintippen brauchen. Dazu driicken 
Sie die < START >-Taste, haiten sie gedriickt und betar> 
gen gieichzeitig < CONTROL 4 D>. Der Bildschirra- 
rand wird griin, womit Ihnen Keyboard 2000 bestatigl 
da£ sich das Piogramm jetzt im Definitionsmodus befin- 
det. Ab jetzt merkt sich der Computer aile Tasten, die 
Sie drucken; in unserem Beispiei soli das <D>« <I> , 
<K> und < RETURN > sem. Dann drucken Sie 
<CONTROL+ESC>, worauf der Bildschirmrand wie- 
der schwarz wird. Ab jetzt gibt der Computer jedesmal 
die Zeichenfolge »D-l-R-< RETURN >* aus, wenn Sie 

< CONTROL + D > drucken. Selbstverstandlich funktio 
niert das mit alien Tasten, mit Ausnahme der Funktions- 
tasten <OPnON>, <SELECT> und <START>, die 
Keyboard 2000 selbst fur das Belegen, Umbelegen und 
Loschen der Funktionstasten benongt. 

Maximal durfen bis zu 20Tastenmit Funktionen belegt 
werden, wobei fur die zu speichernden Zeichenfolgen 
maximal 140 Zeichen zur Vernigung stehen. Eine Taste 
darf mit einer Zeichenfolge, die maximal 80 Zeichen 
lang ist, belegt werden. Falls einer dieser Werte uber> 
schritten wird, farbt sich der Bildschirmrand violett. 

Jede Taste speichert eine 
beliebige Zeichenfolge 

Eine bereits defimerte Taste verandert man, indem 
die Taste einfach, wie oben erklart, mit <START> neu 
belegt wild. Loschen lafit sich eine Belegung mit der 

< OPTION > -Taste Man driickt < OPTION > zusam- 
men mit der zu 16schenden Funkrionstasta Daraufhin 
farbt sich der Bildschirmrand braun, womit der Compu- 
ter anzeigt, daB die Taste ihre ursprunghche Funktion 
wieder bekommen hat. Durch < SELECT > in Verbin- 
dung mit der Funktionstaste erreicht man das ursprung- 
hche Zeichen. Die belegten Tasten haben keine Wie- 
derholfunktion fur die gespeicherten Zeichenfolgen. 

Es ware nicht gerade bedienerfreundlich, wenn man 
jedesmal die Tasten nach Einschaiten des Computers 
von neuem belegen mufite Aus diesem Grund lassen 
sich samtliche Tastenbelegungen mit <SELECT+S> 
auf Diskette speichern. Auf der Diskette wird dann em 
zwei Sektoren langes File narnens »KEYCODE,DATi er- 
zeugt. Sollte wahrend des DiskettenzugrifTs ein Fehler 
auftauchen, so farbt sich der Bildschirmrand orange 
■KEYCODE.DA3* wird, wenn vorhanden, nach Starten 
von Keyboard 2000 jedesmal automahsch von der Dis- 
kette geladen. AuSerdem lafit sich das File mit 

< SELECT + L> von der Diskette laden. Mit < SELECT 
+R> werden schlieShch alle Belegungen auf einen 
Schlag geloscht. (Christian Nieber/hf) 
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Programm: 


Keyboard 2000 


Computer: 


Atari XL/XE 


Eingabehilfe: 


Priifsurnmer 


Datentrager: 


Diskette 



1000 dim datei*(20> ,daten*(69j .umsctb) <ft> 

1010 UM*<l> = -» ,, :UM«(70)="*" 
1028 FOR 1-0 TO 9iUW*U+4B,I+4a)=CHR*U> 
i NEXT I 

1030 FDR 1*0 TO 5!Un*(I+65,I+&5>»CHR*fl+ 
10 > : NEXT 1 

1040 READ DATEI*!"> " Ich*er zeuge. . - ~" i DAT 
EI*! 1 iZE=2003 
1858 OPEN #1 T B,0,DATEI» 

1060 READ DATENl^SLN0:ZE=2E+5:' , CHR*(2BJ 
; "Zeilet ZE 
1070 FOR 1=1 TO 68 STEP 2 
1030 IF DATEN$U,I>=". " THEN 1150 
1090 HI=ASC(UM*(ASC (OATEN* ( I ) > > >»16 
1100 LO=ASC(Uf1»CASC(DATEN*U + l>> )> 
1110 GE-HI+LO: PUT #1 ,GE; SU-SU+GE 
1120 NEXT IsSU*SU+2E 

1130 IF St*-IMT(SU/26)*26+65< >ASCCDATEN* I 
69> » THEN i "Datertf emer~in*Zei le*/'; ZE;E 
MB 

1140 GOTO 1060 

1150 IF SU-INT<SU/26>*26+65*'>ASC<DATENSf 
1 + 1 > ) THEN "Oate«+ehlet-*in*Zei le*'! ZEs 
END 

1160 1 : f "Fertig. " tEND 
2000 DATAjJ)! KEY 2000. CQH 

2805 DATA*FFFF002045234C32238A4B9848ADF0 
1 FF009ADFD1 F8DC802CEFB1 FAD09D2C99FD00AQ 
20 1 D AT A * ADFF 02 49FF 0DFF02 BBBDC99C D80CAD 
FF1 F8DFE 1 F209 1 2 1 4CE920AEF9 1 FF0 1 4C9 1 CD0 T 
20 1 5 OAT A*0?AE 1 FD0E006F0EA20A72 1 28F3204C 
E920AE 1 FD0E006D83CEEF9 1 F20 1 52 1 AEF5 1 FE0U 
2020 DATA^l 48007ADF6 1FC98C900ECEF9 1 FEEF 8 
1 FA2542052224CE920AEC8028EFD I FA2C4BECBO 
2025 DATA*02A£F5 1 F AD0 9D29 D00 1 FEEF5 1 F4CE9 
20 A44 2 D050E 003000620 1 52 1 4CE9 20E 0B5D023 Y 
2830 DATA*C928D00B201 123A2922052224CE920 
C93E D00 7A902BOF 4 1 FD0F 2C900 D02 4 EEF 4 1 F D0U 
2035 DATA^9AD09D22066219017207721BO141F 
C9FFF0 1 0BEFB1P20F320AEFB 1 FE04CD22020F3G 
2040 DATA~20A900854 D6BAB68AA6B 4 0AEFF I F8E 
FC 1 FEBE058D002 A 200ECFE I FF00ASEF F 1 F AE FCF 
2045 DATA*1F9DA1 1F60A236205222602B6621SE 
FA 1 F904SEBBD08 1 FCA9D00 1 FEBE01 4D0F3CEF5B 
2050 DATA* t FAEFA 1 F20772 1 8EF Bl FAEFA 1 FE820 
7 72 1 8EFC 1 F ACFB I FBD I 4 1 F99 1 4 1 FC8E8ECF 6 1 FR 
2055 DAT A*90F3F0F 1 3SADF6 1 FEDFC 1 F 1 B6DFB 1 F 
B DF 6 1 FA2 1 420522260A200ECF51 FF008DD00 1 FN 
2068 DATA.F804EBD8F3 1 B688EFC1 FA200CEFC1 F 
1 00 168ECF61FF01 FBD 1 4 IFE8C9FFD0F3FBF BAEK 
2065 D AT A*F9 1 FFB 1 0A9FF20A72 1 A9008DF 9 1 FAD 
F D 1 F8DC80268AEF6 1 FE08C D0 1 4 A2FF BEAB 1 FCE I 
2070 DATA*F91FAEFD1 F8EC802A254 2052226 09D 
1 4 1 FEEF 6 1 F60A90820£52 1 A90B20 1 82220 3C22Y 
2075 DATA*60A90420E521A907281B22203C2268 
A8AD900330086868A22620522 260A2 0F B5209 DH 
2880 DATA*F006CA10F8A2509B9D4A03A9039D42 
03A9 23 9 D4403A9239D450 32056E4 30 1 E609 D42S 
2085 DAT A.B3A9009D4 403A9 1 F9D450 3 A9F7 9 D 4 8 
03 A9009 D 49032056E4 380 1 606068A226205222T 
2890 DATA*A250A90C9D42032056E4A80FB9F006 
99200088 10FT60ACF9lFD0i 1 ACF81FD009ACC8E 
2895 DA T A*02BCFD 1 FEEF 8 1 F8ECB0260 AEF 4 1 FF0 
12A9008DF41 FE00 1 F00620C921 4C802228D72 1 T 
2100 DATA*A9DDB50CA922B50DA51 1D809ADFF1F 
8DFE 1 F209 1 2 1 ADFC02C9FF D0 1 DAEFEl F ECFF 1 f B 
2105 D AT A*F0 1 8BDA 1 1 F9 DFC02 A9 1 EB D 2B02E9E0 
50D002A200BEFE 1 F4C62E4AD7802A203DD I P23E 
21 10 DATA*F005CA10FS30iEECEF71F10E9BDlF23 
6DFC02A9048DF7 1 FD0DCAD 1 FD0C985D00CHD0Ff 
21 15 DATA*23B50CAD1023850DD01EA903QD0802 
A9208DB902A969eD2402A9 228D2502A 9 458E>E 7H 
2120 DATA*02A9238DE8024C3823A2008A9DSa0 IF 
CAD0F A600E0D0 B078E BF8687 44 3 1 3 A4B4559 4311 
2125 DATA.4F44452E444t549B201l234CDD22A5 
0C3D0F23A50DBD10234CD72100, F 



<UM> 

<LI> 

<BU> 
<JJ> 

<HH> 
<KD> 
<KU> 

■ AO 

<HE > 

< KD > 
<.TK> 



<OY> 
<0C> 



<HT> 
<QT ;• 
<F4> 

<CB> 

<HI> 

<H0> 

<VM> 

<FP> 

<SZ> 

<JH> 

'YQ> 

<.*€ > 

<1A> 

<FI> 

<OB> 

<F0> 

<IH> 

<LE> 

<LK> 

<TQ> 

<Ka> 

<PQ> 
<YB> 

<fC> 
<lf?*> 

<BY> 



Listing ^Keyboarf 2000- f&x dl« Atari XL/XE^omputer. 
Bitte mit dem Prufsummer eingeben. 
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>>USCHI« macht dem 
Spectrum Dampf 



icher, fiii den Spectrum gibt 
fees mittlerweile viele Basic- 
^0 Compiler, doch »USCHI«, un- 
ser *Ultraschneller Spectrum-Com- 
piler fiir hundertprozentige Integer- 
arithmetik*, stellt sie alle in den 
Schatten. USCHI 1st zu 100 Prozent in 
Maschinencode geschrieben und 
zeichnet sich durch eine fast un* 

§laubliche Geschwindigkeit beim 
bersetzen und bei der Ausfuhmng 
des erzeugten Maschinencodes 
aus> Der Compiler belegt den Spei- 
cherbereich von 60000 bis 65367, so 
da£ Sie weiterhin alle UDGs unem- 
geschrankt benutzen konnen. Mehr 
Ober den Autor von USCHI stent auf 
Seite 16a 

Die Bedienung von USCHI ist sehr 
einfach, Nachdem Sie das Startprc- 
gramm zu USCHI (Lusting 1) geladen 
haben und dieses wiederum USCHI 
geladen hat (Listing 2), konnen Sie 
wie gewohnt in Basic programmie- 



Wenn Sie einen Spectrum be- 
sitzen und in Basic program- 
mieren, haben wir ein Pro- 
gramm fur Sie, auf das Sie 
schon lange gewartet haben. 
»USCHI«, unser Listing des 
Monats, ist ein rasanter Ba- 
sic-Compiler, der Hire Pro- 
gramme in superschneUen 
Maschinencode ubersetzt 
und dadurch tun ein Vielfa- 
ches beschleunigt 

ren oder ein Programm von Kassette 
laden. Ist Ihr Programm ferugge- 
stellt und lauft es einwandfrei, so 
starten Sie USCHI mit dem Befehl 

RANDOMIZE USR 60000 

Der Compiler ubersetzt nun Ihr 
Basic-Programm in Maschinencode. 
Wahrend dieses Vorgangs erschei- 



nen sinnlose Muster auf dem Biid- 
schirm, weil der BUdschirmspei- 
cher fur Variablen und Tabellen be- 
nutzt wird. 

Wenn USCHI einen fehler findet, 
wird die fehlerhafte Zeile mit einem 
Fragezeichen an der Position, an 
der der Fehler aufgetreten ist (ar> 
hangig von der Art des Fehlers auch 
am Ende einer Zeile) angezeigt An- 
sonsten meldet USCHI 

Keine Fehler 

und zeigt zusatzlich drei Adressen. 

Die erste Adresse gibt den Start 
des erzeugten Maschinencodes 
(Compilat) an. Dieser Wert ist immer 
gleich RAMTOP. RAMTOP ist auf 
40000 initialisiert und kann mit dem 
CLEAR-Befehi geandert werden. 

Die zweite Adresse gibt das Ende 
des Maschinencode an, Sie zeigt auf 
das letzte Byte des Compilats, an 
das sich unmittelbar der Speicher 
fur die Variablen anschlieBt. 
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Die dritte und letzte Adresse zeigt 
auf das Ende des Variablen-Spei- 
cherbereichs, auf den der Speicher 
fur Feldvariablen folgl. 

Der von USCHI erzeugle Maschi- 
nencode wird mit 

RANDOMIZE USR an fang 
gestartet, wobei der Wert von an- 
fang die ersle der drei Adressen ist, 
die der Compiler ausgegeben hat. 
Mit dem Befehl 

SAVE 'name * "CODE anf ang , ende- an fan g+1 

laBt sich der neue Maschinencode 
speichem. Fur die Variable ende 
mlissen Sie hier die zweite Adresse, 
die USCHI angezeigt hat, emgeben. 

Steckbrief 

Programm: USCHI 

Computer: Spectrum 
Datentragen Kassette 



Wenn Sie den Maschinencode 
von Kassette laden und benutzen 
mochten, geben Sie zuerst 

CLEAR anfang+I 

ein, um den Speicher bereich fur 
den Maschinencode zu schiitzen. 
Darauf laden Sie das Programm mit 

LOAD " CODE 

und starten es wie erwahnt mit 

RANDOMIZE USR anfang 

Um ein compiliertes Programm 
laufen zu lassen, muB sich der Com- 
piler USCHI nicht im Arbeitsspei- 
cher des Spectrums betinden, weil 
das Compilat vom Compiler unab- 
hangig, das heiBt eigenstandig lauf- 
fahig ist, 

Folgende Punkte mtissen Sie als 
Basic-Programmierer bei der Ar- 
beit mit USCHI beachten: 

— Sie dtirfen nur Integerarrmmetik 
(ganzzahhge Werte von -32768 bis 
32767) verwenden 

— Mathematische Ausdriicke kon- 
nen gnindsatzlich (auch bei den Be- 
fehlen GOTO, GOSUB. RESTORE 
und STEP) benutzt werden. 

— Funktionen und Klarnmemdurfen 
Sie beliebig tief schachteln. 

— Stringverarbeitung (alphanumeri- 
sche Zeichenketten) ist mcht er- 
iaubt. 

— Die Befehle CLEAR, DEF FN, 
LIST, LLIST und RUN, sowie alle 
Kassetten- und Microdrive-Befehle 
werden nicht ubersetzt. 

— Die Befehle 1NKEYS und 
SCREEN$ mussen Sie als CODE 
INKEYS und CODE SCREENS 
.schreiben. Sie erzeugen dann den 
Code des Zeichens. Aus »IF 



INKEY$= "a** wird beispielsweise 
.IF CODE LNKEY$=OODE *a'«. 

— Die RND-Funktion ergibt eine 
Zahl zwischen und 32767. Aus ■LET 
a=INT (RND*6)+1« wird beispiels- 
weise -LET a=RND/5462 + 1«. 

— Bei den Befehlen BEEP und 
DRAW wird bei Divisionen nicht ai> 
gerundet. Sie konnen zum Beispiel 
•BEEP 1/100,0« oder »DRAW 
50,50,3/2* schreiben. 

— Erscheint ein STOP-Befehl in Ih- 
rem Basic-Programm , so wird das 
Programm nur bis zu diesem Befehl 
ubersetzt. 

Normalerweise kann man ein 
Compilat immer mit der BREAK- 
Taste unterbrechen. Sie konnen je- 
doch die Wirkung dieser Taste mit 
der Befehlsfolge 

REM IBEDFF 

abschalten und mit 

REM IBRON 

wieder einschalten. Wenn die 
BREAK-Taste abgeschaltet ist, lauft 
das Compilat etwas schneller und ist 
kiirzeri 

Die Befehlsfolge 

REM .'IGNORE 

bewirkt, daB die folgende Pro- 
grammzeile nicht ubersetzt wird. 
Das heiBt. sie wird nur ausgeftihrt, 
wenn das Programm ganz normal 
unter Basic lauft, doch im Compilat 
sind die Befehle dieser Zeile nicht 
enthalten. Der IIGNORE-Befehl ist 
mitzlich, wenn ein Programm sowohl 
unter Basic als auch in der compi- 
lierten Fassung funktionieren soli. 

So arbeiten Sie mit 
USCHI 

Im fotgenden ein konkretes Bei- 
spiel fur den Umgang mit USCHI: 

Loschen Sie den Speicher des 
Spectrum mit NEW und laden Sie 
das Startprogramm fur den Compi- 
ler mit »LOAD«. Das Startprogramm 
ladt USCHI automatisch von Kasset- 
te nach. 

Wenn sich USCHI gemeldet hat, 
tippen Sie folgendes "lestprogramm 
ein: 

10 FOR n=0 TO 100: FOR ft=l TO 100 

20 PLOT n,a 

30 NEXT a: NEXT n 

Starten Sie darauf mit 

RANDOMIZE USR 60000 

den Compiler. Auf dem Bfldscriirrn 
erscheint nun folgende Meldung: 

Start des Coapllats : 40000 
Ende des Ccscpilats : 40123 
Ende der Variable* : 40134 



ISO REM *• *• 

200 REM " USCKS -COHFILES *• 
3GS REM ** "* 
SCO REM K*rtia Itoetthner " 
550 REM ■• Jahnitr. IS •* 
560 REM fdH Gaertilngen »* 
570 REM •■ 

700 REM «■■■■*■***•*»■••■■••• 

750 REM 

tCO SCR DES C: PAPEB 0: !HI *: CLEAB 4C0 
00 

900 PRIST AT 9,9s*****"" ••«*■•***•*** 
f;TA9 5;*" **'it« 5; 

••• FLASH 1;* USCHI "i EL ASH 

0; - •■• 

iodo psist tab Sa*«* *; plash if* i» 1 

oading FLASH 0;- *»';TAB Si"*" 

■*" (TAB 5;*»"""*""*»***» 

1100 ISE 0: LOAD "COOS : IRE * 

1200 CLS : PRIST AT 10 # 2;*Aaft«l «W> U 

SCSI duictt** 'TAB 6; 

1J0O PRIST "RAtfOOKIZE OSR 60030"; PLOT 1 
2,100; DRAB 232,0: MA* -39: CAAV -232 
.0; DRAW 0,33 

i4GQ PSIWT »0;AT 1,0; INK »i"Drocken £!• 
tlK East* t FLASH 1;"L";; POKS JOT© 
6,40 

1500 PAUSE 0: MBH 
iS>5 STOP 

90CG SAVE *U3CBl" LI HE I 

3010 SAVE "USCHI "CODE 60000,536$ 

903C VEEirt 

9040 vniFT •*coc« 

9999 B3H 19E7 

Listing 1 Dieses Startprogramm ladt 
USCHI von Kassette 



Sie konnen das Compilat nut 

RANDOMIZE USR 40000 

starten. Wenn Sie darauf »RUN« em 
geben, um das Basic-Programm zu 
testen, haben Sie eine sehr gute Ge- 
legenheit, die Geschwindigkeit zwi- 
schen Maschinencode und Basic- 
Programm zu vergleichen. 

(Martin Wurthner/ma) 



ABS 


FLASH 


PLOT 


AND 


FOR - TO _ STEP 


POINT 


AT 


GOTO 


POKE 


A7TF. 


GOSUB 


??rvr 


BEEP 


IF-THEN 


RA.VDOM12E 


BIN 


Bf 


READ 


BORDER 


ore 


r : v. 


BRIGHT 


INPUT 


RESTORE 


CHRS 


INT 


RETURN 


CIBCLE 


anna 


RND 


CLS 


LET 


SGN 


CODE 


LPSINT 


SOR 


CODE DfKETS 


HEXT 


STOP 


CODE SCREENS 


OVER 


TAB 


COPT 


OUT 


USR 


DATA 


PAPER 




r:v. 


Mtn 




DRAW 


PEES 





Dieser Befehlssatz verarbeitet USCHI 
ta dell os. 







2 REM * 


• 


3 REM • 


USCHI VI. 2 * 


4 REM • 


* 


S REM • 


HaetLn »utfthn*t • 


« REM ■ 


Jatutstr. IS • 


T REM ■ 


7GH G**rtrlB9«R * 


1 REM • 




9 REM » 


HAPPY COMPUTES 9/f-T • 


10 HEM * 


* 






17 REH 




20 CET FH 


M*)>16 a <CO06 at(a*2*l}-«t-7 


»E«St<a*2»l)>-"A'">»*CO<W •*(4"2*2)-40-T"| 


**(»*2*2)>= 


"A-l 


30 1*1 0: 

99 


PAPER T: BOROOT T» CLEAB 593 


Listing 2. Der DATA- La der erzengt 


den Maschin e n coae 
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50 PHIIfT AT 10,9; FLASH l;"Bltte trarte 
n I" 

JOD FOB n-0 TO 447 1 PRJHT AT 12, 11; "Eel 
le ■jn*S00; LET p»-P; READ a$; LET aSC25 
|-"0" 

110 FOB n-0 TO 11: LET b»FH ht»l: FORK 
6Q000+n*12+B,b: LET ps«pstb: HE XT • 

llfl IF psOFH h(12]»Z5*+FH h(ll| TH1M C 
LS 1 PRINT TAB 5; FLASH F*hl*r In 

Zall* ";fi*5Q0;" •*■": LIST «*50Dj STOP 

130 HE XT HE XT II 

140 CLS 1 SAVE 'Uschi'CODE 60000,53*9: 
PRINT AT 10,13; "VERIFY* I VERIFY "CODE : 
CLS 

150 STOP 

500 DATA "CD8BF521744O22O740233Se0 464" 

501 DATA * , 2l3e<A222A40333£6OAF3 22? 30B" 

502 DATA "402106S222094D366021204S 263" 
303 DATA "221K402AB25CS5DPBLI11AEA 57Q" 
50 4 DATA " ED 52D25BBBFD2A535C2 12240 583" 

505 DATA "CB56CB9E213B0DeDB6F6DB36 EBS" 

506 DATA "0O2lCDEBP43E2?2AOF4aCOBl 524" 

507 DATA "F6232322QF40OD36Q02iDDBS 4*3* 

508 DATA "E12322244DCDEBF4212323CD 56A" 

509 DATA "B6F6CDB6F6CDD4F33E22CDB1 197" 

510 DATA "F6FD4600FD4B013EO1321B40 451' 

511 DATA "FDE5D12A4B5CA7ED52CABCFG 7E6" 

512 DATA "ED431540FD221740 21224OCB 44»" 
512 DATA "6BCCB1EB1104O0FD191SODDD 503" 

514 DATA "E5E1U2EEAA7ED523059A7C9 SCE* 

515 DATA "CDO7EBPD7E00FEOD28O8FB21 544 ■ 

516 DATA "3B0BFD231BBEFD2318AF2122 4B8" 

517 DATA "4DCB5BCCEFFCFD7EO0FD23FE 7B9" 

51 6 DATA "3A2BBFFD2BDGCE3B1 3S7GP2 6 58 4" 

519 DATA "001 LF2F1 195E 2356ES7CB526 52B" 

520 DATA "03FD23E9CO74EBCP0BCD74BB 731" 

521 DATA "CF00CD8 BFSCDB 1F6CF15CD7 4 7BS* 
5J? DATA 'EBCFOFDDZ100OOCD74BBCF03 5CS" 

523 DATA *2AB25C232)36C9BD4S1540C5 4CF" 

524 DATA "ED43455C3A1B4032475C2A17 3?C" 

525 DATA "40S5PDE l 5CO8lF6CD8BF5B122 89B" 

526 DATA " 1940CD7 'F7DDE1CIED4349SIT 4ES " 

527 DATA "COBCF7C081F6 21 0000221940 560" 
521 DATA "C911314AD52AQ74D71237023 3C2" 

529 DATA "DDE5D173237??32?07402 33« 480" 

530 DATA "8QD1ATEB52D266EBC9FDBE08 7DE* 
511 DATA *2*O4FD23lBFlFD23C9BE2S03 

532 DATA "2316PA23C9 3BCDCBB1P6C93E 6A7" 

533 DATA "C9DD7700DD2 )C3eAF4FP7BO0 719" 

534 DATA 'PB212'06CDE6P4C3D9SAFD23 79*" 

535 DATA "FD271 9400601 216CEC7EFE0D 481" 

536 DATA * 28 2&FDBK 0020052 3FD2 31 8F1 479" 
5)7 DATA ■2 5FP2A19407EFEB0CAFCKBF0 74 D" 
530 DATA "E5E5FDE1CBE6F4FDE5E2FDE1 AF0" 

539 DATA *041*D67BFE01 280FFEQ22S12 3DA" 

540 DATA "FE032815F&2A1940r3FCEB2! 589" 

541 DATA "2240CB9E1SF2212240CBDE18 519" 

542 DATA "BBCDE6F4FD5E02FB56B3FD29 75B" 

543 DATA "110 JOOFDI9CJCAF44 2524F4E 4 DC" 

544 DATA "OD«2524f46460D49474E4F52 308" 

545 DATA ■450D802lCFO»CDB6PtC3BCF6 6B1" 

546 DATA "216B0DCDH5B821 3E02CDB6F6 610" 

547 DATA "21011tCDE5E8C3CAF4CO98FB 1B6" 

548 DATA ■DD360Q7BDD23219722CDB5BB 607" 

549 DATA »CJCAF40*C3CDl9F8OD7EFDFE 87E" 

550 DATA "21C754EBDD70FDB5C1CD86F7 85C" 

551 DATA a DO75FEDD74FFC3CAF406CDll 60C" 

552 DATA "E0CDFAECCD9 6FDCDF 7F7DD36 1C1* 

553 DATA *O0E5DD23CD9BFB3E4571B14D 617" 

554 DATA "CDBlF621DF22CDB5BSC3CAr4 BBi" 

555 DATA * 21 7&D7C386F6F07EOOFED9DI BOB" 

556 DATA "D6C96F26D73B3ECOS1P&F023 71B" 

557 DATA "eD96FBCDF4ECFB2318E4S521 82F* 

558 DATA ■2240CB7EE1CA3EEDC3307406 67B" 

559 DATA "0 2160 206036 Q2E3ECDB6P621 388" 

560 DATA *0116CD85EB2l4D0bC«E5EBFO 6C9" 

561 DATA *7EOOCD53EE28FBCD01EBFD7B 6EB" 

562 DATA * QFE2ECA5 4 BBPEAC2B 1 AFBAD 6CC" 

563 DATA "2I3AFBC2 2B2BFE? jCAA6B0FS 6F1" 

564 DATA *D9 DAB AEDFEDFDA3FEEC 3 5 4EB 940" 
569 DATA " 3 E16C07 9EEFD2 3 CD9 BFBCDF4 7C9" 
566 DATA ■«CCOr7F7CD?BrBCtrf'4BCC316 98D" 
5*7 DATA "BDP02 3CD9 8F8CDF4 ECC3 1 GEO 8E0" 
5tt DATA *3E17CD79EEFD23CB9IFBCDF4 7CA" 

569 DATA "ECDD3&00D1DD23C316BDFD23 6BC" 

570 DATA "CD98FBDP360&7BDDZ3210I16 528" 

571 DATA "CDB5EBC316BDFD7E00PB2228 726" 

572 DATA * 1 2FE0DCAA5EEFE3ACAA2EEFE BDI" 

573 DATA * 2ECA5 4EBC3 B 3ESFD2 3FDE53E 7 AS* 

574 DATA "22CDD1BBD1ED53284CFD2219 662" 

575 DATA "40FDB5B1A7B0522BE5DEE5S1 BSC" 

576 DATA •11OCO019DD36OO11DD23CDB6 3DE" 

577 DATA # F6DD36Q0Q1DO23E1E5CPB6F6 149" 

578 DATA "213C20CDE5ESDD36O0C3DD23 5F0" 

579 DATA 'D0B5E12323FD2A194QD119CD 620" 

580 DATA *B6FtD5Cl DDE 5 DDI 9 CD 7EBDD 896" 

581 DATA "E1DDE5D12A2B4O78B32802B0 64C" 

582 DATA "80D5DDB1C3UEDFD7E00D6C9 823" 

583 DATA •CD79EBPD23CD98P8CDF4BCC3 924" 
5B4 DATA "16 EDFD7B0 CFD 2 3FE2C 281 0FE 5FE" 
585 DATA "382812FB272810F82ECAS4B-B 507- 
5*6 DATA "FD2BC53E06CD79E1C9BFC931 6F8" 
517 DATA "0PC079EEC36F26D73E3ECOB1 670* 
588 DATA •F$BFC9CC98FBCDECF021E32D 8»8" 
569 DATA "CDB58BFD7BO0FB2BCA5 4BBFD 64 A" 

590 DATA *7EFFFE2BCAS4EBC316EDFD7E 7P3" 

591 DATA ■FFFB2CCAB9EEFE3BCAB9EEFE 942" 

592 DATA *27CAB9EE3B0DCD79EE214D0D 592" 

593 DATA "CDE5BBC3CAF4CDFAEC0603C5 B9F" 

594 DATA "Ci&9BFBCDECf 0C178FEO128O3 76C" 

595 DATA ■CDF7F7i0EE3BD92lBSD9CDBl 82D" 

596 DATA *F6213D2 3Ct)S5B83BD921EiD9 6F6" 

597 DATA "CDB1F6C3CAF4FD7B01FE282O 7B7" 



598 DATA "1F212240CBD6CDB7FA212240 544* 

599 DATA "CS9&CD02FBPP36Q&S5PD23CD 6ED" 

600 DATA * 9 6PBCD2BEFC 3CAF4CDB7PAE5 95E" 

601 DATA *CDD2F8C098FBB13E22CX«1F6 7DC" 

602 DATA ■C2CAF43EDD21E1DDCPB1F63E 92D* 

603 DATA *7521OeDDCOBlF62174Olr0B6 600" 

604 DATA *FtC9CD98FBFD"E00F5PD23DD BSC" 

605 DATA "3600E5DD23CD98FB21D1A7CD 6E1" 

606 DATA "B6F621ED52CDB6F6110000F1 687" 
£07 DATA "FS3D283CF13C2844FE3E2e36 4DF" 

608 DATA "FEC92831FEC7282FFEC82S45 66F" 

609 DATA "C354EBDD7000DD23ED481540 5&C" 
630 DATA ■03COB6F7CDB6F5FD7B00FSC6 805" 

611 DATA "2004FD2318A8FECBC254ESFD 6CS" 

612 DATA ■23C314EB1C1C1C2156F51600 3BB" 

613 DATA "194SieCPDD360DCADD2 3CDCS 5BB" 
634 DATA "EFDP360DFADD231BC33E2821 S5E" 

615 DATA "O3F2CDB1F618B9EO4B154003 5CA" 

616 DATA "CDB6F7CDBEF6C9CD9 8FB21E5 8F2" 

617 DATA ■"C1COB6F6213D1FCDE5E&C3CA 7S1' 
63ft DATA "F4CD98FB21E5C1CD36F6CDF7 958" 

619 DATA "F7C09BFB3E7O21ED79CDB1F6 8&D* 

620 DATA "C3CAF4CD98FBCDF7F7DO3600 8AF" 

621 DATA "E5DD23CD98FB3E7D21E177CO 746" 

622 DATA "B1F6C3CAF4FD7EFFD6C9EF26 8D6" 

623 DATA "D73E3ECDB1F6CD98FB217D07 79C" 

624 DATA "CDB6F6 2 1AD1CCDE5EBC3CAF4 881" 

625 DATA *FC7E00FE3A2804FE0D200a3B 452" 

626 DATA "21210000CDB1F61 BD3CM8FB 531- 

627 DATA "21E5C1CDB6F621S21ECD85BB 76E" 

628 DATA "C3CAF 4 CDFAECCD9 8FBCDECF0 A3D" 

629 DATA •COF7F7CO9irBCDtCF03EI>92! 8FC- 

630 DATA "E5D3CDB1F6FD7EO0FE2C2O2C 723" 

631 DATA "FPZ3CD»BF8CH>7BF?r505i01B 712* 

632 DATA "DD2BDD2BDD2BDD2BDD2B2194 500" 

633 DATA "23CDE5EB3BD921B1D9CDB1F6 B26* 

634 DATA "C3CAF4CDBCF018EA217724CD 7B5" 

635 DATA "S5EB3ED921BID3CDB1F6C3CA 8C3" 

636 DATA *P4CD9eFB007EF9FE0520BCDD 714" 

637 DATA " 2 BDD2BDD2 BDD2BDD2B1 80 3 CD 533" 
6 36 DATA "BCF0CDF7F 7CD98FBCDECF021 9C1" 

639 DATA -FS03CDE5BBC3CAF421E5C1CD BAD" 

640 DATA "B6F6C3B3FC21AC0ECDB5BBC3 659" 

641 DATA 'CAF4FD7E00F5CDB7FAE5CD02 6tO" 

642 DATA •F8CD98FBE13E22CDB1F6F023 I2D" 

643 DATA "CD98FBFlFE6i3802D«20F532 707" 

644 DATA "8DF1FC7E00FECD210 1002017 51D" 

645 DATA "FD23DDSSCDI9F6DD7EFDFE21. 837" 

646 DATA "C254EBDD6BFSDD66FFDDE1E5 92F" 

647 DATA "FDESFD2 18CF 1CDB7P AFOE1 JE 917" 

648 DATA "22CDB1F6DDE5DD221 940DD2A 6a7" 

649 DATA "1S40E1DD7501DD7402E1F1DD 694" 

650 DATA -770QDB7503DD7404110500DD 414* 

651 DATA '19DD221E40DDE5E111FE51A7 620" 

652 DATA "ED52O26BEBDD2A1940C3CAF4 746* 

653 DATA "300O0DFD7B00FD23FO22194O 45D* 

654 DATA ■FD2BC029F2222040FD7EOOCD 5 DA" 

655 DATA "B7FA3S2ACDB1F6E52A2O4023 61F" 

656 DATA "23735E2356E13B11CDA1F6DD 5BE* 

657 DATA "360019DD233E22CDB1F6ODJ6 536" 

658 DATA "00E5DD73FD23FDE52A20407E 5EF" 

659 DATA "32BDF1FD218CF1CDB7FA3E2A 1*1* 
680 DATA "CDB1F6FDB121D1EBCOB6F6DD 9B5" 

661 DATA *CBF57B20O6DO3600l3DD233B 4CS" 

662 DATA "A721ED52CX)B1F6DD7EFCFE13 TBS" 

663 DATA "3EFA26O23BF2DD770ODD232A 510* 

664 DATA "20402J4E234SC5E1DD7500DD 50F" 

665 DATA "74D1DD23DD23FD2A1940C3CA 582' 

666 DATA "77421204ECD4EF236B02A1E40 4CE" 

667 DATA "CD48rF2rD7EO0FB6X 36D2062O 617" 

668 DATA -477EBSC8FE80CA59EBCD4EF2 7DE" 

669 DATA "18F32B2B2B2B2BC9FD7S0OFE 524* 

670 DATA "6338D2D62C322340FD23FD7E 4C1* 

671 DATA "00FB28C254EBFO23CD9eFB3B 615* 

672 DATA "2921E5EDCDB1F63E5B2A054D 596" 

673 DATA "CDB1F6DD3600D5DD 1 3 3E19 21 5D4" 

674 DATA "2 323CD81F63E222ADS4Da>Bl 507* 

675 DATA -F6DD360DB10D23FDE51A2340 669" 

676 DATA -32D6F2212240CBCEFD21D5F2 6FB" 

677 DATA -CDB7F AFDE1 3E2 2CDB1 F6 3 EE 5 653* 

678 DATA "22D113CDB1F6383621Q0C1CD 59C" 

679 DATA "BlF6210303CCa6r6 I1EDBOCD 6DZ" 

680 DATA "B6F6C3CAF43100DDDD3600C3 641" 

681 DATA "DDE5CDEBP421224DCBSE201E 668" 

682 DATA "2AO74DE52A2A4O220740ED4B 36B" 

683 DATA "154O11194ECD34EB2A074O22 3CC* 

684 DATA "2A40E122Q740DDBSD11B1B1B 499* 

685 DATA " 1 82A2 4407 33372CDD7KBCD1 9 456* 

686 DATA "P8DD7EFDFE21 2805FE2AC254 6DA" 

687 DATA "BBDD360OC9DD23FD7E0OFS2C 66C" 
666 DATA -2D04FO2316DDDD36FF11ODE5 61S" 
£89 DATA "E1222440DD23DD23HED53CD 585* 
690 DATA "A6F6CDD4F3CDI6F6DDJ60OC9 BB5" 
£91 DATA "DD23S123DDE5D1732372C3CA 7?C* 

692 DATA "F439440D21224OCBEECDD4F3 646* 

693 DATA " 3B2ACDB 1F6CD09FDCDD4 F 3DD 8 20* 

694 DATA "3600EDDD233B58CDB1F6111 3 554" 
-695 DATA *13CDA6F6COA6F£DD)6C0BBDD 7c2* 

696 DATA -233E53rDBlF6FD7E0lFZ2626 5F2" 

697 DATA "15COB7FA3B22CPB1F6FD7E0O 6E2" 
69€ DATA •F£2CC2CAF4CDf7F71»a2CDB7 6B3* 
£99 DATA "F31 8EEDD 360 0E5DD2 3 212240 574* 

700 DATA "CBD6CDB7FA21J240CB96DD36 716' 

701 DATA "00K3DD23CD2BEFC9FDE5FD21 793* 

702 DATA "61F3CDB7FAFDE1C9FD7E0OFE 8r2* 

703 DATA ■JA2838FB0D2634CO19F80D7E 53A* 

704 DATA "FDFE21C2S4EB212240CBE6DD 7 IE" 

705 DATA "4EFBDD46FF113S4ACDB9F3 30 67E" 

706 DATA -D52A1C402B2BDD75FEDD74FF 5tl* 

707 DATA "CDD4F33E22CDB1F6C3CJLF43E 627* 
706 DATA "2121O10OCD&1P618C5213BG1 3F4" 

709 DATA "CDB6F6210116CDE5B6CO13FD 72B" 

710 DATA "21224 0CBFSCD52EE2 BFBFD7E 6F7" 



711 DATA ' 0OFSACCA6CEDFEADCA9 OESrE BBS* 

712 DATA " 2 3CAA6EDFE2 2CAD 3EDFEC ZCA 8B4' 

713 DATA -65SDFE2ECA54EHFE28CA63EE 804" 

714 DATA "F7S0DCAC2F4FE3ACAC2F4FED3 9 1 A* 

715 DATA "D23FSSFB3ADAB3EEFB7BD254 621" 

716 DATA "ESFDE5FD 2 1BEF 4 CDB7FAFDE1 9F9" 

717 DATA "JE21CDB1F62A0F4O11050O19 37B" 

718 DATA *220F40CD1DFDFD7B01FE2B28 522* 

719 DATA "13CD17FA3E22C0B1F6C33DF4 759" 

720 DATA "DO360DC7DD231812CDB7F3C3 63E" 

721 DATA *3DF4 3049560DCD13FD2i2240 

722 DATA *C8BErD7BOOFB;3AJ607F50D28 5fB* 

723 DATA "OCC354EBFD23211B4 034C3H 4B5" 

724 DATA "BBFD 2 3C3D9EA3S0DC 3D1EBDD 836" 

725 DATA "23DD23DD23C9O00O000O0O00 2SC" 

726 DATA "OOOOODOOOOOOODOODOOOOOOO 0C0" 

727 DATA "C1FDC2BB1DF01DF01DFD1DF0 795" 

728 DATA -UOTlDrOrtEF27l»00007FEC 611" 
7 29 DATA -64F3O6F2EOF3BOr49D«COe0O 821" 

730 DATA "54F2F5t&F7£F0AF£CCDEC29F4 985" 

731 DATA "O0OoaaO0F2KEB7EF*FflO3FO 619" 

732 DATA "23SSD1EC000O00003CF042SF 52A" 
133 DATA "86EC63FO00 0EBESF 5P0FAF2 668" 

734 DATA *CAC21649585051SE49240Bia 3D2" 

735 DATA '1DOD07491E1C1B1D01O7OC1B 12E" 
7 36 DATA "6F6F4F0D21283939 J0442A26 209* 
737 DATA *24393C3D2c3B4»S046S15»7F 34A" 

736 DATA "6A6COD210D4O1 101 4 0360001 ICO" 
7)9 DATA •FF17EDB01ABD5C}70B401A«F 51C" 

740 DATA "5C320C403A485CE636A71F1F 3 BE" 

74 1 DATA "lF)30D4OJE£E327af£210O58 3S6" 

742 DATA "11O15B360601FFO2EDBO3EO2 M5" 

743 DATA "CDO1.16AFP3FE3E06 328D5C32 4F5" 
74 4 DATA **F5Cllr5r5CP7Tr*3K«9327C 675* 

745 DATA ■F61i74F5CD77F6115AF5C077 74E" 

746 DATA "F6210 0002 27BF621 74403628 30©" 

747 DATA "C916010B5553434S49205631 )0E" 
74B DATA "2*3206061614060020537441 1F1" 

749 DATA "727420C4S57320436F6D7069 45A" 

750 DATA "6C6174733A0D2O456B64652O 3B7" 

751 DATA "64657 320436F6O70696C6174 495* 

752 DATA •732O3A0D2O45(E64(S2O«*65 3SF* 

753 DATA -72205661726961626C656E20 446" 

754 DATA "1AOD2B426567496E6B206445 3 A3* 

755 DATA "722Q4665SC6445722O203A0D 3*B" 

756 DATA *2020*Bt 5696E652046656 86C 3CB* 

757 DATA "65722O210D1Z033F12CO0D1A ISO" 

758 DATA H FE9DC60O0OD71316F63A0B4O 4 50* 

759 DATA "32BD5C3AOC40328F5CFD213A 414" 

760 DATA "5C3A0D4OD7FEAF320B40320D 4 IF" 

761 DATA "4O32OC4OCSDST700DD23DD73 528" 

762 DATA "OODD7201DD23DD23C9DD17CQ 56D* 

763 DATA " DD2 3 EBCO A6 F6 EBC9 2 1 2 2 40C8 756" 

764 DATA "6E011077CCB1EB3EC9DD1700 569" 

765 DATA "DD23212240CB662816DDE521 4D7" 

766 DATA "CFCDCDB6F6E1CD4EFJ23DD15 628" 

767 DATA "DD2A2448CO86F6DDB1212240 625" 

768 DATA "CB6E20I 6CKEEDD221C4DCDC5 617" 

769 DATA "FEDD22O54OD022OF4O3EO1O3 4A2" 

770 DATA •FSC31tEACP!lF62ADF40DDE5 7A3* 

771 DATA "DD2AB25CDD750 3DD7404E5DO 681* 

772 DATA *ElCD07EBOD£5ElDC£lE53A22 6«2" 

773 DATA "40F52A0540E53AB25C85CD6B 5FE" 

774 DATA *F5CD7SF731*OF6CP77F6C075 Bll* 

775 DATA "F7 1 I 08F6CO77F6C1CD7FF7CD 811" 

776 DATA *75r7HlEF6G>77F6ClCD7FF7 7CF" 

777 DATA "CD15F71134F6F1CB4F280311 5B8" 

778 DATA "4AF4CD77F6C10BCD7FF7C361 70>* 

779 DATA -F*CO7BF7C07BF7Ji;aO07C9CD 62C" 

780 OA? A -2B?DCD*)3DC911 744013 1A1B 40B" 
761 DATA "FBBO2O052AB25C37C9 131A1B 423" 
782 DATA "FEt028ieiA6F133A67A7ED42 411" 
78) DATA "30051 3131318SA131A6F131A 239* 

764 DATA "67J73FC91B1A671B1ASF37C9 3E6" 

765 DATA •CD78F7DOBSB1CD281A110400 606" 

766 DATA "DD19 3I20D7DD7B00FBOO261C 4D5" 

787 DATA *FBflS20fi7110600DD1918SEO7 4lD" 

788 DATA "DDE5E1ED5B194QA7ED527804 656" 

789 DATA -D023I6DD1171F6CD77F6C9F0 76D" 

790 DATA -7E00FE2CC254BSFD23C9FD7B 70D" 

791 DATA "0OFE3OC254BBFD23C9f7>7E0O 6*0" 

792 DATA *FD2BF80ECAS4eai9P4AF3211 C3B* 

793 DATA "4021 OQO0FD7EO0FS2D7GO73E 36C" 

794 DATA -FF321140FD23FD7EOOFEC426 £07" 

795 DATA "5AFEA5D232F9 FE28CA6AF9FE 8 45* 

796 DATA «30DA54EBFE3A305CFP7EOOFD 685* 

797 DATA *23FE303B14FS3A3010D630F5 5L0" 

798 DATA a 110A0DCDA93DFl5F16OO191B 358* 

799 DATA "83FD7EFFFE45CA54BSFB6SCA IDS* 
BOO DATA "54B3FS0B2005110500FD193A 3D6* 
601 DATA -1140FEFF20077D2F6F7C2F67 *A2" 
102 DATA "233E31C3JBIFEC9FD23FD7EO0 6 5A* 

603 DATA "FD23D631CE0020C93FBD6ADA 646* 

604 DATA *54SSiaEDFD7BDlFE282057FD 65A" 
805 DATA "7E0OFE613B07D67O32D6F2FD 604" 
BD6 DATA "E5FD2 1D5F2CDB7FAFDE1FD S3 946" 
807 DATA "t53A2240B604F571224DCB9£ 544* 
608 DATA "CDSAF9F1212240CB96B677E1 713" 
909 DATA *DD3600BDDD233ESBCOB1F621 62E* 
•10 DATA "2919CDB6F6212240C9S6C03E 55D" 
611 DATA "5S212356CDB1F621D5E1CDB6 6C6" 
812 DATA "F6C9CDB7FA3A1140FEFF2Q1A 4FF* 
313 DATA "DD360O21DD3601OODD36D2O0 35D" 
814 DATA "OD3603t5CDtSF4DD233B?D32 644" 

615 DATA *2D403E2ACealF6C9FD23CI>19 618" 

616 DATA *F8C9"X£82I65FE8F286DFE8A 614" 
817 DATA "CA2C^F7«!:0CABFF9FEAFCA02 *A8» 
618 DATA "PAFEBBCA23FAFBABCA40FAFT. 945" 
819 DATA "A9CA3BFAFE8DCAA3F AFEBCCA 94E' 
620 DATA "AAFAFEA5CAB1 FAC3 54EBFD 23 6DE" 
821 DATA "3A1140FBFF2012.AF210000CD 457" 
622 DATA "B1F6DD36O0B5DD233B2O322D 5S9" 
123 DATA " 40 3A2C4067 3A2D406FE5CD9 B 4 AD* 
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824 DATA "FBB1 TD33JD4D7C322C40C5CD 5*8" 
125 DATA "2CF93B&E2126O0CDB1F6C9CD 622" 

825 DATA "2CF93SKi21ClEDCDBirt2178 72** 

827 DATA "6FCDB6F62 12600CDB6P6C9PD 76E" 

828 DATA "7B01FE72281CCO2CF9DDE5E1 £78" 

829 DATA "110500193E01CDB1F621C5E9 4B1" 

830 DATA *CDB6F62lC5ElC0BfiP6C5rD23 BA2* 

831 DATA "FD23FD7E00PO23PD23CD79EE 1 OF' 

832 DATA "DD2 B21C 534 CDS 5EBCDBDPC2 1 766" 

833 DATA 1, C5E1CDB6F6C9PD23PD7E00PE 881" 

834 DATA "A6CA9DFAFEAACA6DPAPD23FD BFD* 

835 DATA "7E006F26003E21CDB1P6PD23 506" 

836 DATA "PD2 3C9CD2 CP 9CDECP0 3EEF21 7D2" 

837 DATA "2B38CDBir6CDBDFC2lC5KlCD 7 EE" 

838 DATA "B6F6C921CR22180321832SR5 54f« 

839 DATA "FD23FD23CD9 IPBDD360OE&DD 775" 

840 DATA "23CDF7F7Ctl98PB3K4521BliD 710" 

841 DATA ■CDB1F6I1CDBSBBCDBDFC21C5 95E" 

842 DATA "El CDB6F6C9FD23PD2 3CD9 6FB 8C3* 

843 DATA ■DD3GOOESDD23CDF7F7CD98FB 81 J" 

844 DATA "3E4523E14BCDB1P621 3825CD 591" 

845 DATA ■E5KB21HF35CBESEB3E6P2126 676" 

846 DATA " OOCDBl P6C9CDC7FCFD2 3C9CD 883" 

847 DATA "2CF9COD1FCC9CD2CF9CDDBFC 91E" 
348 DATA "C9CDESFCFD23C9PD7E00FB3A 813" 

849 DATA ■380EFE41DA54EBFE5A3805FE 6 31" 

850 DATA *60DA54EBPD7E01Pb:28CAA4F8 781" 

851 DATA "210852rD222S407EFE802845 469" 

852 DATA TD7E0OFE6138O2D62OBS2Q2C 514" 

853 DATA "FD7I00FE30DA7AFBFE7BD27A 7BD" 

854 DATA *FBFE3A380£FE413879FK5B3fi 5FA" 

855 DATA "06FK613871D62QHE2QOA7EPE 568" 
8 58 DATA "0D2aO523PD2318D43EODCDDD 45E" 

857 DATA "EB2323FD2A26401&B62AQ94Q 3FF" 

858 DATA -FD2A2640FD7E0077FO2323FE SCO" 

859 DATA H 3O381BFE783017FE3A38EDFE 59E" 

860 DATA "3FJ80FFE5B38E5FEei38O7Dt 570- 

861 DATA "202B772318DA2B36DD23SD5B 3B0" 

862 DATA -OF4073237223368O22O94OD5 370" 

863 DATA "11QQ58A7B052D1P26BEBD5EJ 6FK* 

864 DATA "1313ED530F40PD2B37C97EKE 553" 
8$S DATA "0DC218FB235EZ356D5I1373F 508" 
866 DATA "C9FD7E00FB2BCBFE2DC8FK2A 750" 



867 DATA "C8FE2FC93E3O322C4Q322O40 469* 

868 DATA "CD19F8CDS9FBC29QFCDO36O0 790* 

869 DATA "E5DD23322C40FD23CD19F83A 5BB" 

870 DATA " 2C4 0FE2ACA7 BFCFE2FCA7 8FC 7 3D* 
B71 DATA " FD7EO0FB 2BCC 3 2FCFB7E0 OFB 717* 

872 DATA ■2DCC32FCCDB9FBC290FCFD7E 841* 

873 DATA "0QFE28CC9FPCPS2DCC9PFC3A 75C* 
S74 DATA ■2C40FE2BCC9FPGFE2DCC9'FFC 7*E* 

875 DATA "FD7EO0321C4ODD360GE5DD23 511* 

876 DATA "FD2318BI)DD3600D1DD23CDFF £98' 

877 DATA "FCC921C1ESCDB6F6CEB3FCDD 95E" 

878 DATA "3600C1DD23CDB3PC3EEP2105 5C6 ' 

879 DATA " J8CDB1FSCDBDFC21C5E1COB6 B7G* 

880 DATA "P6C93A2C40212C403630FE2A 480" 

881 DATA "CC04FCFE2PCCOEFCFB2B281B S3B" 
992 DATA "FE2D2 6 1 D 3A2 D40FE2 BCCfc 3FC 56B" 

883 DATA ■3A2D40FE2DCC69FC3B30322D 4D0" 

884 DATA "40C9CS21D119C3B6F63EDL21 67C* 

885 DATA "EBA7COB1P621ED52CDB6F6C9 BAB* 

886 DATA "3A2C4 0FE2ACCS4FC3A2C4DFE bJE" 

887 DATA "2FCCOEFC3E30322C40C3C4FB 593* 
688 DATA "3AZC4OCO32FCFD7E0&FS29C0 £03* 

889 DATA "FD23C932 2D40C9CDE5EB2L22 631" 

890 DATA "4OCB6E20O421FFFFC9E1C92A 659" 

891 DATA "3240CDA3PC22324OC92A34 40 409* 

892 DATA "CDA3PC22344OC92A3640CDA3 5DB" 

893 DATA "FC223640C92A38IOCDA3FC22 5BD* 

894 DATA "384QC92A3A4OCDA3FC223A40 4 ED" 

895 DATA "C92A3C40CDA3PC223C40C9FD 63F" 

896 DATA " 7E0 CFEEACB 2 A3E4 OCD A3FC22 664" 

897 DATA "3E40C92A4O40CDA3FC224040 4FF* 
838 DATA "C92A4240CDA3FC224 240C92A 578" 

899 DATA "4 44CCDA3FC22444OC92A4640 50F" 

900 DATA "CDA3FC224640C9CB78CA2B2D 642" 

901 DATA "C5CDA9 3 3C12A655C3* 002336 4A9" 

902 DATA "FF237123702336002322655C 385" 

903 DATA -C900BF2736CDA22DJ31AFSQ0 *De* 
S04 I'fcTA "C8792F4F782F4703C93A075C 418" 

905 DATA "FBFF2ai4CQ8E0'7(IE002OODCD 44E" 

906 DATA *lS033008155FCD33036Flt02 

307 DATA "JE002600C9CB7CCe7c2P6 77D 4B8-" 

908 DATA "2F6F23C9CB7C280421FFFFCS 5E5* 

909 DATA "7CB5C621O1O0C9B04B765CCD 5BB* 



510 DATA *2S2DEFAlGF3437160434e04l 373* 
911 DATA "OO00e03202AlO33aCDA22DEO 419* 
512 DATA ■43765CCBB8C5E1C9CDS41FD8 71P» 
913 DATA "CP 1406 107C«D21 0000 29A7CB 37E" 
51* &ATA *311t300ll910F6C9E5Cf 0602 3F7" 
915 DATA *CO440B2lC05A3A8D5CQ5l807 3*1" 
91* DATA "OE202S770D20FB10F73E01CD 40B' 
9L7 DATA *O116O12117C3D9OD«506OO1E 322" 
918 DATA "ObFSFDCBSSFWHWartFirCBSS 793* 
519 DATA "8EC5E5FDCB016E2SPACD541F 701" 

920 DATA "38O2CF143AO85CFDCB01A1FS 527" 

921 DATA •FD5BFF16OO21C800CDB503F1 5Cf" 

922 DATA "EiClPE0C2e71FE0D2823Fl2D 5C6" 
92J DATA •CAB6PEFE3038CAFE3A30C6D1 IAD" 

924 DATA "D5F57i8A280CP1772304P53t 5F2" 

925 DATA "OBD7F1D718A8F118BO7BFEO0 W 

926 DATA "2BABP10DE1DDB5F5DD7E00FE 192" 

927 DATA *2D3E00200A78FE012f973EFF 408" 

928 DATA "05DD23E1EJ.F52100Q0110AOO 3F8" 

929 DATA "CDA930DD7EO0DD23D6 30856 F 5FB" 

930 DATA *10EF3E06D73E20D73E08D7F1 55P" 

931 DATA "FE00C87C2F677D2P6F23C97B 557" 

932 DATA "FE00CA05PE2BO53EOBD73E2O 476* 

933 DATA •Q73BO8D73EOSD7C3FAF07BPB 741" 

934 DATA *QQC205FBFl3EO£F53£2DC33F 55C" 

935 DATA "FE212240CB86FD210CFFFD7E 676" 

936 DATA •01FDB600C8FD6EDOFD66017E 5C9" 

937 DATA "23B62B2e24E5CD07EBIlDDE5 697" 

938 DATA *D1732372FD6E02FIrt*03P©4E 5F7" 

939 DATA "O4FD4605EDB021224OCJJC6D5 5D2" 

940 DATA "DDE1CD07EB110400FD1918C2 504" 

941 DATA "324O27FD1EO0344046FO130O 37E" 

942 DATA "364059PD2000384079FO0B00 3E5" 

943 DATA " 3A4OB4FDDF003C4093FD250O HI" 

944 DATA "3E4OB8FDO6O0404OBEFD1200 4B6" 

945 DATA ■424OD0FDO2O04440D2FD220O *C«* 

946 DATA "<640F4FPD100000000000000 348" 

947 DATA 'O0OO000O0O3C4 2427E*2*20Q 1C2* 
9000 STOP 

9999 CLEAR i SAVE "UBchi.dat": PRIWT AT 
10,13j"VERlFlf"; VERIFY "*: CLS 



Listing 2. Der DATA-Lader erzeagt den Maschinencode iron «USCHJ« und schxeibt ihn auf Kassette (Schlufi) 



Fortsetaing von Se«e B5 

1270 «=27s Y=5:PRIMT INF3 ; C9E6vll 

12B0 IF lNKEY(8)=a AND x=27 THEN GOSUB 1 
340!K=fl:y=l:GQTD 1060 

1290 IF IIVKEY (B ) =H AND x >27 THEM GOSUB 1 

340!K=x-2tGGTD 1330 CD 77 4] 

1300 IF INKEY ( 1 )=0 AND k<34 THEN GOSUB 1 

3401 x-k+2s GOTO 1330 CCF4A J 

1310 IF INKEY(2>=0 THEN GOSUB 134Bsy=2:G 

OTO 1190 C79B6I 

1320 IF INKEY<9^0 THEN stei n <6) = (s+1 ) 72 
: LOCATE ::s./s:PRINT "<2>" j : LOCATE x 
t y+2:PRINT CHR^(253) j CRR#(254> J ;xs= 
x:ys=y+2 CF8E6] 

1330 PRINT CHRtl 24):: GOSUB 1340:PRINT CH 

R*(24}*iG0TO 12B0 IAEC21 

1340 LOCATE x , y : s= ( ( X-27J + 1 > : s 1- t ( C S*2) - 
2)4-233? jPRINT CHR*<sl ) ;CHRf Cfil«-1) j t 
LOCATE x,y+l ! PRINT CHR* (sl+2> ; CHRt ( 
s 1 +3) i t RETURN C3C401 

1350 RESTORE 520 i FOR t=l TO 4 s READ stl,yl 
: READ s* < t > : LOCATE xl T yl: PRINT in*; 
CHR*<15) ; "l M iCHR*(224 5 »CHR#<1S> ; "2" 
; j*iCHR*<213); STRING* fLEN (5* <t> 3 ,14 
3> ;CHR*C212) :CHR*(15> ; " 1" f j*:CHR* <2 
25J::LOCATE x 1 ,yl+l: PRINT CHR*<207) 
;sf ft 3 ;CHR*(207f ; CA01A3 

1360 LOCATE x 1 , y 1 + 2 ; PR I NT C HR* ( 220 ) j CHR* 
(15J s "2": j*;CHR*(214> ;STRIN6*<LEN <s 
*Ct) U1433 ;CHR*(215);i*;CHR*tl5) ;"1 
" ; CHR* ( 22 1 ) ; ? MQ VE (xl-l>*16, <23-yt> 
»lfi:DRAWR CLEN<s*Ct) > +2) *16 ,0: DRAWR 
0,46',DRAWR -<LEN<s*£t) )+2)*16,0sDR 
AWR 0,-44.: NEXT CAB343 

1370 RETURN C869A3 

13B0 *«* Titelbild *** ED7DB3 

1390 MODE I E48C63 

1400 x=15ty^3jPAPER#0,0:CLS CCE403 

1410 WINDDW#1 ,x T x+9 1 y 1 y+9:PAPERtl,3;CLS» 

1 £6482 3 

1420 WIND0W#2,x-l , x+8,y+l ,y+10s PAPERt*2, i 

:CLS#2 C044B3 

1430 SYMBOL 250,0, 5(3F t ^6A 1 fx55,*k6F ,!*5B ,S<6 
F , 8t5S i SYMBOL 251 , , &F E , &AA , Sc56 , S-FE , 
, S*F C , S« 5 6 : SYMBOL 252 , «• 6 A , IcZF , &0 , S.7F 
, &6A , &55 , &7F , : SYMBOL 253 , tVAA , 5tF6 , St 
1 A , &F& , &AA , Sc56 , 8cFC , t2D7E3 

1440 SYMBOL 254 , Sd 1 ,«»22 ,S«44 , S.8B , ttt 1 , «t22, 

^44,tSB [028C3 

] W I NDQW SWAP' 2,0: PEN 3 : PR INT S I R 2 NG4 

(10,254) :: LOCATE l t 10sPRINT STRING* 
tl0.254> ; :FOR t=2 TO 9: LOCATE l,tsP 



RINT CHR* C 254) LOCATE 10,t:PRINT C 

HR* f 254 ) ; : NEXT t EE230J 

1460 LOCATE 1,6: PRINT STRING* ( 10, 254) ? CA9DS3 

1470 WINDOWf2,x.x+7,y»-7 1 y+9:PAPER»2,3tCL 
S#2:PEN 1:PRINT#2, " SYMPHONY < 2 >Soft< 
4>";CHR*(24> ; "19S7";CHR*<24TT~ £76001 

1400 0TND0W8I2.X ,x+7,y+2 t y+5i U1NDOW SWAP 
2,0: PAPER 0: CLS: PEN 1 : PRINT: PRINT " 
<2>";CHR*(250> ; CHR* (251) ;CHRf (250); 
CmR"*(251) : "<2>'i : PRINT *' <2> ' t ;CHR* <2 
52 ) ; CHR* { 253TTC3HR* C 252 ) ; Cm* ( 253 ) ? : 
PAPER CE7E41 

1490 W I NDOWflCI, 1,40, 1,25: LOCATE x,y+13:PR 

INT "presents" C5CA6] 

1500 LOCATE 12, IB: PRINT STRING* ( 15,254) ; 

: LOCATE 12, 19: PRINT CHR* f 254 ) J STR I N 
G*( 13,32) ; CHR* (254 > • : LOCATE 12,20:P 
RINT CHR*(254);" Think about "|CHR* 
f 254) ; : LOCATE 12,21 i PRINT CHR* (254) 

"sCHR* (254) ; C03121 

1510 LDCATE 12,22: PRINT CHR* (254 ); STRING 
* (13, 32); CHR* <254) LOCATE 12,23: PR 
INT STRING*(15,254) : CF10C3 

1520 MOVE 1 1*16,2*16:DRAWR 0,6*16-2, 1 : DR 
AWR I 5*2 6-2,0: DRAWR 0, -6* 16: DRAWR - 
15*16+2,0 CE5HE3 

1530 MOVE 1 2» 16, 3*1 b: DRAWR 0,4*16-2: DRAW 
R 13* 16-2,0: DRAWR 0,-4*16: DRAWR -13 
♦16+2,0 tiBCAI 

'540 LOCATE 1,1: PRINT STRING* (40, 207) j :L 
OCATE 1,25:PRINT STRING* (40,207) ; :F 
OR t=2 TO 24 : LOCATE l T t:PRINT CHR* ( 
20 7 > ; : LOCATE 40, t: PRINT CHR* (207) ;s 
NEXT t CABC23 

1550 MOVE 14*1 6, 22*16? DRAHR 0,14: DRAWR 1 

60,0: DRAWR 0,-1 60 : DRAWR -16,0 CE10A1 

1560 MOVE 0,0: DRAWR 638,0: DRAWR 0,399; DR 

AWR -638,0: DRAWR 0,-398 C93161 

1570 MOVE 16, 16: DRAWR 6 38-32, 0: DRAWR 0,3 
98-32: DRAWR -638+32 , : DRAWR 0,-398+ 
32 C2D7C1 

15B0 WINDOW 1,40, 1,25s PAPER 8:PEN IsPAPE 

R«2,0 C0BD41 

1590 FOR t=l TO 30000: IF INKEY*<>"" THEN 

RETURN ELSE NEXT: RETURN [7110] 

1600 FOR t=l TO 33: t*=INKEY*: IF t*="" TH 

EN GOTO 1610 ELSE NEXT LDB0C] 

1610 CLS: MODE Is PRINT STRING* ( 40, "> i *'< 
12>G E W O N N E N "i PRINT STRINS*T 
W7"-") : PRINT: GOTO 1020 EC6BE) 



►.Think about «, das Spiel fur Leute rait Kopfchen (SchJuB) 
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nEine fantastische Reiser 
(Happy 6/87, Seit« 19) 

Zu knapp dargeboten 

Fractals sind sehr inteiessant, 
ich. war daher auf eine deutltche 
Aufklarung gespannt. Doch wie 
Ihre Bilder entstanden sind, dar- 
tibei herrscht Unklarheit. Dies 
is? ein Betspiel dafilr, wie bei th- 
nen beachtenswerte Themen 
viel zu knapp, auf zu wenig Raum 
dem Leser dargeboten werden. 
Ein umfangreiches Thema laJit 
sich nicht auf effektiveineinhalb 
Seiten beschreiben. Das Resul- 
tat 1st etwa nachder Art: »Wie tul- 
le ich meine Zettschnft*. Leider! 

Also mehr Platz fur ernste Ei~ 
klarungen oder besser ganz 
weglassen. So auch in dem Arti- 
kel »Commodore Problem & Lo- 
sung* Dieser artet in »Um-sich- 
werfen* von vorgekauten For- 
meln aus. Da nur die Materte 
des Artikels vertraut ist, kann ich 
bestatigen: Es lieSe sich viel 
mehr daraus machen Ich halte 
den Leser fur so klug. daB er be- 
greifen mochte, wieso, warum, 
weshalb. 

Michael Koch, 5&50Solingen 1 

Harte Ausemandersetzungen in 
der Redaktionskonlerenz sind 
oft das Ergebnis, wenn wir mal 
wieder zvvieie Themen und zu- 
wenig Platz haben, Wir wiirden 
ja genre jeden Monat 500 Seiten 
machen. Aber Happy ware 
dann so teuer, daQ keiner sie 
mehr kaufen wurde, Deshalb je- 
den Monat; Den KompromiG 
zwischen den vieten Themen 
und den wenigen Seiten. 

Die Red. 



>Mit ein or Program mzeile zum 
gin somen Biirgor (Happy 6/87 

8»fte 10) 

Schon zuviel 

hemmkritisiert 

Meiner Meinung nach ist Ihr 
Bericht geradezu dafur geschaf- 
fen, den Leser zu verunsichern, 
ihn sogar zu verangstigen. Hat 
all das, was vorher uber die ZaJi- 
lung gesagt wurde, derm nun 
keine Geltung mehr? Was soli 
derjenige, der den Fragebogen 
guten Willens ausftillen woilte, 
denn jetzt den ken? Wird es mil 
dem Datenschutz nun doch nicht 
so genau genornmen? Ich finde, 
daft schon von zu vielen Seiten 
an dieser Zahlung herumkriti- 
siert wird, als daB Sie nun auch 
noch ins selbe HornstoBenf Mei- 
nes Erachtens sprechen Sie sich 
selbst — wenn auch indirekt — 
gegen diese Volkszahlung aus. 



Das muB doch nicht sein! Natiir- 
lich, Ihre Tatsachen sind nicht 
von der Hand zu weisen, Aber 
ich kann rnir nicht vorstellen. 
daB bei den zustandigen Ara- 
tern so wenig fur die Sicherheit 
der Daten getan wird? Sie hatlen 
den Leser nicht so sehr verunsi- 
chern sollen? 

Marc Bisping, 4400 Munster 

Wenigstens 
noch Coinage 

Hut ab! Ihr habt wenigstens 
noch Courage, nicht so wie an- 
dere Printmedien und Zeitun- 
gen und traut Eucrt auch mal, et- 
was Kritisehes zu sagen. Gut so 
und macht welter so. 

Vinanz Jr., 7858 Weil am Rhein 

Amigas von 
Zimmermann 

1st das nicht zu komisch: So- 
bald ihnen irgendwo Preise in 
Ausstcht gestellt werden, zogern 
die Leute anscheinend keinen 
Augenbhck, bereitwillig uber 
ihre Emkaufsgewohnheiten bei 
Cornputerartikeln, ihre Pro- 
grammierfanigkeiten, ihr Alter 
und ihre Schulbildung Auskunft 
zugeben. Beim Thema Volkszah- 
lung jedoch fallen dann schnell 
Begriffe wie »0berwachungs- 
staat« und »glaserner Mensch*. 
Vielleicht heBen sich die letz- 
ten hartnackigen Boykotteure 
iiberwinden, wenn Hen Zim- 
mermann thnen e i n pa ar A miga s 
in Aussicht stellte? 

Maic Ermer. 
6456 Langenselbold 

»Typisch Ifextveraxbeitnng* 
(Hap py 8/87, igjja 37) 

Doch lieber die 
Raubkopie 

Eigentlich kann man ja auf sich 
stolz sein, da hat man nun ganz 
ehrlich fiir 64 Mark den Startex- 
ter 4.06 samt Buch gekauft und, 
obwohl das Programm nicht ko- 
ptergeschiitzt ist, jedem, der es 
haben woilte empfohlen, dieses 
doch lieber zu kaufen, da das 
Pieisleistungsverhaltnis optimal 
ist. 

AuBerdem ist ein Handbuch 
eine niitzliche und hilfreiche Sa- 
che. Doppelt so groS wird die 
Freude dann, wenn man erfShit, 
daB soeben die Version 5,0 er- 
schienen ist! Hier denkt sich der 
Anwender: Wie actio 1 n, daB ich 
keine Raubkopie habe, sondern 
das Original, Also flugs bet 
Sybex angerufen, und nach den 
Update-Kosten gefiagt. So teuer 
kann das ja nicht sein. Weit ge- 
fehll! 




Redaktion 
Happy-Computer 
Hans-Pinsel-Str, 2 

8013: 



Am Telefon war dann zu hS- 
ren, daB die Moglichkeit ernes 
Update nicht besteht, und daB 
die neue Version samt Hand- 
buch wieder 64 Mark kostet. 

Auch wenn ich notfalls auf das 
Handbuch verzichten muB, an- 
gesichts des hohen Preises 
bleibt mir nichts anderes iibrig 
alszusagen: Liebe Firma Sybex, 
tut mir leid! Und damit ware 
auch der Gedanke eines An- 
wendungsprogrammes ohhe 
Kopierschutz wieder in die Knie 
gezwungen, Fein, denkt sich nun 
der Anwender, so habe ich we- 
nigstens ein Original der Ver- 
sion 4,06, die ich dann einge- 
rahmt an die Wand hangen 
kann! »Freak«, 8000 Miinchen 

Le serb rie f "Unfair ST-Besitzera 
gogoniibcr'. (Happy 8/87, Seite 



"Amiga und Atari 
raus« 

Dank Ihrer neuen Zeitschrift 
»Amiga« wird uber diesen Com- 
puter jetzt in drei Zeitschriften 
berichtet. Ich finde es daher un- 
fair, in der Happy-Computer so- 
viei uber den Amiga zu schrei- 
ben. Wer et was Uber den Amiga 
lesen will, soil stch gefalligst die 
»680Q0er« oder die »Amiga< kau- 
fen. 

AuBerdem unterstutze ich den 
Leser brief aus Ausgabe 8/87: 
Sie sol I ten ein eigenes Magazin 
fCir die Ataris einfuhren. Da- 
durch kOnnte der Atari dann 
aber, genau wie der Amiga, aus 
der Happy verschwinden Die 
Happy sotlte sich auf die kleine- 
ren Computer beschranken, 
Volker Schiecke. 3100 Celle 

Zuviele verschiedene 
Computer 

In der letzten Ausgabe and 
Berichte Uber Amiga, C64, Atari 
ST, Atari XL, Schneider CPC und 
PCs zu finden. Das ist zuviel, 
Manchmal habe ich das Gefuhl, 
daB Happy-Computer jeden 
Computerbesitzer versorgen 
will, Meiner Meinungnach miili- 
tenzweioder drei Computer aus 
dem Programm genommen we- 
den. Happy-Computer hat sich 
auf keinen Computertyp festge- 
legt und sollte als (lexibles Ma- 
gazin auch mil der Zeit gehen, 
Die Beitrage iiber die PCs soil- 
ten jedoch weniger werden. 
Zum Hineinschnuppern reicht 
es aus, es gibt aber genug Ma- 
gazine, die sich ausschlieftlich 
mit dem PC beschaftigen. Der 
Teil, der am wenigsten Beach- 



tung findet, ist der Schneider- 
Tail. Er bring! fast uberhaupt 
nichts. 

Wenn Sie mehr atlgemeine 
BeitTage bringen. zum Beispiet 
uber Computergrafik, wSre es 
auch besser. 

Bernhard Bindsus, 
381 S Gandesbergen 

Mehr uber den XL 

Ich bin 12 & Jahre alt und mei- 
ne, Ihr solltet mehr tiber den Ata- 
ri XL bringen. Denn neun Kinder 
aus meiner StraBe haben diesen 
Computer, AuBerdem interes- 
siert mich, wie man Spiel e sel- 
ber macht, 

Uwe Pichler, 5000 Koln 

Mehr uber den 
Sharp MZ-800 

Ich wSre sehr dafilr, daB Ihr 
Euch mal ein bifichen mit dem 
Sharp MZ-800 beschaftigt. Ich 
habe einen MZ-821 und keine 
Zeitschrift, die etwas Spezielles 
Ubei ihn brtngt Falls Ihr meint, 
es gibt zuwenig Programme fiir 
den Sharp: Mein Freund hat »Si- 
lent Service* fiir den Sharp um- 
geschrieben Er hat liber 2000 
Programme fiir den Sharp, 

Thoisten Kalmn, S460 Linz 

Die Zeiten des C 64 
sind vorbei 

Der C 64 ist ein weitverbreite- 
tes Gerat. Demzufolge haben 
Anikel dazu eine grofie Leser- 
schaft, Aber ats Besitzer eines 
Amiga 1000 finde ich, daS Hap- 
py-Computer ruhig ein wenig 
mehr auf aridere Computer ab- 
schweifen diirfte. Etwa mehr auf 
den Amiga, die Schneider und 
die Ataris. In dieser Hiristcht 
sind die meisten anderen Zeit- 
schriften unterentwickelt. Die 
Zeiten des C 64 sind vorbei und 
je eher man sich damit abfindet, 
desto besser. Ich weiB, daB Sie 
Sich noch nicht offentlich auf ei- 
nen Computertyp festgelegt ha- 
ben. Eine aktuelle Zeitschrift 
sollte iiber den Atari ST, den 
Amiga und die Schneider be- 
nch ten. Ich hoffe, dieser Brief 
Ondet offene Ohren, damit auch 
Besitzer n anderer Computerty- 
pen als des C 64 der Kauf der 
Happy rentabel erseheint, 
Mario Dormayer, 4424 Stadtlohn 

Der C-64 ist in unseren Atigen 
noch nicht tot, genausowenig 
wie zum Beispiet der Atari XL. 
Dosha lb werden wir Uber beide 
genauso berichten wie Uber 
Atari ST und Amiga. Die Red. 
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Earth Orbit Stations 



Chuck Yeagex's night 
m Simulator 
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Vsrsuctien Sie sich als Testpitot 
MS-DOS (C 64) 



C 64 (Apple II) 
Swooper 



Mutant Camels 
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Atari XL/XE 
Kikstart 2 
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Street Sports Baseball 
Slap Fight 
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Amiga 

The Last Ninja 
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C64 

Knrz und buudig 
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Apple U) 



£ /ST, Schneider 
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>ectxumj 



BTi Schneider CPC, 
Air ball 80 



ariST 




Ga 

Set 

Zynaps 
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Spectrum) 
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Umsetzungen und Kurztests 

SoRuews J?? 

Aktuelie NeuigVaiten und 
SofrwareChans 

Es Weibt in der Familie J4 



Schneider ePC{C 84, Spectrum, 



Spectrum (C Schneider CpO 
Barbarian 84 




Amiga (Atari ST) 



Hallo Frea ks 

Neue Spiele-T 
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Spiele Leserbriefe 




Leserbriefe 



Die Preisbrecher 
komxnen! 

Billigspiele sind in diesem 
Monat das Haupttherna un- 
seres Spiele-Teils. Wii testen 
in dieser Ausgabe einige 
zum Tail hervorragende Pro- 
gramme, die nur urn die 10 
Mark kosten und so manches 
Vollpreis-Spiel sehr arm aus* 
sehen lassen, 

Da der Marktanteil von Bil- 
ligspielen (odei vornehmer 
ausgedriickt, Budget-Soft- 
ware) immer weiter w&chst, 
wiirden wit geme Eure Mei- 
nung zu diesem Them a ho- 
ren Was haltet Ihr von Billig- 
spielen? Wo kauft Ihr Euch 
diese Programme? Wie 
wahlt Ihr die Titel aus. die Ihr 
kauft? Wie viele kauft Ihr 
Euch im Verhalmis zu Voll 
preis-Spielen? Oder kopiert 
Ihr Vbllpreis-Spiele nur und 
kauft ledighch Budget-Soft- 
ware? Vielieicht gibt es auch 
jemanden, der selbst Billsg- 
spiele aussehlieBhch kopiert 
und dafur emen goten Grund 
hat. 

Schreibt uns bitte, damit 
wir auf einer der nachsten 
Leserbnefseiten ein regel- 
rechtes Forum zu diesem 
Thema abhalten konnen. Eu- 
re Zuschriften werden auf 
Wunsch vertraulich behan- 
delt, anonym oder gar nicht 
abgedruckt. Gebt aber bitte 
auf ;eden Fall Euren Absen 
der an, denn wer erne Mei- 
nung hat, so lite schheBlich 
auch zu ihr stehen. 




Zu schwer 

Mix scheint, daB Sie viele 
Spiele etwas zu stark vom Pro- 
ilstandpunkt beurteilen, ins be - 
sondere Adventures. DaB ein 
Spiel leicht zu losen ist, so lite 
erwahnt werden, aber die 
Punktwertung nicht drucken. 



Manch einer will dock nor zum 
Entsparuien nach Feierabend 
etwas Geruhsaraes auf die 
Mattscheibe holen. 
(Dieter Taube, Rinteln) 

Es ware wiiklich blodsinnig, 
ein Spiel schiechi zu rnachen, 
nur weil es went allzu schwer ist. 
Wenn em Programm aber derart 
eintacb ist, daB man es in em 
paai Stunden durchgespselt und 
dafur vie! Geld ausgegeben hat, 
dann ist das naturlich nicht son- 
derlich gut Aber wir haben in 
der Vergangenheit auch schon 
einfache (aber eben nicht zu ein- 
'ache) Spiele freundlich bewer- 
tet wie zum Beispiel das 
Infocom-Ad venture »Moonmist« 
oder »Wonderboyi. Die nachste 
Zuschrift befaSt sich mil dem 
gleichen Thema — aber von ei- 
ner ganz anderen Seite aus! 

CW) 



Zu leicht 

Ich habe gerade Euren Test 
d es Super-Ad ventures 'Guild of 
Thieves* gelesen und bin often- 
gesagt einigermaBen erstaunt. 
Wie konnt Ihr ein Spiel, das Ihr 
innerhalb eines Wochenendes 
gelost habt, mit 90 (!) Punkten 
bewerten, also mit menr, als je 
ein Adventure bekommen hat? 
Ihr mnfit doch bedenken, daB 
70 bis 90 Mark fur dec Normal- 
burger und erst recht fur Schil- 
ler, die beide im Gegensatz zu 
Euch das Programm bezahlen 
roussen, sehr viel Geld sind. 
Adventures haben ohnehin die 
Eigenschaft, daB sie, einmal 
gelost, stark an Reiz verlieren. 
So meine ich, daB 70 bis 90 
Mark for ein Wochenende 
z we if ell os int ensi ven Spiels ein 
wenig happig sind. 
(Sonke Kletlner, Schuby) 

Ein Adventure, das man ruck- 
zuck gelost hat, ist sicher kerne 
90 Punkte wert, Aber es gibt 
zwei Gninde, warurn Boris da3 
Abenteuerspiel an emem Wo- 
chende lost© und es rrorzdern 
nicht zu leicht tst Zum einen 
spielte Boris sich von Freitag 
abend bis Montag fruh durch, 
dabei hat er nur weoige Stunden 
geschlafen. Zum anderen rief er 
wegen einiger Puzzles, bei de- 
nen er fest hing, am Wochenen- 
de bei den Prc^amrntererri an 
und lieS sich etwas helfen. 
Grund dieses ungewohnhchen 
Aufwands: Wir wollten das Ad- 
venture diiTchgespielt haben. 
um es wirkhch kompeteni zu be- 
werten. Ein »normalen Abenieu- 
rer benotigt sicherlich mehrere 
Wochen bis zur losung. 

Es gibt ubngens em Adventu- 
re, das erne noch hohere Wer- 
tung erhielt' Das Infocom-Plus- 
Spiel /Trinity* erhielt rm 2, Spie- 
le-Sonderheft (erschien 1986} 
die Gesamtwerrung 93. (hi) 



Geschmack 

Ich weiB ja nicht, wer den 
lest-Bericnt zu *Sub Battle Si- 
roulator*! geschrieben hat, aber 
ich zitiere: .Als sehr ge- 
schmackvcD wnrde ich solche 
Missionen nicht bezeichnen. ■ 
Es gibt ja uber alles verschie- 
dene Ansichten und Stand- 
punkte. Ich kann Ihnen auch 
sagen, warura diese Simulato- 
ren sich so gut verkanfen. Sie 
haben auch einen Wert an Rea- 
litat. Ich finde, diese Tests von 
Spielen sollten eine aUgemeine 
Meinung beinhalten und nicht 
die peisonliche von einzelnen 
Redakteuren. 



Ich mochte geme mal wis- 
sen, warum -Silent Sevice in- 
diziert worden ist, Ich glaube, 
in Bonn sitzen die false her, 
Leute. 

(Michael Schafer, Femwald) 

Ich (Hemrich) war der Bose, 
der den Sub Banle Simulator- 
Test geschrieben hat Ich wollte 
mit dem Satz uber •Geschmack- 
losigkeit* niemandem die Freu- 
de an der Simulation verderben. 
aber wenn man in emem Spiel 
an Bcid ernes Naa-U-Boots in 
den 2. Weltkrieg Ziehen kann, 
dann ist rmr das in Hmsicht auf 
den guten Geschmack schon ei- 
ne kleine Bemerkung wen. Wer 
sich an kriegehschen Handlun 
gen nicht stort, moge meinen 
Satz bitte ignorieren Unsere 
Wertungen werden von solchen 
Geschichten jedenfalls nicht 
beemflufit Und em Spiele-Test. 
in den mcht die Meinung des Te- 
sters einfliefit, ware doch wohl 
nur em unkrrhsches Blabla ohne 
Infonnationsgehalt 

Ob in Bonn die faischen Leute 
sitzen. sei dahingestellL Es sei 



vielleicht zur Verdeuilichung 
bemerkt. daB Michael nicht un- 
sere Bundesregifirung memt. 
sondern die Bundesprufstelle 
fur jugendgefahrdende Schrtf- 
ten, die ihren Sitz ebenfalls in 
Bonn hat (hi) 

Der doppelte Kong 

Viele Laser machien uns a of 
einen schembaren Fehler in der 
Auswertung unseres Ocean- 
Wettbewerbs aufmerksam In 
der Auflosung ordneten wir die 
Kurzform »Kbng* dem Spiel 
►Donkey Kong* zu. Ocean hat 
aber bereits vor ein paar Jahren 
ein arideres Spiel veroffentlicht, 



das den Namen Kong enthalt: 
►Kong strikes back* 

Zum Gluck ist kein Schaden 
entstanden. denn bei der Auslo- 
sung der Gewuuier harten wir 
auch alle Zuschriften gelten las- 
sen, auf denen Kong strikes 
back start Donkey Kong angege- 
ben war. Noch eine Bute von uns 
Gebt auf der Fbstkarte unmer 
den Computertyp an! (hi) 

Noch eine Statistik 

Michael Moser aus Hohemro- 
da/Ransbach hat fleiBig gerech- 
net Er ermrttelte erne Dauer- 
brenner-Hitliste anhand der 
Software-Charts, die wir zwi- 
schen den Ausgaben 11/86 und 
7/87 veroffentuchten- Michael 
berucksichtigte die deutschen 
Leser- und Verkaufshitlisten. Un- 
term Stnch kam er auf folgende 
Gesamtliste; 
I World Games 
2- Ghosts'n Goblms 

3. Silent Service 

4. The Bard's Tale 

5. Wmter Games und Mission 
Elevator (hi) 




Unser Leser Frank Matzke aus Egelsbach scheint nicht nur gut 
mit dem Joystick, sondern auch mit dem Bleistift umgehen zu 
konnen. Seine eindrucksvolle Version unsere r Redakteure 
Boris, Heinrich und Gregor (von links nach rechts) wo lien wir 
Euch naturlich nicht vorenthalten 
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So sclmw ist keine TrickBlmfiguF 
m fangen — jetzt cmilkh mirde 
sie gesehnuppt! 





Ik r ^piritiitiUn-Tophit, der dk 
ikhndtigkeit and Spanmitt* 

dieses khssi&chert Cotnk-Dutih 
Mfrdw aufletm iatit! 



Jang odcr git, feder frrul iich, alter die Tricks, mir itenen flfer wnclitageat! Road Runner den armert 
WHe Coyote an der Nose Ittra ml tibrt and loial mis dent Ktmrpt brinsft. is achat ft « ttoch. attar?. 

ilkr ist hurt Chance <*< »irL licit haammfindm! Phernehmt Road Runner'-. Rolle in dkvm Corttfr- 
Spiel nod trriht dieJagif ttnd den UeAclmindigkeiti-ransciB bh tar ahkulufcn Pctfektfon! 
SchieDt durctt die Canyons and entiling den Itiglmuys. Immcr ttre Vogrlfaitvr-Spttr nach. die tor 
Ettch Hegt. (1st das dieenle Faltc?) tftr miitll den heranbrrtusenden Trucks atvmvkhcn and dnrtt 
duhci jrArr nick! die gefnhriichen Minea and die federslruuhendcn dlspun-n am den Augen vertkreo, 
\\ilchc feigen Plane holder dvrre Wile E. Coyote rtoch attsgeheekt, dcr in seincn hintettisiigtti 
VenHtckcn uuf dea Moment warfc*. 4clt endiiefi vine heiHeisthntv U'ibspvisr ■*Ruad Runner mil 
Pnmmes fritesv sehmecken iv Issue a? 

W ir sind Kicker? tt>r Wrdet nil dfonea sclimulju/ien Trk-ki, uad rulitn cnikommrn, mil IjeichtigLvii, 
finale' und tlnem arrttganlvn t*Btnp, Bpcp«. Aafjeden Full branch* Ihr Xcncn aus s>,?w. die Rcfhxr 
cincr Wildkatte und die Schnellfgkeit des flinLsleti Voxels uttf rmd Heine*, sonsi ist rs an* und 

%arhei mil vHcep. Beep*! 
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Vorstcht vor Qrau Import en! 

Brtte prufefi Sie schon beim Kauf , ob die* 
ses Programm wirkllch eirte deutsche An- 
leitung ertth&lt- SpStere Rekiamationen 
k6onen leWer nichl bertckslcbtigt werden. 
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Spiele Test 



Pirates 



Auf in die Karibik: Machen Sie eine Pirate n- 
Karriere als fuichtloser Kapt'n. 



Die Softwarehouse! haben 
uns in den lelzten Mona- 
ten eine ganze Reihe von 
mteressanten Simulalio- 
nen beschert. Mil den entspre- 
chenden Programmen kann 
man sich an Bord von U-Booten. 
Hiibsehraubern oder Flugzeu- 
gen begeben. »Ptrate3« ist im 
weifesten Sinne auch eine Simu- 
lation, denn schlieBlich kdnnen 
Sie hier die Abenleuer eines 
Seefahrers tn den Jahren zwi- 
schen 1560 und 1700 nachvoUae- 
hen Man darf sogar eine be- 
stimmte Zeit-Beriode wahlen 
oder erne bestimmte Expedition 
ernes beruhmten Seefahrers 
nacherleben. 

Das Piratenleben war seinei- 
zeil ganz schon abwechstungs- 
reich, was man auch von dem 
Computerspiel behaupten kann 
Sie begmnen Ihre Seefahrer- 
Karriere in einer Sladt. nut ei- 
nern Schiff und ein paar Mann 
Besatzung. Hier konnen Sie ver- 
schiedene Aklionen einleiten 
wie zum Beispiel emen Besuch 
beim Gouvemeur, bei einem 
Handler oder m einer Kneipe. 
Mit einem Gouvemeur stellt 
man sich gut, mdem man zum 
Beispiel spate r die Schiff e an- 
greifl, gegen die sem Landgera- 
de Krieg fflhrt Aufler Prestige 
und Ehrentiteln winkl sogar die 
Guns* der Gouverneurs-lbchter 
Andererseits konnen Sie eine 
Stadt auch kurzerhand ausrau- 
ben Die Gouverneure der an- 
deren Stadte (die dem gleichen 
Land angehoren) werden Sie 
aber dann nicht mehr allzu 
freundltch behandeln 

In der Kneipe erfahrt man 
nicht nur wichtige Informationen 
(Wer fuhrt gegen wen Krieg? 



Wann tnfft wo ein Schiff mit fetter 
Beute em?), sondem kann auch 
Manner fur das Scruff anheuern. 
Manchmal taucht aber auch ei- 
ne zwiehchtige Gestalt auf, die 
Ihnen Informationen oder den 
Teil emer Schatzkarte verkaufen 
will fm Laufe des Spiels kann 
man zu einer ganzen Flotte kom- 
men, indem man andere Schiffe 
kapert und so in semen Besitz 
bringt. Pro Schiff gib t es aber ei- 
ne Mindestanzahl von erforder- 
lichen Besatzungsmitgliedem. 

Die Fahrt durch die Karibik an 
Bord des Sen iff ea wird mit emer 
landkartenahnlichen Grafik 
dargestellt Erne echte Karte ist 
der sehr schonen Verpackung 
beigefugt, so daJS man sich ganz 
gut orientieren kann. Wenn der 
Ausguck em anderes Scruff sich- 
tet. konnen Sie Pech haben tes ist 
ein boser Pirat . der Sie angreift), 
aber auch fette Beute (ein Han- 
delsschiff)emdecken Kommtes 
zum Gefecht. feuern die beiden 
Schiffe Kanonensalven aufein- 
ander ab. Beim Mandvrieren 
mufl man moglichst gunslig den 
Wind ausnutzen und immer be- 
den ken . daft man nur Breitseiten 
abfeuern kann Treffer veirin- 
gem die Anzahl der Besatzungs- 
mitgheder und die der Kanonen, 
die man noch besitzl. 

Sleuert man sein Schiff sehr 
eng an das des Gegners, wird 
geentert, Wenn der Gegner 
nicht mit der weiBen Fahne 
winkt und aufgibt. geht der 
Kampf dann an Bord des ange- 
gnffenen Boote3 welter. In einer 
Action-Sequenz milssen Sie 
dann im Schwertkampf {Sie ha- 
ben die Wahl zwischen drei 
Schwertarlen) gegen den geg- 
nerischen Kapl n anlreten DeT 



Unser Pirateruschiff beschieBt ©in Fort 
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Ein Besuch in einer englischett Kustenstadt 



C 64 (MS-DOS, Apple II) 

59 Mark (Kassette), 79 Mark (Diskette) 





GRAF IK 


73 ★ 
40* 
85 * 
















SOUND & MUSIK 


















HAPPY- WERTliNG 





























Ausgang dieses Duells ist fur d ie 
Moral Ihrer gesamten Mann- 
schaft sehr wichtig. 

Es gibt vier Schwiengkeitsstu- 
fen. Die emfachste sorgt fur ra- 
sche Erfolgserlebnisse. die har- 
teste verlangt selbst einem rau 
hen Seebaren einiges ab Aber 
je hoher der Schwierigkeitsgrad 
ist. desto bessere Wertungen er- 
ziell man Die anderen Mann- 
schafts-Mitglieder verlangen 
namlich be senders vie! Beute- 
Anteil, wenn ein lAnfanger 
Kapt'n* sie kommandien. Spiel- 
stande und eine Bestenliste kann 
man auf einer separaten Extra- 
Diskette speichern. 

Die Aufmachung der Ver- 
packung ist bemerkenswert 



Neben der bereiis erwahnten 
Kane liegt ihr ein knapp 
9(teeiliges Handbuch bei. das 
viele Tips und Hintergrund- 
Informalionen enthalt. Von Piia- 
les wird in den nachsten Wb- 
chen eine deutsche Version vor- 
liegen. Bei ihr sollen sowohl das 
Handbuch als auch alle lexte 
auf dem Bildschirm tibersetzt 
werden. L)ber die deutsche Ver- 
sion werden wir noch benchten. 

Ein technischei Hinweis; Un- 
sere Wertungen beziehen sich 
auf die C 64-Diskettenversion 
von Pirates. Da das Programm 
haufig nachJadt, wird eseine ab- 
gespeckte, spezielle Kasseiten- 
Umsetzung geben,' die weniger 
Grafiken enthalten soil. (hi) 



Heinrlch: »r<ir jeden etwas* 

All a in die Idee zu diesem 
Programm ist schon eine Klas- 
se filr sich und die Aus fun rung 
iibertrifft noch alle Erwartun- 
gen. Pirates bietet eigentlich 
fur jeden et was: Es ist Action-, 
Taktik-, Abenleuer-. Handets- 
und St rategie -Spiel in einem. 
Das Programm ist auch erfceu- 
lich emfach zu bodienen. In 
Sachen Grafik gibt es einige 
schdn gemalte Bilder zu se- 
hen, die die prachtige Aimo- 
sphaie gut unterstUtzen, 

Ich halte die langfristige 
Spielmotivaiion fur etwas go- 
ringer als bei «echten« Simula- 
tionen wie Guns hi p. aber irolz- 
dem wird Pirates Sie lange Zeit 
begeistert am Bildschirm fee- 
seln, Emorigmelles und unter 
haltsames Programm mit vor- 
zUglicher Doku mentation und 
Aufmachung. 



Boris: Fette Berne 

Pirates bringt frischen Wind 
in die Simulations-Szena Stra- 
tegie. Action und Adventure 
wurden miteinander ver- 
knupft und ergeben ein eben- 
so sparine ndes wie kurzweili- 
ges Bild des Pi rate nle bens. 

Sehr gut gefallt mix die Ein- 
bindung des Packungsmate- 
rials in den Handlungsablauf. 
Die genaue und sehr schon 
gedruckte Seekarte wird man 
im Spiel Of tens benotigen, urn 
die eigene Position festzustel- 
len oder um Schatze zu lokali- 
sieren. 

Nur eines hat mir an Pirates 
nicht so sehr gefallen: Ab und 
zu ist der Spiel fluB sehr zah, 
beispielsweise wenn man mit 
einer Truppe iiber Land streiit. 
Hier ware ein Kommando zum 
Beschleunigen smnvoll gewc- 
sen. 
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Test Spiele 



I n unseren Landen ist er fast 

I unbekannt, in Amenka gilt 

I er jedoch als Nationalheld. 

I Chuck Yeager, Ex-Ttestpilot 
und Ex-Luirwatfen-Offizier, ist in 
den USA so beliebt, daB thm ein 
Coia-Herstetler Millionen fur 
Aiiftritte in Werbespots zahlte. 
Nun trifft man ihn auch in einem 
Computer-Spiel: »Chuck Yea- 
ger's Advanced Plight Simula- 
tor* tragi nicht nm seinen Na- 
men, Chuck hat auch aktiv an 
der Gestaltung des Program ms 
mitgemacht. 

Der AFS, wie wit ihn ab jetzt 
nennen wollen, ist anders alsub- 
liche Flugsimulationen Hiei 
kam es dem Programmieter 
sehr darauf an, aus der Simula- 
tion ein spannendes Spiel zu ma- 
chen. Em f ache Rundililge 'sind 
zwar auch moglich, doch diese 
stehen bei AFS tm Hintergrund. 

Chuck Yeager war Test pilot 
und deswegen werden bei AFS 
auch Testflilge veranstaltet. Da 
es langweUig ware, jedesmal ein 
und dasselbe Rugzeug zu te- 
sten, sind im AFS gleich 14 ver- 
schiedene Flugzeuge integrierL 
Elf davon sind richtigen Flugzeu- 
gen nachempfunden worden, 
drei sind Faniasie-Flugzeuge, 
die es nur im Computer gibt 

Aufgabe ernes Ttestpiloten ist 
es. die Flugzeuge bis an die 
Grenze ihrer Belastbarkeit zu te- 
sten Wie schnell sind die Kisten 
wuklich? Bis zu welcher Hohe 
kann man mit ihnen steigen? Halt 
das Flugzeug die ungeheure Be- 
lastung einer eng geflogenen 
Kurve aus? Dieses Spiel rmt dem 
Feuer hat naturhch oft unange- 
nehme Folgen'. Wenn beispiels- 
weise bei dreifacher Schallge- 
schwindigkeit der Motor ausfalU 
und mart in of.va acht Sekunden 
auf dem Boden aufschlagen 
wiirde, zeigt sich, wie gut der 
Testpilol ist. 

Um dtesen harten Job aber 
Qberhaupt ausuben zu konnen. 
rmissen Sie wissen, wje man em 
Flugzeug fliegt. Normalerwetse 
bedeutet das; Handbuch lesen 



Chuck Yeager's 
Advanced Right 
Simulator 



Fliegen Sie in dieser Simulation mit Amerikas 
bekaimtestem Testpiloten um die Wette! 



MS-DOS (C 64) 
zirka 80 Mark 
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Boris: SpitzenkJassc! 

Meirte Textverarbeitung hat 
es verdamtnt schwer, denn 
mem PC wild in I etzler Zeit im- 
mer mehr von AFS in An- 
spruch genommen. Ich habe 
dieses Programm jetzt schon 
in mein Herz geschlossen. ist 
es doch beirtahe eine ideal e 
Symbiose aus Simulation und 
Actionspiel. Bei AFS ist. im Ge- 
gensatz zu anderen guten 
Flug-Simulationen. immer was 
los, ohne daB das Programm 
kriegerische Aspekte hat. 



Anatol. *Guten Flug!« 

Was die Progzammierer in 
diesen Simulator gepackt ha- 
ben, ist schier unglaublich. 
Endlich wurden auch einmal 
die Eigenheiten einzelner 
Flugzeuge beriicksichtigt Sie 
fliegen sich wirklich ganz ver- 
se hieden, Ob Sie jetzt ein klei- 
nes Rennen wagen oder Plug* 
stunden bei Chuck Yeager 
nehmen wollen, Sie werden 
mit diesem Programm vol! auf 
Ihre Koste n kommerL Ich wun- 
sche einen guten Plug, 



und uben. Bei AFS wird man je- 
doch in ein em Flugkurs von 
Chuck hochstpersonlich in die 
hohe Schule des Fliegens einge- 
fuhrt- Er gibt Anweisungen am 
unteren BUdsehirmrand und 
fliegt Ihnen die zu lemenden 
Manover vor. 

Wer sich fur ejnen guten Flie- 
ger halt, kann sjch auch gleich in 



die weiieren Telle des Pro- 

gramms sturzen. Sie konnen bei 
spielsweise em Rennen gegen 
mehrere Computergegner ver- 
anstalten. Diese Rennen sind mit 
einem Slalomlauf vergleichbar 
Auf dem Boden oder in der Luft 
sind Tbre angebracht, durch die 
man sein Flugzeug bugsieren 
mufl Beruhren die Tragflachen 



oder der Rest des Flugzeugs das 
Tor, ist das Rennen fruhzeitig zu 
Ende Gewinnt man das Rennen, 
wird der langsamste Computer- 
gegner durch erne Kopie des 
Spielers ersetzt Im nachsten 
Rennen fliegt man also gegen 
stch selberi Diese Daten werden 
auch auf der Diskette gespei- 
chert 

Der letzie Programmteil ist der 
Forrnahonsflug. Sie rmissen htn- 
ter Chuck herfliegen und aUe 
seme Manover so genau wie 
moglich mitmachen. Nach dem 
Flug bewertet Chuck Ihre Let 
stung mit einem kenngen Kom- 
mentat Eine sehr gute Idee der 
Programmieier war der •Flight 
Recorder*- Sie konnen Ihre Plug- 
manover auf Diskette aufeeich- 
nen und so mit sich selbst in For- 
rnahonsflug gehen 

Die fur IBM PCs sehr schneLLe 
3D-Grafik kann aus verschiede- 
nen Bhckwmkeln dargestellt 
werden Sie konnen bejsptels- 
weise Ihr eigenes Flugzeug von 
hinten betrachten. Ein witages 
Detail des Formationsflugs: Sie 
sehen die Auspuff-Gase von 
Chucks Flugzeug. die Ihnen sen 
gar dieSicht blockieren konnen. 

Die Geschwindigkeit der Gra- 
uk schwankt von PC zu PC Auf 
einem original IBM-PC (4.7 MHz) 
war das Programm am lang- 
samsten. ausfuhrlich ge teste! 
wurde es auf einem Schnei- 
der PC 1512- Auf diesen Compu- 
ter beziehen sich auch unsere 
Wfertungen, Spafieshalber ha- 
ben wir das Programm auf ei- 
nem 20000-Mark-AT mufen las- 
sen. Die Grafik ist dort derart 
schnetl. daB man bei heranna- 
henden Hindernissen unwillkur- 
lich den Kopf emzieht 

Von AFS sind weitere Versio 
nen geplant So soil dieses Jahr 
auf jeden Fall eine C 64-Um3et- 
zung erscheinen, auf andere 
Computer hat man sich noch 
nicht festgelegt Eine Fortse^ 
zung ist auch schon angekun- 
digt iGeneral Chuck Yeager s 
Air Combat Simulator* (bs) 




So sieht Ihr Flugzeug von hinten aus 

Ausgsbe 9/Septeraber 198? 



Leichte Bedienung durch Pull-Down-Menus 
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Spiele Test 



Street Sports Baseball 



C 64 (MS-DOS, Apple II) 

49 Mark bis 79 Mark (Diskette) 
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Baseball gehort zu den be- 
liebtesten Sportarten dei 
amerikanischen Jugend- 
lichen. So wie bei uns auf 
der Strafle FuBball gespielt 
wild, trifft man sich dorl. um 
mi! sehweien Holzkntippeln 
nach Balien zu schlagen. Nur 
wie immer, wenn man rucht auf 
dem Vereinsgelande, sondem 
auf der StraBe spielt t muB man 

mil gewissen Widrigkeiten rech 
nen. So stehen auf den improvi- 
sierten Spielfetdern zurn Bet- 
spiel Muiltonnen und andere 
Gegenstande henim, die den 
Spieler zu einem unfreiwiiligen 
Slalom zwingen, wenn er ruchi 
hinfallen will. »Street Sports Ba- 
seball* will nicht die Atmospha- 
ie der groSen Stadien vermit- 
teln. sondern ist vtelmehr eine 
Hobby- Baseb all -Simulation. 

Vor dem Spiel kann man ent- 
scheiden, ob man lieber auf der 



Wiese oder auf dem Schulhof 
spielen mochte und den Compu- 
ter oder einen Menschen als 
Gegner bevorzugt. Da nach geht 
es zur Marmschaftswahl. Jeder 
SpieleT hat seine Vor- und Nach- 
teile, die bei der Mannschafts- 
wahl auch beschr ieben werden. 

Nachdem mit emer Miinze 
ausgelost ist, wer begtnnt, neh- 
rnen die Mannschaften Aufstel- 
lung. Ist man selbsl am Wurf, 
kann man den Bail wahrend des 
Fluges nach rechts und links 
steuern und durch ein schnelles, 
tnckreiches Manover den 
Schlager hereinlegen. Beim 
Wer fen sieht man die Szene a us 
der Vogelperspektive und in ei- 
ner Ait 3D-Grafik. Man mufi ei- 
ne Spielfigur genau steuern, 
wenn sie einen Ball auffangen 
soil, Naheres zu den Baseball- 
Regeln findet man im Hallc- 
Freaks-Teil dieser Ausgabe.(gn) 




Cregor: -Gut, aber nicht 
ideal* 

Die £ pyx-Pro grammierer 
schaffen es immer wieder, 
mich zu verblufferL Ich war 
der fasten Oberzeugung, dafi 
man die Baseball-Simulation 
^Hardball* nicht ubertreffen 
kann. Street Sports Baseball 
schafft das immerhin bei Cra- 
fik und Spielwitz, aber leider 
nicht bei den taktischen Fein- 
he if en. Es ist dafur aber viel 
einfacher, unterhaltsamer zu 
spielen und grafisch witziger. 



Anatolr »Sch6n anfgemacht* 

Mit diesem Spiel kann ich 
mich trotz sonstiger Baseball - 
Abneigung durcnaus anireun- 
deiL Das Spiel ist witzig aufge- 
macht und die Teamwahl sehr 
originell, Schon bald werden 
Sie herausfinden, wer gut 
spielt und diverse Nieten vom 
Feld verbannen. War sich aber 
mit den Regeln dieses ameri- 
kanischen Nauonalsports 
nicht bo recht anfreunden 
kann, wxrd auch an diesem 
Spiel wenig Freude haben. 




Slap Fight 



Heinrich: »Echt gutla 

Memo Vbrurteile waren 
grofi, dennSlap Fight sieht Ter- 
ra Cresta auf den ersten Blick 
sehr ahnlich. Sonderlich origi- 
nell isl das Programm auch 
wirldich nicht T macht aber 
mehr Spafi als die meisten an- 
dere n Weltraumspiele. Grafik 
und vor allem die Spielmotiva- 
tion sind sehr gut; die Extras 
erlauben eiiuge spielensche 
Vaxianten. Keine neue Idee, 
aber ein fesselndes und span- 
nendes Action-Spiel, 



Boris: »Wu ist da neu?« 

Das Software-Haus das uns 
schon »Mag Max* und »Terra 
Cresta« brachte, scheut sich 
nicht, eindrittes Spiel mil dem 
gleiehen Strick-Muster zu ver- 
ofTentlichen. Dafur ist Slap 
Fight ein technisch sehr guter 
Vertreter dieses Genres, der 
zu mind est auf dem Gebiet der 
Extra-Waffen einige originelle 
Details hat. An die Klasse von 
»Nemesis« kommt es aber 
nicht heran. Fazit: gut, aber 
nicht herausragend. 



C 64 (Atari ST, Schneider CPC, Spectrum) 
29 Mark (Kassette), 49 bis 79 Mark (Diskette) 
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Wie originell: Ein verti- 
kal scrollendes Weli- 
raum-SchieBspiel! Sie 
steuern ein Raum- 
schiff, das iiber einen Planelen 
fliegt, bose Gegner abschieBt 
und sich dabei ordenllich Extra- 
Waffen verdienen kann 

•Slap Fight* nennt sich ein wei- 
terer Vertreter der grassieren- 
den Welle von Spielautomaten- 
Umsetzungen, Sie steuern ruer 
ein Raumschiff, mit dem Sie Uber 
den Planeien Orac fliegen. Bo- 
denstationen und Raumschiff- 
typen der Einheimischen schie- 
Ben munter zuiilck Sie sollten 
pausenlos in Bewegung bleiben, 
um nicht erwischt zu werden. 

Zu Beginn ist Ihr Schiff recht 
langsarn und nur mil einer rnick- 
rigen Standard-Kanone ausge- 
rilstet. SchieSt man die Gegner 
ab, erscheinen mitunter an de- 
ren Stelte Sterne Sammelt man 



die Sterne auf, kann man sse ge- 
gen Extras fur das Raumschiff 
tauschen. Im einzelnen kann 
man wahlen zwischen mehr Ge- 
schwindigkeit (am Anfang sehr 
zu empfehlen!), Side (Schusse 
auch zur Seite), Wind (Schiff 
wild groBer), Bomb (Bombe), La- 
ser (SchuB nut grc-Berer Reich- 
weile). Missiles (Raketen. die au- 
tomatisch einem Gegner folgen) 
und Shield (voriibergehende 
Unverwundbarkeit) 

Slap Fight ennnert spielensch 
vor allem an flerra Cresta«. ist 
aber bei weitem nichi so frustrie- 
rend schwieng. Wenn man ein 
Leben verliert, muB man auch 
nicht wieder ganz von vorne be- 
ginnen, Da man nichi alle Extras 
zusammen einsetzen kann und 
diese auch gewisse Nachteile 
mit sich bringen, spielt bei det 
Waffenwahl sogar etwas Taktik 
eine Rolle. 0^1) 
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Spiele Test 




Airball 



Atari ST 

69 Mark (Diskette) 
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SOUND & MUSSK 



HAPPY-WERTUNG 



HH s gibt mitunter schon 
Hg| recht unangenehme St- 
tuationen im Leben. So 
^■1 hat Sie em grummeliger 
Zauberer doch glatt in e men Ball 
verwandelt, als Sie sein Schlofi 
betraten. Er scheint eine Vorlie- 
be fur solche dum inert Witze zu 
haben und erklart Japidar: >In ei- 
nem der 150 Zimmer ist ew Buch 
versteckl, in detn der Zauber- 
spruch steht, der djch wieder zu- 
riickverwandel1.« Hurtig hop- 
peln Sie los (schlteMch sind Sie 
jerzt ein Ball) und machen sich 
auf die Suche. Doch schon bald 
sleUen Sie fest, daB Sie auch 
nach anderen Gegenstanden 
Ausschau halten miissen, urn al- 
le Teile des Schlosses betreten 
zu durfen. 

■Airball* ist etn neues Action- 
Adventure fui den Atari ST (nur 
Faibmomtor). bei dem ahnlich 
wte bei •Spindizzy* jedes Bild in 



perspektivischer Grafik darge- 
stellt wild. Und wie bei Spielen 
dieser Art ubhch, miissen Sie 
die Gegend erforschen und kar- 
tographieren, herumliegende 
Dinge aufsarameln und des ofte- 
ren auch sehr genau hupfen Es 
gibt nSmlich einige spitze Ge- 
genstande. die den Airball bei 
Bertihrung kurzerhand zerfet- 
zen. AuSerdem verlien der Ball 
standig an Luftdruck. doch an ei- 
nigen Stellen im SchloS gibt es 
zum Gllick Lufipumpen. Doch 
Vorsicht, denn wenn man zuviel 
Luft tartkt, droht der Airball zu 
platzen. Wenn man ein be ben 
verliert, muB man nicht ganz von 
vorne anfangen: Man seizt das 
Spiel an der Luftpumpe fort, an 
der man sich zuletzt bedient hat- 
te. Spielerisch also nichts Neues, 
aber Programme dieser Art and 
auf dem ST momentan noch sel- 
ten. (hi) 



Heiitrich: Recht hobsch • 

Naja. eigentlich mag ieh die- 
se Art von Spiel nicht sondei- 
lich. verbringe aber trotzdem 
genre mal ein halbes Stund- 
chen rait Airball. Es is! ein un- 
komphziertes, ordentlich ge- 
machtes Action-Ad ventuie — 
nicht mehr und nicht weniger. 
Grafik, Musik und Spieiwitz 
si nd uberdurchschnittlich und 
der Schwierigkeitsgrad nicht 
allzu noch. Wer so eine Art von 
Spiel fir semen ST sucht, ist 
hier richtig. 



Anatol: "Nichts Neues- 

Airball spielt sich gu t und ist 
nicht allzu kompliziert Die 
Grafik ist fur ein Labyrmthspie! 
alleierste Klasse und nutzt den 
ST gut aus. Auch der Sound ist 
gefaHig und geht ins Ohr. 

Airball ware ein Spitzen 
spiel, wenn nicht das Prinzip 
»Kerumkurven und Dinge ein- 
sammeln, urn ein en Schatz zu 
linden und dabei nut nichts 
und niemand zu kollidieren* 
so rurchtbar alt und abge- 
schrnackt ware. 
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Pulsator 



Schneider CPC (C 64, Spectrum, MSX) 
29 Mark (Kassette), 49 Mark (Diskette) 



Anatol: »Einfach, aber gut* 

Pulsator sieht 2war nicht son- 
derlich ansprechend aus, hat 
es aber in sich. Sie werden viel 
Zeit investieren miissen, urn 
sich durch die labyrinthe 
dure hzukamp f e n und werden 
oft genug vor blockierten Tii- 
ren steheru Es geht iiber ein 
reines Action-Adventure weit 
hinaus und enthalt sogax eini- 
ge Strategie-Elemente. Mir 
macht Pulsator SpaB: endlich 
wieder ein Spiel, in das man 
sich so richtig vertiefen kauri. 



Heinrich: "Idee gut. Ansfun- 
rang mangelhaft« 

Respekt vor der interessan- 
ten Spielidee. Grafik und 
Sound sind jedoch eine dicke 
Entfiuschung. Als Billigspiel 
ware Pulsator sehr inters ssant, 
aber fur den Preis bietet es zu 
wenig. Eine hubsche Idee al- 
!ein macht noch kein gutes 
Spiel. 

Mir wild das Program m auf 
Dauer zu langweilig, aber wer 
gerne erwaszu tuftsin hat. wild 
anderer Meinung sein. 
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Sie werden es nicht ganz 
einfach haben, wenn Sie 
die ehrenvolle Rolle eines 
»Pulsators« iiber nehmen. 
So ganz aileine m einem verwn- 
renden Labyrinth zu bestehen, 
m dem sich vor Ihnen verschlos- 
sene Tiiren aufbauen und hinter 
Ihnen unangenehme Gegner 
herumtreLben, erfordert schon 
einiges an Konnen. 

Ziel ist es, Ihre funf Kamera^ 
den (»Pulsies«). die in den fiinf 
Labyrinmen gefangengehalten 
werden, zu befreien jedes La- 
byrinth erstreckt sich iiber 49 
Bildschirme und ist gespickt mu 
Din gen. die Ihnen das Leben so 
richtig schwer machen. Es gibt 
numenerte Tiiren. die sich nur 
dann offnen, wenn Sie vorher 
uber ein SchloB mil der entspre- 
chenden Nummer gefahren 
sind, Da Sie als Pulsator immer 
nur in eine Richtung sausen kon- 



nen. mttssen Sie Ihre Route sehr 
genau wa'hien, um nicht vox vbt- 
schlossenen Tiiren zu stehen. 
Hinter den Turen verbergen 
sich einige Geheimmsse wie 
Kraftpunkte oder auch Horden 
von Gegnern, die Ihnen bei Be- 
ruhrungEnergie abziehen. Geg- 
ner kann man auch kurzerhand 
abschiefien, AuBerdem gibt es 
EinbahnstraBen. Tbrwachter. 
elektrisch geladene Blocke und 
ScriliissG! 

Einige der Funktionen werden 
bewuBt in der Anleitung nicht 
beschrieben, derm Sie sollen sie 
selbst herausfmden- Die baby- 
rinthe soltte man unbedmgt kar- 
tographieren. 

Spielerisch kann man Pulsator 
als erne Art Denk- und Ge- 
schicklichkeits-Spiei bezeich- 
nen. bei dem neben guten Reak- 
honen ein gutes Gedachtnis 
wichtig ist. (al) 
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39 Mark (Kassette), 59 Mark (Diskette) 
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Wenn Not am Mann ist 
in der Gaiaxts, dann 
greift das »Quartet« 
ein: Vier kampfei- 
probte Speziahsten, die es mit 
jedem Gegner auihehmen. 
Weltraum-lerronsten haben 
diesraaJ erne Wettraumstation 
der Menschhett besetzt. Die vier 
Soldner des Quartets Ziehen los. 
urn die Ordnung wiederherzn- 
stellen. 

Das Cornputerspiel Quartet ist 
die Umsetzung des gleichnami- 
gen Spielautomaten, bei dem 
vier Fersonen gleichzeitig spie- 
len konnen. Bei der Umsetzung 
diirfen nur zwei Spieler gleich- 
zeitig antreten, aber jeder kann 
stch einen der vier Quartet 
Heiden aussuchen; Edgar 
springt am besten, Joe ist der 
Scnnellste, Lee und Mary besit- 
zen bessere Waffen. 



Sie miissen ach durch 24 Level 
kampfen. die sich wiederholen, 
nachdem man sie alle durchge- 
spielt hat. Da standig alle mSgli- 
chen Gegner auftauchen, wird 
der Feuerknopf imensiv benutzt, 
Springen ist auch angesagt. 
denn es gibt reichlich Piattfor- 
men. Urn den nachsten Level zu 
erreichen, miissen Sie ein Tor 
mtt einem Schlussei offnen den 
man erhalt. nachdem man ein 
besonders dickes Monster be- 
siegt hat 

1m oberen Bildschirmviertel 
verraten zwei Anzetgen, wieviel 
Punkte jeder Spieler bisher ge- 
sammelt hat und wieviel Ener- 
giepunkte seine Spielfigur noch 
hat. Durch das Aufsammeln von 
Symbolen kann man sich Bonus- 
punkte. eme bessere Waffe. 
Energiepunkteoder einen Flug- 
antrieb dazuverdienen (hi) 




Heinrich: »Ein Langweiler* 

Quartet auf dem C 64 ist erne 
dicke Enttauschung. Schade, 
denn der Automat hatte eine 
bessere Umsetzung verdient. 
Vor allem die Grafik hat mich 
mit dem zu langsamen Scrol- 
ling, den teilweise ausgespro- 
chen scheuBHchen Sprites 
und derschlimmen Animation 
entsetzt Die Motivation ist 
gleich NuU, denn das Pro- 
gramm ist vie! zu einfach. Da 
fall! einem vor Langeweile fast 
der Joystick aus der Hand. 



Anatol: fSchlampig gernaehf* 

Sie steuern gerade Ihr Sprite 
uber eine Plattform. Pldtzlich 
geht hinter Ihnen eine Tur auf 
und drei Gegner schieBenauf 
Sie. Wieder sind 100 Lebens- 
punkte weg, ohne daft Sie ir- 
gendeine Chance zum Aus- 
weichen haben. DaB man 
ttotzdem ohne groBe Muhe 
bis Level 15 kommt, spricht 
nicht unbedingt fur das Spiel. 
Quartet ist einfach zu leicht 
und zu schlampig gemacht. 
Jazit: ein arger Hop. 
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Heinrich: »Gut geraischt 

Ein, feines Programm: Es ver- 
eint die wichtigsten Rollen- 
spiel-Elemente mit einigen 
neuen Ideen und verbliifft mit 
seiner guten Aufmachung. 
Grafik und Sound gehoren mit 
zum Besten, was man bei die- 
sem Genre bisher ©debt hat, 
Kein Super-Hit wie The Bard's 
tale, aber ein abwechslungs- 
reiehes und benutzerlreundli- 
ches Rollenspiel, bei dem 
mich nur die sparlichen Zau- 
berspruche stdren. 



Anatol: iSchone Dungeons^ 

Legacy of the Ancients ist ei 
ties der wertigen Rollenspiele, 
die nicht unter einer allzu 
schtichten Grafik leiden. Die 
Action-Sequeazen lockern an- 
genehm auL Die Dungeons 
bieten einige prachtige Mon- 
ster, sind wunderbar gezeich- 
net und erinnern entfernt an 
»The Eidolon*, Besonders wtt- 
zig ist die Idee mit dem Mu- 
seum: Durch die einzelnen Ex- 
ponate kommt man an die un- 
terschiedlichsten Orte. 



legacy of the Ancients 
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Em Schafer der Fantaste- 
Welt Tarmalon wurd in ge- 
heimnisvolle Ereignisse 
verwickeit. Er kommt in 
den Besitz einer Schrtftrolle, die 
vor baser Magte nur so strotzt 
und unbedingt vemtchtet wer- 
den muB. Dies ist der Auftakt fur 
eine Reihe spannender Rollen- 
spiel-Abenteuer, die Sie mil 'Le- 
gacy of the Ancients* erleben 
konnen. Das Prograrnm vereint 
Spielelemente der Klassiker 
/The Bard's Tale* und »TJltima 
bielet aber auch eimge Neuhei- 
ten w-e funf Action-Sequenzen. 
bei denen man auch joystick- 
Fertigkeit beweisen muB Weite- 
re origmelle Einfalle: Sie konnen 
auch Spiel-Casinos besuchen, 
Ihren Geldvorrat bet zwei 
Gliicksspielen riskieren oder ei- 
ne Bank ausrauben. 

Dei Ausgangspunkt fur dieSu- 
che nach der Schiiflrolle ist das 



geheimntsvolle Raum-Zeii- Mu- 
se urn einer alien auBenrdi 
schen Rasse, Hier findet man 
Fenster. die in andere Wei ten 
fuhren. Das Museum ist eines 
von 24 Dungeons- Diese Laby- 
rinth© werden annltch wie bei 
The Bard's Tale in perspektivi- 
scher Grafik dargesteilt und se- 
hen sogar schoner aus als beim 
Vorbild. Wenn man sich nicht ge- 
rade m einem Dungeon herum- 
treibt, steuert man seine Spielfi- 
gur iiber eine Landkarte im 
Ulttma-Stil und kann von hier aus 
Stadte und Schlosser betreten 

Der Sound wird bei vie len Ro!- 
lenspielen geme etwas ver- 
nachlassigt — bei Legacy of the 
Accients ist das aber nicht der 
Fall. In den Dungeons hort man 
die Fackeln auBerst realistisch 
knistern und die Schritte hallen 
unheimlich, wenn man sich be- 
wegt. (hi) 
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Wir schreiben das Jahi 
1996. Das Bauen von 
Weltraumstationen, 
die die Erde umkrei- 
sen, gehort zum alltaghchen Ge- 
schaft, In der komplexen Wirt- 
schafts-Sirnulation »Earth Orbit 
Stations* (kurz »EOSi genannt) 
werden Sie zum BoS emer Ge- 
sellschaft, die sich auf den Bau 
von Weltraumstationen speztaii- 
siert hat Sie sind aber nicht allei- 
ne; Bis zu drei weilere Spieler 
konnen gleichzeitig mirmachen, 
ersatzweise springt der Compu- 
ter als Gegner ein. 

Es gibt 39 verschiedene Mo- 
dule, aus denen Sie erne Station 
zusammenbauen konnen. Von 
der Energiegewinnung bis zurn 
Space-Shuttle-Raumhafen gibt 
es Module fur die verschieden- 
sten Zwecke. Jedes Modul kann 
entweder fur kommerzielle 
(bnngt mehr Geld) odei wissen- 



schaftliche Zwecke (verbessert 
das technische Know-how) ein- 
gesetzt werden. 

EOS bietet sieben unter- 
schiedlich komplexe Spiel- 
Szenarien mit bestimmten Auf- 
gaben. Bei der emfachsten Va- 
riante gewinnt derjemge, der m- 
nerhaib von zwei Spiel-Jahren 
das meiste technische Wissen 
gewinnt. Bei der anspruchsvoll- 
sten Mission ha ben Sie zehn Jah- 
re Zest, urn Lebensformen inn 
Sonnensystem aufeuspiiren. 

EOS tst em Handels- und Tak- 
tik-Spiel, das man entfernt mil 
Programmen vsrje »Hanse« und 
•Airhnei vergleichen kann. EOS 
ist aber komplexer, anspruchs- 
voller und bietet etnen mteres- 
santen Handlungsrahmen. dei 
aui den Planen der amenkanj- 
schen Welrraumbehorde NASA 
basiert. Programm und Anlei- 
tung sind in Englisch. (hi) 




Heinrich: -Toll fir Turtle r 

Wer diese An von Spiel 
liebt, wird begeistert sem. 
EOS ist ebertso Complex wie 
abwechslungsreich. Die Gra- 
fik ist fur dieses Genre reladv 
gut, den Sound kann man aber 
vergesseiL Die mitunter sehr 
urnfangreichen Mission en ga- 
rantieren eine langanhaJtende 
MotivariorL Nichts fur Action- 
Pans, aber ein interessantes 
Wirtschaftespiel, das ahnliche 
Programme wie Hanse in die 
linke Hosentasche steckt. 



Boris; -N ach meinem 
Geschmackf 

Wirtschafts-Simulationen 
konnen nuch nur begeistern, 
wenn sie technisch ein wand- 
frei sind und nur einigerma- 
fien realistisch erscheinen. 
Dazu gehort auch ein gutes 
Ma£ an Komplexitat. All diese 
Anforderungen werden von 
EOS erfuilt dazu gibt es eine 
recht scheme Grafik. Gestdrt 
haben mich nur die zum TeC 
sehr langen Wartezeiten zwi- 
schen den einzelnen Runden. 




Heinrich: Kosmischer 
Krampf* 

Das Beste an diese m Pro- 
gramm sind die kernigen 
Explostons-Gerausche; den 
Rest kann man getrost verges- 
sen. Das uralte, erschreckend 
simple Spielprinzip CBallera 
fur Anspruchslose) und die 
billige Grafik sind eine Schan- 
de fur jeden Amiga. Selbst an- 
gesichts des relativ gunstigen 
Preises kann ich vom Eauf die- 
ser gehobenen Katastrophe 

nur abraten . 



Anatol: »Mudes Ealierspiel* 

Auf jedem kleineren Com- 
puter ware das Spiel schon un- 
terdurchschrdttiich, aber auf 
dem Amiga ist es (bis auf die 
Soundeffekte) indiskutabel. 
Aliens abballern und durch 
Meteoriterifelderzu Qiegen ist 
ein Spielprinzip, das wohl nie- 
mand mehr mit Begeisterung 
an den Computer locks. Hat 
man einmal ein Leben verlo- 
ren, muB man wieder ganz von 
vorne beginnen — bessei man 
schaltet gleich ab. 



Swooper 
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Auf der Raumstation Xe- 
non ist eine ganz scheuB- 
liche Krankneit ausge- 
brochen: die Paria- 
Seuche. Hire Wirkung ist noch 
tiickiscber als die des irdischen 
Heuschnupfens, derm nacb ein 
paar Tagen haucht jeder InG- 
ziertesein Leben aus Sie haben 
die Aufgabe, den lebensretten- 
den Iinpfstoff von der Erde nach 
Xenon zu fliegen Dummerweise 
haben sich die Jungs von der 
Raumstation gerade jetzt mit den 
kleinen grunen Mannchen von 
der Wega angelegt, die prompt 
zum Angriff blasen. 

Hmter dieser medizinisch- 
kriegerischen Geschichte ver- 
brrgt sich nicht *Schwarzwaldkli- 
nik im All*, sondern »Swooper«. 
eines der bisher wenigen 
Acrion-Spiele fur den Amiga- 
Spielerisch gib! sich das Pro- 
gramm eher hausbacken Jhre 



Mission besteht aus zwei Tfeflen 
Zunachs! schie&en Sie vom un- 
teien Bildschirmrand aus auf em 
paar Sprites (kern schoner An- 
blick. diese Wega-Burschen), 
die ihrerseits Bomben auf Ihr 
Schrff werfen Ahnlichkeiten mil 
lebenden Oder toten Spielauto- 
maten wie »Space Invaders* sind 
nicht zu ubersehen. 

Hat man alle Gegner in die 
ewigen Jagdgrunde gepustei. 
folgt TteiJ zwei. Sie geraten in ein 
Asterotdenfeid und mussen hiet 
duichkommen, ohne an einem 
garstigen Gesteinsbrocken an- 
zunrmsen Ab und zu fliegen 
auch vollig losgeloste Astronau- 
ten vorbei. deren Aiifsarmneln 
ordentlich Bonus-Punkte bnngt 
Je nach dem, wie schnell Sie d as 
Feld durchOiegen — die Ge- 
schwindigkeil konnen Sie selber 
bestimmen - falll Dire Punkt- 
zahl fur diesen Level aus. (hi) 
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Test Spiele 



The Last Ninja 



C 64 (Atari XUXE/ST, Schneider CPC, 
Spectrum) 

39 Mark (Kassette), 59 Mark piskette) 



GRAFfK 



SOUND & MUStK 



HAPPY WERTUNG 



Endllch ist er da, der leizte 
Ninja. Bereits im Septem- 
ber 1986 wurde das an- 
geblich ultimativ© Kampf- 
sport-Spiel *The Last Nin]a« an- 
gekundigt. Jetzt, knapp ein Jahi 
spater, wurde das monument ale 
Prograxnin veroffentlicht, Aut- 
grund der aufwendigen Grafik 
und der hohen Koraplexrtat be 
stent das Spiel aus sechs ver- 
schiedenen Abschnitten. die al- 
le etnzeln geladen werden. Das 
Programm beansprucht so diei 
Diskettenseiten Die Kassetten- 
Version ist freUich erne kleine 
Fein, weil das Nachladen hier 
ein gauzes WeiJchen dauert. 

Sie verkbrpern den letzten 
Ninja, der emem bosen Shogun 
an den Kiagen will, der alle an 
deren Ninjas verraten und er- 
mordei hat, Auf dem Weg durch 



die Wildnis in den Palast des 
Shoguns warten viele gefahrlt- 
che Gegner, aber auch wichtige 
Gegenstande auf den Spieler. 

Die »intelhoente« Steuerung 
des Nmja-Kampfers ist bemer- 
kenswert und unterscheidet sich 
von anderen Karate-SpieierL 
Nach kurzer Eingewbhnungszeit 
hal man keine Schwiengkeiten, 
Gegenstande aufzunehmen, 
sich mit Hieben und Tritten zu 
wehren odei zu sprmgen. Man 
kann mehrere Waffen bei sich 
tragen. aber imroer nur erne per 
Leertastendruck einsetzen 

The Last Ninja verzichtet auf 
jegliche Punkte-Wenungen. 
Man hat nur das eme ZieJ vor Au- 
gen, den Shogun zu besiegen 
Hat man das geschafft. sinkt die 
Motivation wie bei emem gelo- 
sten Adventure stark, (hi) 




Heinrich: -HofTentlich der 
letzte Ninja' 

Hilfe! Bitte keine Ninjas, Ka- 
rate Eids und Yie-Ar-Kung-Fus 
mehx The Last Ninja bietet 
schoneMusik. hervorragende 
Grafik und Steuerung, aber ein 
Spielpnnzip, das sich auf Da ti- 
er als etwas schwach auf der 
Brust entpuppt. Qbjektiv gese- 
hen ein sicherhch uberdurch- 
schrurtliches Spiel, aber ich 
persdnlich kann diesen Kara- 
te-Kram einfach rue hi mehx se- 
heru 



Boris: »Tolle EtTekte* 

The Last Ninja ist das Spiel 
das mien in letzter Zeit neben 
■VYizbali* am meisten beein- 
dmckt hat. Die Grafik ist eben- 
so hervorragend wie die aus 
getuftelte Joyshck-Steuemng. 
Auch der Umfang ist erfreu- 
lich. Doch die Verquickung 
von Kampfszenen und Action- 
Ad venture bietet aufier tollen 
Effekten we rug Neues. Gera- 
de die Kampfe haben mich 
enttauscht, denn man hat nur 
geiinge Kontiolle. 





Game Over 



Heinxich: Bunte BaUerei. 

Die Grafik der CPC-Version 
ist so far be nprachti g, dafi man 
sie im ersten Moment einem 
Amiga zuordrsen mochte. Die 
Programmierer haben den 
LoRes-Modus des Schneider 
gut ausgenutzt Eher bieder ist 
der Spielablauf, der handfeste 
Action der gehobenen Durch- 
sch.ru ttsklasse bringt. Arger- 
lich, dafi der Inhalt der Kisten 
per Zufall bestimnu wird. So 
braucht man auch Gliick, urn 
weit zu kommen. 



Boris: »Nichts Besonderes* 

Game Over zeichnet ach 
nichl besonders gegenuber 
anderen Acnon-Prog^rnmen 
aus. Die Grafik ist schon bunt 
und abwechsiungsreich, das 
Spiel selbst auf die Dauer et- 
was ode und fur meinen 
Geschmack zu sehr vom Zufall 
abhangig. Ferner vermisse ich 
Femheifen wie erne High- 
Score-Uste, Gewifi kein son- 
dedich schlechtes Programm. 
aber ich kann auch ohne 
Game Over leben 



Schneider CPC (C 64, Spectrum) 

29 Mark (Kassette), 49 Mark (Diskette) 



GRAFIK 



SOUND & MUSIK 



HAPPY-WERTUNC 



79 * 
22 ★ 
67 ★ 



WL I ein. das ist kern dummer 

WkM Wits aus der Redaknon 
1 lfl dieses Spiel heiSt wirk- 

m ™ lich ►Game Over* Man 
kann sich nchtig vorstellen, wie 
die F^ogramrnierer zunachst 
nachtelang uber emem fetztgen 
Namen bniteten, doch es fiel ih- 
nen partout nichts em, lrgend- 
warm mufi ein Witzbold »Nennen 
wir's doch Game Over!* vorge- 
schlagen haben und so entstand 
wahrscheinlich der ungewbhnli- 
cfre Name aus lemer Vezweif- 
lung. 

Verzweifeln kbrmte man auch 
angesichts eirieT bosen 
raum-Tyrannin, die in diesem 
Action-Spiel gleich funf Pianete n 
imterjocht hat. Auf diesen ver- 
sklavten Welten sorgen munene 
Kanguruhs, Monster vom Plane- 
ten Dedron und andere unange- 
nehme Burschen fur Zucht und 
Ordnung. 



Sie verkbrpern den fuichlio 
sen Emzelkampfer, der mit ei- 
nem Laser-Gewehr bewafthet 
gegen die zahlreichen Gegner 
antntt Aufier wild herumschie- 
Benden Bbsewichten triffi man 
auch auf Kisten, die nach drei- 
maligem BescmeBen ihren In- 
halt freigeben. Je nach Zufall 
handelt es sich dabei urn em 
Herz (fiischt Lebensenergie 
wieder auf). em Schutzschild, 
Granaten (die man per Leerta- 
stendruck schleuden) oder 
schlagkiaftigere Geschosse fur 
Dire Laser-Kan one. 

An einigen Stellen lauern be- 
sonders groBe Gegner. die man 
nur durch eine ganze Reihe von 
Granaten-Treffem bezwmgen 
kann Nach der Pianetenbefrei- 
ung steigt dann das groBe Finale 
im Palast der Besen Tyrannin, 
Dieser Programmteil wird extra 
nachgeiaden. (hi) 
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Spiele Test 



Zynaps 



Spectrum (C 64, Schneider CPC) 
29 bis 39 Mark (Kassette), 
39 bis 49 Mark (Diskette) 



GRAFIK 


81* 
44 ★ 














SOUND & MUSTK 

















HAPPY-WERTUNG 


82 * 

















I m Weltraum ist wieder ein- 
H rnal die Holie las. Ein neues 
I Ballerspiel der Klasse »Hon- 
■ zomales Scrolling plus Extra- 
Waffew versetzt Sie an Bord ei- 
nes Scorpion-Kampfraumschif- 
fes. Ihr Ziel: Bis ans Ende eines 
Levels gelangen und dort das 
feindliche Mutterschiff zu zersto- 
ren. Zur Belohnung bekommt 
man dann einen kleinen Compu- 
ter-Cartoon gezeigt, bevor es mil 
einer neuen Spielstufe munter 
weiier gehL 

•Zynaps* stammt von Dominic 
Robinson. Dieser junge Mann 
brachle vor ein paar Monaten 
das Kunststiick fertig, vom 
C 64-Hit »Uridiumi erne verminf- 
lige Spectrum-Version zu schrei- 
ben. Sein ersles Original-Spiel 
orienrierl sich rechl eindeutig 



am Spielhallen-Renner »Neme- 
sis«. Durch das Vernichten von 
gegnerischen Formationen ent- 
stehen Bonus-Gegenstande, die 
man aufsammeln und horten 
kann, bis man genug hat , um sich 
em Extra zu ieisten Hier haben 
Sie die Wahl zwischen solchen 
neckischen Sachen me schnei- 
leren Lasem bis hin zu einer 
schlauen Rakete. die autorna- 
tisch emen Gegner verfolgt und 
rammt! 

Die Extras fiit mehr Geschwin- 
digkeit und Laser-Power kann 
man bis zu viermaJ anwahlen, 
um jedesmal die Eigenschaften 
des Raurnschiffs etwas mehr 
auszubauen, Doch alle 30 Se- 
kunden werden Tempo und 
Laser-Kraft automatisch wieder 
eine Siufe zuriickgesetzt! Chi) 



Heinrich: »Da gluht der 
Spectrum* 

Der Spectrum wurde sicher 
nicht fur flotte Arcade-Spiel e 
gebaut; insofem ist es um so 
verbl offender, was Zynaps aus 
der Kisie heraushoii: sanftes 
Scrolling, Sprites en masse 
und nicht zuletzt viel Spielwitz. 
Nach der C 64-Version von Ne- 
mesis ist Zynaps zur Zeit eines 
meiner liebsten Ballerspiele. 
Ich bin gespannt, wie die bei- 
den Umsetzungen gelingen 
werden. 



Boris: -Was fur ein Spiel! « 

B isher war Nemesis fur mi eh 
das Nonplusultra der Welt- 
raum-SchieBspiete, aber Zy- 
naps konnte dessen Thron ins 
Wanken bringen, Die Spec- 
trum-Version ist sehr gut ge- 
lungen; deswegen setze ich 
im Augenblick alle Hofmun- 
gen auf die ConunodoreAfer- 
sion, die noch besser werden 
kdrtnta Zynaps hat eiruach das 
richtige »Feeling«, deswegen 
kehre ich auch immer wieder 
sum Spectrum zuriick. 




Heirtrich: Recht mnde« 

Barbarian sieht hUbsch aus, 
die digitalisierten Soundeffek- 
te sind Spitze, doch der Spiel- 
ablauf hat geradezu einschla- 
fernde Wirkung. Man betritt 
einen neuen Raum. tut sein Be- 
stes, um ein Monster zu killen, 
schaut sich nach Gegenstin- 
den um und marschiert weiter. 
Mir fehlt einfach die spieleri- 
sche Abwechslung. Die gute 
Prasentation und Sie ue rung 
konnen da leider nicht allzu- 
viel retted 



Anatol: -Monster satti 

Normalerweise sind »Blut 
und Barbarenu-Oeschichten ja 
nicht unbedingi mein Fall. Bar- 
barian aber ist nicht so 
schlimm wie viele andere 
Spiele dieser Gattung. Vbr al- 
lem ist es grafisch gut ge- 
macht: Die Monster sehen 
richtig hmterhaitig und gefahr- 
li ch aus, die Animation ist aber 
ruckelig. Alles in all em ein al- 
tesSpielprmzip mit einer recht 
guten Grafik, starkem Sound 
und einfacher Steuerung. 



Barbarian 

[ Amiga (Atari ST) 
89 Mark (Diskette) 





GRAFIK 


81 * 
73 * 


















1 














SOUND & MUSI K 
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62 * 




i 















HH m wichtiger Hin wets 
L gleich am Anfang: Dieses 
Spiel namens »Barba- 
I^HI nan*, hat mchts mil dem 
Barbarian zu tun, das wir voi 
zwei Ausgaben testeten! Einfa- 
ches Unterscheidungsmerkmal 
Barbarian aus Happy Computer 
7/87 ist nur fur 8-Bit-Computer 
erhalthch; den Barbarian, den 
wir jetzt vorstellen. gibt es nur 
fur Amiga und Atari ST, 

U riser 68000-Barbar heiBl He- 
gor und hat's wahrltch m sich 
Drachen meuchelt er mit links 
und Monster vertrirnml er noch 
vor dem Friihsnick. In diesem 
Spiel kampft er sich durch die 
Unterwelt von Durgan, umemen 
Knstall zu zerstoren und damit 
dem bosen Necron eins auszu- 
wischen. Der Haken an der Sa- 
che ist gewalug. Sollte Hegoi 
alien Gefahren zum Trotz den 
Kristall wirklich vernichtet ha 



ben, muB er schleunigst wieder 
zum Ausgang zuriick, sonst wud 
er von den Lavamassen eines 
ausbrechenden Vulkans gero- 
stet 

Bild fur Bild kampft sich unser 
wackerer Held nun voran, des- 
sen Aktionen durch das An- 
klicken in einer Menuleiste ge- 
steuert werden. die man am un- 
leren Bildschirmrand sieht . He- 
gorkanngehen. klettern, laufen. 
spnngen, kampfen, Gegenstan- 
de aufsammeln, sie benutzen 
und sogar in wilder Panik d avon- 
laufen, wenn sich ein Monsier 
anpirschl, das zwei Schuhnum- 
mern zu groS fur ihn ist, Zu Be- 
gum kampft er nur mit einem 
Schwert, doch er kann andere 
VVaffen wie Pfeil und Bogen auf- 
sammeln und dann damit den 
Gegnemauf den Pelz riiclisrL Er 
kann drei Waffen bei sich tragen 
aber nur eine benutssen. (hi) 
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WEEK 

Silvester 1917 
Die wertvollste Gernaldesammtung 
derWelt ist versehwunden... 





set 




Der einzige Hinweis iiber 

den Verbleib der Sammlung fuhrt 
zu einem gewissen Lugiani, genannt Vico Vermeer. 
Vico gilt als einer der besten Kunstfalscher seiner Zeit. Leider 
ist es bisherwedergelungen,Vico aufzuspiiren, 
^ nocfi Liim das Handwerk zu legen. 

AUerdings tauchen auch einige Stucke auf 
internationalen Kunstauktionen auf, und 
der potentietle Erbe kurbelt weltweit den 
Anbau und Handel mit KafTee t Tabak,Tee und 
Kakao an, urn diese zurikkzuerwerben. 

Neuerdings sieht man ihn auch an 
der Borse, wo er versucht, mit Aktien- 
spekulationen zu Geld zu kommen. 

Es wird ein Wettlauf mit der Zeit. 




i 2-4 Spieler, 1-Spieler Trainingsmodus moglich 

1 speicherbarer Zwisehenstand 

1 40 zu erstetgemde Gemalde 

' umfangreiche Bedienungsanleitung 

Steuerung Liber Joystick und Tastatur, Mouse moglich (ST) 

C-64 Cassette/Disc, CPC Cassette/Disc 

Atari ST 



Wer wissen will, was wir auBer Vermeer noch fur tolle Spiete 
haben, dem schicken wir gerne Prospekte zu. 



NaOM 



Strafle 




i 



PLZ 



Ort 



An: ariotasoft, Cart-Bertetemano-Str. 161. 4830 Girtastoh. 
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Spiele Test 



Zolyx 



C64 

10 Mark (Kassette) 



SOUND & MUSIK 



HAPPY-WERTUNG 




ie Idee von ■Zolyx ■ 1st 
■ ausgesprochen simpel: 

IBsie grenzen mit einem 
Zeichenstift auf dem 
Spiel feld Blocke ein, die dann 
nut emer Farbe aufgefiillt wer- 
den. 75 Pro2ent der gesamten 
Flache mussen Sie auf diese Ar1 
und Weise ausfullen, um in den 
nSchsten Level zu kommen. 

Damtt es fiir Sie nicht allzu 
emfach wtrd, sausen permanent 
eimge kleine Balle uber den 
Bildschirm. Die Be running mit 
ihnen 1st absolut lodlich. Ge- 
meinerwetse befwden sich die 
Balle nicht nur in der Flfiche, die 
Sie noch ausfiillen miissen. Auch 
in den bereits muhsam gepinsel- 
ten Bldcken schwinen einige 
Gegner teuflisch schnell auf Sie 
zu. Die BaJle lassen sich mit viel 
Geschick auch einspenen und 
damit au8er Gefecht setzen 



Durch Druck auf den Feuer- 
knopf kann man aber die Flug- 
bahn der Balle umkehren, um 
sich etwas Luft zu verschaffen. 

Um ans Ziel zu kommeru ent- 
wickelt man mit der Zeit ver- 
schiedene Taktiken: Entweder 
Sie fullen einen gio&en Block 
aus (was sehr gefahrlich is?) oder 
mehrere kleine (was sicheier. 
aber sehr langwierig ist). 

Die Grundidee von Zolyx isi 
nicht allzu neu, sie ennnert stark 
an den Oldie-Spielauromaten 
»Qix«. Grafik und Sound mufl 
man als ausgesprochen emfach 
bezeichnen. Der Zeichenstifi un- 
terscheidet sich leider weder in 
Farbe noch Form von den Bal- 
len, was in der Hitze des Ge- 
fechts zu Verwechslungen fuh- 
ren kann. Beim Sound tut sich bis 
auf ein wemg Hintergrundge- 
blubber nichts, (aJ) 




Anatoi: *VoUtreffer« 

Endlich wieder ein Spiel, 
das rruch Mr Siunden an den 
Monitor gefesselt hat. Ge- 
dlmpft wild meine Begeiste- 
rung, wenn ich mil vorstelle, 
wieviel besser man Zolyx noch 
machen konnte: Zwei Ge- 
schwindigkeiten beim Zeich- 
nen, Zwei-Spieler-Modus und 
ahnliche Feinheiten fehlen 
vdllig. Trotzdem gehdn Zolyx 
zu den fesselndsten Program- 
men, und 10 Mark sind ein tol- 
ler Preis fur ein so gutes Spiel. 



Heinrich: -Hub&ch hifllich- 

Spaitanische Micker-Grafik, 
ulkiger Spar-Sound und den- 
noch ein fesselndes Spiel: 
Trotz der abgekupferten Spiel- 
idee ein Komplimem von mir 
fur Zolyx. Bis tun zum Cherre- 
dakteur fesselte dieses einia- 
che Spiel unsere gesamte Be- 
legschaft. Kein Wander, derm 
die Eiruaiberei ist schwien- 
ger, als man zunachst denkL 
Fur 10 Mark fast schon ein MuB 
— so schon konnen Biwgspie- 
le sein... 




Grand Prix Simulator 



Heinrich: 1st sein Geld wert« 

Ein nettes Geschicklich- 
keitsspiel mit Re rmatmosp ha- 
re, bei dem zwei Spieler plus 
Computer gleichzeitig mitma- 
chen konnen, Da2U hubsche 
Grafik. Musik und Sprachaus- 
gabe — viel mehr kann man fur 
10 Mark wirklich nicht verlan- 
gon. Grand Prix Simulator ist 
ein wenig simpel, aber recht 
spafiig. Eine hubsche Varia- 
tion der i*Immer-im-Kreis- 
tahren«-Idee und angesichts 
des Preises empfehlenswert. 



Anatoli vNicht me in Fall" 

Ich kann mir nicht helfen, 
aber fur den Grand Prix Simu- 
lator kann ich mich nicht so 
rechl begeistem. Mich storen 
die klobigen und viel zu klei- 
nen Sprites (sind das RermwS- 
gen oder Radiergummis?). Au- 
fierdem lassen sie sich nicht 
sonderlich gut sieuern und 
Oiegen zu leicht aus der Balm. 
Ein Lob fur die gute Sprach- 
ausgabe. Objektiv gesehen 
kein allzu schlechtes Spiel 
aber eben nicht mein Fall. 



Schneider CPC (Atari XL/XE, C 64, Spectrum) 
10 Mark (Kassette) 





GRAFIK 


72* 
78 * 
70 * 


















SOUND & MUSIK 
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Bl s mufl nicht immer kom- 
1^ plizien sem — viele span- 
nende Computerspiele 
^■basieren auf einfachen 
Ideen . Wie ware es zum Beispiel 
mit diesem Rezepl: Ein Autoren- 
nen, bei dem man die Strecke 
von oben siehl und die Amos nur 
als furzelig kleine Kldtzchen er- 
kennbar sind Zwei Spieler und 
ein Computerwagen treten 
gleichzeitg an. Wer nach drei 
Run den als letzter ms Ziel fann, 
scheidei aus. Der Gewinnertritt 
auf emer neuen Rennstrecke al- 
lein gegen den Computer an 
und fahrt solange wetter, bis er 
geschlagen wird Man kann 
auch gleich alleme gegen den 
Computer antreten. Um alle Kur- 
se kennenzulernen. darf man 
stch also kerne etrtzige Nieder- 
lage erlauben 

Diese simple Idee des 10- 
Mark-Spjels »Grand Prix Simula- 



tor* ist offensichtlich vom Spiel- 
automaien »Super Spnnt- inspi- 
nert, auf dessen offzielle Umset- 
zung wir aber immer noch war- 
ten miissen Die insgesamt 14 
Rennstrecken werden von Mai 
zu Mai immer schwieriger und 
anspruchsvoller Die Kurven 
werden scharfer, der Computer 
fahrt immer sicherer und 01- 
flecke sorgen fur Schleuderge- 
fahr. Die Fahrzeuge brausen 
auch unter Brucken durch und 
sind so einen Moment lang nicht 
sichtbar An einigen Steilen 
kann man sich fur eine AbkUr- 
zung entscheiden, die dann 
aber schwieriger zu fahren isi 

Die Steuerung ist emfach (Gas 
geben. RUckwartsgang. nach 
links und rechts steuern) und mit 
dem Joystick erne Fein. Mit der 
Tastatur sind wu beim Spielen 
besser zurechtgekommen. 

(hi) 
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Mutant Camels 



Atari XL/XE 

10 Mark (Kassette) 





GRAFIK 


71 * 
36 * 

49 * 
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MM amele hat man als unbe- 

U scholtener Spieler nor- 
malerweise als harmlo- 
I m se, chronisch geiang- 
weili dreinschauende Here in 
Erinnerung, die niemandem ei- 
was zuleide tun. Um so liber- 
raschter ist man, wenn piotzhch 
eine ganze Horde dieser Tiere 
angreift. Die Kamele erweisen 
sich als Auftenrdische, die 
nichts anderes lm Sinn haben. 
als die Erde zu unterjochen. 

Das durfen Sie natiirlich nicht 
zulassen, und so spnngen Sie in 
Ihren Gleitei. um den Eindring- 
lingeu Paroli zu bieten lm Tief- 
Aug flttzen Sie uber die Land- 
schaft, bis Sie die JColorme der 
Kamele erreicht haben Jetzl 
heiBt es, auf das vorderste Ka- 
mel zufliegen, schie&en und im 
letzten Moment abzudrehen, da- 
mil Sie nicht mil dem Femd kolli- 
dieren Der Gleiter hat zwar 



Schutzschilder, jeder Treffer 
vom Fetnd verringert jedoch 
dessen Leistung, und obendrein 
wird der Gieiter durch einen 
Treffer zurtickgeschleudert. 

Damit die Sache nicht zu ein- 
fach wird, muB ein Kamel mehr- 
mals getroffen werden Wenn 
dieses dann endlich beseitigt 
ist. sieht sein Hintermann schon 
bereit, den Angnff fortzusetzen. 
Wahrend des KampFs rucken 
die Kamele langsam aber sicher 
zur Ha upt basis vor. und sobald 
das erste Kamel diese erreicht. 
ist das Spiel zu Ende. Damit es 
auf Dauer nicht langweilig wird, 
stehen mehrere Start-Level zur 
Auswahl. 

Das Spielprinzip ist nicht un- 
bedingt neu. Vor einigen Jahren 
gab es fiir das Arari-Videosptel 
ein Cartridge namens *The Em- 
pire Strikes Back*, das spiele- 
nsch fast identisch ist. fhf) 




Henxik: Technisch sauber, 
fairer Preian 

"Mutant Camels* besticht 
durch ein extiem schnelles 
und sauber programmieites, 
horizon tales Scrolling sowie 
durch erne ansprechende, ef- 
fektreiche Grafik. 

Die Spielidee ist natiirlich 
nicht mehr die allerfrischeste, 
aber alles in allem ist Mutant 
Camels ein Programm. bei 
dem Action-Fans ihr Geld gut 
anlegen kdnnen, Der Pre is 
stimmt. 



Anatol: »Rxd Dauer ziemlich 

Die Idee eriiuien mi ch an ei- 
ne Szene a us dem zweiten 
Film der »Star Wars«-Trilogia 
Mutant Camels soli sicher kei- 
ne Umsetzung des Films sein, 
hat sich aber stark an diese 
Idee gehalten. 

Das Scrolling ist sehr sauber 
und die Grafik ausgesprochen 
farbenp rachtig. Schade ist nur, 
daB es trotz gepfle gter Ball erei 
nach einiger Zen ziemlich ode 
wird. 




An a to 1: »Ordentlich 
aufgcmbb«lt« 

Kikstart 2 ist zwar sicherlich 
nicht die Perle einer Billig- 
spiel Sammlung, bietet aber 
eine Menge SpaB ftirs Geld. 
Vor allem der Zwe^Spieler* 
Modus und der Editor werten 
die etwas mude Spielidee auf. 

Wer mchts gegen ein munte- 
res Motocross-Spielchen hat 
und auch nicht vor einem we- 
nig aufregendem Sprite zu- 
rtickschreckt. ist mit Kikstart 2 
gut beraten. 



Heinxich. "Was will man 
raehr?« 

Was will man eigentlich fur 
10 Mark mehr als 24 Levels, ei- 
nen Zwei-Spieler Modus und 
ein sehr gutes Construction 
Set? Kikstart 2 hat seine m Vor- 
ganger eine verbesserte Gra* 
fik und den Editor voraus, Das 
Spielprinzip ist zwar ein we nig 
abgodxoschen, aber vor allem 
zu zweit recht unterhaltsam, 
Fazil: Wieder einmal ein star- 
kes Billigspiet, das sein Geld 
voll und ganz wert ist. 



Kikstart 2 

I C64 

10 Mark (Kassette) 



SOUND & MUSIK 



HAPPVWERTUNG 



63 * 
53 * 
66 * 



Auf ein Neues: »Kikstart 2« 
ist die Fortsetzung dei 
halsbrechenschen Fahr- 
ten emes MotocToss-Fah- 
rers, die schon beim Vorganger 
»Kikstarti im Mittelpunkt stan- 
den Wieder einmal haben Sie 
mchts Geringeres zu tun, als 
liber eine mil Hindernissen ge- 
pflasterte Strecke zu rasen und 
dabei selbstversiandlich eine 
moghchst gute Zeit zu erreichen 
Eintge Hindernisse durfen nur 
mil einer bestunmien Geschwin- 
digkeit iiberfahren werden. Au- 
Berdem lauern heimtuckische 
Fallen wie Wassergraben oder 
Ollampen, umSieausdemSattel 
zu weifen. Auch Schanzen smd 
zur Geniige vorhanden, wobei 
Skirampen besonders schwie- 
rig zu befahren smd. Allerdings 
mUssen Sie bet emem Crash ket- 
nes Ihrer Leben lassen, sondern 
es wird Ihnen *nur« kostbare Zeit 



abgezogen. Sie kdnnen entwe- 
dei gegen den Computer oder 
gegen einen Ftettnd spielen. 
um sich als Crack zu bewei- 
sen. Jnsgesamt 24 verscruedene 
Strecken stehen parat, die erst 
einmal geschafft werden wollen 
Wenn Sie nach eimger Zeii ei- 
ne groBere Herausforderung 
suchen, konnen Sie mit dem ein- 
gebauten Editor Ihre eigenen 
Strecken zusammenbasieln, 
Das Editieren geht flott von der 
Hand und bereitet keine grofien 
Schwiengkeiten, Der Editor hat 
sogar eine Hilfsfunktion, in der 
die Tastaturbelegung genau er- 
klart wird. Sie kdnnen alle Ele- 
mente, die im Spiel vorhanden 
smd. nach Herzenslust aneinan- 
der fugen und so besonders 
knifflige Strecken anlegen. Ei- 
nen frisch entworfenen Parcours 
kann man auf Kassette oder Dis- 
kette speichern (al) 
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RUSH WARE- Prod ukte erhaiten Sie unter anderem in ausgewahlten Fachabteilungen von; 




+ &ektronik 



ttortei 

-ttorte 

-ttorte 




Vertrieb: RUSHWARE Microhandelsgesellschaft mbK 



VORSICHT VOR GRAUIMPORTEN! 

Srtle pri/len Sie scf>on b»m Kant 06 dieses Pmgramm «n# deulsehe Antattung 

erthalt. SoaSers Hek'.sn-aVC-nen k.pnei -e-rer n ;M I;ur_:r-. ; .-'>" 5! A..I-.J-M-. 
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Spiele Umsetzungen 




Kurz und bundig 



Ein erfreuhcher Trend ftir 
alle Atari XL-Bestteer: 
Aus England komraen 
mehr Spiele fiir diesen 
Computer. Diesen Monat flatter- 
ten uns zwei gute Titei auf den 
Schreibtisch: Das Billig-Renn- 
Spiel ■BMX-Simulator« sowie das 
3D-AcUon -Adventure »Head 
over Heels- 
Be im B MX- Simulator ktinnen 
ein Oder zwei Spieler gegen- 
emander um die Wette radeln. 
Acht verschiedene. grafisch 
sehr schttne Rennstrecken war- 
den befahren. Im Vergletch zur 
C 64-Version (Test in Ausgabe 
12/86) ist die Grafik allerdings 
nicht so farbenfroh. Sehr eirtfar- 



aber die stets einfarbige Grafik 
zu beklagen. Etwas banter ware 
das Spiel vie! schoner gewesen. 

Das Unmogliche wurde voll- 
bracht: Das auf Grund seiner 
fantastisch gezeichneten Grafik 
beltebte Amiga-Spiel Defender 
of the Crown (Test in Sondeiheft 
17) wurde auf den C 64 umge- 
setzt Das Ganze sieht zwar nicht 
ganz so gut aus wie auf dem Ami- 
ga — aber wer die C 64-Verston 
das erste Mai sieht, stutzt gewal- 
ttg und schaut, ob da nicht doch 
vielleicht em Amiga im 
C 64 versteckt wurde Alle Sze- 
nen des Spiels wurden auf eine 
duppelsettige Diskette gepackt 

AuBerdem stud einige Se- 
quenzen etwas schwerer ausge- 
falien, Dies wax bitter notwen- 
dig, denn die Amiga-Version war 
viel zu einfach und wurde sehr 
schnell langweilig. Auch die 
64-Verston ist spielerisch nicht 
das hcchste der Gefiihle, aber 
zumindest ist damit bewiesen, 
da& nicht nur der Amiga zu Spit- 
zenleistungen fahig ist. 



IffWto) 



B B 



>H*?ad over Heels* auf Atari XL (und C I 



big geht es bei Head over Heels 

(Test in Ausgabe 6/87) zu Be: 
diesem witzigen 3D*Action -Ad- 
venture weTden alle Raume in 
monochromer Grafik darge- 
stellt Da fur ist die Auflosung 
sehr hoch und die einzelnen Fi- 
guren und Raume sind wirkiich 
putztg gezeichnet. 

C 64 

Bead over Heels ist auch fur 
den C 64 erhaltlich Hier ist die 
Geschwindigkeit des Spiels be- 
meikenswert. denn bisher wa- 
ren 3D-Action-Ad ventures auf 
dem C 64 eine recht langsame 
Angelegenheit. Auch hier ist 



Wer von Leader Board immer 
noch nicht genug bekommen 
kann nach der Datendiskette 
■Tournament It, und der erwei- 
lerten Version »Leader Board 
Executive* gibt es nun eine drit- 
World Clan Leader Board* 
hat 72 neue Ldcher. die Sie be- 
liebig zu neuen Kursen zusam- 
menstellen kdnnen ( Diskette n- 
Version). Man darf sich wun- 
dern, wieviele Leader Boards 
noch fiir den C 64 erscheinen 
werden. Ein. im Augenblick rein 
ftktives, ^Leader Board Con- 
struction Kit* wurde beispiels- 
weise noch ausstehen. 

Autorennen vom Feinsten gibt 
es bei Revs Plus, einer 



Forrnel-3-Simulation fiir den 
C 64. Wem der Name Revs be- 
kannt vorkommt. hat recht: Revs 
Plus ist eine MeuauQage eines 
etwa ein Jahr alien Rennspiels 
(Test in Sonderheft 11). Die we- 
sentlichen Anderungen: Das 
Auto kann jetzt auch mit einem 



und Pilot X. Dabei handelt es 
sich iiberwiegend um Action- 
Spiele, Bongo ist dagegen ein 
Geschicklichkeitsspiel rmt ein- 
gebautera Construction Set. Die 
vier Spiele sind fur den C 16 
iiberdurchschnittlich gut, was 
das Plus-Pa ket ziemlich interes- 
sant macht. 

MS-DOS 

Auch bei den MS-DOS-PCs 
tat sich diesen Monat wieder 




LaBt Farben sprechen: .Space Harrier* auf dem Sega 



handelsilblichen Joystick ge- 
steuert werden. ein spezieller 
Modu3 macht Anfangern das 
Fahren leichter, es gibt sechs 
verschiedene Rennstrecken 
zum Auswahlen, darunter auch 
den Niirburgring in Deutsch- 
land 

C 16 

C 16-Besitzer dilrfen sich uber 
eine neue Programm-Sammlung 
freuen. Das Kingsoft-Plua- 
Paket 2 enthalt dte vier Spiele 
Bongo, Legionaire. Space Pilot 



einiges. Das Spitzenprodukt, 
•Chuck Yeager's Advanced 
Flight Simulator*, wird m diesem 
Heft ausfuhrhch getesiet. Wei- 
terhin sind die Umsetzungen von 
Escape und Top Gun erschie- 
nen. Escape ist ein dreidimen- 
sionales Action-Adventure, bei 
dem man aus einem schwer be- 
wachten Gefangnis fliehen muB, 
Tbp Gun (Test in Ausgabe 3/87} 
ist ein Spiel fiir ein oder zwei 
Spieler, das sich als Flugsimula- 
tion ausgibt. aber wohl eher 
dem Actiongente zuzurechnen 
ist. Die 3D-Vektorgrafik ist recht 




Amiga -Grafik auf C 64: "Defender of the Crown* 
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simpel. dafttr aber ganz schon 
Sott 

Videospiel- 
Neuheiten 

Fut Segas Videospiel-Konsole 
sind jelzt einitje sehr interessan- 

le Neuheiten erschienen. Die 

Auiomaten-Umsetzurig Wonder- 
boy ist mm Beispiei swei Klassen 

schdner ab dieC 64-Version und 
spielt sich auch besser, Die Far- 
benvielfalt des Master Systems 
kommt hier gut zur Geltung. Nei- 
te Idee am Rande: Dank emer 
tContinue Game<-Funktlon kann 
man das Spiel immeran dem Le- 
vel fortsetzen, bei dem man sein 
letzles Leben aushauchte. Das 
spafiige Geschicklichkeits-Spie! 
ist fast schon ein MuS fiir Sega- 
Besitzer 

Die Sega-Version von Space 
Harrier siehl dem Aulomaten so 
ahnhch, da 8 man sie beinahe 
verwechseln konnte. Die Grafik 
ist zwar fantastisch gezeichnet, 
aber leider nicht sanderlich 
schnell. Hinzu kommt das mafiig 
mtelligente Spielprmzip, denn 
bei Space Harrier wird nur ge- 
ballerl, daS die Fetzen fliegen. 
Nach dem Verlust eines Lebens 
wird der Spieler mit der Sprach 
ausgabe »Get Ready!* angefeu- 
ert, Space Harrier auf dem Sega 
ist sehr hubsch anzuschauen, 



f ,.^1 
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HftX TIKE LAPS J\nt LAP< 

50,0 3 2 



Billig-Spiel iBMX-Simulator« auf Atari XL 



wird nach einer Weile aber 
recht langweilig. Weitere neue 
Module sind »Rocky« und »Quar- 
tet*. 

Bei den neuen Modulen zeigt 
das SegaAAdeospiel den 8-Bii- 
Heimcomputern die Zahne. Die 
Grafik hat eine Qualital, wie 
man sie auf keinem C 64 Oder 
Schneider CPC erreichen konn- 
te. Ahnliche Wunderdtnge sagt 
man auch dem neuen Nintendo- 
Videospiel nach. das wir Euch 
iibrigens in der nachsten Ausga- 



be genauer vorstellen werden. 
Inzwischen sind die Nintendo- 
Konsolen auch in Deutschland 
erhaltlich. Eines der ersten Ge- 
rate steht schon in unserer Re- 
daktion und wird gerade auf 
Herz und Nieren getestet. 

(bs/hl) 



Trubel urn den Index 

Um die Lisle der indizieiten 
Computer-Spiele gibt eszur Zeil 



eimgen Trubel. Denn wer sich 
die neueste Liste der Bundes- 
priifstelle (BPS) in Bonn ansieht, 
der findet zumtndes! zwei Pro- 
gramme daiauf, die es in dieser 
Form gar nicht zu kaufen gibt: 
»1942 Trainer* und »G I. Joe 2« 
sind n&mlich schlicht und ein- 

fach Raubtopien, die von ge- 

witzten Knackern mit Tramer- 
POKEs oder neuen Sprites aus- 

gmM wurdan. 

Da fragt man sich natiirlich 
schon, wie die Antragsteller an 
die Programme herankornmen, 
die sie indizien wissen mocnten. 
Gleichzeing fragt man sich auch, 
ob die Beurteilung von Program- 
men wie (Silent Service* und 
»F-15 Strike Eagle* auch anhand 
von Raubkopien vorgenommen 
wurde — Ohne Kenntois der An- 
Jeitung. der Hintergrund-Ge- 
schichte und der Absichten des 
Programmierers und Herstel- 
lers. Dann namlich hatte man 
diesen zugegeben milifarischen 
Simulationen starkes Unrecht 
getan. denn in der Dokumenta- 
tion wird auf die Gefahren eines 
Krieges hingewiesen. 

Wir versuehen gerade ein In- 
terview mil Mitaibeitern der 
BPS zu erhalten, um Euch — 
wahrscheinlich schon in der 
nachsten Ausgabe — Aufkla- 
rung iiber diese merkwurdigen 
Vorgange zu geben. ( bs) 



GAMESOFT 

Inn, Karl-Hamu: Wund 
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SeK^feT^^ftS^teS^Swtfi RSft Ore iii 9. Bride 
of Frankenstein 26:19, 1,0, D46. Captured 39:26. Mindstine 26:19. 
R I S K 26:19, Challenge Gobots 37:28.TI>inq Bounces Bart 46:32. 
Metro Cross 36:25. PR2 42:28. Sector Ninetj 42:28. Eagles 32:22. 
Killerino 28:19, PHM Pegasus 65. Shadow Skimmer 35:25. Laurel 4 
Hardy 29:19. Death or Gionj 46: 28 Jhe Last Ninja 53:36. Raajdwar 
2000 D49. Tha Pawn D53. Too Gun 41 : 29. Revs Plus 42:37. Get- 
tysburg 088 Dogfight 37:28 Max Toque 29:22. Kajnpfqruppe 056. 
Shard of Spnng 059. Hopeless 42:28. Bavarian 26:17. Sub Battle 
Simult D?6. Colonial Conquest D74. Football Fortunes 55:46. Guar- 
tett 54:37, Hollywood Hijiw D8I. Endure Racer 54:37. Slap Rem 
32:22. 500cc-GraruJPrix 42:32. CHnk 40:25. Brimstone D74. Trinit!) 
D89. Stiff lip & Co. 37:28, Nether Earth 40:25. Deceptar 42:2$. Wiz- 
ball 44:25, Pirates 42:29. Quartet 38:26. Newsroom in dautsch! D72. 
Dazu Clipart 3 083. Wonderboj 42:28. Star Raider H 45:27. The Ad- 
vanced Art Studio 081 , Mario Brothers 32:22. Waterpolo 042. Dark 
Empire K26. und selbstventandlichall e andercn neuen ! 

D : K = Disketten- : Kassetten- Version) 

Spial* und Progremmaf urdan C64, Atari 8QQXL, Amiga, Ataii ST 
und Personal Computer Fardem Sie die Liste fur Ihren Geritetsp ! 

FUNTASTIC 
ComputerWare 

D 8000 Miincheri 5. Mullerstrafie 44. Telefon 089*2609593 
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Em erstes Amiga-Bild vom neuen Adventure Knight Ore 




In der Mache 

Bei einera Besuch 1m Londo- 
ner Biiro von Rambird Software 
konnten wir uns zwet Spiele an- 
sehen, die kurz vot ihrer Voile n- 
dung stehen. Das erste Pro- 
gramm ist »Knight Qrc« vom Le- 
vel 9-Programmierteam. In die- 
sem Adventure, das wie seine 
Wsrganger »Jewels of Darkness* 
und »Sillicon Dreams* aus diei 
Teilen bestehi. ubernimmt man 
die Rolle eines Ore, der sich tin- 
ier anderem gegen viele 
menschliche Adventure-Spieler 
behaupten mufi Also ein Rollen- 



tausch gegenuber den sonsti- 
gen Abenteuer-SpielregeIrL 

Neu sind die Grafiken. die die 
jeweiligen Computer wirklich 
ausmitzen. Bern Amiga und 
beim ST gibt es sogar digitali- 
sierte Bllder in erstaunlich guter 
Qualitat zu seherL Bei den 8-Bit- 
Computern raufi man hier aber 
Abstriche machen. denn Rain- 
bird mcchte wieder Kassetten- 
Veisionen anbieten. 

Der Parser wurde deutlich 
verbessert und versteht jetzt 
auch komplizierte Satze Neu ist 
auch das Eigenleben von Cha- 
rakteren. Im Laufe des Spiels 
muB man Verbundete und 
Freunde suchen, die sogar Auf- 
trage erfullen. So konnen Sie ei- 
nen Gefahrten mil dem Befehi r 
ein Schwert zu finden. los- 
schicken. Sobaid er eines gefun- 
den hat, kehrt er einige Spielzu- 
ge sparer zu Ifinen zurucic. Zen- 
spare nd ist die Funktion. curekt 
zu bestimmten Orten gehen zu 
konnen, ohne immer die Rich- 
tung eingeben zu mussen, zum 
Beispiel duich »Go to Castle*. 

Auch auf Charakterzuge wur- 
de geachtet. So sind Menschen 



sebx gierig auf Gold und toten 
sogar dafur Wenn man beun 
Auftauchen eines Menschen 
sein Gold einer anderen Figur 
gibt. bringt man dtese dadurch 
in emsthafte Schwiengkeiten 
Man kann sogar gezielt Streit er- 
zeugen, indem man einfach ei- 



ner Figur erwas snenlt und es 
dann emer andern schenki. 
Kommt der Bestohlene dann da- 
zu, versucht er. das unschuldige 
Opfer ruederzumachen. 

Vollig neu programmiert wur- 
de »Tracker« fur den Atari ST. 
Die Programrmeier haben aus 



Die deutsche Verkaufs-Hit- 
parade basiert auf Befragun- 
gen von Anolasofi. Master- 
troruc. Peter West Records 
und Rushware Die Happy- 
Hits werden von unseren Le- 
sern gewahlt. 

Bei der Ijeser-Hitparade 
kann jeder mitmachen 
Schreibt uns einfach jeden 
Monat sine Postkarte mit Eu- 
ren drei Liebtingsspielen 
und schickt sie an die Redak- 
tion Happy-Computer. Kenn- 
wort flbp 10<, Hans-Pinsel- 
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Deutschland (Leser Hits) 

1. (1) World Games (Epyx) 

2. (4) G unship (Microprose) 

3. (3) Silent Service (Micro- 

prose) 

4. (2) Gauntlet (U S Gold) 

5. (7) Arkanoid (Imagine) 
& (5) The Bard's Tale 

(Electronic Arts) 

7. (9) Leader Board 

(Accsess/US. Gold) 

8. (-) Destroyer (Epyx) 

9. (8) Krakout (Gremlin) 

10. (-) They stole a Million 

(Arjolasoft) 



Die Spiele-Hitparaden August 1987 



Compilation »S Computer 
Hits*, auf der gletch funf Pro- 
gramme enthalten sind! Fol- 
gende Leser haben gewon- 



Mfltim Aitt. Osterode 
Marc Banduhn, del 
Bemrf Behl. rioctiherg 
Chnastoph Cirstciv Bachhok 
Thomas Donalh. Emmerich 
Hol-gei Emst, Ciunwald 
Thomas Fischer, Alienr.et 
Christian Gewajd„ KeLheim 
M*x Henlcin. buttaning 
Markus Kuhnen. Etten 



Str. 2, 8013 Haar VergeBt brt- 
te nicht t Absender. Compu- 
ter-Typ und gewunschten 
Datenrrager fur den Fail ei- 
nes Gewinns anzugeben 
(wichtig!) Der Einsende- 
schluB ist jeweils am Ersten 
eines Monats und der 
Rechtsweg ist ausgeschlos- 
sen, 

jeden Monat werden unter 
alien Einsendern 22 Corapu- 
terspiele verlosl Diesmal 
spendierte Ariolasoft Kasset- 
ten und Diskerten mil der 




GroBbritannien 

1. (-) Barbarian (Palace) 

2. (-) Milk Race (Master- 

tronic) 

3. (1) BMX-Simulator (Code 

Masters) 

4. (4) Four Great Games 

(Micro Value) 

5. (-) Paperboy (Elite 

Systems) 

6. (5) Football Manager 

(Addictive) 

7. (3) Enduro Racer 

(Acti vision) 

8. (2) Feud (Bulldog) 

9. (-) Army Moves iTmagrne) 

10. (I) Six Pak (Elite Systems) 




lEjSJt 

L (2) G unship (Microprose) 

2. (-) The Bard's Tale II 

(Electronic Arts) 

3. (4) Silent Service (Micro- 

prose) 

4. (1) Star Trek: Promethean 

(Simon & Schuster) 

5. (3) Destroyer (Epyx) 

€. (9) Championship Foot- 
ball (Gamestar/Aeti- 
vision) 

7. (-) Chessmaster 2000 

(Electronic Arts) 

8. (5) World Games (Epyx) 

9. (6) Leather Goddesses of 

Phobee (Imocorn) 

10. (7) King's Quest III 

(Sierra) 



Andreas Lacht, Ruteilnide 
Udo Lay Mainhaxd! 
Sver. Label, LahlUU 
Thilo Masahi. Dcttcrxhekm 
Michaol M*isstvei, Snutgan 
Andreas von Retb, Essen 
Bernd ReichaidL M&heim 
Aisrander Scyroln. Vecha 
Jfiigen V&cMei, Edangen 
Stelan Weckessei. Laada 
OLlwr ; Staofenbeig 
Denius Wippich. Freiberg 



Abschtiefiend wieder der 
Spiele-Tip der Redakhon. 
•Pirates* (h!) 
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Deutschland (Verkaufs- 
zahlen) 

1. (-) Road Runner 

(U. SGoid) 

2. (-) Enduro Racer 

(Achvision) 

3. (2) World Games (Epyx) 

4. (1) Cholo (Firebird) 

5. (j Milk Race 

(Mastertronic) 

6. (-) Challange of the 

Gobots (Feaktor) 

7. {-) Wizball (Ocean) 

8. <-) Trio (Elite System) 

9. (-) Colony (Master Tronic) 

10. (-) Gunship (Microprose) 
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ST 


C-64 


C -128 




BOCXEJXL 


Fart* 








K*ssette 


Diskette Diskette 


Kraette 


Diskette 


AIR8ALL 














33,95 




IMS 


23,95 


34.95 










26,95 


38.95 


ii i.i. ».'.[ 












BOULDER DASHGwkO, Kit 




35,95 




26,95 


33,95 


DKgfOi 








»i 


38.95 


DEEPER DUNGEONS 


12.95 


|TTTJ 






18.95 


DEFENDER of Che Crown 










38,95 


FUPFLOR 






29.95 








26,95 


33.95 


64,95 


36.95 


38.95 


GUILD Of THIEVES 






64,95 




52.95 


GUKSHtP 






6435 


38.95 


52,95 








2995 






LAST NINjA 










3S 3 95 


LEADERBQARD GGLF 


26.95 


33,95 


SMI 




3JMS 


LIV1MG DAYUGHK 


36.95 


38.95 




26,95 


3JMS 


MARBLE MADNESS 








19,95 




linCDIAAYCanvcndhM 




j.?3L>J 


6435 


38,95 


52.95 








6435 


26,95 


3835 



PIRATES 38.95 52J5 



TIEBREAKER 7995 19 95 

TWd Bjyf 2335 3435 

TWO-ON-TWO Basketbdil 6435 



Softnews Spiele 



mm s * mbsl 




Catabail (C €4) von der neuen Spiele saramJung Trio 



den Unzulanglichkeiien der 
C 64-Version gelernt (siehe auch 
Ausgabe 2/87) unci eme tolte ST- 
Version geschaffen. So ist die 
Action-Sequenz wesentlich bes- 
ser geworden. SchlieBlich ver- 
bergen sich in ihi die Grafik- 
Rou Linen von »Starglider«. 

Die achi Sekioren ha ben in 
der ST-Version das Aussehen 
von Mustern, so daJ3 es rnanch- 
mal etwas schwierig ist, den 
Weg bis zum Kontroll-Zentrum zu 
find en, Um em Kontroll-Zentrum 
zu zerstoren, genugt es nicht 
mehr, nur eine lonen-Bombe au 
werfen. Statl dessen befindel 
sich jetzt ein farbiges Feld un 
Kontroll-Zentrum. das man nur 
mil einer Bomb© der gleichen 
Farbe vernichten kann. Hat man 
das Feld abgeschossen, er- 
scheint eine neue farbige Bom- 
be, die man aufsammeln muB, 
Das macht das Spiel noch raal 
schwierigei. denn die Anzahl 
der nchtigen Bomben ist be 
grenzt und wird der Skimmer 
abgeschossen, wird damn auch 
die Bombe vernichtet, 

Tracker fur den Atan ST und 
die 16-Bit-Versionen von Knight 
Ore sollen im Sp&tsommer end- 
gultig femg sein. Bei Rainbird 
sitzt man iibngens un Augen- 
bhek auch an der ST-Version des 
Klassikers »E3ite«. Elite ST soil im 
Herbs! fertig werden. (gn) 

Familien-Aiisflug 

Mastertronic unternahm Mitte 
Jum mil seinen Mitarbeitern ei- 
nen gemeinsamen Ausflug zum 
24-Stunden-Rennen von Les 
Mans, Der eigemliche Grund 
war der »Les Mans Simulator*, 
ein Spiel, das auf der PCW (Per- 
sonal Computer World) im Sep- 
tember in London groB verkauft 
werden soil. Man wollte sich nur 
einen Emdruck verschaffen. wie 
man den Messe-Stand stilecht 
tm Grand-Pnx-Look gestalten 
kann. Das Resultat war ein ge- 
meinsamer Ausflug mit engh- 
schen Piessevenretern und Mit- 
arbeitern. (gn) 



Hotter Dreier von 
Elite 

Nach dem groSen Erfolg der 
Compilation »6-Pak# hat Elite Sy- 
stems erne neue Spielesarnm- 
lung veroffentlicht. Fur 30 bis 50 
MaTk 0e nach Datentrager) er- 
halt man bei »?rio« diei Spiele 
auf einmal. Es handelt sich da- 
bei aber nicht um alte Program- 
me, son der n um bisher unverdf- 
fentlichte Titel. 

»Great Gunanosi ist die Um- 
setzung des gleichuamigen 
Spielautomaten. Bildscdurm- 
Prugelei mil groBen Kampfer- 
Spntes ist hier angesagt. »Air- 
wolf 2« ist em Action-Spiel, das 
auf der gleichnamigen TV-Sene 
basiert Nui bei deT C 64-Ver- 
sion ist »Caiaball« dabei, ein 
□ngewohnliches Geschicklich- 
keits-Spiel, bei dem man vier 
Balle steuern mu& Anstelle 
von Catabail findet man bei 
den Versionen fur Schneider 
CPC und Spectrum *3DC«. em 
Action-Adventure rrut 3D-Grafik 
im altbewahrten »Knight Lore«- 
Look, (hi) 

Mords Monster 

Activision hat die Lizenz zum 
neuen Arnold-Schwarzenegger- 
Film gekauft, Der rauhe Action- 
Streifen { amerdcanischer 

OriginaJ-Titel: »Predator«) han- 
delt von einem Soldatentrupp. 
der im sudafnkamschen 
Dschungel von emem aufierirdi- 
schen Monster heimgesucht 
wird — » Aliens* laBt grilBen! Ein 
Veroffentlichungsdatum fur das 
Spiel zum Film stent noch nicht 
fest 

Boris sah sich den Film bereits 
in den USA an. Sein Urtefl: Wenn 
man davon absieht, daB Schwar- 
zenegger im ganzen Film nur et- 
wa 18 Worte sagt und ab und zu 
ein paar Kampfgerausche aus- 
st6Bl. ist der Film recht unter- 
haltsam, Wenigstens ist der Film 
dann schneB synchromsiert und 
sol lie baid in die deutschen Ki- 
nos kommen Chi) 



AMIGA IBM PC SCHNEIDER 

513 K Qahuryr. CJC 464 664 6128 
Diskette Diskette Kaswtte Diskette 
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LEADERSOARD GOL c 6435 26.95 38 

Li VIS G DAYLIGHTS 26.95 38 

WARBLE MADWESS 7139 26,55 » 

MERaNARY C i milllOfcl 38 

M tnw x B O i d am n 



QUARTET 2635 38.W 

BQADRWHEB 263 5 38,95 

S.D1. 7235 

STAW5UDER 6435 5235 3tJ! 



TRIO PAK 

TWO^TW0a»ltetb*tl 

WIZ&ALL 

W 3R PER BOY 



64,95 



2335 3435 



6435 64,95 



69.195 



23,95 34.95 



28,95 3B.95 



64,95 64.95 26.9S 38.95 



WORLD GAMES 



WORLD TOUR GOLF 



64.95 



SPITZEN-SOFTWARE 
MADE IN GERMANY 




F. Schafer - Schnadkebusch 4 
5106 Roetgen s 02408/51 19 
{nicht aufgeben!) 
Telef ax 024O&'5213 

Die Preise verstehen s*ch not. Porto- 
und Vefp*dtung {a. 5. DMQ; 
Verund nur per Nadmahmt. 




HO 



Wenn Sie unseren groflen 
Gesamt-Katalog kostenlos 
haben modrten, sdikaVen 
Sie bmedjes#n Coupon an: 

KINGSOFT 

F.Schifer Sdmadcebusch 4 
5106 Roetgen 



Spiele Soft-Story 

Es bleibt in der Familie 




Zwei Briider und ihx Vater griindeten vor einem Jahr eine Firma, die 
heute zu den Majktfuhrern bei Billigspielen gehort: Code Masters. 
Wir fiihrten mit dem »Darling-Clan < ein interessantes Gesprach. 



Dies© Softstory kann man 
ohne (Ibeitreibujig als 
reinste Familienge- 
schichte bezetchnen. Sie 
handeJt von der Blitzkamere 
zweier Briider und ihies Vaters, 
die un September 1986 das Soft- 
warehaus Code Masters griin- 
deten, das auf Billigspiele spe- 
zialisiert ist. Seitdem ging es 
steil bergauf: Code Masters ge- 
hort mirtlerweile zu den umsatz- 
starksten britischen Software- 
hausern. So wurden beispiels- 
weise vom Nr. 1-Hit »BMX Simu- 
lator' allein in England bisher 
zirka 100000 Stuck verkauft' 

Die Briider Richard (19) und 
David Darling (20) arbeiteten vor 
der Griindung ihrer eigenen Fir- 
ma als ProgTammierer fur Ma- 
stertronic und schneben unter 
anderem Budget-Klassiker wie 
►Master of Magic* und "The last 
V8*. Die Jungs kannten sich m 
der Blanche bestens aus und 
wagten den Schntt zur Selbstan- 
digkeit. Im zarten Alter von 14 
beaehungsweise 18 Jahren ver- 
lieBen die BrUder bereits die 
Schule. urn sich ganz dem Pro- 
grammieren zu widmen. Ihren 
Vater Jim stellten sie als Ge- 
sch&ftsJuhrer ein. Er bekleidete 
vorher den gleichen fasten bei 
einer Firma, die fur Mastertro 
nic neue Spiele an Land zog 
Den ersten offentlichen Auftritt 
hatte Codemasters im Septem- 
ber 66 auf einer Messe, bei der 
man kraftig um Programmierer 
warb. 

Sen letzten Juni gibt es sogar 
ein Code Masters-BUro in 
Deutschland, Alle Programme 
des Darling-Clans sind jetzt 
auch bei uns filr 9.95 Mark pro 
Kasserte und deutschen Anlei- 
tungen er halt itch 



AnlaBUch dieser Aktivitaten 
kamen Jim. David und Richard 
nach Deutschland. In unserem 
Interview erz&hlten Sie uns eini- 
ges iiber die Hintergriinde der 
Sortware-Branche. Die Aussa- 
gen der drei Code Masters ge- 
ben wir diesmal in einer neuen. 
etwas ungewohnlen Form wie* 
der. nach Schlagworten geord- 
net. Dann schlagen wir doch 
gleich in a I los... 

Erfolg 

•Urn ein erfolgreiches Budget- 
Softwarehaus zu werden. muB 
man naturlich wirkliche Tbp- 
Spiele anbieten. Die Ver- 
packung muB auch was herge* 
ben und ein paar gut aussehen- 
de Bildschirmfotos mussen auf 
ihr drauf sein — das ist sehr 
wichtig, da Billigspiele oft spon- 
tan gekauft werden. Es gibt aber 
auch wichtige Details beim Ver- 
trieb. U.S. Gold war mil seinem 
Budget- Label Americana zum 
Beispiel nicht sonderlich erfolg> 
reich, Einer der Grttnde war, 
da£ die Handler immeT ein gan- 
zesSortiment mit verschiedenen 
Titeln nehmen muBten. Viele 
Handler wollen aber lieber sel- 
ber auswahlen, wetche Spiele 
sie ins Programm nehmen und 
welche nicht* 

Softwaxe-Preise 

■Warum unsere Spiele 10 Mark 
und nichl 40 Mark kosten? Nun, 
wir schalten bei weitem nichl so 
viele Anzeigen wie die Vbll~ 
preis-Somvarehauser, was una 
eine ganze Menge Geld spart 
Dann kommen wir durch den 
niedrigen Verkaufsprels naliir- 
lich an fe nor me Verkaufszahlen, 
die die meisten Voltpreis-Spiele 
nichl erreichen 



In Zukunft wild es wohl immer 
weniger Vollpreis-Spiele geben. 
Durchschninliche Ballerspiele 
wird man kaum raehr fiir so viel 
Geld verkaufen konnen. Bei an- 
spruchsvoilen, komplexen Pro- 
gramme n wie zum Beispiel •Eli- 
te* kann man naturlich soviet 
verlangen. Es konnte auch eine 
neue Preiskategone iiber den 
Billigspielen geben, die etwa 
bei 20 Mark liegt* 

Geld 

•Wir haben emen festen Tanf. 
nach dem unsere Prc^rammie- 
rer bezahlt werden. Von jedem 
verkauften Spiel erha.lt der Au- 
tor 10 Pance (zirka 30 Pfennig), 
aber auf jeden Fall ein Fixum 
von 3500 Pfund (zirka 7SO0 
Mark). Verkauft sich ein Pro- 
gramm also mehr als 25 000m al. 
bekomml der Programmierer 
prozusatzhch verkaufter Kasset- 
te 10 Pence zu semen 2500 Pfund 
noch einmal dazu,« 

Getchiftslebeii 

•Wir haben naturlich viel weni- 
ger Zeit als fruher, etwas selber 
zu programmieren. Richard ar- 
beitet gerade an emem neuen 
Spiel , aber es wird wohl noch ein 
VVeilchen dauern, bis es fertig 
ist. Manchmal vermissen wir ir- 
gendwie die gute alte 2eit, m der 
wir uns nur urns Programmieren 
gekummert haben. Heuie geht 
sehr viel Zeit d rauf , andere Spie- 
le fiir unsere Firma zu Sich ten 
und den ganzen anderen Ge- 
schaftskram zu erledigen* 

ST, Amiga, PCs 

•Im Herbsl werden wir unsere 
ersten Spiele ftlr ■ 16 Bit- 
Computer veroffentlichen. Sie 
werden wahrscheinlich 29 Mark 



pro Diskette kosten. Fill Atari ST, 
Amiga und MS-DOS-PCs ei- 
scheinen Umsetzungen der 
Rennspiele »BMX Simulator* 
und *Grand Prix Simulator.* 

Verkanf 

•Wir wollen in unserem ersten 
jahr in Deutschland rmndestens 
eine halbe Million Spiele ver- 
kaufen, Wir glauben aber, daB 
es sogar noch mehr werden. In 
400 deutschen Kaufhausern und 
Laden werden wir spezielle 
Stander mit Code Masters- 
Spielen plazieren Wir werden 
Leute beschaftigen. die sich um 
die Warning dieser Stander 
kummem, neue Spiele dazu- 
packen und aufraurnen, wenn 
die Kunden etwas durcheinan- 
dergebracht haben. Wir prakti- 
zieren diese Methode mit gro- 
Bem Erfolg in England. Viele 
Software-Anbieter sind uns 
dankbar, daB wir ihnen auf die- 
se Weise Arbeit abnehmen.* 

Raubkopierer 

•Wir leiden unter der 
Software-Piratene nicht so sehr 
wie die Anbieter von Volipreis- 
Spielen. Unsere Programme 
sind so preiswert, daB sich das 
Kopieren nicht lohnt, Der Kopie- 
rer muB sich auch erst einmal ei- 
ne Leerkassette kaufen Wenn 
er dann noch etwas mehr Geld 
ausgibt , bekomml er bei uns ein 
Original mit Anleitung * 

Videosplele 

•Wir glauben nicht, daB Vi- 
deospiele wieder em groBer Er- 
folg werden. Die Spielmodule 
sind einfach zu teuer. Und weil 
die Cartridges schon in der Her* 
stellung relativ aufwendig und 
teuer zu produzieren sind, hat- 
ten wir uns als Solrwarefirma da 
auch zuruck.« 

Einsame Insel 

•Auf eine einsame Insel wiir- 
den wir zwei unserer neuen 
C 64-Spiele mitnehmen. »Thun 
der bolt* und •Laser Force*. Au- 
Berdem einen Atari ST mit dem 
•Flight Simulator IN und als 
Extra-Wunsch den Spielautoma- 
ten »Out Run* Wir sind aber 
nicht mehr die intensivsten Spie- 
ler. Wenn du selber Spiele pro- 
grammierst und alte moglichen 
Kniffe lernst. gehi irgendwiedie 
Magie verloren. wenn du selber 
spielst. Man fangt nur an nachzu- 
denken, wie ein Spiel pogramm- 
technisch gemacht wuide.* 

Wir dUrfen uns bei den Dar- 
lings herzlich Kit das Interview 
bedanken, Wer jetzt nach kon- 
kreten Informationen tiber Co- 
de Masters-Spiele durstet, dem 
kann geholfen werden. In unse- 
rem lest-leil besprechen wir 
in dieser Ausgabe den Titel 
•Grand Prix Simulator*. 

In Ausgabe 12/86 gab es einen 
'lest des Hits »BM3( Simulator*. 

(hi) 



94 <tim 
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Spiele Tips 





■ ■ Im Biergar- 

* * ten haben 
Gregor und ich 
iiber »Hack« dis- 
kutiert. Wir fin- 
den, der Versuch 
ist es wert. 
Sctareibt docn, 
falls Ihr weitere 
Spezialthemen 



In den Tiefen 
der Hdhlen von 

»Hack« 

Zum ersten Mai sind die ersten Abenteurer 
aus den Hohien des Online-Spiels »Hack« le- 
bendig rait dem Amulett von Yendor zuriick- 
gekehrt. Wir haben die erfahrenste Kampfe- 
rin fur - Hallo Freaks« befragt, am die Sterb- 
lichkeitsrate in diesem Teil der Markt & 
Technik-Mailbox etwas zu senken. 



Das Spiel »Amulet of Yen- 
dor* gibt es nicht nui auf 
den allermeisten Com- 
putern, fur die ein iCt 
Compiler existieit. Datenreisen- 
de konnen es auch per Telefon 
spielen. dannheiBt es»Hack*. So 
im *Online Information Systems 
(OIS) des Verlags Markt und 
Technik (089/4606021). 

•Rosa*, eine aktive Miinchner 
Hackerin, tretbt sich oft im OIS 
herum. Man findet sie im Menu- 
punkl »Spiele« immer ganz oben 
in der 100 Platze umfassenden 
Highscoreliste von »Hack*. Die 
wichtigsten Tips und Tricks hat 
sie fiir uns zusammengefaBt. 

Die Monster: Ein 
ganzes Alphabet voll 
ScheuBlichkeiten 

Acid blob (»a«). Nie mit emer 
Waffe schiagen, weil sie unter 
Umstanden rostet. 

Cockatrice (»c*): Wer in der 
giiicktichen Lage ist, Handschu- 
he zu besitzen, sollte es mal nut 
ihm als Waffe versuchen, (Nie 
mit blo&en Handen anfasaen. 
Wer wird schon gern verstei- 
nert.) 

Dog (*d«) Hunde sind selren 
bose, nur manchmal etwas hung- 
rig. Mit einer »tnpe ration* kann 
diesem libel jedoch schnell ab- 
geholfen werden und der so ver- 
wohnte Hund wird sich wieder 
fur den Abenteurer in den 
Kampf stiirzen. 

Einem blinden Abenteurer 
geschieht nichts, wenn eT ein 
Floating Eye (»E«) schlagt. 

Der Minotaurus (»m»), ein sehr 
starkes Monster, halt sich nur im 
Labyrinth auf. Inn zu tfiten lohnt 
sich aber immer, da er stets eine 
•Wand of Digging* bei sich tragt. 
Und die braucht man da unten, 
um an die »Wand of Wishing* 
heranzukommen. 

Welche Veranlassung hat eine 
Krankenschwester, eine Nurse 
(»n*), einem vor Waffen und Ru- 
stung strotzendem Emdringung 
zu helfen? Keine naturheh. Be- 
gegnet sie jedoch einem waffen- 
losen, nackten Abenteurer wird 
sie ihm helfen, solange ihre Kraf- 
te reichen. Also: »Elbereth« 
schreiben (macht unsichtbar, 
die Monster hauen nicht mehr), 



Waffen ablegen, alles ausaehen 
und sich dann von ihr schlagen 
lassen. Das macht gesiinder, 
Aber passen Sie auf die anderen 
Monster auf, die prugeln nicht so 
gesundheitsfordernd. 

Nymphen (»N«) lieben schon© 
Menschen- Sie wurden nie wa- 
gen, einem Abenteurer, del ssch 
mit einem iRing of adornment* 
schmiickt, auch nur die kleinste 
Kleinigkeit zu slehlen. 

Wer einem Einhorn, » unicorn* 
(»u«), emen tdenufizierten, ech- 
ten Edetstein (»*«) zuwirft, erhtiht 
seine Gliicksvariable (wichtig 
fur das Funktionieren einer 
•Wand of Wishing*) um eins, To- 
tet man es, sinkt sie um funf Vor 
weiblichen Abenteurern fhich- 
tet das Einhom nicht 

Vampire (»V«) haben erne Ab- 
scheu vor Knoblauch (wie wohl 
jeder weiB). Mit einem »Clove of 
Garlic* als Waffe reicht es, ihn 
einmal zu treffen und er ver- 
schwindet Dasselbe gilt fur den 
Wraith (»W«) und den Zombi (*Z«). 

Gegen die FuBschmerzen, die 
ein Xan (*x«) verursacht, helfen 
entweder eine »Potion of Speed* 
oder »royal jelly*. Man kann 
auch die Beine eine Zeitlang 
nicht belasten, indem man sich 
in die Liifte begibt, 

Sollte einen unterwegs der 
Hunger plagen und keine Food- 
ration (»%«) zu finden sein, kon- 
nen einige der Monster auch ge- 



gessen werden. Allerdings nui 
sofort. nachdem man sie getotet 
hat, da sie sonst vergiftet sind 
Diese Art der Ernahrung hat in 
manchen Fallen auch Neben- 
wirkungen. So machen bei- 
spielsweise Killerbiene (»k*). 
Skorpion (»s«) und Schlange (•SO 
gegen Gift immun. Verspeisen 
Sie Tengu («t«), Lepra chaun (»L«) 
oder Nymphe(»N«), bewirktdas, 
daB Sie (oft im unpassendsten 
Moment) in der Gegend herum- 
teieportiert werden. Drachen 
(»D*) essen macht gegen Feuer, 
•Freezing sphere* (»F<) und Yeti 



(»Y«) gegen Kalte immun Ein 
Wraith schmeckt zwai rurchter 
lich, aber der Expenence Level 
wird nach dieser Mahlzeit um 
einserhdht. Immer ungemefibar 
smd Acid blob, Cockatrice, Ore 
und Kobold. 

Die Waffen: Unent- 
behrliche Heifer 
gegen das Bose 

Die beste Waffe. die man in 
den Hohien finden kann, ist der 
Zahn eines Wuims {»w«). Sie fin- 
den ihn. wenn es Ihnen gelingt, 
den Wunn zu erschlagen, unter 
dem Kadaver. Der Zahn wild 
durch einen >scroll of enchant 
weapon* zum «crysknife*. Dieses 
bleibt es aber nur, wenn man es 
immer bei sich behalt Wer sein 
cryskrufe fallen laSt hat an- 
schlieflend wieder einen gan2 
normalen Wurmzahn oder, 
wenn man Fech hat, gar nichts 
mehr. 

Ores (»0«) bekampft man am 
beste n mit einem »two handed 
sword*, das »Orcnst« genannt 
(<c> fur K:all*) wurde 

Mit einem Speer kann man 
Drachen, Xorn (»X*) und Enra 
(ne*) leichter den Garaus ma- 
chen. als mit anderen Waffen. 

Mit einem Dolch oder emer 
Axt lassen sich Dosen leichter 
ofmen, Allerdings geht dabei ei- 
niges vom Inhalt verloren 
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Die Laden.- Viel Geld 
und schone Dinge 

Nie den Ladenbestzer •Shop- 
keeper* [y® «) mil emer *Wand or 
Telsporiing* a us seine m Laden 
hinausteJeportieren, stall des- 
sen all die schonen Dmge. die 
dim sind. Die kann man dann in 
aller Ruhe emsammeln, ohne 
daB etwas Unangenehmes pas- 
siert. Auch eine »Wand of Sleep* 
leistet beim Ladenbesrtzer gule 
Dienste Bis er wiedei au/wacht, 
ist man langst uber alle Berge 
Oder man la&t einfach semen 
Htind in den Laden, steUt sich an 
die Tur und hair I dei Dmge, die 
da kommen. Mord ist nicht nur 
lebensgefahrbch. das Toten ei- 
nes Shopkeepers senkt die 
Gliicksvanable. Wer also an das 
Geld des Ladenbesitzsrs kom- 
men will, sollEe ihn ersl auf dem 
Ruckweg beseitigen. 

Riistungen — 
Lebensversiche- 
ningen gegen 
alles Getier 

Die »Elven-cIoak« kann tiber 
jede andere Rustung getragen 
werden, Sie sehiim vor Rost, 
dem BiB des Homuncuius Oh*), 
vor deT Riesenameise (»A«) und 
vor alien Arten von Magie 

WeT einen Helm iragt, sst ss- 
chei vor fallenden Sieinen und 
Piercerern Op*). 



Es wird gehext: 
Zaiiberspriiche, 
-tranke und -stabe 

Em iSeroIl of magic mapping* 
sollte 1m Labyrinth nicht gelesen 
werden, da die ganze Geschich- 
te sonst sehr uniibersichUich 
wird und erne >Wand of Light* ist 
dort unten volug nul2los 

Die ■Wand of Wishing* ist im- 
mer unter einem Stein veisteckt 
Man findet ste. indem man die 
Mauer hinter einem Stem mil ei 
ner >Wand of digging* besemgt 
und ihn dann beisette schiebt. 

Wer einen star ken Begleitei 
haben mochle, sollte seinen 
Hund nut einer »Wand of poly- 
morph* verzaubem (<z> fur 
•zap*). Es ist aber zu empfehlen, 
ihm dann einen Namen (wie 
war s mit Fndolin?} zu geben, da 
er sonst nur schwerhch von ech- 
ten Monstem zu unlerscheiden 
ist. 

All die vielen unangenehmen 
Zauberspruche (•scrolls*), die 
man so Finder, sollte man lesen, 
wenn man gerade ein wemg 
kcnms ist Das fuhrl namlich zu 
sehr interessanten Ergebnissen 
So bewirkt ein »Scroll of damage 
Weapon* oder emer »of destroy 
armor* beispielsweise, daB Waf- 
fe oder Rustung merit mehr ro- 
sten. 



Wer einen *Ring of Fire Resi- 
stance* und einen »Ring of Tete- 
port Contiol* besilzl. dei sollte 
beides anziehen und wenn er 
duich eine »Potion of Confusion* 
durcheinander ist, den »Scto11 of 
Teleport* lesen. Dieser verwan- 
delt sich dann in einen Level- 
leleport und man kann sich in 
die Holle teleponieren lassen 
(Level 40). Dort lebt der -Wizard 
of Yendor (»!*). der im Besitz des 
Amuletts ist. das man ja be ka mil- 
lion linden und aus dem Laby- 
rinth herausschaffen muB. 

Der Wizard ist von Wassei um- 
geben Mit einem *Rmg of Levi- 
tation« oder emer »Wand of Fire* 
ist das aber kern Problem, Den 
Wizard totet man am besten 
auch mit dem Feuerzauber. 
Eine »Wand of Death* ist dort un- 
ten sehr gefahrbch und die 
•Wand of sleep* zeigt bei ihm kei- 
ne Wirkung. Mil dem mm be- 
gleitenden Hollenhund geht 
man am besten genauso urn wie 
mil alien anderen Hunden auch: 
man futtert ihn. Dann muB man 
nur noch lebendig die Hohlen 
verlassen 

(Gertrud Noherr/jg) 

Rebel Plane t 

Michael Sunkel aus Redwitz 
spielt »Rebel Planet* auf sei- 
ne m C 64. Er hat folgende Fra- 
gen: 

L Wie kann ich den sewer cover 
entferaen, ohne dafi mich die 
Arcadians gefangennekmen? 
Ich trage bei mir: rope gun, 
phosphate strobe, deltractor 
und access Card, 

2, Wenn der sewer cover keine 
Bedentnng hat, wie geht es 
d a n n weitex? 

3. Wie kann ich den Tempt?! be- 
treten? 

A. Wenn ich verhaftet werde, 
wie komrae ich dann aus der 
Zelle wieder heraus? 

5. Nachdem der Mann im Hotel 
crmordet wurde, kann roan es 
nicht mehr betreten. Was soil 
das? 

6. Zn was branche ich die Rm- 
pulle mit dem Schmerzmittel, 
die ich aus dem Raumschiff 
mitgenommen habe? 

Zoids 

Leonhard Scheitzach aus TV 
gerasee hat einige Fxagen zn 
-Zoids*, da die Anleitung doch 
Lncken hat. 

L Wie gelangt man in eine 
Stadt, nachdem man das richti- 
ge Funksignal gesendet hat? 

2. Wie kann man mit Hilfe der 
Funk we 11 en die gegnerischen 
Missiles abwehren, and was 
nutzen sie bei Radiostationen, 
Kraftwerken, etc? 

3. Wozu dienen die »Power 
Pads*? 

4. Wie lassen sich Infospeichex 
und Sensoren am besten e inset - 
zen? 



Jaj/saftl 

taut Umfrage einer deutsehen Software-Zeitschnft sind wir 

DEUTSCHLANDS 
BEL1EBTESTES SOFTWAREHAUS 
MIT DEM BESTEN SERVICE 

UNO DAS BE WEI SEN WIR TAG L ICH 



24 Std. Bestell-Annahme 
24 Sid. Eil-Lteferservice auf Anfrage 

Eigene Lagerhaltung, deshalb prompte Lieferung 



COMMODORE 64/12S ^ 

QUARTETT 
SLAPFIGHT 
LAST NINJA 
GAME OVER 

CASS 29.90 DISK 39-90 L 

-: ' 



US' PIFWCtXt 
*4.TCHKATT BEAi.Tr ■ 

NOAWAV IMS tSSl) 

CMmsn Wt tss>t 

KAMP* QM^f (5*1) 
aATTVE Of A*mET*a* fSSO 
«W OAWE OVK C«fl 

c*u«a» em lutCff (MO 

FVLD Of fWC CSSil 

coNf\iCT i cower • uej 



3* 90 
34 H 
2B 90 
*9 04 



CM SI 
MM 

s» oo 

n w 
7* c: 
»3 04 
*5 M 
'4 CM 
44 ftO 
44 » 
4 4 60 

St oo 



PACK BO* 
HOCKED *TT*CK 
SHOOT) NO ST«* 
MINO BKEAKCft 
6P*C<E fWHT 
BOO CAT 
10TH FRAUE 

SKVFXJHTER 

PCAAV TALE AtWENIUME 



49 00 

44 M 

44 H 

38 M 

44 »e 

44 BO 

49. «0 
S3 OO 
SB OD 
HM 
119 



ATARI-ST-SERIE 

AIRBALL 65.- 
BARBARI AN 69,- 



3 



AMIGA-SERIE 

SWOOPER 55 5 - 
BARBARIAN 69,- 



■■ni 



*T*ft BtCMCK ti oo 

«tm» ri w *• ow 
trrtm %r M f» 

QM 7«.M 
»Ta» «T BB oo 

•-44CPC BB BB 

«IM>BT W0 •* OO 
CM ATOM «T *M«» B4 00 

C*» ATtm sr. *»iig« m% so 



*t*pi si atftic 



• ' =" - '.SfF 

■- L---r_ --■ !_ I 

0M> CAT 

Am COW SAT SiWVLATOR 

BACTEB 
SUB HlSSKXt 
QAUMTLCT 
BUREAUCMZV 



61 OO 

58 OO 
44. BO 
4B OO 
49 OO 
4B OO 
•t 00 
69 OO 
69 OO 
■ft.OO 
69 OO 



IBM & KOMPATI8LE 

AIR COMBAT SIM. 59.- 
MIAMI VICE 59,- 
SUBMISSION 69.- 



WEITERE ANGEBOTE 
IN UNSERER 

KOSTENLOSEN 
PREISLISTE! 



WIR HALT EN STAN DIG 

EINIGE TAUSEND 

PROGRAMME FUR SIE 
AUF LAGER. 

NEUERSCHEiNUNGEN 
FAST WOCHENT UCH! 



r Besucht uns doch mal (10 - 13 Uhr, 14 - 18.30 Uhr) 


Laden und Versand: 


Laden Koln 1: 


Laden DussekJod: 


Serrenrather Str. 159 
5000 K6ln 41 

Tel.: (0221) 41 6634 


Matthiasstr. 24-26 
5000 Koln 1 

Tel.: (0221) 239526 


Humboidstr. 84 
4000 Dusseldorf 1 

Tel.: (0211) 6801403 



ODER TELEFONJSCH BESTELLEN UNTER 

0221 —416634 10-iB^ouhr 
0221 - 425566 24-std. s*vic 
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Spiele Tips 




Eis und Feuer 

Michael Schiiider a us Luter- 
bach in der Schweiz braucht 
Hilfe beim Adventure ■ Feuer 
and Efcs«. Obwohl es ein dent- 
sches Adventure ist, kommt 
Michael an bestimmten Stellen 
einfach nicht weiter. Hier seine 
Fragen: 

L Wie nehme ich das Schwert 
a us Els and Feuer? 

2, Wo ist der Edelstein, der im 
Tempo 1 del Schlange fehli? 

3, Wo fur ist das Kreuz, das man 
in der Kir che bekommt? 

4, Wie besiege ich den Magiei 
im Bchwarzen Tram? 



Zork I 

Schon, dafi wieder ein Mad- 
chen geachiieben bat Eva 
Koch a us Lar.ggcns braucht 
Hilfe beim Adventure »Zork U. 
Dlt Problem besteht darin, dafi 
sie den Korb mil dem Schrau- 
benzieher und dem Leach ter 
nicht in Bewegung setzen 
kann, Vielleieht fehlt ibr audi 
nor das richtige englische 



Parallax 

Udo Kugel a us Ebermannstadt 
ha! die ersten vier der funf Co- 
des fur »Parallax< (C 64, Kasset- 
te) herausgefunden Sie lauten. 
STACK 
JEWEL 
PARCH 
SALON 



Spindizzy fur 
Atari XL 

Kai Roeske a us Berlin hat ei- 
nen Trick herausgefunden, urn 
bei der XL-Version von »Spindiz- 
zy« endlos spielen zu kbnnen 
Auf der Diskette im 197 Sektor 
ist das Byte 92 auf $20 gesetzt. 
Wird dieses in $FF umgeandert 
so stent dem Spieler unbegrenzt 
viel Zeit zur \ferrugung, die Di 
mension zu erforschen. 

Um diese Anderung ohne Pro 
bleme und ohne Diskettenmoni- 
tor durcbj^ifuhien, haben wir 
dafur ein Programra geschne- 
ben. Wahlweise kann damil 
auch wieder der Originalzu- 
stand des Spiels hergestelli wer- 
den. Die Bedienung wird vom 
Programm erklart Bevor Ihr das 
Programm verwendet, muSt Ihr 
noch eine Schieibschutzkerbe 
in die Diskette schneiden, da 
das Programm sons! den Sektor 
auf der Diskette nicht verandern 
kann. Tippl das Programm un* 
bedingt mil dem Pruimimmer 
ab. denn ein einager falscher 
Wert im Programm kann Eure 
teure Oiiginaldiskene fur immer 
niimeren 1 

Es gib l jedoch erne Methods. 
Sicherheitskopien von Spindizzy 
herzustellen. Dazu braucht man 
ein Kopierprogramm. das eine 
komplette Diskette sektorweise 
in maximal zwei Durchgangen 
kopiert. Man lies! nun solange 
von der Originaldiskette, bis das 
Kopierprogramm einen Fehler 
meldet. Dann werden die fehler- 
frei gelesenen Sektoren auf eine 
freie Diskette uberspielt und die 
Sicherheitskopie ist fertig. Wir 
weisen allerdings ausdiiicklich 
darauf hin. dafi diese Kopien 
memals weitergegeben werden 
durfen, da sonst der Tatbestand 
des Raubkopierens erfullt ware 
Privat durfen jedoch durchaus 
Sicherheitskopien angelegt 
werden. (hi) 



100 


REM Be^chrieben von Henri k Fisch 


<i/I > 


110 




<MH> 


120 


GRAPHICS 8s POKE 752,1 


<GY> 


130 


SETCOLQR 2.0,0s SETCOLOR 1,0,14 


<LA> 


140 


f M (.£SC TAB>****5pindiziy*Cu atomizer 










150 


? "CESC TAB)** tc) *l987**Happy-Co«put 




©rCESC CTL =} CESC CTL O" 




160 


7 "Spi ndi 22y*Endlo^spiel ■ *t£l" 




170 




<DA> 


180 


? "CESC CTL ->CESC TABJCESC TAB}**** 




*Ihre*Wahl^" 


<TY> 


190 


OPEN #l,4,0,"Ks" 


<PS> 


200 


GET #l,Ui CLOSE «1 


<X1> 


210 


IF N<>69 AND HO 79 THEN 190 


<xx> 


22« 


IF H=69 THEN 8*255 


<HU> 


230 


IF W=79 THEN B=32 


<CL> 


240 


POSITION 2, 4: *J " CESC SHIFT DEL) <ESC 




SHIFT DEL) {ESC SHIFT DEL > CESC SHIFT D£L> 




"t 




<SH> 


250 


? "Bi tte*Spindiz2y*Di sketteiin" 


<HH> 


260 


? "Lauf *erk*l-.einiegen.*C RETURN 3" 


<HJ> 


270 


OPEN #1,4,0, "Ks" 


<PP> 


280 


GET t*l,IiIF I0155 THEN 280 


<VH> 


290 


CLOSE #1 


<LQ"> 


300 


POSITION 2,4s? ■ CESC SHIFT DEL > CESC 




SHIFT QELMESC SHIFT D£L> CESC SHIFT DEL) 




*l 




<SF> 


310 


? "Diskette*wird*bearbei tet ' " 




320 


POKE 768,49rPOKE 769,1 


<PU> 


330 


POKE 770 t B2i POKE 771,64 


<LF> 


340 


POKE 772,0: POKE 773,6 


<FV> 


350 


POKE 774,7 


<QR> 


360 


POKE 776,l28i POKE 777,0 


<PL> 


370 


POKE 778, 197: POKE 779,0 


<¥U> 


3&0 


A=USR (ADR ( "hL Vd " ) > 


<KL> 


390 


IF PEEK (771 J < M THEN 478 


<DL> 


400 


POKE 1627, B 


<ttt> 


410 


POKE 770,87i POKE 771,128 


<PF> 


420 


A^USR ( ADR ( "hLYd " 1) 


<KA> 


430 


IF PEEK (771 ) < >1 THEN 470 


<DA> 


440 


POSITION 2,4s? " CESC SHIFT DEL> CESC 




SHIFT DEO CESC SHIFT DEL > CESC SHIFT DEL J 








<S0> 


450 


? "Fertig! " 


\f £ t 


460 


SOTO 490 


<QU> 


470 


POSITION 2.4:7 ■ CESC SHIFT DEL} CESC 




SHIFT DEL) (ESC SHIFT DEL > CESC SHIFT DEL> 




**P 




<SU> 


480 


? "FehlBr*«-i PEEK (771 > 


<XA> 


490 


POKE 752, 0i END 


<YU> 



TJnendliche Leben bei -Spindizzy* fir den Atari XL. Falls Ihr den 
Atari -PTufeummer nicht zur Hand haht, konnt Ear das Listing 
natuxlich auch einfach so abtippen. Die Droiecke stehen fur Leer- 
zeichen. 
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Spindizzy 



Horst und Frank Pilger aus 
Salzburg in ftsterreich geben 
weitere Tips zu »Spindizzy« (zur 
Frage in 1/87). 

Da Horst und Frank selbsl so 
einige Schwiengkeiten bei die- 
sem Spiel batten, haben sie 
uberlegt, wie sie helfen konnen. 
ohne den SpaB zu nehmen. 

Da die Clues m diesem Spiel 
meist in einem anderen Raum ei- 
ne Veranderung bewirken, ist 
das natiirlich kompliziert. In der 
Lists stehen deshalb links die 
Nummern der Raume, in denen 
sich Clues befindea und rechts 
die Raume, in denen sich die 
Wtikung zeigt: 



Cine in 


Wirkung in 


13 


19 


16 


17 


16 


11 + 12 

M 


28 
23 


29 
29 


29 (bei Rampe) 


38 


35 


38 


36 


26 


29 (bei Pfeil) 


27 


27 


37 



Die Lifte in den Raumen 14 und 
23 (und alle Lifte, die genauso 
aussehen) muS man nicht ein- 
schalten Bei den Clues rnuBt liu 
die angegebene Reihenfolge 
einhalten. 



f - 



35 I 37 



3B 



33 



33 



EG 



33 



27 



34 



29 



35 



I 



r ___" 1 r 



20 



21 



15 



10 



22 

16 



11 

1 

6 



29 | 30 
I 

r 

23 I 2M 
I 

1 

17 ie 



31 



2S 



19 



is 13 

I 



1H 



I 

2 I 



Diese Kane von 
»Spindizzy« hilft Each, 
die Clues richti g 
eiruzusetzen 




Tips Spiele 



POKEs&Schummel- 
Listings 



Bomb Jack 

Hier sind ]ede Menge POKEs 
fur die C 64-Yerson von »Bomb 
Jack*. Unsterblichkeit beschert 
der POKE von Michael Rohkam- 
per aus Reken: Ladet das Spiel, 
unterbrecht es durch einen Re- 
set und gebi »POKE 5112.0* em. 
Mil aSYS 2128* starlet man das 
Progiamm wieder 

Michael Will wet ausEnsch bat 
sich ebenfalls Bomb Jack vorge- 
nommen- Dank »POKE 7564,45* 
fliecren jede Menge Extra-Pillen 
durch die Luft. »POKE 9387.4« 
bewirkt. daS die Astronauten- 
Spntes kurz nach lhrem Auflau- 
chen wieder verschwinden 
Und sum AbschluB etwas furs 
Auge: >POKE 8475.4« verandert 
die Farbe der Bornben 

Den unserer Meinung nach 
starksten Bomb Jack-Beitrag lie- 
ferte jedoch Hakan Boyaci aus 
Leingarten »POKE 9596,95: PO- 
KE 8585,85t hat folgende Wir- 
kung: jedesmal, wenn Bomb 
Jack erne blinkende Bombe aui- 
sarnmelt, korrnnt er einen Level 
weiteri 

Ghosts'n Goblins 

Frank Groenendal und Frank 
Kuhn aus Bonn haben weitere 
Tips fur •Ghosis'n Goblins« 
(C 64), um das Spiel leichter 
oder schwerer zu gestagen 

POKE 7086,07 — Zombies lo- 
ses sich auf 

POKE 7086,06 — Zombies ver- 
schwinden wieder im Boden 

POKE 7086.03 — Zombies ver- 
wandeln sich nach eimgen Se 
kunden in Vogel 

POKE 7086,01 — Zombies ver- 
wandeln sich in Pflanzen 

POKE 7086,19 - Zombies we- 
den zum Supermann 

Enduro Racer 

Markus Schneider aus Hennef 
har einen Tip fur »Enduro Racei* 
auf dem CPC 464 (Kassette): thr 
fahrt los und hartet < SHIFT > 
und <CFRL> gedruckt. Dann 
druckt Inr den joystick nach vor- 
ne Jetzt iahrt das Motorrad 
nut Hochstgescriwindigkeil, und 
zwar durch alle Hindernlsse hin- 
dutch. auBer Jeeps. Ab Stage 4 
muB man wieder zivil f allien 

TraHblazer 

Hier em schoner Tnck fur 
•Trailblazer* auf dem C 16/116/ 
Plus /4 von Boris Fbrnefeld aus 
Versmold: Wenn man das Spiel 
mit RUN/STOP und RESET an- 
hait und A 19A0 NOP emgibl. an- 
schlieBend G 24C0 dann hat 
man als Startzeit 99.99 Se kunden 
Zeil. 




Takttsche GefechlssimuJation 
3600 FefcJ er groftes Spielfeld 
mit topografischem Gelande 
70 Waffensysterne aus WKM 
1-2 Spieler, Spietdauef 5 Std. 
Oeutsches Handbuch 

Apple. C64, Atari, IBM, Amiga 
DM 99.- 




Strategtsche Simulation im 

Sudpazifik 1942-1943 
79 SchinsMassen, Triger, 
SchtachtschiHe, Zerstorer etc. 

Deutsches Handbuch 
1-2 Spieler. Spiefdauer 50 Std 

Apple. C64 DM 129,- 




RUSSiA 1941-45 fur Fort- 
geschrirtene. Hb. engi. 

Apple. C64 DM 139- 

30 weitere Strategic- und 
Phantasiespiele ab Lager 
lieterbar Katalog 1 - 8fm 

COMPUTER — SERVtCe 
Posttach 2526 7600 OJ fen burg 
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C -64 


Kass / Disk 


BARD'S TALE 1 


— 


/61- 


CHOLO 


43r 


/53.- 


DEFENDER OF THE CROWN 




/43,- 


DIE UfiKUNDE 


33!- 


/43- 


ELITE 


43- 


/53,- 


ENDURO RACER 


33,- 


/53- 


GUIDE OF THIEVES 




/53- 


6UNSHIP 


43r 


/ 53,- 


LAST N1NJA 


33.- 


/53.- 


LAUREL UNO HARDY 


29.- 


/ 33,- 


LEATHER GODDESSES 




/69 r 


NEMESIS 


Z9[- 


/33- 


NEWSROOM 




/69- 


P1RATS 




/53.- 


QUARTETT 


33r 


/53,- 


REISENDE IM WIND 


53,- 


/69,~ 


REVS PLUS 


33.- 


/43,- 


SENTINAL 


29- 


/43.- 


THEY STOLE A MILLION 


29- 


/33- 


VERMEER 


33.- 


/53,- 


WONDER BOY 


33- 


/53.- 


WORLD GAMES 


33- 


/43- 


ZYNAPS 


29- 


/43,- 



4 



Versa ndkestDR: 

IrvlanO NN * 5,- DM oder Sctieck^ 5,- OM. 
Ausland nuf Scheck/Bar/U&erwelsung /k&j 
*8 - DM. x x A 




Peksoft 



I Peksoft 



I Peksoft I 



Com putersottwa re und Zubenor 

Mullerstr. 44, 8000 Munchen 5 



Atari ST 




PreSeftjfcts OK UH Wind 


§r 




69- 


Rock N Wrestle 


55.- 




69.- 


SabtHeiff \\ 


4V 


BouldtfflM.il Cwtstt Kit 


69,- 


Space Maps 


1W.- 


Crystal C»£lc& 


59.- 


zn B Baker Street 


m- 


Oolde-n Pith 


5ft- 






JopHei Pra|»f 


wit 


flmiga 




Pawn 


6ft- 




Bft- 


Pi trtet of iarlwy Cnst 


35- 


Fwnr Tale 


13ft- 


Station F*yr 


Jft- 


Karate 


55,- 






Karate Kid ll 


«*,- 


mm 




Pawn 


a- 


Aanata al Rome 


56,- 


Steqlittef 




Gamma Games 


«ft- 


StMiM F«W 


WL- 


Uml ol the Rings 


55,- 


Swpc-per 


S5.~ 



c 

I 



cm 

Band's, laic 

BeuldenJASh Condi. Kfl 

Bride ol Fnwiterrstein 

oetemtiBT ci too cream 

Edit 

Cumfaiii 

Koronls Rrfl 

Lbs* Hmjia 

Uatfcar Goddesses o4 PJiobe 

Memestt 

Pinal es 

Piratst oJ Batbary Cats] 

Quartet 

HebeHaHH 

Senlmel 

siap Fifliii 

Snap Dragon 

Soindmy 

Three Muifectait 

Wizbstl 

ttrortd Class t-catfertwan) 
WsrW Garnet 



28,- 
4ft- 

4a,- 

2ft- 

Ut 

?5, 
40.- 

2ft- 

2a.- 

2ft- 
25.- 
3ft- 
2ft- 
2ft- 
2ft- 
2ft- 

a,- 



D 

H> 

4ft- 
35,- 
4ft- 
5ft- 
55,- 
4ft- 
4ft- 
BOL- 

«a- 

55.- 

2ft- 

4a- 

40,- 
4ft- 

35. - 

36, - 
4ft- 
40,- 
40- 
4ft- 
40- 
40- 



Oiese und andere Superangebote 
finden Sie auch in unserem Softwareladen in dec 
Mullerstr. 44. 8000 Munchen 5 

HANDLE RANFR AG EN ERWUNSCHT 

Vertanct per NN + DM a, — oda' Vorauskasse * DM 3.— Pwiiyverpacku rig 
BaBjaaaaaBa Au^ano nor gi&^en vwauskass*- 2<-S53 Sei'^ce 
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Spiele Tips 




Baseball: So geht's 

Von Amenka schwappt die 
Welle der veischiedensien 
Sportspiele auch nach Deutsch- 
land. Doch der deutsche Benut- 
zer erlebt nach dem Kauf eine 
kleme Enttauschung Viele Spie- 
le besitzen zwar eine Progiamm- 
beschreibung, doch die Spielre- 
geln erklaren sie selten. Bei 
Spielen wie Baseball 1st das 
recbt fmstrieTend. Das einzige. 
was man vom remen Hinsenen 
vezsteht ist, da6 der eine Spie- 
ler mil dem Schlager den Ball 
vom W&rfer unbedingt treflen 
will. Warum man dann Punkte 
machi. und in einer ahnlichen Si- 
tuation mcht. bleibt dem Spieler 
aber verborgen. Da viele 
Happy-Leser vor dem Problem 
stehen. erklaren wir. was hinter 
dem Spiel steckt. 

Die Grundregeln sind einfach. 
Punkte machen kann nur die 
Mannschaft, die am Schlag fat 
Der Werfer ties gegnerischen 
learns muB versuchen, den Ball 
so zu werfen, daB der Schlager 
den Ball nicht tnffi. Der wieder- 
um will den Ball so wen wie mog- 
lich wegscnlagen. um genug 
Zeit zu haben. im angezeichne- 
ten Viereck die Seiten abzulau- 
fen Wahrend er lauft, konnen 
die Gegner thn mil dem Ball ab- 
werfen oder beruhren. Dann 
ware er ausgeschieden genau- 
so wenn er dreimai den Ball 
nicht trim. Wenn man daneben- 
schlagt sst das auf Englisch em 
•Striket, 

Schafft der Schiager es, eine 
Runde un Viereck zu laufen. be- 
kommt seine Mannschaft eirten 
Punkt. Da es all er drags sehr 
schwer 1st. eine ganze Runde a uf 
einmal zu schaffen — das nennt 
man einen Home Run — gibt es 
an den drei anderen Ecken des 
Vterecks, die sogenannten Ma- 
la So lang man auf dem Mai 
stent, kann man nicht abgewor- 
fen werden. Hat der Schlager 
den Ball getroffen. kann er sich 
entscheiden, VBeiterzulaufen 
oder auf dem Mai zu bleiben, um 
beim Versuch ernes seiner 
Mannschaftskameraden weiter- 
zukommen. 

Man dart abei sich aber nicht 
unbegrenzt Zeit lassen, derm 
wenn drei Spieler ausgeschie- 
den sind , sei es durch Abwerfen 
oder wegen Vbrbeischlagens, 
kommt die andere Mannschaft 
zum Zuge 

Baseball ware zierruich lang- 
weflig, wenn es nicht em paar 
Sonderregeln gabe. So muB dei 



Werfer durch em gekennzeich- 
netes Feld werfen, sonst 1st sem 
Wmf ungulng (Ball). Em Schieds- 
richter hinter dem Schlager ach- 
tet darauf , ob der Ball durch das 
Feld odei durch das Aus fliegt 
Seine Entscheidung gibt immer 
wieder AnlaB zu Diskussionen 
Beim dnrten Fehler des Werfers 
durfen alle Spieler des Angrei- 
fers em Mai weiterlaufen 

Gerade diese Regei machl 
den taktischen Reiz des Spiels 
aus Der Schlager muB n^rnlich 
blitzschnell entscheiden, ob der 
Ball gulhg ist oder nicht, Schiagt 
er namlich, obwohl der Ball ins 
Aus gehen wurde, gilt es als 
Fehlschlag, wenn er den Ball 
nicht tiifft. Werfer nut guten Ner- 
ven aelen deshalb oft absicht- 
lich daneben. um den Schlager 
zu verunsichem 

Wenn der Schlager den Ball 
getroffen hat, mufi er deshalb 
aber noch nicht werterkommen. 
Schaffen es die Verteidiger nam- 
lich. den Ball zu fangen, bevor er 
den Boden beruhrt hat. ist der 
Schlager ausgeschieden- Des- 
halb 1st es so wichtig. daB die 
Fanger m den hinteren ft>srao^ 
nen besonders gut sind. (gn) 



Deja Vu 

Gerhard Marnier aus Augs- 
burg beantwortet die Fragen 
zum Amiga-Adventure »Deja Vu« 
aus Hallo Freaks 7/87: 
1. Den Knebel kann man einfach 
nut der Ma us wegschieben so 
als ob man ihn nehmen mochte 
Die Frau lafit sich aber gar nicht 
befreien. denn das is! auch nicht 
ndtig. Wenn man ihr die nchtige 
Spntze gibt. bekommt man eine 
neue Adresse 

2 Auch dieser Vorgang ist nicht 
notig Die Bruiie im Kanaisystem 
ist nur dazu da. die Pistole, also 
die Mordwaffe, zu veraichten. 
Gerhard hat das Adventure ge- 
lost. ohne den Kauai zu anderen 
Zwecken zu verwenden. 

3. Der Benz bleibt stehen! Die 
Bombe kann man nicht entschar- 
fen. Das Taxi genugt. 

4. Nein! Der Taxifahrer fahrt 
auch so uberall hin Wenn das 
Geld nicht reicht. solite man es 
rnal im Casino versuchen. 



Elite-Schummel 

Leider hat sich m unser 
Ehte-Schurnmei-Listing ein 
Fehler emgescnltchen Fur 
alle MK-Commander. die 
jetzt verzweifeif aus Rees- 
dice oder sonstwo ohne Waf- 
fen dasirzen, hier die ZWea 
nchtigen Zeilen; 
2884 DE009174C9464102 
2D 

28A4;FFFF2F02FFFFO00O 

C3 
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U rise rem Monster gefallt es sichtlich gut im Land von AMP 



AMP: So geht's Ids 

Beim Multi-User-Adventure 
»AMf* (siehe Seite 108) starten 
die Abenteurer nach dern Login 
immer am Strand Wer zu Punk- 
ten, Geld und Ruhm gelangen 
will, muS unbedmgi nutzeich- 
nen Die ersten Raume seht Ihi 
oben auf der Kane 

Wer sich gleich nach dem 
Start nach Suden wendet, ge^ 
langi irgendwann an das rostige 
Tbr, das man erkhmmen mufl, 
um dann emen wunderschonen 
Edelssein zu fmden 

Der wichtigste Raum in AMP 
ist die Chapel, Dart muB man 
uber dem durchsicbrigen FuB- 
boden alle Senates fallenlassen 



(•DROP ALL*) und bekommt 
dann erst die Punkte gutge- 
schrieben. In der Chapel Study 
kann man duich Lesen einiges 
uber Hexerei. Zauberstabe und 
die Aufgaben erfahren. die man 
Ibsen mufi. 

Der Affe. der im Westen des 
Waldes hausl. kann entweder 
duich Zauberei vertneben wer- 
den (»SCREAL MONKEY*) Oder 
in dem man Aim ausreichend Ba- 
nanen gibt, die man unterwegs 
aufiiest 

Was unserem Abenteurer 
»Happy< fehlt, ist ein komplener 
Plan von AMP tnklusive aller 
neuen Raume, die sich seit Juli 
aufgetan haben. Wer weiB wet- 
ler? 



Tbmahawk 

In Ausgabe 7/87 haben wir 
nach der Landeplartform bei 
.Tbmahawki (IC 65) gefragt Die 
Antwort schreibt Andreas Nau- 
jok aus Uelzen. Zueist schahet 
man mit der Taste <C> den 
DoppiermodusaufHOum. denn 
HO ist die erste Landepiattform 
Pro Sektor gibt es vier Piaitfor- 
men. 

Nun sleht man in der Range- 



Anzeige. wie wetf man von der 
Plattform entfernt ist Mit <N> 
schaltet man aui die nachste 
Plattform um. Links unten er~ 
schemt jetzt die Peilung in Grad 
Man dreht den Tbmahawk so 
lange, bis der Steuerkurs nut der 
Ffeuung ubereinstimmt. 

Der Tbmahawk fliegt nun auio- 
matisch auf die Basis zu und 
braucht nur noch zu landen. Die 
Landung ist ausfuhrlich in der 
Anleitung beschneben. 



Master of Magic 

Michael Berg aus Tteningen 
hat »Master of Magic* auf dem C 
64 und braucht dringend Htlfe 
Hier sein Problem: Ich sehaffe 
das Spiel ungefahr zu 60 Prozent; 
ich I5te alle Monster, auBer Vam- 
pire und den Minotaur Mit wel- 
chen Waffen Oder Tricks kann 
man diese toten odersich zumin- 
desi davor schtitzeri? Ich finde 
metst folgende Gegensiande: 
Mace, Dagger. Swoid. Helmet. 



Armour. Shield, AuBerdem Po- 
tion of Orcanian Intelled. 2 FV> 
tion of Healing, 2 Scroll (Auf- 
schrift Fortes Fortuna Juvat/ 
Warming vor Minotaur/Hmweis 
auf den Dagger of Death), 

Wd Dnde ich den Dragger of 
Death' Wie komme ich durch 
den Gang, der nordwestlich 
vom Anfangspunkt liegt und von 
einem Vampir beschutzt wird? 
Bitte helft nur; sonst muB ich fur 
immer in der HoIIe des Master of 
Magic schmoren 




Interfunk 

FACHGESCHAFT 



Hohenzollernring 29 • 5000 Kolnl 
Telefon0221/2S2457 

Weltn euheit! 

49.- 
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Wichtiger Hinweis fur alle Kl einanxeigenin sere n ten: 
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Baid's Tale II: The Destiny Knight 




Michael Onnen 
(oben) und Volker 
Thorns zelebrieren 
Level 2000 von 
Sentinel* 



Sentinel 

Michael Onnen (auf dem Bild 
mil Hut) und Volker Thorns (ohne 
Hut} aus Westerstede beGnden 
sich bet »SentineU auf dem be- 
schwer lichen Weg duich Zeit, 
Rauni und Landscapes, immer 
mit dem Ziel 10000 vor Augen. 
Sie melden sich zu einer kurzen 
Zwischenbilanz bei 2000 — mit 
strahienden Gestchtern und stil- 
ecruer Verkteidung. 

Wie versprochen gtbt es dies- 
mal weitere Codes fur Sentinel. 
Aber nicht alle, die Michael und 
Volker geschickt haben, damit 
noch etwas zum Tufteln bleibt. 

tnzwischen sind auch schon 
Codes fur Level 2000 eingetrof- 
fen. Die gibt es dann in einer 
spateren Ausgabe. 



Nummer Code 


113 


66416626 


i 


254 


61859426 


5 


353 


07970267 


1 


513 


36469008 


7 


612 


07946750 


1 


726 


58717139 


A 


816 


09852993 


4 


998 


74658546 


2 


1111 


55537B79 


7 


1210 


82879051 


i 


1313 


58857943 


4 


1402 


98275559 


5 


1504 


72395773 


8 


1620 


89499676 


3 


1730 


20727788 


a 


1830 


88S1987S 




1900 


42739240 


I 


2000 


91989S45 


6 



y mine s 



Jetzt geht's los: Ab dieser Aus- 
gabe von Hallo Freaks beginnt 
erne Reihe mit Tips zum »Bard's 
Tale«-Nachfolger »Destiny 
Knight*. 

Bernd Braun aus Nurnberg hat 
sine Liste mit alien Items aufge- 
stellt. Besondere Items, die man 
braucht, um die Snares zu losen, 
hat Bernd weggelassen. Wie oft 
ein Item anwendbar ist r steht in 
Klammern hinter der Bemer- 



Item 


Bemerkurtg 


Torch 


(Ix.) Soruch" 




MAFL 


Lamp 


brer.nt larurt'T 




als Torch, (ix), 




Spruch: MAFL 


Broadsword 


••.tutes Schweti 


Short Sword 


Schwert 


Daaoer 


Dolch 


War Axe 


Axi 


Halbard 


Hetebarde 


Long Bow 


Bogen (Filr 




Pfeile) 


Staff 


Stock 


Buckler 


AC-l Schild 


Tbwer Shield 


AC:-2 Schild 




AC:- 2 leicht© 










DLdic tYlUlQl 




Plate Armor 


AC:-S gute 




Riistung 


Robes 


AC:-1 


Helm 


AC-l Helm 


Leather Gloves 


AC:-1 Hand- 




schuhe 


Gauntlets 


AC>I 


Mandolin 


Mandoline 


Spear 


Speer, (Ix), 




Entfernung. 30' 


A; : r 


Pfeile filr 




Bogen, (lOx) 


Litewand 


LictitstaU 




(80x). Spruch: 




MAFL 


Muhr Axe 


gute Axt, (Ix) 


Motion Fgn 


alten Mann in 




die Party (he) 


Spell Spear 


besserer 




Speer (lx), 




Entfernung; 30' 


Shield Ring 


AC>2 Ring 


Fin's Flute 


AC;-Z (Baide) 


Mthr Arrows 


bessere Pfeile, 




(10x) 



kung. In der nachsten Ausgabe 
folgt der Rest der Item 
Aufstellung. 

Bitte seid nicht ungeduldig, 
falls Eure bestellten »Bards 
Tale«-Karten noch auf sich war- 
ten lassen. Die Flut der 
Anforderungs-Briefe war uber- 
waltigend und wir kommen mit 
dem Verschicken kaum nach, 
Aber keiner wird vergessen. 



Item 


Eemerkung 


Day blade 


gutes Schwe! 


Shield Staff 


AG:-2 guler 




Stock 


Elf Cloak 


AC-3 


Hawkblade 


gutes Schwert 


Admt Sword 


noch bessere s 




Schwert 


Adml Shield 


AC-4 gules 




Schild 


Admt Helm 


AC-3 guler 




Helm 


Mthi Sword 


besseres 




Schwert 


Adim Glows 


AC-3 gule 




Hfl nrl <a^ihn hp 


Pi i y*3.KIaHp 

I kli C-k/ltJ vt C 






Schwert 


Rr"t/iiTlOr^iDi'"T 


Ri im m p-rjinrt 








Entfernung: 40" 


All's Carpet 


AC-2. (88x). 




Spruch LEVI 


Luckshield 


AC:-2 gutes 




-Schild 


Dozer Frjn 


Bulldozer in 




die Party; (be) 


Admt Chain 


AC:-5 bessere 




Rushing 


Admt Plate 


AC-7 noch 




bessere 




Rtistung 


Bracers (4) 


AC:-6 bessere 




Rushing 


Braeers (8) 


AC.-4 Miwg 


Slayer Fqty 


Slayer in die 




Party, (lx). 




SPruch; 1NSL 


Pure Shield 


AC-5 gutes 




Schild 


Mage Staff 


AC-2 Stock 


War Staff 


guler Stock 


Thief Dagger 


guler Dolch 


Soul Maoe 


gute Schleu* 




der 
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Mindscape zeigt Dir 
die Computergrafik 
der Zukunft — 
gestochen scharf 
und voller Leben. 

Werde Dein eigener 
Regisseur! 
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Dialogboxen 
in GFA-Basic 

Das GFA-Basic stellt bei weitem nicht alle 
Funktionen des GEM dixekt zur Verfugung, 
Mit Tricks kann man die GEM-Routinen aber 
trotzdem nutzen. Wir zeigen Omen, wie man 
eine Resource-Datei in GFA-Basic einbindet. 

Die Darstellung und Verwaltung von Dialogboxen 
unterstiitzt das GFA-Basic leider nicht, obwohl 
diese Funktion fur ein bedienungsfreundliches 
Prograrnm unter GEM wichtig ware. Die Programmie- 
rungerfolgt statt dessen, wie bei den meisten GEM-Rou- 
tinen, iiber die Schnittstelle von GFA-Basic zur AES (ver- 
gleichen Sie mit dem GFA-Basic-Kurs in dieser Ausga- 
be). Bevor Dialogboxen im Prograrnm behandelt wer- 
den konnen. mu6 man sie zuvor definieren, ihr Ausse- 
hen und ihre Beschaffenheit festlegen. Das kann ent- 
weder »zu Fu6« geschehen, wobei man jedes einzelne 
Element (OBJEKT) der Dialogbox mit umstandlichem 
Hantieren von Bits bestimmt, jede Position in Koordina- 
ten, Lange und Breite angeben muB. Oder man nimmt 
Hilfsprogramme, die diese Aufgabe mehr als vereinfo- 
chen. Ihnen ist sicherlich das Resource-Construction- 
Set, wenn auch nicht bekannt, so doch sicherlich ein Be- 
griff. Dieses Prograrnm konvertiert Dialogboxen, 

Beginnen wir also zunachst, das Objekt zu defimeren. 
Nach dem Start des Resource-Contruction-Sets sieht Ihr 
BUdschirm aus wie in Bild 1 

Jetzt schieben Sie das DIALOG-Symbol in das Ar- 
beitsfenster. Sofort fragt das HCS nach dem Namen der 
Dialogbox, Danach setzen Sie die Dialogbox mit den in 
Bild 2 sichtbaren Elementen zusammen, Den Objekten, 
deren Stati oder Inhalt Sie spater im Prograrnm abfra- 
gen wollen, mussen Sie dabei Namen geben. Nur so ge- 
iangen Sie an die Nummern der entsprechenden Ob- 
jekte. Das geschiehi indem man das entsprechende 
Objekt anklickt, und schlieBlich durch den Meniipunkt 
NAME benennt, Haben Sie alle Objekte benannt und 
aufgebaut, so konnen Sie Ihre erste, fertige Dialogbox 
bewundern (Bild 3), 
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Bild L Das Resouree-Constrnctioii-Set vom Atari -C-Entwick- 
hmgssystem im Einschaltzustand ohne Objekte 



Speichern Sie nun die Resource-Datei mit »SAVE AS«, 
und benennen Sie diese mit »TEST.RSC«, Diese Resour- 
ce-Datei ist nun die Basis fur das Dialogbox-Programm, 

Bei der Prograrnmierung der Dialogboxen mufi man 
wie folgt vorgehen: Zunachst wird die Resource-Datei 
durch einen bestimmten AES-Befehl in den Speicher 

ge laden (RSRC LOAD), Jetzt kann man die Adresse 

der Dialogbox durch einen weiteren, speziellen Re- 

source-Befehl (RSRC GADDR) ermittetn. Nun kommt 

die Routine FORM C ENTER dran, die die Koordinaten 

der Dialogbox so berechnet, dafi diese spater beim 
Zeichnen genau in der Bildschirmmitte erscheint Um 
den Vorgang des Dialogbox-Zeichnens ein wenig &auf- 
zudonnem* kann man, nachdem durch FORM__DIAL 
intern Platzfurdie Dialogdurchfuhrunq reservi.ert w ai- 
de, durch einen weiteren FORM DIALrAufruf (Funk- 

tionsnummer = 1) die Dialogbox schlieBlich durch den 
OBJC_DRAW-Befehl darstellen. Um die Durchfuhrung 
des Dialogs braucht man sich keine Sorgen machen, 
denn sie wird komplett durch eine weitere Routine des 

AES (FORM DO) erledigt. SchlieBlich muB man den 

zuvor reservierten Speicher wieder freigeben, und ist 
damit auch schon am Ende angelangt, 

Nur das Auswerten der einzelnen Objekte macht nun 
noch Schwierigkeiten. Im nachstehenden Listing fmden 
Sie jedoch zwei Programmabschnitte, in denen je ein 
Text und eine Serie von Auswahl Buttons ausgewertet 
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Bild 2. Das erate Objekt wird editiert, es 1st das Dialogfenster, 
welches als Wttxzelobjokt dient 
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Bild 3. Die erste Dialogbox 1st fertig, das weiBe Fenster mit den 
verschiedenen Objekten erscheint spater a of dem BUdschirm 
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wird. Diese konnen Sie als Muster fur Dire eigenen 
Dialogbox-Routinen verwerten, 

Betatigt man unter GFA-Basic einen Knopf in einer Dia- 
logbox, dann wird dieser bekanntlich invertiert darge- 
stellt. Wird diese Dialogbox noch einmal aufgerufen, 
dann ist der selektierte Knopf immer noch invers darge 
stellt. Leider setzt das GFA-Basic den Status eines selek- 
tierten Knopfes nicht automatisch zuriick. Man muB dies 
also von Hand nachholen. Im Klartext heifit dies, daB 
man den Status des betatigten Knopfes auf Null zuriick- 
setzt. In Zeile 30 unseres Listings sehen Sie zum Beispiel, 
wie der Status von Knopf 1 uberpruft wird, 1st dieser Sta- 
tus jetzt beispielsweise auf 1 gesetzt, so bedeutet dies T 
daB dieser Knopf gedriickt wurde. Behalten Sie die Pa- 
rameter des DPEEK-Aufrufs bei und verwenden statt 
dessen folgenden DPOKE-Aurruf: 
DPOKE Ttes t j ob j 5t+ftadiol*24+lO, 

Bei einem anschlieBenden Aufruf der Dialogbox ist 
damit der Knopf 1 wieder ganz normal dargestellt. Am 
besten ist es, wenn Sie beim ersten Aufruf der Dialogbox 



den Status aller Knopfe abfragen und anschlieBend 
nach Betatigen eines Knopfes und Verlassen der Dia- 
logbox den gespeicherten Status wieder setzen, Diesen 
Reset eines Knopfes sollten Sie iibrigens bei jedem 
Knopf verwenden, auch beim Ausgangsknopf, der in 
unserem Programm als »OK« dargestellt ist. 

Mit den Grundlagen aus dem GF/VBasic~Kurs in die- 
ser Ausgabe sind Sie nun in der Lage, die professionelle 
Bedienungsoberflache in GFA-Basic zu prograrnmie- 
ren. (Karsten Leinfeid/kl) 



Steckbrief 




Programm: Dialog 



Computer: Atari ST 



Sprache: GFA-Basic 



Checksummer: — 



1 ■ 


R-em *** Dialogbox-Bei eplel *** 




Ob^dxxcHp, Ob_dryclip. 
Ob_drwcl ip , Ob_drhcl ip , 






Re_f index , Re _ gaddr , 
Aes_back ) 


2: 


Reserve 100000 




Aes.back) 




86: 


Dpoke Gintin, Re_gtype 


m 

J : 


A A — - V J __ J A 

■SAppt^inlt. 


44: 


Dpoke G i nt in , Ob_dr Btart 




69: 


Dpoke Gintin+2 ,R«_g index 


4: 


3Rsrc_loaa ( test.rsc , *ttata} 


45: 


Dpoke Gintin+2 ,Ob_drdepth 




90: 


Geaaya 112 


5: 


r,x t-tex*- Lpee a 1 atiilooD ) / Z 


48: 


Dpoke Gint in+4 , Ob_drxc lip 




81: 


*Aes_back=Dpeek( Intout | 


6: 


Hittey *= Dpeefc ( 4H2688 ) /2 


47: 


Dpoke Gint In +6 ,Ob_ dry clip 




92: 


*Re _gaddr = L peek f Addrou t ) 


7 : 


. Teatobj=0 


48 = 


Dpoke G l nt in * 8 , Ob _ d j-tc lip 




93: 


Return 


8: 


Radiol =4 


40: 


Dpoke Gintin+10,Ob_drhclip 




94 = 


Procedure Foni_do ( Fo_dot ree , 


9: 


Radio 2 =5 


50: 


Lpoke AddriD r Ob_drtree 






Fo_doatartob , Aes_back ) 




Radio3=6 


51: 


Gentses 42 




95: 


Dpoke Gintic, Fo_dostartob 


11: 


Let Textlnp=7 


52: 


*Aea_back=Dp«ek( In tout ) 




96: 


Lpoke Addrin, Fo_do tree 


12: 




53; 


Return 




97: 


Geaisys 50 


13: 


8Rarc_ga ddr ( . Testobj , * 


54: 


Procedure Ob Jc_edit ( Ob_edtree , 




SB: 


*Aea_back= Dpeek { Gin tout ) 




TeatobJ*. *Retn) 




Ob edobject.Ob edcbax. 




99: 


Return 


14: 


6Forn_cent<or ( Tea tab J * . «X , *Y , * 
B,*H,*Retn) 




Ob_edidx , Ob_edki nd , 
Ob_ednevidx , Aes_back ) 




100: 


Procedure For*_dial ( Fo_di flag 
Fo_di litx, Fo_d ility. 


15: 


♦Form dial (0.Hlttex, Hittey, 1, 


55: 


Dpoke Gintin.Ob_edobject 






Fo dilitw.Fo_dilith, 




l,X.Y.B.H,*Retn) 


56: 


Dpoke Gintin+2 ,Ob_edchar 




Fo_dibigx t Fo_dibi«y. 


16: 


#Forn_disl ( 1 . Hit tax , Hittey , 1 , 


5? i 


Dpoke Gint in+4, Ob_edidx 




Fo_dibigv , Fo_dibigh, Aes_back 1 




1 .X, Y.B, H.*Retn) 


58: 


Dpoke Gintin+6 . Ob_edkind 


101: 


Dpoke Gint in. Fo^dl flag 


17: 


#Obj c_drew( Testob j % , , 4 , X , Y . B , 


59: 


Lpoke Addrin , Ob_»dtree 


102: 


Dpoke Gintin+Z,Fo_dilitx 




H,*Retn) 


60: 


Geujre 46 


103: 


Dpoke Gint in+4, Fo_d ility 


ia: 


WonB_do( TestobjX t Text imp , * 


61: 


*Ae»_bacX=Dpeek( Gin tout) 




Dpoke Ointln+S,Fo_dllit« 




Retn) 


62: 


*Ob_ednewidx=Dpeek ( Gintout* 


105: 


Dpoke Gintin+8. Fo.dilftb 


IB: 


•Form d i a 1 ( 2 . Mlttex , Mi 1 t ay , 1 , 




2) 


106: 


Dpoke Gintin+10.Fo_dibigx 




l t X,Y,B,H.*Retn) 


63: 


Return 


107: 


Dpoke Gintin+l2,Fo_dibigy 


20: 


•Foraj_dial ( 3 . Mitten , Hittey , 1 . 


64; 


Procedure 


106: 


Dpoke Gintin+14 ,Fe dibigw 




i.X.Y^.H^Retn) 

Ren B Eingegebenen Text 




Ob jc_cbange { Ob_ct ree , 


109: 


Dpoke G int in+ 16 . Fo_dibigh 


21: 




Ob_cob ject , Ob_creecvd. 


110: 


Geaays 51 




ausleisen * 




Ob_cxcl ip, Ob_cyclip . 


Ul« 


* Aea_ back =Dpeek ( G in tout ) 


22: 


Tndr*=To9tobj*+Textinp*24*12 




Ob_cwc lip, Ob_chc lip, 


112: 


Return 


23: 


Tadrt=Lpeek< Lpeek(Tadr%) ) 




Ob_cnewstate , Ob_credraw , 


113: 


Procedure 


24 i 


For XX=0 To 39 




Ae* .beck) 




Fo re center ( Fo_ct ree , 


25: 


A=Peefc(Tadr*+X*) 


65: 


Dpoke Gintin.Ob_cobject 




Fo_cx , Fo_cy „ Fo_c» , Fo_ch , 


26: 


Exit If Chr»<A) = "_" 


66: 


Dpoke Gintin+2 , Ob.creacvd 




Aea _back ) 


27: 


T*=TJ+Chr»l A) 


67: 


Dpoke Gintin+4»0b_cxclip 


U4; 


Lpoke Addrin, Fo_c tree 


28 1 


Next XX 


66: 


Dpoke Gintin+6 , Ob_cyc lip 


115: 


Geevaya 54 


29: 


Print T* 


69 


Dpoke Gintin+8 . Ob_cwcl ip 


116: 


* Aes_back=Dpeek ( G t ntout ) 


30: 


Knopf 1 U Dpeek (TestobjX+Radiol* 


70: 


Dpoke Gintin+10.Ob_chclip 


117j 


■Fo„cx= Dpeek ( G intout+2 ) 




24+10) And 1 


Tli 


Dpoke Gintin+12, 


118: 


*Fo_cy= Dpeek (Gintout+4 ) 


31: 


Knopf 2 ! =Dp*ak (Teatob j%+Radio2* 




Ob_cnetrB tate 


119: 


«Fo_cw= Dpeek ( Gi ntout+6 ) 




24+10> And 1 


72: 


Dpoke Gintin+14 , Ob_e redraw 


120: 


*Fo_ch= Dpeek ( Gintout+6 ) 


32: 


Knopf 3 1 =Dpeek(Testob3*+R»dio3* 


73: 


Lpoke Addrin ,Ob_c tree 


121 i 


Return 




24+10) And 1 


74: 


Gemsfs 47 


122: 


Procedure Appl_init 


33: 


If Knopf 1 UTrae 


75: 


■Aes_back=Dpeek( Gin tout ) 


123; 


Menu Kill 


34' 


Print "Knopf 1 wurde 


76: 


Return 


124: 


Geaays 10 




gedriickt" 


77: 


Procedure Rarc^load ( NameS . 


125: 


Ap_id=Dpeek(Gintout) 


35 


End if 




Aes_back) 


126: 


Jt3SJ'5 77 


36' 


li Knopf 2 =True 


765 


Let NaaeS=UpperS(Naae$)+ 


127: 


Graf hand! e- Dpeek £ Gin tout 1 


37- 


Print "Knopf 2 wurde 




Chra(0) 


128: 


•ForeudialO, 319. 199. 1.1.0. 




gedruckt" 


79: 


Lpoke Addrin, VarptrfRaaea) 




0,639 t 398,*Set) 


36 


Endif 


80: 


Gesaaya 110 


12B: 


Return 


39 


If KnopfS !=Tnue 


81: 


*Aes_back-Dpeek ( Gin tout ) 






40 


Print "Knopf 3 wurde 
gedriickt" 


82: 
83: 


Return 

Procedure Rsrc free (Aes back) 






41 


Endif 


84: 


Geasys 111 






42 

43- 


End 

Procedure ObJc_dxaw(Ob_drtree, 


85: 
66: 


*Aes_back-Dpeek( Gint out) 
Return 


Listing. Anch in GFfl-Raac kann 


Ob_dratart . Ob_drdepth , 


67: 


Procedure Rarc_gaddr ( Re_gtype , 


man Resource-Dateien natzen 
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Spectrum-Dateien 
mit dem ST nutzen 



Wei sich einen neuen Computer zulegt, moch- 
te oft alte Dateien weiterverwenden. Zur 
tibertragung vom Spectrum auf den ST geniigt 
ein Interface 1 mid ein DFU-Piogramxn. 

I m Laufe eines Computerlebens sammeln sich eine 
I ganze Menge Dateien an. Insbesondere an der Wei- 
I terverwendung von Texten besteht in der Regel ein 
staxkes Inleresse. Tasword I] ist auf dem Spectrum die 
Textverarbeitung mit der weitesten Verbreitung. DieLo- 
sung, mit der Sie das erneute Eintippen Ihrer kostbaren 
Bnefe und Dokumente vermeiden, ist einfacb. 

Zunachst sind die folgenden Zeilen im Basic-leil des 
Tasword n zu andern, beziehungsweise einzufiigen: 

279 FORMAT *b*i VkL '300*: OPEN #3;*b* 

280 RANDOMIZE USR VAL '60038 " 

281 CLOSE #3 

Diese ZeiJen sind lediglich dafur verantwortlich, daB 
die Druckerausgabe des Spectrum unter Tasword auf 
die serielle Schnittstelle des Interface 1 umgelenkt 
wird. AuBerdem wird die RS232 im Interface auf 300 
Baud eingestellt, 

AnschlieBend mtissen Sie das Interface 1 des Spec- 
trum mit dem Modem- Eingang des Atari ST gem a£ dem 
in der Tabelle gezeigten Schema verbinden. 



Atari Interface 1 

Pin: 2 2 

Pin: 3 3 

Pin: 7 | 

Pm 20 4 



Sie benotigen dazu einen 9poligen Canon-Stecker 
(mannlich) fur das interface 1, einen 25poligen 
RS232-Stecker (weiblich) fur den Atari ST und etwa ei- 
nen Meter vieradriges Kabel. Die Steckerbelegung fin- 
den Sie im jeweiligen Handbuch der Computer. 

Des weiteren brauchen Sie ein DFU-Programm fur 
den ST. Hier geniigt in der Regel jsde noch so einfache 
Public Domain-Version. Nach dem Herstellen der Ver- 
bindung stellen Sie den ST auf Empfang mit 300 Baud 
und das Obeitxagungsprotokoll auf die Standaidpara- 
meter (diese sind in der Regel beim DFU-Programm 
schon voreingestellt). Starten Sie jetzt Tasword II. Mit 
dem Meniapunkt »Print Text File* kann die Ubertragung 
beginnen, Diese ist zwar bei nur 300 Baud sehr langsam , 
mit hoheren Baud-Raten treten jedoch haufig Ubertra- 
gungsfehler auf. Besitzen Sie ebenfalls ein Tenriinalpro- 
gramm fur den Spectrum, so lassen sich naturlich belie- 
bige Dateien zum ST ubertragen. (Mazzon Angelo/mr) 
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Dein Freund, das 
Monster 




Von den sagenhaften Inseln 
und L&ndereien, weit ent- 
fernt unserer Realitat, hatte 
ich schon gehort, Monate, bevor ich 
sie kennenlernta Ernes Tages be- 
schloS ich, diese geheirnnisvollen 
Orte zu finden. Ich uberquerte den 
Armelkanal in westlicher Richtung 
und marschierte los, Ich kletterle 
iiber Berge, deren Gipfel stets mit 
finsteren Wolken verhiillt waren, 
durchschwamm Seen, deren dunk- 
le Wogen die namenlosen Schrek- 
ken der Tiefe verbargen und wan- 
derte durch nicht endende Wtisten 
aus Salz, Sand, Knochen und gesplit- 
tertem Gestein, 

Eines Abends, ich war aui der Su- 
che nach einem Lagerplatz fur die 
Nachi entdeckte tch den verborge- 
nen Pafi. Mein Herz begann achnel- 
ler zu schlagen: War es das, wonach 
ich so lange gesucht hatte? 

Ich marschierte den PaBweg ent- 
lang, bis ich die Bergkette hinter mir 
gelassen hatte und stand plotzlich 
am Strand eines dunkelgrimen 
Meeres. Ein schmaler Pfad wand 
sich durch die Klippen hindurch in 



Wer ein Adventure-Freak ist, 
Roilenspiele liebt, die Ein- 
samkeit vox dem Computer 
nicht mag and sich gem mit 
Menschen aus anderen Lan- 
dern unterhalt, fur den sind 
MuM-User-ILd ventures per 
DFU ideal: Je nach System 
harm man zusammen mit bis 
zu 50 Mitspielern Drachen 
beMmpfen, Hdhlen erfor- 
schen und Schatze finden. 
Wenn die liehen Mitspieler 
das zulassen. 



nicht enden wollendes Marschland 
hinein, EinSchaf stand nebenrnir. Es 
kaute genuBlich Gras, wiegte den 
Kopf und beobachtete mich auf- 
merksam mit semen groBen Augen, 
»Sei vorsichtig«, hatte mir die alte 
Frau ais Warnung mit auf den Weg 
gegeben, »Sei vorsichtig, in der Welt 
von AMP und MUD ist merits das, 
was es zu sein scheint* Von fern hor- 



te ich das unheilvolle Fauchen eines 
Lowen, Eine Stimme drang, vom 
Winde verweht, an mein Ohr: »Hilfe, 
ich sitze in dieser schlammigen Hoh- 
le fest und komme nicht mehr her- 
aus. Hetft mir doch.« Ein drohnendes 
Lachen, das von iiberall und nir- 
gends kam, schien dem Hilferuf m 
antworten, Brausen und Achzen er- 
filllte die kift. Angst voll versteckte 
ich mich im nahen Waldchen, bis ich 
den (sehr hungrig aussehenden) 
Menschenaffen entdeckte, der den 
Waldpfad versperrte, Zum Gluck 
; -Ling es mir, lhn mit einer Banane, 
die ich zufallig am Wegrand gefun- 
den hatte, zu besanftigen. 

Spater wanderte ich durch die 
grunen Ebenen dieser zauberhaf- 
ten InseL Am Ende einer langen 
StraBe aus hartgebackenem Lehm 
entdeckte ich ein riesiges schmie- 
deeisemes Tor, Auf ihm balancierte 
eine offenbar menschliche Gestalt. 
Vorsichtig, jede Deckung ausnut- 
zend, schlich ich naher. Die Gestalt 
entpuppte sich als ein hochgewach- 
sener Magier, der sich unversehens 
bttckte, urn einen wunderschdn glit- 
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zernden faustgioBen Edelstein auf- 
zuheben, Ich koimte meine Augen 
von dem geheimnisvollen Punkeln 
nicht abwenden. 

Aber von meinem Versteck aus 
entdeckte ich noch jemand ande- 
ren, den dex Schatz angelockt hatte: 
Bin starnmiger Krieger in einem me- 
tallglanzenden Kettenhemd schlich 
von hinten auf den Magier zu. Dieser 
war so in die Betrachtung seines 
Funds vertieft, daB er die drohende 
Gefahr nicht bemerkte. Der Krieger 
schwang eine riesige Keule und 
schlug mit aller Kraft auf den wehr- 
losen Magier ein. Doch der war 
nicht ganz so wehrlos, wie er mir er- 
schienen war: Ein unbarmherziger 



British ttlKMI rtotline 

UWrntHi nUDCUEST 

Paaaworot PROSPECT 

OK. Terminal im Rtfl*i 

HUD Guest invlan etarted 22-JUL~l*»87 

2i«aa 

Interpreter Greeted 21— JUL- 1 967 2»t4B 
Database created 2 1- JUL- 1907 15«51 

WELCOME TO THE WORLD OF HUD ♦**♦ 
Elizabethan tearoom. 

Tni * co»y, Tudor period root la wt»ere 
•II HUD adventure* etert. Ita exposed 
o#» CBtat end aoft, vml vet-covered 
furniture provide It witn the ideal 
*teok.phere in which to relax before 
venturing out into that atrange, 
tlHlnt reels. ft eenee of decency and 
decorum prevail*, and a feeling o* 
kinship with those who, like you, **ek 
their deettny In The Lend. Whan you are 
suitably co*p=»*ed, you may anter that 
domain by atepping through en opening 
to thai north | however, you era welcome) 
to atay here for as long aa you like, 
aipping tea and matching the world go 
by. 

hip tea 

you watch the world go by. 
( Per tent aaved on H • 

Jeder iLbentearec beginnt in MUD im 
elisalrQthaniscken Te era tun, bevor er 
sich Ins GetunLmel stfirzT. 



Kampf auf Leben und Ibd entbrann- 
te Barbarische Kraft rang mit uber- 
irdischer Magie. Doch langsam be- 
gann die Kraft des Magiers zu 
schwinden. Mit letzter Kraft vol] fiihr- 
ten seine blutbefleckten Hande ei- 
ne Beschworung, eine orangefarbe- 
ne Rauchwolke stieg auf, dann war 
er verschwunden 

Wo war der Schatz geblieben? Tch 
blickte suchend zu Boden. Vor mei- 
nen FuSen lag ein blutroter Rubin, 
grbBer, schoner und kostbarer als 
alles, was ich in meinem ganzen Le- 
ben gesehen hatte. Vorsichtig buck- 
te ich mich, nahm den Rubin in die 
Hand und steckte inn vorsichtig in 
meinen Beutel, 

Dann rannte ich, wie ich noch nie 
in rneinem Leben gerannt war, den 
Beutel mit dem Rubin fest an meine 
Brust gedrlickt. Hinter mir horte ich 
ein markeischiitterndes Wutgeheul. 
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■Jasiii brullte der urn seine Beute be- 
trogene Krieger. »Jasii, wisse, daB 
ich, Sponti, Dich jagen werdebisans 
Ende Deiner Tage. Und wenn ich 
Dich geftmden habe, werde ich 
Dich toten.« 

Ich floh weiter ins Land hinein. Am 
FuS einer niedrigen Bergkette kau- 
erte, vom Efeu schon halb uberwu- 
chert, eine alte, teilweise verfallene 
Kapella Die windschiefe Tiir rung 
nur noch an einer Angel, die Mar- 
morstufen am Eingang waren schon 
vor Aonen zerbrochen. Ein riesiger 
Grabstein ostrich des Pfades be- 
wachte den Eingang. 

Ein seltsames Geftihl uberkam 
mich, als ich die Kapelle betrat Ich 
fiihlte mich, als wurde ich uber Luft 
gehen. Tatsachlich sah der FuSbo- 
den nicht sehr real aus. Auf einmal 
erfullte ein Raunen die Kapelle »LaB 
alles fallen* meinte ich zu verstehen. 
Ich nahm den Rubin aus dem Beutel, 
wog inn in der Hand und LieB inn 
schlieBLich schweren Herzens los. 
Er fiel und verschwand, wahrend er 
den Boden durchdrang. Ich aber 
fuhlte mich plotzlich auf seltsame 
Weise magisch beriihrt, ja: erfahre- 
ner. Ich war zum Zauberlehrling ge- 
worden. Und tatsachlich. die Gei- 
ster, die ich gerufen hatte bin ich bis 
heute nicht mehr losgeworden... 

Ein Tog im Tod eines 
Abenteurers 

Spater — ich war gerade dabei, ei- 
nen uralten Tempel zu plundern — 
horte ich vor mir einen ohrenbetau- 
benden Donnerschlag. Die Luft flim- 
merte und neben rnir. gehullt in eine 
bliitenweiSe. wehende Robe stand 
ein wunderschones, herrisch ausse- 
hendes Madchen, »Seid gegru&fc 
verneigte ich mich vor ihr. »Wer seid 
Ihr?«. »Ich bin Elena, die Hexe, Sterb- 
lichert gab sie zur Antwort. »Wer bist 
Du t daB Du mich zu storen wagst?«. 
Ich erklarte ihr, wer ich war, woher 
ich stamrnte und daB dies mem er- 
ster Ausflug in das geheimnisvolle 
Land von AMP sei 

Zu meiner Uberraschung nahm 
Elena mich auf ihre geheirurinisvol- 
le, magische Weise mit sich und 
fuhrte mich durchs Land . Auf einmal 
stand ich vor einem gewaltigen La- 
gerfeuer, im nachsten Moment im 
Aufenthaltsraum der Zauberer, der 
uber und liber mit magischen Arte- 
fakten bedeckt war, Elena fuhrte 
mich durch geheime Hohlensyste- 
me, lehrte mich Kobolde zu jagen 
und ihre Schatze zu erbeuten Sie 
verriet mir das Geheirrmis des 
Leuchtturms und wamte mich ein- 



dringlich vor dem namenlosen 
Schrecken der Tiefe, den nie zuvor 
das Auge eines Sterbiichen erblickt 
habe. 

Irgendwann stand ich wieder am 
Eingangder verfallenen Kapelle, als 
ich hinter mir die Gegenwart eines 
Lebewesens spiirte Ich fuhrherum: 
Es war Sponti. »Ich habe auf Dich ge- 
wartet, ]asii« knurrte er, hob sein 
Schwert und drang auf mich ein. 
Mem Dolch fuhr noch zur Parade, 
Metall klirrte auf MeialL Ein FuBtntt 
von mir brachte ihn zum Stolpern, 
aber er ring sich. Sein mit beiden 
Handen gefuhrtes Schwert sauste 
heran, traf meine Brust. Ich brach in 
die Knie, mem Leben versickerte zu- 
sammen mit meinem Blut im hellen 
Sand des Klostervorhofs. 

Sechs Monster aus 
fiiitf La ndern 

Wohl kaum ein Computerspiel hat 
soviel unterschiedUche Fans iiberall 
in der ganzen Welt gefunden wie 
die Multi-User-Ad ventures von AMP 
und MUD Zwei der faszmierendsten 
Arten, sich mit seinem Computer zu 
beschaftigen, verbinden sich im 
Multi-User-Adventure zu etwas Neu- 
em: das Adventure und die Kommu- 
nikation mit Menschen aus der gan- 
zen Welt via Tastatur zu unterhalten, 
der »Chatt. 

Das Ziel aller Spieler von AMP 
und MUD ist die Erringung der Un- 
sterbhehkeit. die yUafnahme in den 
Kreis der machtvollen "Wizards* 
und »Wilches«. Dazu ist es notig 
Punkte zu sammeln, die man entwe- 
der dadurch bekommt, daB man 
Schatze sammelt und an euier be- 



Er.tr ance to chapel. 
You are «t ending at the door of a 
eligntly dilapidated chapel at the 
north end of e pawed path. The 
ope" tJoor l a to the north. 
Standing to the east of the petri 
ia m splendid gr*ve*tone 

> 

Die Kapelle ist dex wichtigste Ort 
Eiex mossen die Schatze abgelegt 
wexden. 



srimmten Stelle ablegt (bei AMP in 
der Kapelle bei MUD im Moor), 
oder einen anderen Spieler totet. 

Bei AMP kommt seit neuestem 
hinziL, daB bestimmte Aufgaben er- 
fullt werden mussen. Um beispiels- 
weise den ersten Level (»Beginnert) 
zu erreichen, muB der Abenteurer 
die Eichentiir mit dem Schlussel 6fT- 
nen, den hungrigen Affen mil Bana- 
nen futtem und einen Edelstein fin- 
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den. Welche Aufgaben es fur die un- 
terschiedlichen Level sind, steht in 
der »ChapeI Study* auf der dort an- 
gebrachten Scroll. 

Der Sysop »Mike the Creator* und 
seine Freundin »Piggywigy the Arch 
Wizard« haben diese Anderung ein- 
gefuhrt, weil AMP in ietzter Zeit zu 
einer Insel der Mogler geworden 
war. Unsterbliche und Sterbliche ar- 
beiteten zusammen, mit dem aus- 
schlieBlichen ZieL moglichst viele 
Unsterbliche heranzuzuchten. Em 
untragbares Verhatten. 

Deshalb lault AMP seit dem 17, Ju- 
ni '87 in einer neuen Version. Die fur 
die alten Spieler wohl wichtigste An- 
derung: die Level-Skala wurde ge~ 
andert Man braucht nun erheblich 
mehr Punkte, urn befordert zu war- 
den. Brauchte (wie in unserem Spie- 
le-Sonderheft beschrieben) der 
Abenteurer »Happyc« 8900 Punkte 
urn als »Junior Wizard* Unsterblich- 
keit zu erringen, so sind inzwischen 
mehr als 27000 Punkte fur diese Exi- 
stenzform notig. Die zusatzlichen 
Aufgaben sind dariiber hinaus ge- 
memerweise nur in den vielen neu- 
en Raumen des auf weit liber 500 
Pl&tze erweiterten AMP zu losen. 
Deshalb 1st der weiseste Zauber- 
lehrling, der momentan m AMP zu 
linden 1st, ein Improver. 

Auch der Emanzipation wurde bei 
der Urnstellung Rechnung getra- 
gen: Die Charaktere in AMP tragen 
jetzt (wie schon in MUD) aiternativ 
mannliche oder weibliche Bezeich- 
nungen, Darum haben die Befehle 
»HUG« und »KISS* neue Bedeutung 
erlangt... 

Ein wichtiger Bestandteil in Multi- 
User-Adventures ist die Kommuni- 
kation zwischen den Spielern. Mit 
uTELli (name),(nachricht> kann je- 
der sich mit jedem unterhalten. Da- 
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bei drehen sich die Unterhaltungen 
nicht nur darum, wo der n&chste 
Schatz zu fmden ist, sonde rn auch 
woher die einzelnen stammen, wel- 
che Computer sie besitzen, kurz die 



Gesprache, die es liber Amateur- 
funk genauso gibt wie in den Chat- 
Bereichen grofier Rechnersysteme. 
Nur lustiger: Wenn sich zwanzig Wi- 
zards a us zehn verschiedenen Lan- 
dem in einem Raum ohne Ausgang 
treffen, der laut Spielbeschreibung 
nur zweimal zwei Meter mi£t, und 
sich erne Viertelstunde intensiv un- 
terhalten, bis endlich einer auf das 
elektronische Gedrange hinweist: 
Szenen, die fur viele Tbde entscha- 
digen. 



Pwrsors* ■ Jacii tha impravor 
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Waight carnadi ft 
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Neben dem Ponkte«unmeln miisaen in 
AMP noch Aufgaben gelost werden. . . 



Es gibt in den Multi-User-Ad ventu- 
res einen Stamm von Spielern, der 
regelmaBig drin ist. Von C 64-Besit- 
zem mit einem 300-Baud-Akustik- 
koppler bis zu VAX-Systemopeiato 
ren mit 9600 Baud-Datex-Hauptan- 
schluB ist alles vertreten. Viele zah- 
len mehrere hundert Mark im Mo- 
nat, um an dieser geheimnisvollen 
Welt teilzuhaben, 

1m Gegensatz zu MUD, das auf- 
grund seiner Gr6fie (maximal B0 
Spieler) sehr blurriinstig ist, geht es 
bei den maximal sechs Spielern in 
AMP zumeist recht friedlich zu, Zu- 
meist wird Teamwork gemacht: Je- 
der versucht dem anderen zu hel- 
fen. So kornmt es otters vor, daft sich 
zwei ein Sell teilen oder eine Fackel 
gemeinsam benutzen. 

Wobei auch hier die Ausnahme 
die Regel bestimmt; Einige der un- 
sterblichen Wizards hatten im alten 
AMP ihre Zaubermacht dadurch 
miBbraucht, indem sie »just for fun« 
and ere Charaktere abschlachteten. 
Durch die Urnstellung auf das neue 
Spiel verloren jedoch alle Wizards 
ihre Zaubermacht. 

Seither ist in AMP das groSe 
Wizardsterben angesetzt, weil die 
ehemalig Ermordeten sich flir ihre 
friiheren Ibde rSchen. 

Denn die in MUD und AMP einge- 
bauten Monster sind bei weitem 
nicht so schliram wie die lieben Mit- 
spieler. Einen fest einprogrammier- 
ten Drachen (so intelligent und bbs- 
artig manche Exemplare in MUD 



auch sind) kann auch der unerfah- 
renste Abenteurer nach einer be- 
stimmten Zeit iiberlisten. Aber was 
unternimmt eine frischgebackene 
Schwertkampferin gegen Mike aus 
Oxford und Sally aus Australien und 
die hundert anderen Charaktere? 
SchlieBlich ist jeder fur den ande- 
ren das Monster. 

Bestimmte Heldenfiguren bilden 
im Laufe des monate- ja jahrelangen 
Spiels einen eigenen Charakter aus 
(oft sehr verschieden von dem des 
Besitzers). Die Summe dieser Cha- 
raktere, die gegenseitige Beeintlus- 
sung, ihre Gruppen- und Bandenbil- 
dung, die Komplotts und Hinterhalte, 
die uneigenniitzige Hilfe und die ab- 
grundtiefe Gemeinheit — das alles 
macht die Faszination der immer 
wieder vollig anderen Spielabende 
in einem Multi-User-Ad venture aus: 
mal "blutrunstig un'd strotzend vor 
Fiesheit und Brutaltitai, mal eine 
Welle an Solidarity und Menschen- 
liebe — je nachdem. 

»Sue the Witch*, auch bekannt als 
»Endora«, spielte in der Anfangszeit 
von MUD, warm immer sie Gelegen- 
heit dazu hatte Eine Nacht ohne Sue 
the Witch oder Endora gab unter 
dem Spielervolk AnlaB zu hochstem 
Erstaunen. Sie spielte mit solchem 
Enthusiasmus, daJ3 sie es in wenigen 
Wochen schaffte, als komplette An- 
fSngerin in die Reihen der Unsterbli* 
chen zu gelangen. Immerhin ein 
Weg von 102400 Punkten, 
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AMP noch Aufgaben gelost warden. . . 



Sue wurde mehrere Male getbtet, 
mufite immer wieder ganz von vome 
anfangen. Jedoch erarbeitete sie 
sich in ganz kurzer Zeit solch intime 
Kenntnisse von MUU daB ihr die 
Ruckkehr nicht schwerfiel. 

Sie machte die verriicktesten Sa- 
chen. Dinge, die vor oder nach ihr 
nie jemand versucht hat, Dank MUD 
oft mit verbluffendem Erfolg, Wer 
h&tte schon ausprobiert, eine kleine 
Katze im Tbmpel hin- und herzu- 
schwingen, die Fackel mit einem 
Drachen anzuzunden (nicht urnge- 
kehrt) oder auf einem Wolf spazie- 
renzugehen? 



no mffig&i 
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Alle Sterblichen lieben Sue the 
Witch. Sie hilft gerne, wenn auch auf 
iire eigene, ratselhafte Weise, Denn 
sie gibt niemals Losungen preis, 
sondem venat nur Denkansatze 
(»Was kdnntest Du mit der Statue an- 
fangen?«). Auch hilft Sue the Witch 
bei tibernaturlichen Problemen. 
Etwa, wenn ein harmloser Schwert- 
k&mpfer von Haien angegriffen wird 
— im Wald. 

■Egor« war der erste Spieler, der 
nicht aus Essex stammte und es bis 
zum Wizard schaffte Er war ein bril- 
lanter Fehlerteufel, der zahlreiche 
Bugs des Systems ausnutzte. So ent- 
deckte er eines Tages. daS Wizards 
leblose Gegenstande mit Eigen- 
schaften eines Kampfers ausstatten 
konnen. Wenn auf einer Waldlich- 
tungeine fliegende Banane angreift: 
Hier hat ein Wizard seine trickrei- 
chen Finger im Spiel 

Eines Nachts mobilisierte Egor auf 
diese Weise den Flufl, der durch 
MUD flieBt. Als er sich spater in ei- 
nen Raum teleportierte, war dieser 
voll mit urn Hilfe schreienden Sterb- 
lichen: »Oh nein, nicht schon wieder 
der KiUerfluEk Noch heute bench- 
ten die Spieler in MUD ehrfurchug 
von Egor, dem heldenhaften Wi- 
zard, der 20 Abenteurer vor einem 
mbrderischen FluB gerettet hat. (jg) 



Die Insel AMP. . . 

. . . liegt irgendwo hinter dem 
Armelkanal. Tagsuber wild die 
Rechenanlage fur seriose Dinge 
gebraucht, aber zwischen 19,00 
Uhr abends und 10.00 Uhr mor- 
gens kann man sich einwahlen, 
wobei man alierdings viel Ge- 
duld mitbringen sollte, wenn man 
die NUA; 023422020010700 ein- 
tippt. Eine »Auslosung durch Ge- 
genstelle* bedeutet keinen Rech- 
nerabsturz, sondern, da£ da 
schon wieder mal andere Leute 
schneller waren. Hat man es 
dann endlich geschafft, dann gibt 
man auf die Computerfrage »Ac- 
count Code:* als Antwort 
»ET2147« ein. Danach nppt man 
<1> fur »Play Amp« und wahlt 
sich einen Namen (samt einem 
moglichst schwierigen PaBwort) 
aus, unter dem man sich in der 
magischen Welt zukunftig mit 
Ruhm bedecken will. 

AMP lauft auf einem Multitas- 
king-System mit einer 68000- 
CPU mit 1 MByte RAM und einer 
groBen Festplatte, 



Die Welt von MUD. . . 

, . , gibt's gleich zweimal: ein- 
mal als Mud 1 und einrnal als Mud 
2, MUD 1 ist kostenlos und nur 
zwischen 03,00 Uhr morgens und 
08.00 Uhr vormittags zu errei- 
chen. Die NUA: 02342206411411, 

MUD 2 (NUA: 023421880100300) 
kostet richtiges Geld, aber hat eir 
nen Demo-Account: »mudguest« 
mit dem PaBwort »prospect«.Nor- 
malerweise kostet dieser MUD- 
Zugang zwischen ein bis zwei 
Pfund die Stunde, zur Zeit ver- 
kauft »MUSE Ltd*«6 Albemarle 
Way, LONDON EC1V 4JR jedoch 
ein ^Special Summer Sale*, bei 
der es fur knapp funf Pfund einen 
eigenen Account mit PaBwort, ei- 
ne Karte, ein Handbuch und drei 
freie Spielstunden gibt. Zusatzli- 
che Spielstunden kosten zwi- 
schen 50 Pence und einem Pfund, 
Dieses Starterkit kostet in den 
kalteren Monaten immerhin 20 
Pfund (rund 50 Mark). Ein Karte 
mit den ersten Ortsangaben steht 
in Hallo Freaks auf Seite 101. 

Frank Kafer/jg) 
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Mancher Amiga-Besitzer hat inzwischen die Bedeutung der 
Buchse roit dem Telefonhorer an der Riickseite des Compu- 
ters entdeckt. Man kann dort Akustikkoppler oder Modem 
anschliefien. Die beste Software dafur haben wir getestet. 
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Die Tielea 
Parameter von 
Diga lassen 
sich per 
Mausklick 
einstellen 



Weitgehend gleichen sich 
die heute erhaltlichen 
Programme fur die Da- 
tenfemubertragung. Der Teufel 
liegt jedoch im Detail und Umfang 
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der enthaltenen Funktionen. Drei 
Programme, zwei kommerziell an- 
gebotene (»Diga« von Aegis Deve- 
lopment und »Online« von Micro Sy- 
stems) und ein Freeware-Prograrnm 



(•Starship Terminal*), stehea im fol- 
genden zum Vergleich. 

Public Domain hat sich inzwischen 
als durchaus brauchbare Software 
durchgesetzt Das ist nicht zuletzt 
der Verdienst von Fred Fish, der in 
seiner Reihe von inzwischen uber 90 
Public Domain-Diskerten (den in 
Kreisen der Arniga-Benutzer zu Be- 
ruhmtheit gelangten »Fish-Disks«) 
auf Nummer 30 das lermmaipro- 
gramm »Starship Terminal* verbrei- 
tet. Die Prograrnmierer Jim Nanga- 
no und Steve Plegge haben damit 
ein sehr gutes DFU-Prograrnm her- 
ausgebracht Die vorgeschlagenen 
IS Dollar an die Autoren sind nicht 
zuviel verlangt. 

Alle Grundfunkhonen sind vor- 
handen, leider aber nur zwei Para- 
metereinstellungen , namlich 7 Da- 
tenbits, gerade Paritat und 1 Stopbit 
(7E1) sowie 8 Datenbits, keine Paritat 
mit einem Stopbit (8N1) Damit kann 
der Datenreisende aber die mei- 
sten Mailboxen anwahlen. 

Zehn programmierbare Funk- 
tionstasten fur haufig wiederkehren- 

in 
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de Phrasen sind genauso eingebaut 
wie ein Einstellungsschieber fur 
Baudraten zwischen 300 und 19200. 

Vergleichsweise selten bei Termi- 
nalprogrammen ist der bei Starship- 
Termmal enthaltene Chat-Modus. 
Bei dieser Einstellung hat man zwei 
Fenster zur Verfugung, das erste 
zeigt die ankommenden Zeichen, im 



Wollen Sie dann diese Nummer 
wahlen , miissen Sie nur noch das zu- 
gehqrige DIAL-Kastchen anklicken. 
Zur UbertraguTig von Programmen 
(Up- und Download) stellt Starship 
Terminal das sogenannte X-Modem- 
Protokoll zur Verfugung, Dieses Pro- 
tokoll wird inzwischen von alien bes- 
seien Mailboxsystemen und Daten- 



Telephone Directory 
M 




BildL 
Einfach anklicken 
und das Modem 
wahlt die Mailbox an 



zweiten wird der Text dargestellt, 
den man selbst uber die Tastatur 
eingibt. So wird verhindert, daB in 
einem »Chat« (also einem GesprSch 
zwischen gleichzeitig in einem Com- 
puter eingeloggten Datenreisen- 
den) Mull auf den Btfdschirm 
kommt, Etwa dann, wenn beide Teil- 
nehmer gleichzeitig schreiben. 
Noch wertvoller ist das in einer Kon- 
ferenzschaltung, wie sie zum Bei- 
spiel im OIS, der Mailbox des Ver- 
lags Markt und Technik (Telefon 
089/4606021), moglich ist, 

DFfi mil dent 
Sternenschifff 

Wenn man em Modem einsetzt, 
das Kommandos nach dem Hayes- 
Standard versteht, kann man mit al- 
ien drei Programmen automatisch 
wahlen, Bild 1 zeigt das »Telefon- 
buch« von Starship Terminal. Man 
kann hier auch das Kommando an- 
dern, so daB eine Anpassung an so 
gut wie alie Modems moglich ist. 
Das im Bild erkennbare »ATDP« ist 
das Hayes-Kommando zum WShlen, 
in Klarschrift: "Attention — Dial Pul- 
se*. Das Telefonbuch enthalt zehn 
Eintrage; das genugt auf jeden Fall 
fur eine Uberschaubare Anzahl von 
Mailboxen. In diesem "Requester* 
k5nnen Sie die Nummer der Mail- 
box und deren Namen speichem. 



banken unterstutzt XModem ist ein 
gesichertes Obertragungsprotokoll, 
mit dem sich per DFU auch Binarda- 
teien iibertragen lassen, 

Starship Terminal gent sogar noch 
einen Schritt weiter, es hat die CRC- 
Funktion, die die XModem-Fehler- 
erkennung noch verbessert. 

Ein Bonbon, Uber dessen Niitzlich- 
keit sich streiten laBt. gibt es auch 
noch: das Bildschirmscrolling l&Bt 
sich von zeilenweise auf "smooth* 
umschalten, so daB Starship Termi- 
nal nicht mehr zeilenweise, sondern 
pixelweise scrollt. 

•Online! « ist ein komrnerzielles 
Programme Zum Preis von zirka 330 
Mark bietet es einiges mehr als 
Starship Terminal, wobei vor allem 
die vielen Terminalprogramme ins 
Auge fallen. 

Jede Men€|0 
Emulationen 

Unterstutzt die Pufferfunktion von 
Starship Terminal nur Einschalten 
und Ausschalten (mit Speichern), so 
kann man bei Online! diesen Cap- 
ture Buffer noch mit den Komman- 
dos »Clear«, *Send« und »View« be- 
einflussen. »Clear« dient dazu, alles 
bisher Gespeicherte zu loschen, mit 
»Send« kann man alles uber die se- 
rielle Leitung spielen und »View« 
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dient dazu, sich wahrend der Uber- 
tragung oder nachher nochmal et- 
was anzusehen. Das ist besonders 
interessant bei Inhaltverzeichriissen 
oder bei der elektronischen Post, 
wenn Sie in einer Nachricht sich auf 
einen eben gelesenen Brief bezie- 
hen wollen und nicht mehr genau 
wissen, was drinstand. 

Eine weitere Eigenschaft von Onli- 
ne! ist die Unterstutzung von Script- 
Files. Solche Files kann man mit 
Batch-Files unter Amiga-DOS ver- 
gleichen. Sie dienen dazu, haufig 
wiederkehrende Vorgange wie das 
Einioggen in eine Mailbox, das Ar> 
rufen bestimmter Bretter oder das 
Suchen auch Schlusselwdrtern, zu 
automatisieren. Einmal gestartet, 
wird beispielsweise eine Verbin- 
dung vollstandig automatisch herge- 
steHt und Username sowie Pafiwort 
vom Programm ubermittelt. 

Online! enthalt einige Ubertra- 
gungsprotokolle mehr als Starship 
Terminal, Da sind zum Beispiel das 
^Compuserve B«-und das » Universi- 
ty of Havard«-Protokoll, die aber bei- 
de nicht zu den oft benutzten Uber- 
tragungsverfahren gehoren. Mit 
dem auch von dem Public Domain- 
Programm unterstutzten XModem- 
/CRC-Protokoll ist man hinreichend 
ausgeriistet. Der Hauptvorteil von 
Online! sind die vielen Terminal- 
emulationen, die es unterstutzt, 

Wer einen GroBrechner uber die 
Telefonleitung zuganglich macht, 
achtet auf den Komfort des Benut- 
zers. Die Rechenzentren haben sich 
auf diesem Sektor naturlich an den 
professionellen Ger&ten orieniiert, 
sie setzen voraus, daB am anderen 
Ende der Leitung ein Terminal von 
einem groflen Hersteller steht. An 
die Sprache dieser Terminals halten 
Sie sich, wenn Sie zum Beispiel eine 
Bildschirmmaske ausgeben. Onli- 
ne! hat die Fahigkeit, verschiedene 
dieser Steuercodesatze zu verste- 
hen, Die meistbenutzten "Terminals, 
namlich VT52 und VT100 von DEC, 
emuliert Online!. AuBerdem noch 
das leicht erweiterte VT102, Damit 
konnen die Benutzer nun auch auf 
Fullscreen-Editoren zuriickgreifen, 
sofern sie von den Rechnem ange- 
boten werden. Online! hat nicht die 
Emschrankung von Starship Termi- 
nal auf nur zwei Obertragungsfor- 
mate, man kann sich vielmehr hier 
seine Parameter aus 7 oder 8 Daten- 
bits, Even, Odd oder Space Parity 
und 1 oder 2 Stopbitszusammenstel- 
len .Weiter bietet Online! sogenann- 
te "Translation Tables*. Wenn ein 
Computer bestimmte Zeichen ver- 
wendet, die der Amiga rniBdeutet, 
oder man einen Computer anruft, 
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der im EBCDIC-Code arbeitet (wie 
das IBM-GroBrechner tun), so kann 
man mit Online! einen Ubeisetzer 
einbauen. dei fur jeden ASCII- 
Code einzeln einen anderen Code 
einsetzen kann. Das gilt nicht nur fiir 
die serielle Leitung zum entfernten 
Computer, man kann sogai dem 
Drucker andere Codes zusenden 
als dem Bildschirm. Oder zwischen 
der Tastatur und dem Programm 
umsetzen. so da£ man sich theore- 
tisch (falls das nicht schon von »Set- 
Mapi ubernommen wuide) sogar ei- 
ne deutsche Tastatur-Anpassung 
einstellen konnte. 

So wie bei Starship "terminal das 
Scrolling, gibt es auch bei Online! 
ein Bonbon. Hier ist es aber un- 
gleieh niilzhcher. Man kann, sofern 
man fiber ein Autodial-Modem ver- 
filgt, zwei verschiedene Nummern 
abwechselnd wahlen lassen. So hat 
man zum Beispiel eine groBere 
Chance, mit einem Computer Ver- 
bindung aufeunehmen, der uber 
mehrereTelefonanschlusse verfugt. 

Setxen Sie eine 
Brille a of 

... wenn Sie alle Buchstaben, die 
tDiga!« auf den Biidschtrm bringt, , le- 
sen wollen. Wenn ein normaler Bild- 
schirm in 25 Zeilen mit je 80 Zeichen 
2000 Buchstaben unter bringt, so ist 
das nichts gegen »Diga!«. Dieses 
lerminalprogramm bringt es nam- 
lich fertig, in durchaus lesbarer 
Qualitat 50 x 132 Zeichen darzustel- 
len. so daB nun auf dem Bildschirm 
6600 Buchstaben Platz haben. 



»Online!«: 

Emulationen VT52, VT100. VT102 
UbertragungsprotokoUe: XModem, 
CRC. Compuserve B Harvard. 

Ascn 

Gefallen hat uns: viele Terminal 
emulationen. Ubersetzungstabelle 
Nicht gefallen hat tuts: keine Puf- 
fereditierung moglich, hoher 
Preis 

Program mart: GEM 
Preis: 330 Mark 
Bewertnng ® ® ® ® ® 



»Diga!« kennt allerdings auch den 
gewohnten Anzeigemodus. Im iibri- 
gen konnen Sie die Darstellungswei- 
se aus verschiedenen Zeilen und 
Spaltenanzahlen kombinieren 

i Digak fiihrt den Benutzer in ganz 
neue Welten der DFtt Es bietet al- 
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les, was das Herz ernes Datenreisen- 
den begehrt. ohne dabei unuber- 
sichtlich zu sein. Keary Griffin und 
Rocky Stargel haben dieses Pro- 
gramm fur Aegis Developments pro~ 
grammiert, es kostet ungefahr 350 
Mark, 

»Star$hip Terminals 

Emulationen; keine 

Ubertragxmgspiotofcolle: XModem, 

XModem mit CRC. ASCII 

Gefallen hat uns: Chat-Modus, 

Modemansteuerung 

Nicht gefallen hat uns: Hand- 

buch auf Diskette keine Terminal- 

Emulationen 

Programmart GEM 

Preis: Public Domain 

Bewertung: ® ® ® « 

In Diga! wird der Capture Buffer 
2U einem Universalinstrument: Man 
kann Textfiles von der Diskette la- 
den, und sie sich ansehen oder sie 
uber die serielle Leitung ubertra- 
gen. AuBerdem benutzt Diga! als ei- 
nes der ersten Programme den Clip 
Buffer aus dem AmigaDOS. Dieser 
Clip Buffer dient als Schnittstelle 
zwischen verschiedenen unabhan- 
gigen Programmen. Diga! kann sei- 
nen Capture Buffer in den Clip Buf- 
fer schreiben. wo der Text dann zum 
Beispiel mit einer Tbxtverarbeitung 
komfortabel korrigiert wird. Danach 
riimmt Diga! den lext wieder und 
sendet ihn zum Beispiel zuriick an 
die Mailbox. Fiir File-ubertragungen 
bietet Diga! gesonderte Funktionen. 

Alle wesentlichen Ubertragungs- 
protokolle unterstutzt Diga!. AuBer- 
dem noch einige andere, wie zum 
Beispiel das YModem-Protokoll und 
den Klassiker unter den File-Uber- 
tragungsprogrammen KERMTT 

Einen speziellen Chat-Modus fin- 
det man unter DoubteTalk. Die Be- 
sonderheit hierbei ist, daB man wah- 
rend der Unterhaltung noch Files 
ubertragen kann. Dieser Modus ar- 
beitet allerdings nur zwischen zwei 
Amigas nut Diga! Kier nutzt das Ter- 
minalprogramm die Multitasking- 
fahigkeit des Commodore Amiga 
voll aus. Ahnlich wie bei Online und 
Starship Terminal gibt es ein Ver- 
zeichnis von Mailboxen mit Num- 
mern, die man sofoit anwahlen 
kann, sofern man ein Autodial-Mo- 
dem besitzt. Zusatzlich werden in 
diesem Verzeichnis aber noch 
Obertragungs-Parameter wie Baud- 
rate und Parameter der Mailbox- 
computer gespeichert. Auch ein 
Verweis auf ein Script-File findet 
hier Platz- So kann man nur durch 



Aussuchen der Mailbox im Telefon- 
buch und durch Anklicken eines 
»Dial«-Symbols euie vollstandige 
Verbindung mit dem angewahlten 
Computer erhalten, inklusive Login 
und PaBwortabfrage. Eine groBe 
Auswahl an frei programmierbaren 
listen stellt Diga! auch zur Verfu- 
gung. Alle zehn Furucfconstasten 
sind wie gewohnt, als auch mit der 
Control-, Shift- und Alternate-Taste 
belegbar. Eine besondere Aufgabe 
kommt dem Help Key zu: Er run ein 
Fast-Menu auf den Bildschirm (Bild 
2), wo man mit Mausklicks alle wich- 
hgen Parameter einstellen kann. Vor 
jeder EinsteHung steht ein Kreis. 
Enthalt dieser Kreis einen Punkt, so 
ist der Parameter eingestellt Ist eine 
ganze Zeile geghostet, das heiBi mit 
einem Gittermuster uberzogen. so 
ist dieser Memipunkt momentan 
nicht anwahlbar. Zum Auswahlen ei- 
nes Punktes khckt man einfach in 
den Kreis davor. Diga! ist an Bezug 
auf Terminalemulationen offener 
ausgelegt als Online!. Fest installiert 
sind VT52 und VT100. aber man 
torn beliebig viele Terminals auf 
Diskette speichem. Bei der TestAfer- 
sion waren die Tektronix-Terminals 
4010, 4014 und 4110 vorhanden. Au- 
Berdem gibt es einen TTY-Mode, in 
dem sich das Terminalprogramm 
dumm stellt. alle Steuercodes wer- 
den wie bei einem Fernschreiben 
behandelt. Bei noch keinem DFU- 
Programm auf dem Amiga war bis- 
her ein Remote-Modus zu sehen. Ein 
solcher Modus verwandelt den 
Computer in eine Art Mini-Mailbox, 
die von aufien angerufen werden 
kann. Diga! bietet diesen Modus. Ei- 
ne PaBwortabfrage wird auch be- 
reitgestellt. (Michael Gockel/jg) 



»Digct!«: 

Emulationen: VT52, VT100 
tibertragungsprotokolle Kermit, 
XModem, YModem, ASCII 
Gefallen hat uns: Batch-Sprache, 
50 x 132-Zeichen-Modus, Chat- 
Modus, Tterminalemulationen selbst 
defmierbar 

Nicht gefallen hat uns: hoher 
Preis 

Programmart: GEM 

Preis: 350 Mark 

Bewertnng W ® ® ^ ® 




Themo Mailbox-Spiele 

High-Score durchs 
Telefon 



Neben diner Urusahl von anderen Meniiponkten linden Sie in der -Tele mail ^ Berlin 
auch einlge Online-Spiele, eine Schachecke and ein Biorhythraus-PrograiajD 



Offene Finnw»nd OP. x 

Mai 1 Box- und Datev -Siooe . ..... HtJ . * 

Bastel-Bcx f EleVtroni k. . . . . . . BB.* 

Neue HetJientechnifc (Btx usm.1. NM.jc 

Sport-Studio... SS.x 

Raetsel- und KhdbeJ -Bo* RK.a 

Harkt und Shop. .............. . HS. * 

Story's und Gescfiichten. . * . . . . SC. x 

Science-Passenger/ PrdL L ENS*" 1 EL SP.» 

Gaeste-Pinn*and. ............. . 61*.* 

Atari - Sox AT.x 

Apple-Box......... AP.x 

Aalga-Bord AH.x 

Sinclair /Schneider (Rest red).. SC.* 

« E I T E R £ THEMEN-RLiBRIKEN THEM 

Untereenue: USER-DATE IEN PRQn 

Untrriwiuvi MUSlK-ue8ERTRAQUT*B SC3M6 

Unter«enu»i ONLINE— SPIELE PLAY 

UnternwnuB; GESCH I CHTEN/BAT I RE TEXT 

lisar -Date: en: COMMODORE....... PRSC 

User -Date: en: DIV. COMP.PROSR, . PRSfl 

U«.wr-D»t»»«nt DFUe-WELT PRGD 

BA5I CODE (Radio Hi 1 versun) . BASI 

Mail bo*: SCHNELLDURCHLAUF MAIL SCAN 

Mailbox: HINWE1SE FUER GAESTE. ©AST 

Mail box t SYSTEM-M I TTE I LUNSEN. . MEnO 

Swvicit KOMMERZIELLES CDMM 

Service: SOFTWARE ^NEwS ... SOFT 

Service: PASSWOERTER- INFOS PASS 

Service: DER LET2TE ANRLFER . . . LAST 

MOROSKOP /8IORVTHMUS HORO 

Menue: KURZES EES AMTMEN5JE . .... HELP 

Menue* KOMMANDO IN STICHUQPTE. READ 

Parameter i SLOCXE AU5/EIN. .... SELL 

Paraeeterj STQP-A3FRAGE *T«a.. NEXT 

Parameter: LOSGN-WERTE. . . LOGO 

Parameter: TELEFONSE9UEHRE3N. . * TELE 

Bervuti ungszei t-Er hoetiung ...... REST 

Kurrer System-Stop WAIT 

VtrSinflung been den..,,. ENDE 



Polittfc und Besallscnaft PO.x 

Adventure'/ und SpieSe— Tip*. . . AS. * 

Musifc Si Kino/ Video. ML). x 

Job und Won r* una und Kfz JO.x 

User-gruppe AIDS / Minderheiten UG.x 

Schach Matt.... SM.x 

Frust und Stufta und Irrminn... ST. 
DitfcuKionan und SpeVul ati anen D5. x 

Rubnt ohne Nanen RU. x 

Sesundhait und Uawel tschutz . . . SU.x 

IBM / Koapatlble PC IB.it 

Coeaodor e— Box CO. x 

CP/H - Bord CP.* 

Persoenliche Mittei lungen. . . . . Ptt.x 

Unter»enue: S Y STEM- DATE! EN. . LIST 
Untereenue* BILD-UEBERTRAGUWB. BIlD 
Untn-Mnuei BERLIN— INFORMATION NEWS 
LMterawiuet SINCLAIR OL ...... 8 IMC 

Untereenue: MEDI7IN u. A I D 3 MED1 
User-Dateien: ERZAEHLUNGEN. . . . PRSS 

User -Date: en j 9PJELE— TIPS. . . . . PRSS 

User -Date: en: INFOS & DIVERSE 5 PRGI 
Systee-Fi les a o r u + en ... FILE 
Mailbox: HER RIEF MANN AN °. . . USER,0 

Mailbox: ElNGETRAfiENE USER US£R,N 

Nailbaxt AN TEL EMAIL SCHREIBEM SEND 

Service: HARDWARE -NEWS HARD 

Service: BAuERN-REGELN 6ABS 

Service: AWRUFER-STATISTlf. . . . STAT 

Menue: HAUPTMENUE DEUTSCH MENU,D 

Menue: MAUPTNENUE ENSl I SCH .... menu , £ 
Menue: HAUPTMENUE TUERKISCH. , . ^CNU.T 

Menue: PARAMETERAUSMAHL PARA 

Parameter: LINEFEED AUS/EIK... FEED 
Paraeeter: RECMTEN RAND 5£TZ£N RA«D 

Paraa»t»r: DATEME t NHE I TEN BYTE 

Paraeeter: UHRZEIT UND DATUM. . TIME 
Ecno-uebertragungspruefung.... TEST 
SystevOperator ruf en. ........ . CALL 



Viele Computerf ans haben es 
satt, ihrem Spieltrieb immer 
alleine nachgehen zu xniis- 
sen. Sie steigen urn auf Spiele 
per Datenfemiibertragung, 
die Dutzende gleichzeitig 
oder nacheinander spielen 
koimen. Bei diesem SpaB 
wild nicht nur der Einheiten- 
zahler der Post zu einem nea- 
en High-Score getrieben, 
dexixi schlieBlich sind High- 
Score-Listen nur dann span- 
nend, wenn man nicht allein 
drinsteht. 



Wir haben wis auf die Su- 
che durch die Bundes- 
deutsche Mailboxszene 
gemacht und sind nach vielen Nach- 
ten und wundgewahlten Zeigefin- 
gern doch recht ofl fiindig gewor- 
den. Kennen Sie selbst andere Mail- 
boxen, in denen gespielt wird? 
Dann schreiben Sie uns: Einmal un 
Monat hat eine Mailbox die Chance 
bei Happy-Computer als * Mailbox 
des Monats* vorgestellt zu weiden, 

Telemoil Berlin 

Tel. (030) 4926643 
Parameter: 300 Baud ZEL, 
24 Stnnden online 

Die Berliner fltelemail«-Box bietet 
fur eingetragene Benutzer ihres Sy- 
stems (nicht fur Gaste) schon seit 
198S drei Erkundungsspiele, die mit 
»Game« oder »Play« aufgerufen wer- 
den konnen. 

Die Online-Spiele sind wie Spiele 
un Bildschirmtextsystem der Bun- 
despost aufgebaut, die Fortsetzung 
der Spiele erfolgt also durch Seiten- 
Anvvahl. Wird eine nicht existieren- 
de Seite gewahlt, erfolgt der Ruck- 
sprung in die Kommando-Ebena 

AuBerdem gibt es mehrere Rol- 
lenspiele, darunter ein ^Dungeons & 
Dragons«-Adventure sowie das 
Science-fidion-Rollenspiel -Science 
Passenger*. Mehr Informationen zu 
den Rollenspielen finden sich mit 
dem Kommando PRGI, in der Datei 
»Rollenspiel-Info*. 



Pur Schachspieler gedacht 1st die 
Rubrik iSchach Matt«, die Sie Liber 
das Kommando »SM.L« (Schach Matt 
lesen) erreichen konnen, sofem Sie 
eingetragener Benutzer sind. In 
•Schach Mattt kann man Partien mit 
anderen Benutzern der Telemail via 
Mailbox spielen, im System gespei- 
cherte Partien analysieren, sowie 
liber Schach, Schachcomputer und 
alles andere reden, was sich urn die 
64 schwarzen und weiSen Felder 
dreht 

Biorhythmus und Horoskop gibt es 
auch in der Telemail Nach Anwahl 
von *Horo* konnen Sie Ihren person- 
lichen Biorhythmus abfragen. 

»Wer nicht dran glaubt, der mag s 
nicht tun, Wer dran glaubt, der soli's 
turn stent als Erklarung dieser Ru- 
brik dahinter. 

Neben einer Unzahl von Brettern T 
Dateien und Informationen gibt's bei 
den User-Files (erreichbar mit dem 
Kommando »PRGM«) eine Vielzahl 
von Spiele-Tips, POKEs und Adven- 
turelosungen zum Download en. 



Tornado Mailbox 

Tel (040)5277122, 

Tel, (040)5277016 

Parameter: 300 Baud und 1200/75 

Band 8N1, 24 Stunden online 

Drei Adventure-Spiele bietet die 
»lbmado-Mailbox « in Hamburg ih- 
ren Anrufem. Die Spiele sind keine 
echten Ttextadventures. Der Spieler 
bekommt einen Text gezeigt, und 
kann sich dann fur eine von zwei 
oder drei zur Auswahl stehenden 
Reaktionenentscheiden, Wermoch- 
te, kann sich auch mit »Eliza«, dem 
elektronischen Sorgentelefon, un- 
terhalten: Eliza fragt den Anrufer 
nach semen Problemen, und dann 
kann man sich alles von der Seele 
reden, was einem schon lange auf 
dem Herzen lag. Eliza ist sehr inter- 
essiert und ermuntert, von sich zu 
erzanlen. Sie ist ein geduldiger Zu- 
horer, wird me miide und ist rund 
urn die Uhr zu erreichen. Ob die Sit- 
zungen mit Eliza unter die arztliche 
Schweigepflicht fallen, ist nicht be- 
kannt. 



114 iSS& 
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Mailbox-Spiele Thema 



E H R U N B 



Du bist dwf MimstBrpraasident sines 
klatnan Landas, dass vo»- Mint gen Jahren 
un*bhaengig wurda. 

Plaatilieb Hirst du BJnas lar-gans m- 
foraiBrt, das* atna Grappa 
EntfushrBr sin Flugsaug ant*uahrt 
hat* d*»s von dainar Hauptstadt zur 
Hauptstadt van S**OQLAND , einwr Indus- 
tf t Bn»tien , 41n»gt. 

Urn IB. §9 boarst tfu, flsss d*» Flug;eug 
I'fl LDMBtA, ZIPS'* Kilometer von deins* 
Land ant*ernt, gcUr-Jti ist. 

gjntgen Jabrsn hat dein nilltaer 
das dar Lomb i *r>»r tr*im»rt. Mun vsi" 
d**chtig*t du d*s Lo»b i *n i »ch» P*r-la- 
**nt, Omin* fesnd* ;u u«terstuat*»n. 
urn 21.00 vsrl*nq«n dia Ent fuehrer mit 
dir au verhsndeln 1 

Was willst du «*ch»n*> 

1 - Abl«hn*n, vertijndlungen untee 

Zwang zu ^uahren. 

2 - Smoglend wnterw, sit di» 

Verentwprtung tragen, n»it den Ent- 
fuehrern zu yprh»ndelrs» rf« « 
i-ir Flugxwug 

3 - Einen bef reujifleten Ba*«cna*t«rr 

bittvrv, die V«rH*ndtungeri In 
dvinan Niiwi !u uMirnihMn. 

4 - Qmin Kabinett fragen, oh du einen 

■hemalta"" Minister iu flthtumm 
SJerhandlungen nit dem Preeei denten 
nacn Lomfcie schicten sal 1st. 

Dejne Entacheudung, Hft*-PV *«%-JPr*»"9 BYE 



Diei Textadventures bietet die Hamburger 
»Tt>rnadO«-Mailbox ihxen eingetragenen 
Benntzern 

3NCC-Mailbox Neuss 

Tel. (02101)274337 
Parameter 300 Baud 7E1 
24 Stunden online 

Auch in der »NCOBox« gibt es ei- 
nen On-Line-Psychiater. Charly ist 
ein deutscher Kollege von Eliza, 
auch er stent dem Anrufer rund urn 
die Uhr zur Verfugung, Hausbesu- 
che sind leider nicht mogiich. Etwas 
anders als das Original arbeitet das 
NCC-»Master-Mind«; Hier gilt es r 
das NCC-TagespaBwort zu erraten. 
Das PaSwort ist fttnf Zeichen lang 
und enthalt keine doppelten Buch- 
staben. Angegeben wild jeweils die 
Anzahl der richtigen und richtig pla- 
zierten Buchstaben,* Animals* ist ein 
kleines, selbstlernendes Experten- 
system. Der Spieler denkt sich ei- 
nen Tiernamen, und das Programm 



versucht, dieses Tier durch mit ja 
oder nein zu beantwortende Fragen 
zu bestirnmen, Errat das Programm 
das Tier nicht, so wird der Spieler 
gebeten, es durch eine mit ja oder 
nein zu beantwortende Frage zu de 
finieren, Diese neue Frage wird zu- 
sammen mit dem Tiernamen ge~ 
speichert. So lernt das Programm 
immer neue Tiere kennen und wird 
slandig erweitert 

COM-Data Mailbox 

Tel. (05121)134467 
Parameter 300 Band 8N1 
24 Stunden online 

In der »COM-Data Mailboxi in Hil- 
desheim kann man sich die Zeit mit 
»Vier gewinnt* oder mit Schachspie- 
len vertreiben. Zuin Schachspielen 
braucht man allerdings ein eigenes 
Spielbrett, da das Programm keinen 
Spielplan ausgibt. Auch hier konnen 
eingetragene Benutzer den Spiel- 
stand speichern. Kein Spiel, aber 
auch ganz nett ist ein Intelligenztest, 
der Auskunft liber die »personliche 
Computertaughchkeit* geben soli. 



31 ■ d*nV#n sich etn Tier *us, und **ir 
warden vtriuchfn, mm iu |fr*t«n. 
Wir werden Ihnen d*au eine Reihe von 
Fp*B*" »t»llan, di# Bim »it J oder M 
OeantHortsn ■ 

Balltwn mir d*s Tt mr nieht «rr*t»n , 
■tsll*n wlr Ihn»n tin* Fr*g». »it 
d«r wlr b»vi" *i*«ehi»t(in bi*1 das Tiar 
•pktnntn koenrpn . 

Nur i pd««- n wlngaban! X ■ Quit J 

Labt a« im Wasaar r. 

Friaat as Hawse'? n 

tat as aln Landwl rtachsf tt l en 

ganutztas Hausti mrf n 

j«t as atn Hauatlar, daa in 

klBinan K'.aa*ig«n labt? n 

I»t as gro«f*f alls »tn Elch n 



123456789 



X □ X 







Time>01:22 Rest> 13 
Stein in welche 
Bpalte*? C1^9 f E3 5 



Ein salbsticroendeB Expertensystem und 
ein elektronlscher Psychiater namens 
wCharlyft stehen in del »NCC-Box* an« 
Neuss znr Verfugung 



In der »COM-Data«-Mailbox in Hiideshe im 
konnen Datetireiaende »Vier gewinnt- 
spielen 

PFM-Mailbax 

Tel. (07 U) 3700978 
Parameter 300 Baud 8N1 
24 Stunden online 

Woilen Sie Mitglied in der »Fan- 
tasy-Usergroup« (»FUG«) del Stutt- 
garter iPFM-Mailbox« werden, 
dann miissen Sie eine Nachricht an 
den Sysop hinterlasserL 1st der Ac- 
count eingerichtet, dann geniigt ei- 
ne Nachricht an »*FUG« und man er- 
halt die Anfangsangaben seines 
Planeten und kann loslegen. Ziel 



des Spieles ist es. Handel zu treiben, 
die Galaxie zu erf orschen und einen 
Krieg im Weltallzu verhindern. Man 
kann unterschiedliche Schiffe kau- 
fen, sie bewarmen, mit verschiede- 
nen Computertypen, -speichern 
und -programmen ausriisten und 
naturlich die unterschiedlichsten 
Waren emkaufen. Handeln kann 
man mil allem, was die weiBen 
Zwerge und Roten Riesen herge- 
ben: Mit Nahrungsmitteln und Bu- 
chern genauso wie mit Drogen und 
hiibschen Sklavenmadchen, 

Neben dem Spiel exisuert in dem 
Meniipunkt »FUG« noch ein beson- 
deres Schwarzes Brett, wo Rollen- 
spiel- und Fantasyfreunde Informa- 
tionen, Tips und Hinweise austau- 
schen konnen. 

Anarconda Mailbox 

Tel. (089) 2710950 
Parameter 300 Band 8N1 
24 Stunden online 

Im »Spiele«-Menu der Anarconda- 
Mailbox in Munchen wird dem An- 
rufer einiges geboten: In dem Brett- 
spiel Reversi tritt der Anrufer gegen 
den Mailboxcomputer an. Das 
Reversi-Spielfeid ist etwas kleiner 
als in der Onginalversion, damit das 
Spiel nicht zu lange dauert (andere 
wollen auch mal) und damit beim 
Obertragen des Spielfeldes nach je- 
dem Zug nicht so vie! Zeit verloren- 
geht. Kingdom ist ein PlanspieL Der 
Spieler muB als Kdnig durch ge- 
scmcktes Jonglieren mit Getreide 
die Emahrung seiner Bevolkerung 
sichem. Durrekatastrophen, Bran- 
de und der immer wieder ausbre- 
chende Krieg mit den Hunnen ma- 
chen seine Aufgabe nicht gerade 
leicht. Bei Black-jack kann man sein 
Gliick im Spiel testen: Mit einem 
Startkapital von 1000 Mark laBt sich 
mit viel Gliick sogar die Bank spren- 
gen. AuBerdem linden sich noch ein 
Master Mind, ein Schiffeversenken 
und zwei Textad ventures: Hitch Hi- 
ker und Tropic Island. Wer in der 
Box eingetragener Benutzer ist, 
kann bei diesen sogar seinen Spiel- 
stand speichern. Aus teehnischen 
Grunden loggt die Anarconda- 
Mailbox den Anrufer nach Beendi- 
gung eines Spiels aus. Das ist zwar 
lastig, hat aber auch etwas Gutes: 
Andere Datenreisende durfen auch 
mal spielen. 



»Play-by-DFU« 

In vielen Mailboxen werden Rol- 
lenspiele per Mailbox gespielt. Rol- 
lenspiele per Bnefpost gibt es ja 
schon langer. das Medium Mailbox 
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Theme Mailbox-Spiele 



«< FQ USER GROUP >>> << ComjacdorB » « ADVANCED USE* » 
Llait 42J38 / OnHno 2 1 23 

<?>-<OIDNEW nate, password:. -<RtW>-<WlM>.<SH> 
Your Coanand, HAPPY C* -->? 



<« PUG - Geisamwelte Spieldaten V 3 . <! 



'FOG 



Starnnaae 


X 


¥ 


i 




Ce Entfl Ca lad 


-2 


13 


-10 


RR 


Ciytio* 


i 


-7 


-3 


BR 


Da i mam 


-le 


IB 


-5 


NS 


Dougl avat-Quyarig 


4 


21 


13 


H 


team 


-29 


-9 


13 


R 


Evi jtiar, 


1 


-10 


- 1 1 


BR 


Ood»i 


12 


4 


~7 


H 


Hops 





I 




H 


I char r 


4 


S 


4 


H 


Kachab 


-6 





1 


It 


Ml lock 


-1 


-9 


9 


H 


Phaboa 


-11 


19 


-a 


H 


PriBB 


2 


-i 


-3 


H 


Pyxlc 


-i 


S 


-3 


H 


RC 2336 B 


2 


-5 


I 


RR 


Toaaeal la 


-7 


-2 


-10 


H 


Twain 


e 


-7 


3 


H 


VCQDUB 




-4 


-7 


H 


Khlaou 


16 


7 


13 


H 


Suof zyk't Stern 


1 


2 


-IB 


X 



Ein Science-fiction-RoIlenspiel findet sich in dex »FFM- 
MaiUboxo aus Stuttgart 

Die »Anarconda<(-Mailbox aus Miinchen bietet Reverai und eine 
»I£aiser«-Variante online -* 



bietet sich fur solche Spiele aber be- 
sonders an. 

Eine mehr kommunikative Spiel- 
variante ist in der Mailboxszene erst 
in letzter Zeit mit dem Aufkommen 
der Rollenspiele entstanden. Spiel- 
serien wie »Das Schwarze Auge« 
Oder *Dungeons and Dragons* ha- 
ben eine weltweite Fangemeinde. 

Bine Rollenspielgruppe besteht 
aus einem -Meister* und etwa ftinf 
bis zehn Spielern, die in Rollen 
schltipfen, wie die des Diebes, des 
Klerikers oder der Magierin. Jede 
Spielfigur hat bestimmte Eigen- 
schaften, wie Klugheit oder Starke, 
die sich im Lauf des Spiels auch ver- 
andem konnen. Der Meister ist der 
Spielleiter. Er entwirft und gestaltet 
das Abenteuer, das seine Helden 
dann zu bestehen haben. So ein 
Abenteuer kann zum Beispiel die 
Befreiung einer Prinzessin aus den 
Klauen eines Drachen sein. Der 
Spielleiter beschreibt die Umge- 
bung und die Situation. Die Spieler 
mussen nun entscheiden, wie sie 
vorgehen wollen, um ihre Aufgabe 
zu losen, Sie erzahlen oder spielen 
ihre Reaktionen. Der Spielleiter 
wertet die Handlungen aus und 
schildert dann wiederum die neue 
Situation. Kampfemit umherstreif en- 
den Monsterhorden werden per 
Wtirfel entschieden, genauso wie 
beispielsweise Geschicklichkeits- 
proben (»gelingt es Dir. diese Tiir 
mit Deiner Haarspange zu offnen ?«), 



Die Hamburger 
USC Mailbox 
hat eine sear 
rege Rollenspiel- 
Usergnippe 



KINGDOM 

Si a Bind Kaamig Immense* und haben ihr saganrsi una* Land durch 
Bine Viaisanl von 'olgsnrBi chan Emaehai dungan iu vanMitarw 

Ihr Ziel i*t die) ^uli'^,, ;rh«U. 
Mb wal t an Si a regl mr-mn 7 

li Eur up* 2c Nordamarika 

3i 5uBd05tasien 4: Australian 

3: Afrilca 

Si a koennsn Joderinit mit ' Uy# ' quittipren. 
BILL* Mummer 'Jes Landas eingebem 1 



«=3 J a h r ■ 
Bavoel kerung 
Aekarl and 
□atraidavorrat 



2Ai Morgan 
ITS* Scheffel 



Praia fuer Landi 4 Bchotf »WMorg»n 
Wlavlaiar Morgan kau*an Sia'> ta*w. 439) i 40 

Wibv!»]« Morgan verfcaufen Sib'' (man. 306)3 

St a haben nun 306 Morgan Land und 159& Seh*ff*I Gelraida. 
Utavial Scriaffal geben aia tuar Br at aus (minmuai 233, twin 
Ltunar wa^fiungorn Ballli 26* 

» Ein Vera! char ungsvBrtratar koaunt; * 

Er biattat airie Br and vera! che-rung zu lit dec var si char tan 
Gctreide-e pro Jihr fuar die- DaUar von 2 Jahrert an. Wieviale 
Schaf*al wllan St a yansi charn" 1300 

Ifwa Jaehrlicha VarBichBrungatjraBaitB von 143 BchaftaJ jat iaellig. 
Sie bcsistzun nun 30& Margeri und 1193 Schalfal Qetretda. 



Wiaviel Morgan beataltvn Sic tm 

bHr«r»hlr* dureh Ihr* Unt*rt*n 
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riaiir ungs-uebarachosst Bavoal karung ftaachat um 1 

Pwvoalkarungiiatattatik 

3 Iogae*ige 

varnungart 

9 natuawl ich gavtorben 

Hetraidel i«f irung ' 30d Schaffr;. 

ErntBJ 7 Sch»f*»l pro Morgan t Intgaiiamt 71« Scha*f»l 
Die Rattan -fr-aBseri 174 Schef-f el ■> bSeiban 340 ScHa-f -f « J 



BELBftRflTM / 3fl. *S. J "JS? / 17.02: 

• HiHHHiiiitiitiiimi Raaktion 10 ttttti»mn»»t »tt tt iwi 
BalgoT* achaut aich orstaintnal vorcichttg um und var»chnau*t 
anscfi) iwsBond. dann Tr«pp«n«t»i gan bartagt tUn nicht baaandars. Er 
u«f ■«! oat mm dabai , In die Naaha dar baldan Wa-achtar xu III imam 
Kaehde* ar sich ainiga Mlnutan auagaruht hat varaucht ar dla 
Ungabung nach maglacKen Symbolan zu arf orachan, Sallta »r «*alcha 
antdackan wtrfl ar dlaa dar Oruppa mtttollam. 

-NEJtT- 

£»LV1N / 31.05. 1797 / 23.01 

•#•••*•••••••••**••«■•••• R««kti<ln IB ••»•»*»••*••«•«•••••»»»** 

Shuran gabt cuaral lur Truha, um sich diaca ganauar ariuiahan. 
Wann wr katna Falla baaaM-kt hat varaucbt Br , di a Truha xu aa<*r\Bn 
und tubal dla Statuan i* Auga iu bahaltan. 

MDi? / 03.06, 190? / 09.09 
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Dauert 30 mtn 

Nmch all dan Strapazan artdtich ain Irladlichaa SI Idi 
Layaan achwabt Mia una (aich ab u. an an aaina schmarzenda Stal la 
faaaend? an dan Statuan vorbai , i>*«tirand 3fr*ur an nch, i ma a j niednr 
unglaaublg au Euch hi n*ch«uafid , an dar Kiftta :u •ehaff m ucht, 
ate oaffrvat. Balgaraa muriaalt diamttl aain Kaudarmalach , um kure 
danach ointga Momanta wla benoaawn zu taunaln, atarrt dann 
'□(fenbar wurdo ar tmar hiaailichan Er lauchtung gag*nn»ar 1 1 g > auf 

dot. Tuampol , :u dmm G.ily- gmdi Hln> Hand n*igt, da* UaKir 

baruehrt , aeaJiq laachelnd hinten uabar faallt und ao laut 
•Chnar chand 1 lagan blaibt... 

ihr koennt in* da« auch nicht uebal nabman, dann iangaaa war Bat 
Ihr alia ««nr , aarir aiuada. . . 

-NCXT- 



wo Geschicklichkeit der Spielfigur 
und Wiirfelergebnis iiber Erfolg 
und MiBerfolg entscheiden. 

Problem aller Rollenspielfans 
(der Autor kann ein Lied davon sin- 
gen); Dutch Terminschwierigkeiten 
bekommt man die Spielrunde nur 
selten zusammen. Ober die Mailbox 
ist das schon einfacher: Jeder Mit- 
spieler schreibt das P was er Coder 
sein Spielcharakter) tun will, an den 
Meister, Der die Einsendungen nach 
zirka einer Woche auswertet und 
die nachste Situation in die Box setzt. 
Ein solches Spiel zieht sich oft iiber 



Wochen und Monate hin, es soil so- 
gar schon vorgekommen sein, da6 
eine Gruppe waghalsiger Abenteu- 
rer fiir das Entscharfen einer einzi- 
gen Falle iiber ftinf Wochen ge- 
braucht hat, Was zeigt, wie komplex 
so ein Rollenspiel-Abenteuer aufge- 
baut werden kann. 

Wenn Sie Lust auf eine Runde 
Monster-Hauen per DFU haben: 
Fragen Sie einfach mal den Sysop 
Ihrer Haus-Mailbox oder setzen Sie 
einfach eine Nachricht ins offentli- 
che Schwarze Brett. 

(Daniel Treplin/jg) 
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ei den hier vorgestellten Pro- 
grammen handelt es sich urn 
'die Creme de la creme der 
Temunalprogramme ftir den Atari 
ST. Jedes hat speziehe Eigenschaf- 
ten; »lst Terminal* die ausgefeUte 
GEM-Oberflache, »PC/Intercomm« 
die Vielzahl an Ubertragungsproto- 
kollen und bei »Uniterm« 1st es das 
exzellente Preis-/Leistungsverhalt- 
nis. Suchen Sie sich eins aus. 

1st Terminal — GEM 
iiber alles 

Von Brainworks, einer Softwarefir- 
rna aus Rosenheim, stammt 1st Ter- 
minal. 1st Terminal bietet neben den 
Standaidfunktionen eimge revolu- 
ttonare Neuerungen. Nicht nur die 
gesamte BenuteeroberfLache des 
Terminal programms ist GEM-orien- 
tiert: Falls die Mailbox mit einem 
ebenfalls von Brainworks herge- 
stellten Programm (»Profi-Box«) be- 
trieben wird, kann die Datenreise 
komplett GEM-gesteuert abgehen: 
Meniipunkte werden dann mit der 
Maus angeklickt, wichtige Informa- 
tionen erMlt der Mailboxbesucher 
per Alert-Box. 

Dies bringt eine enorme Zeiter- 
spa mis mit sich und erleichtert dem 
Benutzer den Umgang mit der Mail- 
box. Da es immer mehr solcher 
GEM-Boxen geben wird, wird sich 
die Idee der Programmierer bald 
als eine Art Terminal-Standard auf 
dem Atari ST durchsetzen. 

Neben dem oben beschriebenen 
Boxmodus bietet 1st Terminal auch 
noch eine VT52-Emulation, die fiir 
alle Mailboxen und Datenbanken 
geeignet ist, die diese unterstiitzen 
(wie zum Beispiel das » Online Infor- 
mation System* vom Verlag Markt 
undltechnik, Teiefon (089)4606021). 
Aber auch bet den Ubertragungs- 
protokollen hat 1st Terminal einiges 



Atari ST online 

JUs zukunftsweisender Computer hat sich der Atari ST 
bei Datemreisenden und bundesdeutschen Hackergruppen be- 
sonders schnell etabliert. In der Tat gibt es fiir ihn eine FiUle 
an ausgezeichneten Terminalprogrammen. 



zu bieten. So kann man die Daten mit 
Hilfe eines ASCII- XMODEM, 
Kermit- oder lst-Word-Protokolles 
ubertragen. Wobei das lst-Word- 
Protokoll bisher nur von 1st Terminal 
unterstutzt wird. 

AuBerdem bietet 1st Terminal ei- 
nen kieinen, sehr brauchbaren Edi- 
tor. Daruber hinaus lassen sich Pro- 
gramme, wie zum Beispiel erne Text- 
verarbeitung, direkt aus dem Termi- 
nalprogramm aufrufen. Dies hat den 
Vorteil, daB man es nicht jedesmal 
verlassen muB, um kurz einer ande- 
ren Arbeit nachgehen zu kdnnen. 

Die Baudrate l&Bt sich stufenlos 
zwischen 19200 und 1 Baud einstel- 
len. Fur Modembesitzer durfte be- 
sonders die Autodial-Funktion inter- 
essant sein. Hierbei kann man aus 
einer Uste von Mailboxnummern 
mehrere auswcthlen. 

Die ausgewahlten Mailboxen wer- 
den dann so lange angerufen, bis 
das DFtl-Programm einen Carrier 
empfangt Sobald dieser Carrier- 
Detect stattgefunden hat beginnt 
das Programm mit dem Autologin, 
natiirlich nur. wenn es dei Benutzer 
vorher eingestellt hat. Dies ge- 
schieht in Form einer Logon-Dalei, 
die man zuvor in den Computer la- 
den muB. Besonders ist bei 1st Ter- 
minal jedoch die exzellente Benut- 
zerfuhrung hervorzuheben. Das Le- 
sen des deutschen Handbuches 
durfte sich dank des klaren Aufbaus 
eriibrigen. Die letzten Unklarheiten 
iiber die einzelnen Meniipunkte 



werden, falls uberhaupt vorhanden, 
durch kleine Grafiken in den Mentis 
beseitigt. Dank seines angemesse- 
nen Preises von 149 Mark und gebo- 
tenen Leistung kann man 1st Tbrmi- 
nal sowohl dem DFO-Einsteiger als 
auch dem Profi empfehlen. 

1st Terminal 

Emulationen Boxmodus(GEM}, 
VT52 

UbertragungsprototeoDe: XMo- 
dem, Kermit, ASCII, Ist-Word 
Gefallen hat uns: Modem-An- 
steuerung, Editor, Auto-Login, 
ausfuhrliches Handbuch, Pro- 
grammstart vom lerrninalpro- 
graram aus 

Nicht gefallen hat mis; wenig 
Terminal-Emulationen 
Programm art GEM-orientiert 
Preis: 149 Mark 

Bewertung: W ffi p '0 M 

PC/lntercomm: 
Profipower vom PC 

PC/lntercomm ist eines der alte- 
sten Terminalprogramme fur den 
Atari ST, und erfreut sich deshalb 
groBer Verbreitung. Abei nicht nui 
auf dem ST, sondern auch auf MS- 
DOS-Computern hat PC/lntercomm 
einen sehr guten Ruf, begriindet 
durch seine Professionalitat und die 
hohe Zuverlassigkeit. Bei den ttber- 
tragungsprotokollen durfte es wohl 



P«ricter Bcdtwum 01*cttc Sgtlchcr tlftertragen 




Port idd CoMhwicitlan freed Nenu 

j - Hunbcr of bits per character; iioh I 

3 - Sense of paritit; nm Noite 

4 - Hunbcr of stop bits; am 1 

5 - CDNtufliutfOfis Dflft to use] tw CHI 
£ - g[»lui transmission errors? Km 

? - Leave tto> DTP. and UTS lines M Nbtfl uiting? T« 



Spate - now to iten 
Enter - thanpe this itc* 



BeUtsptcc - prrvlm Itcn 

Esc - letvc nenu 

7 - hem on tilts itt* 



available speeds ire 51 , 75, lie, W5, 151. 289, 3*8, ti»< 1211 r 1MB. 
2m 2488. 2618, im, HBB, and il?BD baud- 
Eater vow desired toted; 



1 C >' Ifl tcr Cw Vi-tTi Be 



Sogar einen eigenen Standard zor ijbertragung won »lat Word«- 
Dateien hat 4st Terminals 

Ausgabe 9 /September 1987 



ProfessioneU, aber ohne GEM, zeigt sich daa Termittalpro- 
giamm «PC/IntercommH 
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PC/lntercomm: 

Emulationen: VT52, VT100(Ansi) 
Ubertragniigsprotokolle Kermit, 
Kermit Image, Raw, ASCII, 
Modem? 

Gefallen hat uns: Modern-An- 
steuerung, viele Ubeitragungs- 
protokolle 

Nicht gefallen hat mts: hoher 
Preis, keine Maussteuerung 
Programmart TOS 
Preis; 298 Mark 
Bewertung ® ® ® 



kaum noch Wiinsche geben. da ne- 
ben ASCII, MODEM7 und Kermit, 
auch Raw und Kermit Image vorhan- 
den sind. Bei den lerminalemulatio- 
nenbietet PC/Intercorara VT52 und 
VT100CANSD an Dies sind die wohl 
meistverbreitetsten lerminalemula- 
tionen. die es gibt. Leider liegt bei 
der VTIOO-Emulanon ein kieiner 
Fehler vor, Fettschrift wird invers 
dargestellt. Dies durfte aber kein 
Handikap sein, Bei den Zeichensat- 
zen kann man zwischen US-ASCII, 
GB- ASCII und einem speziellen 
Grafikzeichensatz wahlen. Einen 
deutschen Zeichensatz mit Umlau- 
ten wird man jedoch vergeblich su- 
chen. Um alle Online-Aktivitaten 
mitprotokollieren zu konnen, bietet 
PC/lntercomm einen 64 KByte lan- 
gen Puffer, in dem alles Gesendete 
und Empfangene stent Diesen kann 
man dann entweder komplett oder 
teilweise auf Diskette speichern. 

AuBerdem konnen Sie mil PC/ln- 
tercomm Hayes-kompatible Mo- 
dems direkt ansteuern, Somit kon- 
nen Sie Ihren Computer softwaie- 
maBig die Mailbox-Telefonnum- 
mern wahlen lassen, und andere 
Funktionen des Modems aufrufen. 
Dies erleichtert die Arbeit enorm, 
besonders bei gut besuchten Mail- 
boxen wird sich schon so mancher 
DFU-Fan seine Finger wundgewahlt 
haben. Das ist, falls Sie Besitzer ei- 
nes Modems sind. mit PC/lnter- 
comm zukunftig vorbei. 

Daneben konnen Sie noch eine 
groBe Anzahl von Parameters wie 
zum Beispiel die Baudrate, einstel- 
len. Diese Parameter kann man 
auch als Setup-File speichern. das 
sofort nach dem Laden von PC/ln- 
tercomm installiert wird, Angesichts 
des Li eferumf angs und dessen Qua- 
litat kann man den hohen Preis von 
298 Mark verfreten. PC/lntercomm 
durfte jedoch eher fur die berufli- 
che Anwendung als fiir den privaten 
Bereich geeignet seirr Ein einziger 
Nachteil fiir den eingefl eischten ST- 
Besitzer; Auf GEM und damit auf 



Maus, Rollbalken. Alertkasten und 
Pull-Down-Menus muB er vollig ver- 
zichten. PC/lntercomm kann seine 
Herkunft aus der MS-DOS-Welt halt 
nicht verleugnen. Aber da Desk- 
Tbp-Oberflachen bei der Daten- 
ferniibertragung sowieso Ge- 
schrnackssache ist (der eine mag's, 
der andere mag's nicht), ist dieser 
Verlust zu verschrnerzen 

Uiiiterm: 

Emulationen VT52, VT100, 
VT102, VT200 und Tektronix 4010 
Ubertragungsprotokolle Kermit, 
XModem, YModem, ASCn 
Gefallen hat uns viele Tenninal- 
emulationen, niedriger Preis. 
verschiedene BMschurnformate 
Nicht gefallen hat uns Hand- 
buch auf Diskette 
Programmart GEM 
Preis: Public Domain 
Bewertung ^ W W ^ W W 1 

Uniterm: Gratis- 
Leistung 

Dieses Public Domain-Programm 
des Schweizers Simon Poole ist ei- 
nes der besten Teraimalprogram- 
me fiir den ST. Es beeindruckt 
durch seine kiare Struktur und die 
groBe Anzahl von Funktionen, die 
die Arbeit mit Uniterm sehr verein- 
fachea 

Uniterm bietet zwar nicht eine 
dem Boxmodus von 1st Iferrriinal 
ahnhche Emulation, kann abersonst 
mit fast all em aufwarten , was sich ein 
DFO-Fan wunschen kann. 

Bei den Terminalemulationen hat 
man eine sehr groBe AuswahL 

Uniterm bietet neben den iibli- 
chen Standardemuiationen, wie 
VT52 und VT100. auch VT102, VT200 
und ein Grafikterminal namens Tek- 
tronix 4010. mit dessen HuTe man 
Vektorgrafiken ubertragen kann. 



• Uniterm das 
Public Domain- 
Programm, besticht 
durch sein 
tihersi c h tli ch es 
Hilfs-Menu 



Auch beim BildschirrMormat darf 
der Benutzer wahlen: zwischen 80 
und 132 Zeichen pro Zefle, und 24 
oder 49 Zeilen pro Bfldschrrrnseite 

Diese groBe Anzahl von Funktio- 
nen wird auch bei den Ubertra- 
gungs-Protokollen beibehalten. So 
kann man die Daten mit Hilfe eines 
ASCII- XMODEM- YMODEM- 
oder Kermit-Protokolls ubertragen. 

Uniterm bietet neben diesen 
Funktionen auch noch einen Puffer 
zum Mitprotokollieren- Die GroBe 
dieses Puffers betragt maximal 512 
KByte Nach dem Onlinebetrieb 
kann man nun die im Puffer gesam- 
melten Daten auf Diskette oder auf 
ein VDI-Device ausgeben. wie zum 
Beispiel einen Drucker oder ein 
GEM-File. Dies durfte besonders in 
Verbindung mit dem Grafiltfenninal 
lektronix 4010 interessant sein. Da- 
durch kann man namlich die emp- 
fangenen Grafikdaten in einem Gra- 
fikprogramm wie GEM-Draw wei- 
terverarbeiten. Von diesen oben ge- 
nannten Fahigkeiten kann so man- 
ches kaufliche Programm nur trau- 
men. 

Die Anleitungzu Uniterm wird auf 
Diskette mitgelieferi Das wird man- 
chen Einsteiger abschrecken, denn 
auf ein gebundenes Handbuch, di- 
daktische Erklarungen gar. muB er 
verzichten. 

Doch das Shareware-Konzept (der 
Benutzer darf kopieren und zahlt 
freiwillig den Autor, wenn ihm das 
Programm gefallt). mit dem Uniterm 
vertrieben wird, entschadigt dafur. 
Uniterm erhalt man uber viele ST- 
Userclubs und uber einige Maiibo 
xen, die Pubhc Domam-rtograrnme 
anbietea (Claus Diirr/jg) 

6 TWvfotw: juugeauclmM 

5 T*J©fcne: w*bagvt 

4 "Mefooe: gw 

3 Teieteoe: D crclwdn rin 

2 Tni«kiD« mlfiig 

1 T^isfca; scMechl 




<tltKFl> Cleir pipiics screen <llt«*> Seal **swrk*ck strtaj 

<«ltKf2> Togile biveTse «ll^*t> awrt Irak 

<Slt>tF3> lossle Cers*r ajl«t> St*rt file u«tire 

<»ltxF*> Print fextstreen cattKU Lch 

<»ltxR> Suite* tt v«*tts screw <«lixf> Imp screw tt lisk 

<»ltKF6> felttft w t»t mte cBitxs> H&Kk a file 

mwTP Reset lemiML <Ht«5> Suite* te a ciIbm mote 

<ait><F!> Toasie Mtoarltt <HtxT> St*rt ftletr*a$fer 

«"i-*fp Bin mmfc <lltxf> Uritt hrffer a HI tfevtce 

)c|«J«wce> l*cJi we stee a\t>m Sulttfc tt lit cbIm —to 

kv>,<&, m,<& feve strew <IU><2> Hit screw KY> eer. kM) 

Wtetf «> Exit ztm wete dltx.> Ttfjle #im ilie mtt 
<S I tKF18> teset tAtfOBti S 
<3tsert> Stift aMteiiM ftf itof 

)flH5frt> «mft SLE <tlt«lel»> Print strew 

Beaffi jjpj Striw <8ow> Eilt 
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Woltn Ste eirwn pebrauchlBn Computet verfeauiBn oaer erwerpen? Suchen 5*b Zurjahftr? Haben 
S« Software annjbaten Oder suchen 5*e Programme oder Ve^irkingen? Der COMPUTER- 
MAR KT von -Happy-Computer- bietet aJten ComputeJtans die Getegenheit, fiir nw 5.— DM sine 
private Kleirtgrusige mkt bis m 4 Zailen Tod in der fiubrik thtet Wahl autzugeben. Und so kommt 
Ihre private Ktefcnanzeige In den CX*JPUTER-MARKT der November -Ausgabe (eiscJ»W am 
12. OfcioixH 87): Schicten S» S-ron Anjeigentexl Ws zum 7 September B7fT3ngangsdeSurn bean 
Vertag) en .Happy-Computer.. SpiMf eingehande Auftrage werden in Off Dezember-Auegabe 
(erscbeint am 9 November S7) venyfcntlicrit. 



to be*lm veiwenden Sto dm die wtoerer^ 
Bittobeechten SiemrAnzsto^tertdBrfiraalrealVZ^ 

OberweaenSttden An2*©e«pwa von DM 5,-auf das PosteciieefctomD Mt 14*99^ fxem Post- 
sdheckantt nl dam Verrnerk .Martt 6 Technifc. HappH5orapi»-o«»9Cftid»^B«»^ 
efcSciwcfcodar toBergefci fjar wlagbsft&ri sen datt ^tfclM gling wy^fatew x KMnan- 
zagen. dfe enteonacrwid rjakenraeWinet sina; odar dmn ^ au! ^ gs*<rt^ TS«« 
aoSfttoeMLwaeiwBio^ 
TaxtvBTfinattJtohL 



Private Kleinanzeigen 



AMIGA 



Ate Amiga-Freak in den DEHOCA! Standkje 
News in der PRINT und Antiga-AOs aUeranan 
Fast 73 Prazent ailer MUgfiadae sind 
Commodore-User into anlordefn 
DEHOCA, Postf. tOO. 3062 Buckaburg 

* * A Amiga-Soft * * * 
Amiga-Software tailwels* mil Artattung, W. 
06131/363662 



verkaute Amiga ZwaflJauhwrlt (NEC) fur 3*0 
DM . Gebe 2 MonatoGarartie Tat. 0211M25671 
{ab 19 h> odei sehrefct an Swfan Krutz, D«fc- 
naus 26. 4000 D'dorf 30 

Softtauscb 

Tau&ch* Software auf Amiga. Babe The Sur- 
geon, Break, Defenders,, SDI, Sindbatf usw 
CaV: 0&33Z/15226 



Such© Software aHe? An Kir den Amiga EOQ 
ZaMs pie Diskette 5-10 DM, Schk*i Eure Dts- 
ketlen an : Alexander Rknter, Kantssr 2. 6094 
Bachofshekn 



Amiga 1000 
+ Monitor 108T (6 Mortal* e») *■ 20 Disks + 2 
Originate, Sindbed + Balance od Power, 2000 
DM, let 0724O/M21 ab 2000 IT Hi 



Big-Syta sucnt Tauscnpannaifl Alarneueete 
Software vofnandenl Run an; 05.250/283 von 
1300-1600 ft 19OO23O0 Uhr* Greetings to: 
007-YVOSKAR.. 



Amiga 

Such© Tauschpartnar rur auueae Son" 

Q712U6tfl1BZ 

Amiga tindM&DOS^ntangersucht Software 
Wer him mir? Tel 05638/1503 19-21 Uwr 

Sucne Anleflung (mOgltehs Deutsch} fur Su- 
perbese, Psgesettee. Deluxe Palm 2. Jsji Ste^ 
neck. Tel Q47WS2Q1 ab 1930 

* * # PDS for Amlgal * a * 

Lafit die So?Cwa."wvwB» rolic-nl Tauschc snx3 bu- 
Dha nlncBrj PgfaK»ClOH>aiii SMMnil I 8» 
yert, Sckampar. 4. *O30 Ranngen 1 

* + * Amiga-Sotlwaro * a * 
Lm (be sunshine on your Screen. Contact 
Upht-San. Posdacri 32013a 85 Mairu 32 

Sucne Tavschparlnerl Hot Sort wars vortiaov 
dan. 0a57U6100 Martin, Hi Sfcar » m Bacg 

vertc Amiga 1900 p.25 Mega Byte RAM, 
Kjcksttit^Eilminalot Kicks 1.2 im ROM. Dtak- 
C omw jl ei '»ur2 eiciema Laurwerke) - VS 1500 
DM, Tbraten. Tel 02261/27400 

S»p Sucne Amiga 1000 und evfl . Software f Qr 
1400 DM, Tel. 08857T2371 EHfl EBt! EBtl 

Suche auoh Softwwei zanigi 

Sucne Amiga 1000 + avtL Software fur 5400 
DM Bifle mehSen: TW. 068S7B?37 Qengenbacfi 
Bern d, Wottaretatrtstr. 7, B17J BaJiaaaKSwoni 

Amlga^Anlanger suclH/ttatift Software finsb 
SgietejL Uatan an W, WeJdow, 5047 Wessetino, 
KttM anie riweg 7 

CMP HaHo Freate Wir ver mrtteln last altos, 
was Computer batt SucJien' Musftpra, Disks, 
Hard-Softwam SO Pi an: CMP. WiecherWr. 
34, 4O30 Ratmg an 1. Altea ktar IOK I CM P 

Wer tauscfrt Amiga 500 + 1081 gegsn C64 ♦ 
Floppy + Monitor + vfato Exlraa. ADaa tOOH 
ok. und nur % J, aft r event!. Wertauarjiicitf 
CaD: ab 15 Uhr w Markut * 

Sucfie Tauscnpanner fur Amiga, use an Gur 
do Ftbt*. C*era Garlenstr 14, 69Z7 Bad Rap 
penau * 

verkauf© original Deluxe Pawi II i70DM.Quie4t 
Nbbto Kopjwproorarnrn fur 00 DM. Martin 
SchinlO, B074 Rdoermark., Tel. 06074^-91 b 

Arraga-Onginate: SDI, Guild of the Thievea je 
50,—; Defa Vu, MSndsnadow, Ekxrcwed Time je 
30,—; Textcrafl. M.^J*n»dowja 20, ; 68000er 
5-5r'l9a? je -5.— Kaspere. 0203/27802 



Suchefur A5O0 Oig Programme mil deutacn. 
AnletL alar Ait + dt Art. f. TetteraR + Du. 
Graficraft. LcSan m Preisvorel an M W»d- 
ma-yer. NwaarsSr 5t ?14B Hemseck 2 

A*niga Anfengef 9dcMfcMaSdP*M*'*l Ar^ 
leltungen Habe teidar noch rrictrts Listen m 
Pretsvorst ant Andreas Burkhardt. O al eitfM - 

jni :•: Bg m-ipu-js^i 

Haao thr Amiga Freaks, sucne und tauache 
Software fur Amiga, babe z & Wortd Games, 
Phatamr, Sindbad. "W- 07162^*167 
F-rage ruacnOirvarl 

V&rkauSe Ongnvai Deatfe-Paint 2 + Amertung 
for 100 DM und Quick N4*te (Kop^pro- 
gramm) fur 60 DM, Martin Schinko, 6074 «&- 
oerrnark, Tel 0607*96915 



venV Amiga 1000. 5i2K -» Mon * Bucner + 
SotwarepaM vb 2000,— ♦ ong Sofrwarr 
Lan.C.V3l,MCCAs5emb, 10 Pub Dom.CS&s 
VB &0q— . G- Achhammer 0&41^964S1 

lAwkaute Amiga WOO + 1061 + Mays + 512 
KB * Software ♦ HandbOcher (PAL) fur VB 
T950 DM ohne Monitor fur vg 1200 DM, m 



Amiga 1000 (SMon I komt^n^Fafbdruckar 

OKI 20, alias *» neu nur 1950,— DM 

Tel Duttbutg 10203] 373X03 



Ausland 



Sucne Komakt zu aflen Annga-Freaks High- 
PrjjvHacft M OH "•-• £ Hi mm 

Sucne Koraakie zu Arwga-Usem Ef fa hr u nga- 
u. lrrioauEtauscrvBtr_ r dasaebe t. C-64, s-uohe 
grrj&afa Mengen Disks fur betda Artagen. 
ebenso Hsrtfwara. AngaboM an S. Oresawaar, 
BaaigoalL 61. CWjgW Kvprugan 

Sucne Amiga Mus*prgs.. Sounddigitua* fur 
von dan PregraTnrnen ladbare litjjnjrnento; 
A^ir>Dernos-A:GeoVgDfOScnt,P<Mirt>a^ 
t>p43. 8010 Grar feterfscrt Etfl 1 

*#+****###W******e*e 
Amiga is if — ReaByl — 
ASS <ss vneder da» - Zif*enassig und akiuen 
wie eh und jeti! — Score© an- ASS. PoarJacn 
46, A*230 Smtegg 

-»• + *»**♦#******** *_•_*_* 



APPLE 



Vert. Org Apple 1*5. T26KR80Z - 2 Drskrjn 
vfri 4- Monitor + Maus + £paonbrucker4nt 
+ Budher & Software (Kyan * Apple instant 
Pascal t Elite, Ogre, «c) VB: 1200,-. W. 
0?02'707237 



Mark, ortg, Appte ila. Montec 2 Laiewerka, ZB0, 
ADZ KartsrtSs Kanen D^- 

tai u Aflatogtn Ea> und A tfl gangan... VB 
2500 DM, Tel. Q294VM417 

Afftfatl*C*&rug mri 80264 K 4 t26K-Karte, 
1 Lautwerk fur DM MOO. let 0612V22370 Not- 
verkaefl 



\toric Byie Paant 40 DM. Karatska 40 DM, Lode 
Runner as DM. Blazing Paddtas fFerbdrudk) 
100 DM Lords of Conquest BO DM — Oder ii- 
tes 270 DM Tel q^1MB54(J6rgan) 

• • Apple • • 

Sucne Software after Art fur Apple tic Zafde 
guM Prank SenagwA "win i.i r 2. 4040 Meaaagl 

AppteB oomp, .64 K, 280, 80 2, IBM Gatt. , Der> 
peril . Mort. C^ton-Oruckm, Joyalick. 100 
Da* , Utoratut Regaiadhrank f Compuleran- 
laga. VB24WDM, T U ^Ja rO07333 

Apple lie + 2Drut**r * Floppy * Grunrnon»- 
tor * Appie-WartB ♦ Prwsftop DM 2500 VB 
Jet BBCTgagg ab is Uhr 

Verioufe! Apo» lie. ooginal nxt viei 2ubehdr. 
802.256K-RAM Anruftohntf Pre«. 1222 DM 
VHP Klaur 0812V22370 



Ungteuobcb! verkeuto fur Apple fta ffa ft p a h a 
GP250 X mi rnterf ft. Kabel (Handbucb gratis) 
und arwaftarta 80 Z 4<arte fur 2SO,— DM - sr> 
tortanruten 09533)783 Frey vcrtng 



Apple Ue Cornp. im PC-Look -r Prof, ladalur 

mit64K. afagara Baat^SfXak. uv . a Monftar 

Z80.80Z.Centt.DBks.usw VB099.— Martin 
G 00406/1745 ab 18 Uhr 



fcrjsisnd 



Abheute .^ VDreriber- 
fur ale Computet Sucne noch APPLE Soft 
Vftftft. Into bar: Gatonr Gerham. A-6820 Fra- 
atanz. ton HdftoO 



ATARI 



vert Anwandarprg. * Spieta fur XlfXE auf 
C * (keine RavftaspiaoL Koatenioae Pf> 
Software Usta gagan 50 PFbe* Markus Kre- 
ye SebasianussB 6, 5024 Putwim 

Vertaute ATARI 600 XL + 1050 * Meftafeima 

Modui * ca 56 Disks * ong. Spreie « Joy 
stick a drv Bucner fur 75Q DM. M iDT—t aa> 
ntnaM, 06196^287*6 M&Fc ab ->9 W 

BOO aftaa Modal, ml Axtor> 128 K, 8 K Omrt- 
moaNTSCftPal Uebhaber Stuck DM 500— 
let 0221rl3?951 a 121979 



Ratto AtsrvFans! 1 War varkauft ffiir fur 150 DM 
VB same Floppy 1050 Gesuctt at eeertaas 
gute SofTware! Angaoote an Siapnan Weyer, 
TOtoton 07903I2242 

Sucne "Buacbpartner Alan XUXE. Dirk 
[>eachmeiet Aurjust-Rurup-Str. 5. 4970 Bad 
Qeyn'mggn 4 

Suchs tur BOO XL e*»n Orucfca* (KKX— DM) 
und einen Saftwe-^laiacnpaftner (nur C-L 
Oaroam Rri&e, VVunnenstemstt 8 7148 
fleaaeck 3l TeL 07Mg428a> 

Mifthfai Ft ill dmcten stob #we OEHOCA 

Oaftilftjiuiliiii q sebet aus Zu linden in atten 

DEHOCA neijk 11 >aft>i wan und netOrtch m der 
Vart>an(te^ertraixg05722Q848 

ZE-: S*' . .Pusl c-Poc*- i-ir a3e V? 
giedar wmfttofn wtr <fta bastan lagaapaafeja 
auf Hardware — neu oder getvaucht tokr. 
Posft 1430 3062 BOctebuig 



Vftrtoaftr 800XL + WlC 4- 1050 + ZKabel ♦ 
Games suf Kass. (Artonoio*) + Games aui 
Disk (SOCK * Stnppoker) ■*■ 40 Oaks * Onk- 
bar. ABes fur 800,— DM ha&resa ent en mel- 
dee> 07056'2867 



Atari 800 XL + Hoppy WSO * MonftorftCnur 
zus. ru verkaulEnl VB 750,- DM. Hansen.. 
7140 Ludwigsb. , JuBue-Knonjp-Sfc 4, lei 
07Hiy56659 



800 XL 2 nopaiaa. Kaseefle. Dnjckar 1027, 
MfnW a t. TaiLiiiuaXA. MWfcaa, Soajw afty u - 
terefut, Kornp»ettpre« DM TOO—, "tot. 02235/ 
44232 necM 19 Uhr 



Vertaute Alar? 900 XL + Floppy 1050 * 1010 
+ 900 Spaet + Lftanftur. Praa - nur 700,— 
DM . Tat 0873U4«8 



vent 800 XLTi050floppy (S^r*e4iaerirjtt- 
schafter) u. 25 Disk Sdtm u zudem Artwag., 
rieal fur EnsJeiget fur nut game 488,— DM! 
MoniaiStornpa, PosrJ ii4i. 3*58Cacriaahau- 
seni 



Socne deteftta Atari Floppy -1060- OlaM iai 
scrten SO und 70 DM MetoX Eucb be* Nico 
HMfda. SchOtJBfdtotalt 3ft 2942 Jaw t» 

QA46V4719 

S_.-- Sc^aj-^ Aia- 600 XL a-. ' 0*« . ? B 
Deis Vu. The Pawn. Mora an Borti. GuBdoL 
Thieves oMl AuiarrJam DOS 20 u 25 aoaaa 
gu» Koperprg fiir Dak, Tai 099/781798 ab 
17 30 Uhc Prea nach jtjaajabj 



Uftfc T30 X£ * Floppy K60 rna Speedy ♦ 
Coiw Ptotlar + Irtarfaoa + BOcher +- Disket- 
ajn. VB HOD OM. Tai 02X109280 

Ver^awteAtaneOOXL *• Ftoppy ♦ vielSoftwa- 
nr ■> *v- Zubaner * 2 Modt4e Kv 700 DM 
VHB'Tat C&20A/663S 



VarX Atari Happy CWp fur Ftoppy. W«se- 
mawwaarL Tetoswrri aft RS232 iDRJ) Print 
Shop u ed Anwandungsprg u Bucner. Prea 
VB.TM 02T5V4OS398 

•ten 600 XT + 1010 + 1050 * 5 Games aui 
Kass. ♦ 40Da*vofl maGarnes + 2Verb-kabe3 
+ Dakbox. Ales 100% tunkUOcWgha DM 
650,—' Garanoert sot Zu&age 07O56-2867 

(aJbieono 



Vtorkaufe BOOXL * 1050 Floppy + tOTOProgt 
ftec + l029Druckar + 2Bucber + valSort- 
ware tin mn 150Q DW Tobias R<nert Hrter 
d«yL«hg90arx»HafflfauftS4 



vert or«g Prg: Kass. r^tantom, Adanakd Ja 
18 DM. Date Spinotay. Rght Nigr*. Leader 
Board. Gaunaat ja 25 DM. Who Oareaafca 2 

•:?:m ;- - .. • - - - ----- - Iw 

VertaufegesarntB XL Kassedso-Soehvan? =a_ 
70 Originaia * * * One on One, User Hawk, 
Domain of the linefeed Dropzone und 68 an- 
deres»rdobe<u6204J2979 Lars vert 



VenX MAC 65 neu 250 DM, ftpiwli flirai 
master 5000. Sargon UL Pdntshop Comp* 
raon-VB,Tel 0211/799190 ab g Uhr 

AtanSOOXL - Floppy 1050 * Joysticks VHB 
450 DM 

Peter Landwebr. 05224J2494 (ab B h) 



Achtung: 

Wir macben unsere mserenten oarauf autmerksam. da8 das AngaboL der Verkauf c<w 
die Verbreitung von grtie*eniBXWIich gescrtutzlBf Software nut fur Ongartflfprogramna 
enaubl at s 

Das Hersteften, Antteian. Verkaufen und WbnBari von -Reubkopien- verstdBt gegen 
Oas UrhetuBiTBChtigoacfa und kanrr straf- und riv*echdteh vertolgt warden. Be* ^A^r- 
st6S»n txj6 mrt Anwafis and Gencnl&kosten von uber DM 1 DOO — oefechnet werOen 

Originalpnjgramme stnd am &3pyr^-4*rrwes und am OrigjniaufkJetier des Daftan- 
tragera tDsskefte oder KasseUe) ru ©rkannen und nanrajerweas ongaiaharpackl Ml 
rjem i<auf von Raubkocaw 
ko etoer jeder/ eiPg ari Basc^lagnahnTung em 

Wv biOan unssre loser "m deran e«genem tnteresse RauOKopien von OrigaTaf-Softwere 
wader anzutaeten. ru varkaufen noch zu verbrerien £/z>er»^08berechbg<e heften tur 
ihre Kinder. 

Der vedag wird m ZuXunft keine Anseigan mehr verfiflenfficben. dedarauf sUaOOon 
aaiaian. daft Raubknpww artgaboten watdan. 
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SYnDRCM 

Computer GmbH - Ewaldstr. 191, 4352 Herten 



Tel. 02368/35017 
Mo-Fr 10.00-18.00 
Sa 10.00-14.00 



PeaCock NEC STAR PANASONIC 



Pea Cock-Drue ker 
(baugleich Panasonic) 



D 1012a 
D1Q15 
D101B 
D 1518 (A3) 
D1524 {A3) 



nur 598, 
niir 648, 
nur 779, 
nur 1 1B9, 
nur 1558, 



Elnzelblatteirtzug 
01518 + D1524 598. 



NL10 3 Sick, 4 16,90 
NECPfi 3 Sick s 17,90 
NECP7 3 SJck. a 27.90 
Panasonic 3 Sick, a 22,50 
PeaCock 3 Stck a 18,90 
des weiteren: 

EPSON, MPS 801 + 80 3 us w. 



1D 

S%" 1D 
5 , 2D 

61* 2D 



10 St 8,90 
100 St 84,00 

10 SI. 9.90 
100 Si. 94,00 



100 lOSt. 28,90 

3V 1DD 100 St. 279.00 

2 DO 10 St. 30.90 

:s 2DD 100 SI. 299.00 



3" CF2 Maxell 



73.90 



Mashits 5'A' 1D10 Si. 14,90 
Nashua 5' . 2D 20 SI. 17.90 



1D0 Sony Oder Maxell 
10 St. 30,90 ti 00 St. 299,00 



13,90 



Dish Box 
fur 100 Stck. 5' 

Disk-Box 

fur 50 Stck. 3 + Z%" 15.95 

Disk-Reirtigungssel 
tw&'/r 9.95 

Da ten re carder C64 37.00 

Monilorstander 22,90 

DruckerstSnrJer 28,90 

40/80 Zeichenkabei 18,00 

32-KB-Epromnier 99 00 

Mort.Kabel 4fach/Ton 19,00 



64er-Mouse 
Competition Pro 
Comp Pro transp. 
Konix Speed king 
Quick Sticit II plus 
Quick Shot II Turbo 



79 00 
27,90 
37,90 
32 90 
23.90 
28,90 



NEC NEC NEC 

P6 nur 1089 - 
P6 Color mir 1389 r - 
P7 nur 1389,- 
P7 Color nur 1698,- 
P6-Uni-Traktor 145- 
P6-Bi Traktoi 339.- 
P6 Einzelblalte. 629.- 
P7-UnhTraktor 219,- 
P7-Bi-Traktor 369,- 
PT-Einzelblatle. 829,- 



Star NL10 

nur 598,- 

NUO-EilizelW. 239 - 



Panasonic-Drucker 

KX P1091 nur 596V 
KX-P1092 nur 779- 
KX-P 1592 (A3) 1189- 
KX-P 1595 (A3) 1578.^ 

Eiitzelltlatteinzuo 
1592 + 1595 598.- 



Wlesemann 92000 G 
Wiesemanrt 92008 G 
IBM-Centronics 
Amiga-Centronics 



119- 
149,- 
24- 
34,- 



tJamiga 



500 nur 11 48,- 

500 mlt Monitor 1081 nur 1947 - 

2000 our 2289,- 

2000 mil Monitor 1081 nur 2989- 

Amiga EiM.-L*. (anschluQf.) nur 369 - 

Amiga Dop.-Lw. (anschfuBU nur 698 - 
Amiga 5 4 ' Einz.-Lw. lansthluai.) nur 448- 



Amiga 2000 PC-Karte 
mil 5Vj "-Laufweilt 



1298- 



Amiga 2000 Laufwerk (eingeb.) 379 - 
Amiga-Midi-lnterface 149- 
Amiga 1000 256-KB-Erweit. 129 - 



Finanzierung bei alien Produkten 
schort ab DM 1000,- moglich; BeispieJ; 
AMIGA 500 ab DM 22,- mil. 

1 12,5 <ft eH. Zins p a.) 
FRA6EN SIE UNSl 



PREISSENKUNG 
BEI COMMODORE PC-10 !! 



PC-10 II 

PC-10 II + 20 MB 
PC 10 II + 30 MB 



nur DM 1798 - 
nur DM 2479,- 
nur DM 2579,- 



• Ausl a nds versanti - 
bitte vorher anrufen! 

• Auf alio Systeme 1 Jahr Garantie 

• Mindestbestellwert bei Versand 
DM 50,- 



Computer-Mark! 

Private Kleinanzeigen 



Vert 800 XL + Floppy 105Q ♦ Tape ♦ S**»- 
BhaDruci»r* DtetaJden § Utoratyr fur VH8 
56a— DM, TbL 02373734? ab 18Uhr 
Veriq^ Gngmafe rwuwertig 20 DM. ^ 
D«k: Hate*. m* m n, 0* Hotd, Crorawet- 
House. Myites 1. SWmachiret Setwnis, 

tente, m amvmzK 

Veftaute XLCfeks m Qrigmafverp m. ArH§§. 
tungen A 35 0*4: Arianoid-£pindtzZ)HMw- 
canary 1-SofaHgM 2-Fighter PM-Ovrss 70- 
QiockBr»Z1. Ta4.089jC7tHQ77 

Please hatpme! 
Wacleihtmirfuf XL 20 Spieler, d. Ferien? Zahte 
OM7D SfllaOwk. Jo*w*BigQs w M«jeH«mat27. 
S545 fladantton Tel (0*2*6} 38063 

Verfc 8O0 XUiOSO-Set (Hsrtwreetwitog ), 
>25 OesM Soft* u. zude*n Arctertg , ideal fur 
Esnsieiget, fur nur runde 500 DM. MonAa 
Slumps, Posd 11*1, 3*56 Eachersnaugen 1 

S^crs OlMtt — HMBqplOgriMMB 9Hi 084 
Lshrxe 41 teuftlNge 000 XL-Norm um wa n 
data. SchrrlSches Ge&ot an: 6*rd Tamtoer. 
Sch.ffOTtr. 3 6000 Franktun 7Q 

Suchaauf Eprom Happy-Packar fGr 800 XL 
VbigesteA sis c**-v§fwiri Happy^kxnpuier 
7787 Scftnfachas GMxx art <5enJ Tauoar, 
SUiWUlUlL3LeOQOFianMurt^ 

VBrtaute ktgento Orig>n*ie: Serpents Stat 
SpHfee Aee, Swp Oommandei; Hoft «nd "fcca- 
pie of Apsha f*!*«DW0. m (DTOa«650 (von 
1A-18 Unr} 

M Ga4d ■ grist as fur |UnHH (Tape XL f 
ZaMa HAcfutpresa' (Nur Originato!) Socbe 
aucrtD«ai!^(Ono^ - apai.An9Bb.anW. 
Lawara,AXmh. 8a0536MkL Bitarl 

VertLMari 130XE + Floppy '050 * Turtxffw- 
dut + Ce*- Drudasrtabel * 150 Ds* m Ka- 
stan f BQdm. Joystirjka. AnML (tft Kyan 
Paac.) Br 900 Oil m QtiVU$*27* 

Vanaule atnen ten 800 XL m* lOSO^lopcy. 
rmiaimn XC 12. ca. *0 lbp-Spie»e Prp5 Et 
VeHundlunossache. Tel (069) 736286 (nach 

SuchsdaWOaniOSi^oderBB jJcii t a a ftc w tia 
GP-100 AT gagen tOSOer-Layfw**. W- ab 
16 h 073V75620 



Varkaufe 800 XL ♦ 1050 % PiograrnrntfiskBl- 
Ian + 40LsardMarJan + Box * Joysticks t 
Bucfn ^ He*»- Aaas 6 Monase alt Kir 500 DM. 

tbi, osajaaaas 

Varkaufa fik Man XL/XE Socher a anginal 
Software. Listo ojagart nOciumsdHag bafc 
A. Dlatt. Straaarnannalr 65, 7TOO HaMPmnn 

Veftaute fQr Attn Sptafcornputef Adacv 
tsr und toiganda StwBcassatlam Jungle Hunt. 
E T . Phantom Paruw. Booby get* t*Hm. 0»- 
mon Attack, T». oe^Sa^lS Frank 

XL Hb*j rtaraner XL 
AufjwTausdhaMion — Disa — EuraL&tonbl- 
Ee an Ham noweddrr. S ct wwiadaa p ppei 7. 
2407 Bad Scnwartau — Anftwrt gntmit— 
b^danri 

Taascfta Software fiif 800 XL au* Disk- 100% 
Antwoff . Scrscia Listen an Ingp Drisfcam, M- 
lawttHZBOavWi^ &fcnfln -r 

■ Suchadringand ■ Roppy KKO, Far&mon»- 
lor und lauschpartner fur BOO XL- Uacht 
sennefl' Ruft an bet Jurgen. TeL OB2fflM763 

Suche KyaA-Pascal V? O, fur Atari 800 XL 

* * #TeL 0511/77^65 undlliujchpartwfijr 
S o fta wa auf CXsfc # * # SSaphan B6hm, Ho 
narKampgg 3O!ZLaBgawfia0Bn 

Virt-Ufaawgan Sundew Atari 400 ♦ 800 XL 

* 1050 + 1050 m« Happy 6» ^ Oalarac. + 
vwlongsn. Software, ca 200 Prg.. M. Hoflgre- 
ve, Guter^olwrsfJ 66 4803 S-Mfthagen, T 

05so«aaei 

Mart Atan I30XE ♦ 1060 [mW 1050 Turbo) + 
XCrl + Slwfvararb + UtomarV + ThePBwn 
+ BOcher + Eft** Sir 750 DM, T*L OBS31M0S4 
(Franj) 

VWt. AJBTiSOOXL + 1050 + XC12 + Joystick 
a BOcher + Spwi* (i.a Afkanod), atea 6 
Mem. aJL VB 40CL — 

Tat 068*604361 ab 1800 Uhr 

Verkaule 800 XL + Floppy 1050 + idO Re- 
corder - Jcystw * Se*c*haGP500AT,ca. 
60 Ditto + vkjte Originate + wete Hefte * 
D«Hx* VB 1200 DM, Tel. 052U60213 0*n*i 
w wlange n 



Wart-ufswg- BW Atar ^300 XL. 400. 1050,1050 
fflK H 69. 300 orjg. Oafflaa, kompteTI 550 — 
DM VHS Bei M. Hollgrave. Guteniotiarstc 68, 
4803Sawnhagan M QS30*J3?Bi. 30 h 

HILFE! Such© Software lurHaopyC^ 
verj»_. PuMc-Doriflin-Sofrrrare + KontefctBiu 
anderen Xl/XE-Ussm bn Baurr* WW. T. Dre- 
scrwr, P(»tf. 13Qg. 29*5 Sande ■ Aarl XL/XE 

Vtntaote Atari 1020 MnlrfirlruekK wankj be- 
nutzL grafikShig. amgeb Netztea. Aniertung, 
r»uasFarfJband.t!jr250DM.S*9tan Roefiricn, 
EkJwxtorTtstt 5 C, 6203 HochJieim 

VgriLflOOXL *■ Floppy 1050 + Happy Chip + 
Ka&MOfnrac + D*ste+ Bucner + oH^Sfik*' 
ten r^aniT6iO?OyUS6SOr^ 07041,7946 

Drvcter BMC BX SO ;u verteuten, Aiari 
400600 XL-_i«_f*ac*i neuer Dmckfcopf nur 
400, — DM,SoundJ3»giealisierara£j9USA. Lars 
BauTTCStai^. Tel. 0763&44* 

VertB_«e:Al_ri8O0XL(256KRAM] +ZFtappy 
1050 + Happy + PC-Qehauae + OtginalB* 
XE-McKiuJ + Wtesemann DfucHsfinlerface 
* sir* Bueher.VB: tSOOPM.-fel 07Tl.'53JQQg 

■ ■■ verkaufe Atari ■■■ 

Atari 800 XL. Ftoppy 1050 Rec. XC 1 1, Bycher, 
Ortg Soft etc kompteti Wflkj abiuqeben! 

^ 040/7207680 ■■■ 

Vterk 800 XL 6 1050 Floppy Jahr alt + 
tm abC f tm * UtaratiiF + 25 Dsfcs aftes in 
1a Zustand Mr 400 DM, T 0972771*85 Micftam 
(nind 100 Sp) 

Socfw arigirvripfogfamrrie B-<3rapri; Paper- 
clip; Page-Deakjrier. The Pawn; Trivial Pvrsurt 
und Jnfecorri AoVanturas' Angebote an Edgar 
LenskBf Tat (02563) 3138 

Alan 800 XL + floppy 1050 + Happy + Data- 
seoe 30t0 + Alan Tbuch-labtol + Joystick + 
ca 1500tekarttan ♦ Kassetego + 20ekb(»en. 
VB KXXt DM. Lare. Tel 06O4ygB85 

Verfc. Atari ST+. Sf 354. SM 124. Z Mon-tor 
(grvrn). 2 BCkMw u. Prograrnrne. Prets VB. TeL 

Atan6£i(y8rjOXL^30XE»8k6T3pe.verkaule 
Prrjojamma (SpiateAjMibes) auf Disk & Tape 
aahr b«g Ltete gg 50 Pf HP bei Ctv. Sc^ar- 
rnann. Hainrtcnstr 18, 2643 Dinktagt 

Verkauferur Atari ST: Hacker II Onginahrarp. * 
Anlatung, deulsch' Unbenutnl Neupre^s: 80 
DM.Vertaut5orei^40Crl^AimilgwiugtD^ 
nacb 1700 Unr: T. 082V7ttt5e 

900 XL + fOSQDtaksL + 2 Joysticks + Otek- 
ka=J. {MO Dak voJf) afl*s nur 1 Jahr aft, VB 660 
DM. Tet OiM7n&4& ab tT Uhf 

Sucno iwactoartrkK »ur BOO XL. AucMmAus- 
taod. tet OgTTfyuSS Urlaub- 17.7-31.7. 

ST-Taxtomat voo Data Becker, wfkaute ST. 
Todomat. OrigaieJ und wardg beoutzt, Prets 
65.—. Anftagen an Q7806ri7P0 ■Achiw 

lauacfw Oder wertauia Software aui Disk: tin 
den Attn XL/XE ■ Lists an: Semh&rd Zkik. 
rj i a ba rbar g 69. 5750 Manden 2 ■ 100 % Ant- 
worf bwtwM! 

Wrkairfe Atan SB* BOcher * orig. Tachnlca* 
Raterenoe Notes; ca. SOO S mrt OS Lisitng * 
Msppmg me Atari US. Version, Tel. 06102/ 
4266 nur ohandi 

verkaute 800 XL + 1050 + 1027 ♦ 1010 + 
»v,:^-:Vwj. - B— Mare - - Eu- 
crier + 15 Otek + Joystick fur 1250 DM 
06592/1637, Christian 

Vantaute: I05Q-Turt» [m DnjcHerh ) f. IO0,— . 
orig- Hat Dear. Sat. Mythos t. Gooniea, Som- 
marganttw. Kaiser (attes D) E ja 20—, Chri- 
sttan Karpf. Berfinerste 36, 6968 WaSoXim 

Soche Plotter Atari 1020 fur ca- 150 DM, Atarv 
Touch TabtetrOrca- 100 DM. schreibt an Ma- 
km Kopp, Angerweg 1, 64S3 Vbhemtrauss 2 

■ ■■ Stop 1 SonderangeboL' 

AH/i 520ST v 1 MB. SF 354, SM 124 mrt orig, 
ZubehOr ■ ■ Preis 889 DM WBietrn SchRng, 
Beefhovensuaaa 17, 4890 Lutteeke 1. Tel 

p_a__sgB 

Atari eSQ^nwfacs 4 aeriele Ausganpeund 1 
Pi- a k#Ausgang fur Modem, Druckat ->?c. VB 
DM 300—. M 023V351746 (ab 1700 Uhr) 

Oaarn tot schon langst votbar — ich suche 
aber knmer nodi a*n Ateri XL-ROM-Lisbngf 
Wer hat e«ns7 Hirmeisa an Lorenz VrieeL Tel 
073820602, 8-22 Uhr 

Verkaute Atari 520 ST* , neuwertig mil Monitor, 
Paste nach Verajnbanjng. Tel 06333' 1 6.5285 
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Verfcaufe Atari 130 XE. 1050 Floppy. Orion 
Farbmonttor, 72000 Drucker-lrtterfae*, SpJete 
+ Bother, Ptm VHS, Tel. 07221/26145 



AosJand 



OstefTftich: Alan 800 XL-/, 520 ST-Scftware: 
MeWet Etrch bei: Peter Langauer. Zillehof 7, 
A-1130 W««i Oder I&tekwiksdr (0040) 0222/ 
8464004 

Marl-XL * SuctwTauschpartneri * Nur Disk 
+ sue he besoicterg Yie Ar Kung Fu, Spind'tz- 
zy„ Qresn Beret,.. Listen an Ernest HaaHngai, 
Siemfplrjistr, 29, A 4523 Neuzeug 

Zu vedcaufen: Atari 130 XE. 1050 Ortg. Kar 
tefprg + Sctireaber + viol Spleiasoftware, 
Prate nach VB, nur tor Hau*abholer, Schwe«. 
Raum Basel, M CM3 1;31gfr7rj. * or, -4i.MJh: 

Taugche Software fur XL/XS (Dfesk), habe 1Q5Q 
mit Happy-ErweiterungL Listen an; W, Moftren, 
R&mlwarMjlstr 103, 6137 VK Sltt&rd (Niedadart- 
den) 

* OSTERREICH * Vwkayf: BOO XL + 1050 
+ 140 volte Disks + 2 SUeKs »' Zettochr. + BO- 
clwr urn seyenfiahe S 5 BOO— bel Wolf Kai- 
bllnger, Tel. rjg782/39553 



ATARI ST 



Super Cemputer-Anlage: Atari-Monitor 
SM 124, Computer 1040 ST mit 720 KByie- 
Dlak, Harddisk 20 MB SH 204; neuwertig; 
VB 2900 DM 

* » ♦ Tel.; 021V313B24 * * * 

Suche Orkjmaisonwwo 10r ATARI ST verkau- 
ien Sie die Prg., d» Sto nteN menr brauchen. 
Kaute katno RaubKopien! 
ft Wafler, Pfsrtonqartanw 5.7, 6230 FTm. -80 

Hallo ATARI Fro irvdl KauleqfrbraucMt.Ort' 
Qinalaplele (k«Hrva RK)z B- F|. Sim. H.Schach, 
< . Zahle ca. 50% NPt Angeb. an: B, Woltw, 
Pfortenqiarleriw ST, 62 30 FfmjflO 

ATARI ST Suche Software, beaondera Text- 
utld Oalenverartwrtung. Kalkutatlong- unrf 
OreW ip roy amm e, untitles etc fur Atari ST. Arv 
gebMafUstert an: R Meier, Reiner Wag 44. 
6072 Prefetch 

Atari ST. Original Dafa-Beckef-Pteiine ST tor 
100 DM bat: Gerfiard Gross, Kobieruter Sir. 36. 
5403 Mtilnaim-KAriich l (per Nacrinahma). 

Atari ST SuporPD-Software. 10 (1) voWe Oakof- 
ten fur 60 DM (Inkt. Disks u. Porto — per Nach- 
nabma) bel Gerhard Gross, KotHeruor Str, 36, 
5403 MOItwrm-Kftrliteh 1 

Nohertairf: — Atari 620 STM * 9F 354 + 
720 KB Tbshlba-Ftappy-Software u. mebr — 
Festpnjte 1200 DM, eat. Rait Kreutrer. 4150 
Krefeld T s. Tel ; 0215 1/470124 nugrolfen. 2 Mon. 
aft. 

Nur 100,— DM: SF 354 zu verfcauton, olchtbo- 
nutet. die Floppy 10* dan Alan ST, nw 100,— 
OMI 

Ufa Baumatark. Tat. 07636/444 

Suctie Software for Atari ST mil Floppy 354. 
Suche Malt Oder Monster fur Atari 300 XL 
Oder OB4, Toi 040^440190 

Vork.au to S20 STM + SF 354 + Maua + 60 
Dfcketten + Dlskbox + zahlreieha Computer 
hofte (ASM us* ), % Jahr alt; wle neu fur 11 50 
DMI <VB) 

Tef,: 05204/6635 

+ + **•**#*#*#*#*###*## 

ST-Soft Ptione: 0212033376, 20,00-10.00 ft 
(Kallo) 

Suctie Software (tiler An fur flan Alan ST (mit 
SF 364). 

Uata mH Prartan bltte an: C. Quick, <3#mt- 
EfMyHka-Str. 4ft 3000 Hannover 1 

Woetndaie derm, <M vteten Orkjlnatsp^. die 
Irgendwo In der Ecka Hagen und n«chi moh r be- 
nutzl werden? Bel mlr aitu ea Barrjeld, abends 
ab 19.00. Tel 0711/794286 

STNeulIng sue hit Spleto und Anwondarpro- 
gramma (PD) . Sucha drtngend einen C-Com- 
p*er(aucri Copy) und Coplea, elrvfacri alias Li- 
alan {und Pretao} an W 069/304337 

Sue ho tfOrtslig- SM 124 und SF 314, Angeboia 
art: Frank MLsafekl. Melaenwag 12, 2401 Or. 
QrOnau 



* * + Alar) ST * * * 
Suchertausche Software, Sucfte SF 314 oder 
SF 354. Suche tHitigan Drucker fur ST! let. 
0450^1552 ff rank) 

Atari ST 

Werk. fur ST 140 MB-HD (Maxtor 1140) inkt, 
Hostad. und Control. VB 5000 a VB 7000. let. 
Q8t0&7318 

Floppy SF 314 399,-/520 STM + SF 314 nur 
790, — DM, Spiel Wanderer m. Brilten 30, — 
DM, Deep Space m, Anleitung 50, — . GeriHe 
i>nget>r m, 6 Monaten Garantiel 05603/1397 
Lars 

ST-Oiiginalsoftware! 

Stiuttle II, Backgammon, Werner, Brattacas, 
Arkanoid, je 30,- DM. Tet 07181M1437, (Mh 
chaefl ab iftoo Uhr 

Lattice C-Compller, Original + englische Ori- 
ginal — An talking (neuw,) zu verfcauten, DM 
150,— 

Tel 0711/6409295 

Verkaufe Wordstar 10 mrt MaJImerge (orlg.) fur 
IfifiL— - (neti). Eventuell auch Tausch gegan 
AkustikkoppSer (Dataphon, odor Sbnl.) Tel. 
Q6lQ6,'132a3 

Kaula & lauschft nouesie Atari ST-Sffitware. 
Wftnn Ibr Inleresse habt, ceiferj 05ZE2/60453 
D, S. Suctie Sound Dig* & Tetefon-Modem 
Can a Call * Call » Call 

Suche Origlnataofrware (Spiefe) fOr den Atari 
520 ST. Z.B.: PD, Flight Simula lor II, Typhoon. 
Schaeh. Poker, ... Ang. an: B Walter, Pforten- 
gartenw. 57, 6330 Ffm.-80 

Sucba Tauschpartrwr 10r Atari ST. Llsta an- 
Guide Frank. Obere Gartanstr. 14, 6£27 Bad 
Rappanaii a 

Sucfte Software u Games, Tel.; 06341/B926 
(10-19,00) 

* * a Atari ST • + * # 
Sucfte Tausohpartner for ST-Software a\'m An I 
Uste an: A. G^rtren, Wlerwburg 4 a, 239 1 Gn>- 
6flnwtehey 1M. 04604/661 

* # * Sue he, tauacrw Software If * # * 

HallO Freaks! Suche, lausche Software fur Ata- 
ri ST. Ruft aril Ab 16 Uhr untar 0863&1549 Mar 
co vertangjanl Hafce 'ftp Software! 

Atari 520 STt {1 MB) kompleli mil Monitor, 
Maus, SF 314, Monltorffland Siaubschutz, 
JoyBtictt,Zattschrlf»n(6fl000er, OW}, Literatuf, 
40 Dlskatten, mangots Zeli. 063Wt6634 

Verkaufe 520 STM + SM124 + SF354 + Soft- 
ware fur 1100 DM, Colormorrilor Grundig fur 
700 DM, Sehaltschuurhsube fOr Drucker 250 
DM, Tet. abends onif7i566ll 

Atari 260 ST (1 MB) + SC 1224 * SF 354 * 
Maui + TOS + GSM + Lisp. + Prolog + 
Spieler + Utilities (aJles von 1/S7) nur 1696,—. 
Jan Hennekert, Gabriel-vwi-SeidFSlr. 25, 6520 
Wornia 24 ^ 

■ ■ ■ Lernerfotg mit dem STt ■ ■ ■ 

Wotlen Sfe richiig femen? LERN ST-UnlvorseJ- 
lemprg.. nih. \man Smb km p»>*i Tbilt 

■■■■■■■■■■ 

lauacbe Software tiler Art fur Atari ST Ltstean 
Frant Stpt, Hnuptstr, 17, eon Denkenrjoff 

Kaufe: Alia Splele 
(Nur Original mil Antolturtg). Angabota en Sl 
Waaftt {Praia). LOnsweg s, 3400 Gottingon 

Habe . such e urid tausctw Atari ST Software. 
Call: 07771/7233 

ST ST ST ST ST ST ST 

Hallo Atari User! 

Suche TauscJi partner fOr Publw Domain-s<rft- 
ware, Bernd Fischer. Wimelmstr, 13, 3160 
Labile 

Ala-i ST * Attrl ST * Atari ST 
Verkaufe Alan ST (1 MByte, Maus, TOS im 
ROM) * Laufwerk SF 3£4 + Monttorfcabol 
(Scan) oeoen Hc^fratgebot, Tet 069rBi2&4 42 

Suctie Tauschpartner, haupbtachheh im Raum 
Doraten und Wulfen fur Atari ST Software, Ha- 
be selber gule Sohware. Ruft doch mal ml Tel . 
02362/373$, Ab 1600 Uhr. 

\rarkaufe 

kairm benutflBn Alart 520 ST+ mit S/W-Mcml- 
lor. Maus und Floppy SF 354 — Angebote an 
a Scfteibeneubor, Tel. QB631/SO1306 

Verkaufe Atari 520 ST+ . ROM- TOS. SF 314, SM 
124. Video-Box, Joystick, Maua, 10 Disks + 
Soft, BOchw 7 ST-Hefte fur nur 220ft- DM 
IM, 05241^822644 



Programmgenerator fiir 
Turbo-Pascal 

TIPTOP, ein TURBO-Programmgenerator der jeden 
Besitzer zum guten PASCAL-Programmierer macht. 
Dieses Programm erzeugt aus einer BildscMrmmaske 
ein fertiges TURBO-PASCAL-PROGRAMM. Die Ein- 
gabe einer Bildschirmmaske 1st so einfach wie eine 
Texteingabe. Sie konnen pro Datei bis zu 306 Ein- bzw. 
Ausgabefelder ansprechen. Jedes Programm kann in 
seiner unveranderten Form mindestens Daten speichem, 
andern, loschen, nachschlagen, blattem, selektierte 
Bildschirmlisten ausgeben, selektierte kleine und groBe 
Listen drucken. Es konnen bis zu SECHS INDEX- 
SUCHLISTEN fur den Direktzugriff aufgebaut werden. 
Zur Bearbeitung der erzeugten Listings bendtigen Sie 
die Aitikel TURBO-PASCAL und TURBO-DATA- 
BASE (Datenbank-Baustein mit B-BAUM). TIPTOP 
ist bei uns sett 14 Monaten erfolgreich im Einsatz, 

TIPTOP 

ohne Turbo- 
Database 
dm490, v 

TurtJO-PiKiJ ootJ 
-fT* Turbo- D»ubt»c 
sind ctngctnlfeiB 
WiprrsHicrier der 
Fjl BorUnd/L'SA. 





M» TIPTOP 
etwie von 
'VoaNttUauriOOin 




FAMOS Rheine 

Software ttlr PC's und ATs 

TX. 059 71/8 26 76 
Elter Strain 88 
4440 Rheine 




ABACOMP 



Besiellungen bltte nurscbriftlich an ABACOMP GmbH, 
Kransberger Weg 24 6000 Frankfurt am Main SO 

Mrndestb^sielrwarT: 50, - DM, -HC6- angeben, 

ACHTUNG, unser Ladenverkauf 
ist umgezogenn 

Jetzt: Heerstrafle 149. 6000 Frarkfurt/M. 90 
(Prsunheim),Telefon 069/763039. 
Zur Eroffnung bieten wir besonders giinstig an: 

lOOOruckpi SintNL-irj 1*590.- 500 Jojratlcht fur C64,' 1 3fl otc. J»3,- 
BODrucharilonRliBmanC-i-, mvmi j»49fi»- 2000 IWahattan 61/4* BASF tOStll 
60 t>i-c** r OH vatM DM 1QQ. lOOQ O D1«*<hhh»3 vr JeBtWW 

NakafGh emamn Sto aianoig die von una ubltharwaiw w-nrtobenen ProAAte *•« rO 



!! ! Qualitats-PC's made In Germany 

ABACO PmD-Dln-Tastalur, 1 x 360 KB Disk. 256 KB RAM, 



Iff 
■ ■ ■ 



»oo. 



Color- Graf Ik-Kane, Kompaktgehiiuso 

ABACO 18 KB. win 16 E, Jndoch mil grofiem GehSuse. 2 * 360 
KB Disk SUm-Urw, 640 KB RAM. Dftic*«ifSChnl1tslolte, orrlwedei mil 
Color-Grafik-Karte Oder fierKutos-kompafltoior g? aftk Karie 
Warum wollen Sie immor neeh ainen PC ohne FaatplattaPT? 

AB ACO IB HB wle vor. jedoch nur 1 Dwklflufwer* und 30 MB Feelplefte , 
ABACO IB, Per Profi, we ABACO 1 6 HS, aber zusatriich 2 Jahra 
GanwUe, sorleiie (Datenfernubartntgung) und paraile*e (Drucker-) 
Sclwilttatallo, banehogepyfferie Uhr. extra leiser Lufter, Game-Pod, 
Tertverarbeltungsprograrnm, Korrrfort-Ttsiatur mtt lO&Tasten, Turbo- 

Modua mit 8 MHi Taktfroguerw 

Aufpmiat ho*kutes-kompa1ibleGraWi-Kartot ABAC0 16 57,- 

NEU AT-kompatibel 

ABACO 18^186, I MB RAM, 6/10MHlz,2D*sMaufweTketa 1,2MB 2736, 

< m» ABACO-Moote naWrikft wen wh p— ip>«b» iwhutw, 

XT/AT-Zubeh6r, getestet und 6-monatige Garantie 

MaujKSMftVivinMie«KeRAW|nurXTi 
MMMi 

Vu ', \ ,y.;,\--.,\ , Il4 T,i-!n>- Kiu'Xl 
Dofc-ULf»w.. 1 • 40 T-ackA 300 KB 
i. •- c-v,i,K.ir.c y r .row kr 
Cokf-Qrnr*.. K*f?o . . 

MM-AT-MauptpiaAtAe, 4*0 KB 
EQA-Karlu . 

ManoorlZ' OAS.grune Demtv 
Pmil^allwvKM?ara(r*e)rn .... 
Fwielalten-Krt 40 MB iflur XT) , 



1254,- 
1995.- 



1710 r 



J*?, Turtw-Ptalinif TitrMO KD HAM (nur XT| . . 309, 

. 114.- MaWail, rrin 1MW 1*2.90 

, t14.- KjynkKl-Taatatur.lOSTaaWn , . . . IBB.W 

22B. GHak-Uu»w.,»xBOTrMka,1 I 2Mi , 3SS- 

.45.60 f>»k.Con1ro»l-"AT.?«l,aMB ... I7t.- 

, t14,- hatkxAia4x^Btll*0r«1|t:-Kjina 142,50 

. 599,- lAilUiiO-KanalnurXT) I»i0 

■em,- Mw«ori2"Tn. Mb He- 
rn,- FeatoMtrfrNiaOMBImvXT] Wt - 
. 1599,- PatW altorv- KH 00 MB (nur XT' ■ 1«53,- 



Computer andorer renommierter Horsteller 

Srtin«hwCPC6i?8TorUn Mon .989,- Alariae0STmltDtok354uridMftli» 655, 

Sctm*dorPCl512 ab!425,- Alan 100 ST m, SM »M und Mau. 153*, 

Aran 520 STM rmiDiak 354 u, Maua 999,- Commodore AMIGA 500 JW7,- 

Cflrnn>0d0TaG-l2BD I14Q,- Cornmod AMIGA ?000. •*a*™ m«». 3D7P. 



NCCP6 . , . 
1 :<• - l' 



468,- 



Drucknr 

. tl40, N£CPrJCokx 
linh Rfleman Super f» 627,- 



Epoqn FX-ftOC 



1482. 

t140,- 



VMe wMHtaro PfcxfcAt* nut Anfraoe. beacWen S» ouch unwo Anie*jon Jn frunenm Au»o»ben 
HaVaBaraertragen erwunKM Wlr euctwo stanrkg noue Mlterbeilerlur Varwailung und Voflawl. 
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1040 STF (CotorfMono) 
Such* guten Tauschpartner, habo neueste 
Softw, (Goldrunner. Arkanoid, FlgfU2). Lisle 
an: Mario Kordt, WWrshovenersir 165 A, 5170 
Juelich B 

Suche Programme alter Art fur S20 STM, egal 
ob Faroe a sft». Habe Arkanoid (orifl,) . Lists an: 
Chr. Karpf, Berllftflrslr, 36, SS6B W_HdQm 1 

Sutihe Programme fur den Atari ST. z EL TW- 
Pan. Lasl Ninja, Enckiro Racer, Miss. Elevator 
u&w, usw 

Schick! Listen an: T homes BOcker. Winkeisir. 
14, 4630 IbbenbQnw 

Hlerrnit stornlere Ich alls b Ishengen Antigen 
in tier Happy-Computef. Thomas Neumann, 
Am Hopfenborg 17, 6420 Lautarhaeh 1 

mmm atari sr ■■■ 

Vork. Floppy SF 354 neuw. fQr nut 

■ DM 200.— ■ 
Suche Konlakl zu ST-Usero (NBG) F. Brasche, 
rQo«nreutiterws«g 48, 6500 NQrnbeVg 10 

80 DWwllen mil GrBfik-Plelurea von Degas. 
Neochrome u.a- fur Atari-ST. Listo von Fray, 
Rhotnstr 12 A, 6538 MuffStor^arms-heim 

Marl 260 ST (1 MB, ROMs) + Maus + Floppy 
SF 354 + Thomson Farbmonllor, Alias im PC- 
Sahfiuse + lOOOisksiton * Soft*, wegen Sy- 
stem* VB 3000, Tel. 0234/520107 



Ver kaufe, lauacha, suche Software aller Art fur 
ATARI ST. Socho Buerter I0f ST wm OB usw. 
Anruf (ohm slch Tel. 05304/4980, nach Oliver 
fragon, won 15 tw3 18 Uhr 

Suche lOrmeinen 520 ST + 354 Sfgula Soft- 
ware, mogltcNH bfflig, m kaufan . Lisle an: 9. 
Schwarz, Prc/inziatelr, 24a 6631 Ensdort, _.B. 
Karate Kid 1 2. Dalender of the Crown., , 

Teusehe & verkauto nor aliorneueste Software 
auf ST. Schick) Euro Listen an WoHgang 
Strang, Buchenweg ft 00" Faratort 



Suche Atari 520 STM-470 DM; SF 354-180 DM; 
Mousa-70 DM; kaufe gule Sptete, SohtcKt 
Euro Arngeboto u, Gamellsten an Betosa Z,, 
Hohanlirtdonor Str. 6 a> 9016 Fetdklrchen 

Verkaule (original): MetChpoint Tennis 70 

OMMamnm L 360 rw.p-'n'i-^rier si 60 

DM/PD-Software je Disk 7 DM/Bernd Dohc Si- 
seiastT &. 8500 NOmbaro 70. Tel, 09ty_$25a3 

Su. Softw, I 520 ST, befi. Spiels u. Muslkpt, 
spar. Wanderer (n, Orlg, m. Anl. u. Brille). Tel. 
04542/6966 0, Qlal Klein. Fliederweg 8, 2410 
M.lln 



Suche Software fur Atari ST (nur neyesie Sa- 
chenl) JQrgen Knopp, T, p7jB4Hga4 at> 1&00 it 

Verk__fe260ST 4 SF 354 + SM 12* + Maus 
+ 32 Disks + Dlskbox + Scartkatel + 9 ST 
ZeitKhflflen + Abo bis 1/86 sowmj ST Scuder- 
hefl 4 dhr. Software {alias neuw) VHB 1300 
06121^2878 

Suche Drucker fflf Alart ST und Software alter 
An. da Neullngr AngrjJboie und Listen an: Lud* 
w*g Wotzl, AUorsJieim 3, 8255 SchwkxJegg, 

Twoaosaagg . 

Sucha Kbntakt zu ST-Basllrom zwecks Soft- 
waretausch; Michael Schweitzer, Paul-Kener- 
Weg t, 8Q1S Mark! Schwaben (b Mpnohen) \_ 

ST VlsicrvUserclub. rieslpe PDLIbrary, re- 
ge m, Zeitung mil TOP-Hews aus in- und Aus- 
land' Oterregiorwt, JahresbeWiag 20 DM. ST- 
Vision, Postfach 1861, 6070 Langen 



Ausland 



Achtungl Ich habe, was Du suchsl Tsusche 
und verkaufa Spltrensoft fflr Atari ST! Schreib 
an: D. Markus. Poitfach 56, A-6027 Innsbruck 

SchweU AUtfi ST Schwet? 

Suche Sound-Diglteifltaier urvd Tauschpart- 
rtur < SW) ' Molds! Euch ? Tel. 028/464209 



Atari ST Alan ST 

Suche Tauschpaitnar. Lls» an: Ronald de 
Vogel, HeemrsadlBan 17, 2352 RE Leklerdofp, 

Holland 

Em Vorarlberger Compute r-C3ub der fur aile 
da ist, Bai uns bis* aueJi Du wflkommon. Into 
bel ; BockJe Gerhard, Maupwtr 25 a, A-6B05G1- 
slngen 

* * * Softwara Tau5ch ST *** 
AuC^turAnfftngeiSchreitjeari w QHuysen, 
ZKvervoslaan 25, NL-67410E LutUensn (Hd- 
i-rni jOMm 1 ' 



Atari ST 

SuCho Tauschpartrw. Usla an: Ronald de 
Vogel. HeemfaacHaan 17, 2352 RE LeidenJorp, 
HoWand 



COMMODORE 



Langeres senaBes Kabel; 2 m 755 DM, 5 m 
13,95 DM, 10 m 1B.95 DM, C18 * DaSaseWe + 
Lit nur 139,00 DM, Druckerttali 1 A QuaiiiaJ 
500 8latt 14^5 DM. 06056*3266 



Verk 8-lech Relalskarte fur 054, 0128, C20 
Belsstbar 1100 W. Mil LED-Araelge ■ Ports! . 
■ KJemmanaChl. a Verpolungsschul2 ■ Ar»^ 
sgMung ■ DM 130 ■ Rolf SpirKEtef, 02224/5107 
ab 18 Uhr 



* « * Wrkaute * * * 
neuwerligen Amiga 1000, Praia nach Abspra 
oho, Axal Roinhard. Tel 02328/61037 nach 18 
Uhr 



Vtortkaule: 

C84 + Floppy iSpeeddos+) u. Morwhx D«»- 
phons21-D2 + Software, G4'«f -Hafts 545-3JB7 
u. Dish- Boxen + Software' Call- 0726i«76O 



Suche fur C64 Top-Games w» z.B Winlerga- 
mes, Woridgames, F^ghtsimuLator us*. Mat- 
da! EucH bei 0613tg25lS5 (Thomas) Panto' 

Achtung Achmng Aehtung 
Suche TauscJipartnerfln tur Dia* C64, r«me 
Antanger. Senbet Eure Listen an Si&gfr*d 
Braun. Zehntw*esenstr. 35 7505 EWingen _ 

Mtak , ©rig Decathlon, WC Carnival, Summer 
Games \. Hacker I. Expt Fsl, Gauntlet, Xavk> 
us fur jew, DM 201 failaraasenten bma nach 
18.00 Uhr. Tel 07575/2642 Nito 



Qelegennefl - C6*, 8541, mps 602 * Qt 
ROM, Modem, Freezer M< tl, Monftoc unge- 
zAhlte Software u. Lil templet! VB 2000 DU, 
RalfKmjlw.TfS8reisit-M4.Tt4 02151K70124 
nach 18 Uhr 



C64 # Speeder. Floppy, Dstasette, 2 Joysticks, 
110 Dtskatla-n + 2 Boxen. 54 Kasseflen, Logo, 
Baste-Kurs; C64 Kandtxich, Disk. Locher, Ba- 
ses m vwkaufen, 02402/21285 Oder 02*02/ 
14288 

Vbrkakrie 1570, S Monate aft, oder sauscbe oe 
gen 1641 C Aber In 1 A Zustand Tel 040/ 

3094732 ab IS Uhr 

Zu wencBuien: Commodore PluaM. Floppy 
1551, DiskatJan, Spiete LlSeretur, Zubehdr! 
VP - 600 DMF Tat, 0961/26296- Ab 1600 Uhr, 

JflCften wrlangen^ 

Varkeule: C128 ♦ 1571 * Mon 1702 + 220 
Disk* (volt) + 1 Comp. Pro + 2 Bceten fur nur 
1500 DMH Rainet GStlnei, Jaseph-Havtfn.SU 
7 8686 KirchenUmto Oder 0928S/5363 

Suche gul erhatenen Oruckerl Am bes£en 
MPS 801 IDr 150,— DM Please call me: 
02542/6140 nach Klaus frsgen (ab 3 Uhr). Su 
che Taus_hp_rtnac, habe Top-G. 

Commodore Freak sucht nur delakta Commo- 
dore Hardware Computer. Datasetw, Floppy, 
NatzgerSJuA SoTilLlj JiU> 8Hi MQUjHII 
_i, KrrchplBU g. 6380 Bad Homborg 1 



JK 



Buchhandlung Werner Finke 
Kipdorf 32 
D-5600 Wuppertal 1 




BRANDHEISSE KNULLERPREISE 



Co nvmodofe 

CCnnrnoOor* F»WW«[K 10e« 
COmnodo™ AMIGA 500 
AMIGA V» 4 FiAnwnnor WW 
CommiWcifP AMKJA ?0O0 
AMIGA. 2QKJ FtrbmCPrtim HOtl 
2- Uufnert 1u> AMIGA 2000 

COrnTrtKJSnr SX-W (E«Cjjlw)3 
Gommoiten F*rtwnon» 1*0? 
QONmaSOM Fflrtwntniw 1901 
ComadonitartxsnA*** MCS 801 
£<MVM00'*(*hKii_r M-Pseta 
QdMtWi"-^ .»»-' *ti>?> iron 
C-mpoWir Wu* * I Floppy VC W1 



Sehnekkrr 

CfC Si^fl Tin Grinoxjtwof 
1089. C*>C BlPfl rnflfB^xnanior 1199' 
17W,- PC 16*0 ml SW-Wkw • 1 L*Ul«rt 1548- 

2449,- Tii\ &fi-Uon • . H8£- 

3M_- rctt-0rf»1F*rtw*9ft * I Uw*-** 1979.- 
3*_. fMF«t»T«n. * i \jn**mf» 2*24- 

wes- Eawficlructor w Venkwj 

t44_- Anjchk«enio fij AM*GA &c-iw*der PC «J* 

409 - CPC Hm\ 5T ' An^ct^fltarbo an C Witt 

84ft- fflA06rt4iMM-Ca84_) 

44«,- ix aw »7t,-j eaa.- 
V.KIO. S£. v-x «« toss.-" Me- 
ets- FX tOOO .W.-J141H' 
400.- LOaOO I4M.-!IH9- 

i a iow ia»,-/?049,- 

lo i*ao _W.-fir7ta,- 

ex am n^lttv 

ex iooo »eee.-naT».- 

CobtM_uti hJf EXaOOMOOO 219.. 
PSOlfiB Pt VmMWl 

p* ivfo.-; pace** iM> - 

P7 IMS- P7 Co*or 189S - 
■aartMfier i*. v-t»ion) 

WL-lO «r_ Cpirari. C**Oi*.i odf «M - 

HO-10 nK C*M'«^»-S<rfM*n«IH*» S7S.- 



1PS- 

Ml 



S4S- 



Pk»4 «*,-, Floppy VC 1W 3tS 

Mnbenaunf O i*w Wne Tormm-ni nc DOO 
fiann Mum C rmi a*xri mriw» i *r*rtfn 
kk&ol * &***n* r«5' wwtfco) 
WniaMwftp i" DatKftafl B a an 

I KebtH * Urrnini^DOftmnt CW 

(yOimondCK Thomson <35 MHi mil ton| 

Shi 

130 X€ S90.-: F-kwy-Ol* IQftO 389- 

Alar<trurt_i 1029 _rt»cMii*l^'B 379." 

Vanen-howwMuicruri* rw«™™im M OU iooa.-/ox*uo»i 
Vc»«o»k*«Ee 104* B.-/?0.-i Hjietmahmo (DM 1 1.20/23,20), A_»i*niJ (DM 11-r».-] 

LMimpia Bssea sh qov Mimmm fcasSa ™ vcwjm« 

CSV RIEGERT 

SchtotMioUH. 5, 7324 nechbergheuMn. Tel. (071 81 ) S2884 



C______^___E=__k 



Aktuelle Softitare fUr: 
ATARI KL/KE 
ATARI ST 

IBM PC und konpatible 

CoBBodorc B4/15B/C16/PIU8 4 



Harditare fur Atari KL/KE: 

Canti^nics-DrucJt-irlriiterface-** 
16k Bibonon fur 8O0XL/139X_.. 



Spccrty 



H — WBr- 



-pe-dy l»Sa T.. 



, 148r- 



Kyan Pascal CoBpflcr Di*K ♦ ausf. HarKtxjch.-, 
fur Atari KL/KE und CoaBodore 64/12B 



Fords r^n Sic? unsere kost&nlose Pr-elslistg an. 



Campy-Shop OHO T*VfW 
4J3'0 Muihatm Ruhr 



Sie erhalten unser umfangreich.es 
Angebot gegen DM 3,50 auf Diskette 
(bitte angeben s/w Oder Farbe) 

Besuchen Sie uns vom 18.-20. 9.1987 
auf der ATARI -M esse in Dusseldorf 
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Suche gescftenkias C128D-Gebause tow. de- 
lektanC 1260 mil Gehftuse. aitto vorher anru- 
len, danke! Msrkus Schaier, Kreuzhohlstr, 9. 
6523 Oatahefo Tel 06243/8343 

vVjrkauie uber 100 Hiras-Blld&i Im PrinMtH 
Oder HIEddt + Formw aut Disk. DM 25,— Into 
gag. RQckporto 80 Pig. W. Schruter, Postfacb 
frgj a03i Etchenau 

Verkaute SX-84 (RompaW, tragbsrer 64 mit 
Floppy und kleinem Monitor) + Bucher + 40 
Dtsketten + Modul Fu< DM 1250 (vertiand-. 
lungsDasis), I Jahralt, Tel. 0911/662456 (Jena) 

l2Ser Elnetelgar sucht Tauschpartnej- fur alls 3 
Modi Ltelen an Marcus Augetort. Amhei- 
merstr 109, 4 Dusseldort 31 

Verkaute nsuwerthges Magic Formol- Modul 
fOr dan G64, Prats ISO DM- Suche au&erdem 
neuaste Sotlwars (out Disk), T 06202/8ttfl8 

V*rk. C-128 + 1570-Ftoppy + DatflKMIe + 
Software + Compulerzeltschilflon, 
BilligJ BiUig' Biliigi 
Notverfcaul Tel. 08657/237 

War aohsnkt armen SchUler efaen C64 Oder 
C128- An Reiner Kessknge*. Zwischen-Wegen- 
Str, 17, 7709 Hllflngen, Tel, 0773 1/61 B01 

Verk. C12SO + Mon. + Uleralur + Zeilachrit- 
(en + viele Leerdisk. + Joysticks und noch 
vieles mahrl Rul doch maj an, Tel 0221/ 
43697B. ru« floeh mal an, Tel. 0221/435978 

Vefkaufo CS4 + Monitor (monocttr.) + Dala- 
sette + 50 Programme * Joystick; 450— 
(audi oircwln). Varit.: Happy-Comp (janrg. 
- 24 Heflasa— , Tel. 09106/13293 



Verfc DruckBr Selkosha GP-100 VC + 
Druckareortware + H^Ectd* plus + Zeitschrlf- 
ten + Prg, Serv. Disks. Alias 1 a In Oranung, 
VB 200,— DM, U, Schmidt, Dtakstr. 29, 3061 
Heaps 



Suche fur 012S D Prg, zur Aufslailung u. Aus- 
wortung von Stan- u. Ergebnislieten bei Ski- 
ran r»n, VoJksiSulen aA mil Druckerau&gaba 
(1602 od. Star SO 10) Tel 0615B/1373 

Suche Tauschpartnor Tape, habe Software; 
SWffen Mfillar, Keltenring 66, 7173 Mainhardt, 
verkaute Daley Thomson Supertest (Amstrad) 
ca 16 DM, Tel. 0790 3/2479 

*** Komptett- System *** 
C12B + Drucker Star SGtOC + GrGn-Mo- 
nHor nacht, + Software + viel Llieraiur + Joy- 
sticks ■ 1300 DMI D Baum, ab 20 Urtr 

0462a^ie 

Verkaufe C-128 4 Floppy 157! + Disks tor 
880 DM 

AO 15 Uhr roe Id en bei Otiver Ruteeh, Tel 
06682/793, 342-1 S1 An-d^ajjb ergfM^r; 

Suche 

Floppy 1541 mUSpeed*»+,iarHe&is360OM 
ohneSpeeddoa bis 250 DM bej| i or J -z...si. 1 ft) 
05822/70498 Plonfty n. 18 Urtr 

C128 mil Floppy 1571 InW. Pretext und Topass 
und 10 LafiTdiskelton, kDmpletl 1000,— DM, 
P. Winkler. 0241/27071 

Verkauto die Splete Wonder Boy, Enduro Ra- 
cer fur 15 DM und Wonder Boy fur 20 DM. An- 
ruten unterdleser Mummer: 06224/54506 oder 
5451S 

Verkaule C12R Abdeckh., 1571, 120 Dteks m 
Box, 3 Joy,, 20 Facrueitsehr, , Rein»gungs-Se4 
— alios 1A Zusland fur nur 1000 DM, (NP 
1700). Tel. 06122/6689 M Porin/WieBb. 

V&rkaufe C16 + DatHsetto + Joyst Mspte* + 
Spiel und Amvenderprogr. (z_B. C16 Classics, 
Roekman, TUtti Fruttl um.) IQr 260,—.. TeJ. 
05602/5425 Waldgmar voflan, 

Suene tauschpartftaf Tel 0681^812171 oder 
0681/8945S5 lonly Dbk) 



Hey Muslcl Ich suche alles was esan vemunft 
SID-Sounds gtbt, sowie Konlakt zu SFX-Ex- 
panderbesitzBm. SoHw. + Inflotauacri erbeten 
CaH please 04731/fl92S3 

Verkaute wBgen Syslamwachsels C128 + 
1541 + CP-80X + DetasQUte + Maus + Light- 
pen + 3 Data Becker Buclwr fdr nur 14D0.— , 
Andres Klein, Tel. 06821/73569 a& 15.00 Uhr 

Bard's Tale lit Ertahrungsausteuseh. Habe 
Sia<l^e,vVllderriessu. 6 Dungeons (alia Levels) 
Kertogrf. sowie 2 SGMT's, VoJker Brass, 
HauptstT. 88,5439Gem0rtflenlVVw. 

Verkaute wager Systemwechsel C64 + Flop- 
py 1541 + Dalesetle + Joystick fur mjr75Q— 
DM, 06821/73927 MarKus veriangen aU 1500 

Uhr 

Achtung! IZ8'or Club mit Software. Clubzeit* 
schfiH uvam. Info Pel F. Straimann, Weidenstf. 
8, 4353 Oer-Erkenschwick 
128 1 m 1 128 

C-64 Suche Tauschpartnor! Habe und suche 
Topgame5". bale an; Andre Hrilmann, Blutwle- 
aenweg 55, 4972 L6hn& 4 

Suche Anleitung von Bard's Tale li. suche 
auch abgetlpplen Editor von The Bard's Tale I 
Zahle nach VB. T (08041) 5101 (Niels) 

Der DACG-Computorclub bteteJ tnfermaBo- 
nen. Sottwajo, Kontakle, EinkautsyortBlle, ter> 
stfinlosaf Anzetgeoservjce, Clubzettschrilt. Irv 
_ OACQ, La-Bazoge, 2B11 Martfeld 

Suche Cem[>u»r (Schfotl)f Vor, 3 K-Erwelle- 
rung fVC 20>, Tsl. 0990W393 (GOnthef) 



Vork_ C12B t 1541 C + Monitor (GrOfl) + De- 
lasette + ca. 40 Diskehen {bespleltlj + 3 Dis- 
ketlenboxen (1-100) + 3SlH5ks + 29C-Hefle<2 
64'er-Sonder-B 64'ar usw.,.i ■ 02903/2142 



Suche Tattschparlfver! Habe Top-Games. Ruft 
mat an 02381/60567 (MiehaaDbzw. 61932 (Ro- 
land) ab 17 Uhr 

Verkaute 41 besp. Diste & CBS- Tetespi&S mit 5 
Spialan r Prels: VHB * * H< Amiga-Freaks! 
Ruft micti ant (SoflwaTe) * * Tel 07805)796 
Hi Murray. Old Schwabbel, Dummy! I 

Verkaute: Monitor Sanyo CD 3195 A um- 
schalibar auf Grunmonitbr und mil Kontrast- 
schralbe (extra)! VB 600 DM, Tel. 08362^1 104 
ab 14.00r 

C-64 064 C-84 &«4 
Suclie Tauschpanner iflr C-64, nur eut Dfek. .... 
Tgl, 02307ffi28Sa 

Verkaufe: VC-20 + 2 Paddle + 20 Module + 
4 K und IB K-Erwollerung + 14 SpielkassellSfl 
(Originals) 

Prate: 150 DM 
Tgl 05721/4560 Manm 

■ ■ PC 128 D ■ ■ PC 128 D ■ ■ 

Verk. PC 128 D + MOP- 1901 + Sp»ete + 2Jr>y- 
sucks fUr nur 1670 DM, Simon Weiih. Tel (0621) 
494665 

■■ P C 12BDB1 P C 128 DM 

Verk. ohg. Wordsiar, dBase, Muitlplan fur 
C128; div. Losarv. Disk. 64w Epson RX80F,T+ 
hiW, Cantr -Kabol, Robert KStzlnger, Mauihnar 
Str 7, 6217 Gfasaau. 08641/3738 

Vwk. C128, 1571. RAM-Erw, 1750, SBaa. Mo- 
dui DB-Epson-lnlort„ Burslnlb. + Kabe). d<v. 
DB + M&T-auchfir, Joystick. Robert Kftainger, 
Mauthner Str 7, 6217 Grassau i t 08641/3738 

CI 28 + 1571 + Freeze Frame MK3 + Diakbo* 
+ 50 Diskenen m SpMe iOr BOO DM, GOntar 
Master. Efchendofffhng 13, 8772 MarWhe*- 
denfald 




C64-Spleiefithrer, Tail 1 

Der Prolotyp unseref C64-Li(eratur1 
Auf ubar 400 Seiten werden rund 
BOO Spiele fur den C64 vorgeslolU. 
Alle Spiele sind von einem unabhfin- 
gigen Aulorenleam durchgespiell, 
mileinander vergliciien und kritfach 
bewertel worden. Langst ein Slan- 
dardwerkf 

Freiburg: Rombach 1984, t. Aufla- 
ge,406 Sedan, ISBN 3-7930-0486-4 




CB4 
PiELE 
FtlHRER 




C64-Spie!efuhrer, Toil 2 

Nach dem erslen g roBen Nacbschla- 
gewerk ^etzt ein weilerer Sptetetuh- 
rer fur alle Kdnner und Llebhaberf 
Auf uber 400 Seilen mehr als 200 
neue. hochakiuelfe Spiels. Wteder 
ein Aulorenleam , das die Materia be- 
herrschr. Ein unentbehrllcher Rat- 
geber beim Kauf von Spiefprogram- 
men' 

Fteiburg: Rombach 1986, T.Auiia- 
ge, 400 Seilen, ISSN 3-7930-0497-x 



C-BQ 

SHELEi 
FDHRER 



f 



Die besprochene 

Software isi 

C 128-komparibel 



FDHRERIS2SSS5I 



Coupon bitte einsenden an: 
Verlag Rombach 
Postf ach i 349 
D-7B00 Freiburg t, Br. 
Tel. (0761) 4909-251 



C 64 -Die n slprogra mmefuhrer 

Der akluelle, umfassenda Dberblick 
uber alle wichtigen Dienslprogram- 
me. die sicb sinnvoll und nutzbnn- 
gend einsefzen lassan, Die Dienst- 
programme werden vorgeslelt! und 
auf irre Praklikabiiitil bin getesiei. 
Ob Marinwesen, Recbnungsscnfei- 
burig ( Lagerbeslandsf uhmag - in al- 
ien Dingen ein kompetenter *Ein- 
salztoiter- lur Ihran C64 In HauBhall 
und Beirieb' 

Freiburg: Rombach 1986. 1. Aufla- 
ge, 377 Seiten, 1SRN 3-7930-0493-7 



Sensationell! 
Jeder Band fur nur 



DM 



14,80 



Alle 3 Bande im 3er-Pack 
fur nur DM 42,80 







iff 
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f ABC llefctrohie 



4800Biefefeldl 



fx 932 974 



Wfr unterstutzen auch weiterhin den 

Sinclair QL Computer 

wir kSnnen denQL immer noch liefemt 

Sinclair QL deutsch. Vers. 

der preiswerteste 68000er, den as je 
gab. Mil deutscher An], und . 
deuischen HandbUchern 3oU 9 " 

CP/M Emulator t - 

mil deutscher Anleitung 1,5",,- 
QRam multitasking KontroUe - 

Ram Disk Druckerpuffer arbeitct nur 
mil 256k Zusatzspeicher 
mil deutscher Anleitung A(J 
auf Cartridge odcr 3 1/2" Diskette "o,- 

Sinclair Spectrum 128 

der Compuier filr Einsleiger mil RS-232 
Midi Interface, RGB Monitor-Port, - ^ A 
Dreikanal Sound und 128k RAM 33U,- 

Video Digitizer fUTSpecirum 48/128 
Zum Digiialisicren von s/w Bildcrn - 
3 Bilder pro Sek. 256*192 Bildschirm- 
punkte. Jeweils 6 Bilder koruicn 
gleichzeiiig im Speichcr be- 
arbeitct werden 28o,- 

Cartrldge fur QL 8c Microdrive 

4Stck.=28,- / 10SLck,=55^ / 50Stck -250,- 

Lrefcrung cifolgi gcgen Schcck oder 
per Nachnahme. Versand erfolgi zum 
.Selhsikosimprcis, 




* ■VEflRJXTE 7- KITZEMULERPItSSE * 
Da una FROZE FRAME ill 4a 1 
F8£U£ MACHINE: KaHMjmu 
CkeUmiTY-OtSC mm FflEtEER 
O^rulfmUCUmUMif 
FHU1 C • mm MACHINE M 
□ri^imJ TOWER CARTRIDGE nur 
VMQ iW« MeTttar, *m< 
TtfRBO LIGOTFfH . PrjEKK 

scuwwcrnziH. p^obc 

0* imu* Pwua a toruj' 
H*tf»**. jwjooie imd jorsriexs u*7. 

ASTRfr-VUSUH) * PHtek tlSI * JSMVrtmar 
Zt StunMfl B«1eW«efM: Kft5T| 110111 



Lichtgriffelnur DM 49,- 

Korr.pl eft mlt Piograrrtnwn 4- 01 Anteiiuivg 

Liels/bar lur (olgende Compulertypwn: 

Commodore: C64j i C128/VC20 
Alan eOOXL.'BOOXL^aOXE 

Schneider. CPC 464 , 6e4.et26 
Versanti g&gen Scnack: Nachnafme 
tntarmatiorismfiterral gratis 1 
Bltte Cwtiputertyp angetoen' 



Fa. Klaus Schiftlbauer 

PT 11 71 a 8*53 SUrbftCh HopnntKirrj 
Tetetan 09661 ; 'B592 Ds 21 LFhr 

F&r den C €4 und C 128 haben aw einen 
urntanoroichen ZutWhOrpiospQU, den wif 
Ihran geme kostenlos senden Wem Se 

Ihror ProspehtantonJenjng DM 10- 
beHegBn, erhattan 5ie 10 SuporproQrBrn- 
me auf Kass od. Disk fur C64 >'C 128. 



Einkoufsffuhrer 




SOFTSHOP 

Outsburgs erster Softwareladen 

Software, Biicher + Zubehor 
fur Microcomputer 

Dirabure-C^ty, Muller&flasse 8-8 
IMaho Slo«n&che Ga&se). Tel- Q2O3.2 24 09 



Computer-Markt 
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***l?80**t 
Verkaufe C-128 D (7 MonSB) 4 Zubehor + 
Disk-Ban unci Joystick Cornp. Pro fur nut 
8Q0 DM m 04105/53373 

Contmodora 64 
\terkaute: CSJ + Floppy 1541 * 6 Sueher + 
Dasasefle 4- D<sket1en + KasseOwi *■ 4 Ots- 
kBttsnfacDten ♦ DtakBOenlocftw fur 900 DM. 
TM.0etV71>4B39 

C54 m, DBiBsarJe 30a— Ct28 420.—, Floppy 
1541 350,—, Magic Formed 140,—. AkuSik- 
kopptor Daiapragn 21SO + Kabei 200,— u. div. 
Orig.-Sottw. , Te? • : ' ' . 3 Uhr 

Wer such* ideafen Tauschpaitrrer (C64)? HatM 
Tppsoflvrare: Star "He*, Wodd Tout Goll, S*mu- 
rai-Tnlogy u.va. Run an: 06443/9356 (Chre- 
sban) 

C84 + Floppy 1541 + Grunmonitcx -t Sound 
Digi + 1-40 DsKslten + 1 JoystrcA + Tf^ie 4 
Joysiickschrott VS 870 DM, IbI 09034^8103, 
8204 Brannenbiwg, Tartnenwg £ Artruf twv 
schan 13-20 Uhr 

Veftautr C128: 400 DM, Floppy 1641 200 DM. 
Dnjr^SfMCO0VC350DM,Si Ji Md if Ti od u140 
DM. Daiab Goropitef -Base 128- 50 DM, W. 
0418W966 

Verttaute C64 + Floppy 1541 +• DataaStla ca 
40-60 Disks + ca. 5-10 KassaOeo * Dteldo 
cher 1- 2 Joysticks + StauJ»chytzn»ut* ♦ 2 
Paddiss (Droiirsgtor) ♦ 3 Steckmodifcle. VP-. 
1000,- 

Dafasetls ■ <0 DM. 2 Joys. Ouckshoi 2 md 
\tert 20 DM, 7 Kass, input 84 - 40 DM. 13 Dis- 
fcalien Input 64 . 40 DM! Buriitwfc, lei 
QJiai/6S56 

Vericaufe Am«ga 1000 mri Sidecai. 2 Lautwsdt. 
Trnterksarahldrqctef und dhr. Soflwans, VB 
490a— M. Ham, Scl>o<TKSutew«9 56, 7960 
Ravensburg, Te? (FS^f2z'?80 

Verkaute CM 28 + 1571 + RAM Expansion 
1700 + Philips BM 7502 *■ Turbo Pascal * 
Protext OrglnaM mil Handbucn # Literatur 
(Dsla Backer) + UtiHiysanvmiuno fur i300\— 
IM. 02641/5025 



Verkaufe C-126 mil Floppy 157D + Datasene • 
2 Joysticks + MST-Buch * 40 Disks (TO nau) 
- Bos Boras Pe h r 021 1 -'. 71 3368 

VbriL VC 20, Dafasette, 30 Kaswden, 32 
KByles-Efvwleryn^, 2 BOcher, lei, 
89'605337 ^:dcr &gi Rya.n 

M ustker rahri 120,— lur Saqueruscpmgramm 
G LAB Supanrack (Disk fur C64) Sucha C$4 
4- 1541 (onrw Macten !> fur 450,—, 1& 09973/ 
2869 

Hey Mann. spotOMHig und out' Floppy 1541 + 
2 Bucher * 290 Disks + Diskfocner *- Speed- 
dos + Arehiw Ban + 40 Happy's und 64'eri 
650,— DM (06121^68696) R&ne 

Ct28 + 1541 + Speeder (40 x *chno*H) 4 
Plotter -f Freejfi Frama 2 * 150' Disks *-2Bo- 
xen + 2 Joys, + Gkjar-CAD Plus ♦ Supar- 
SOltw + UteraUir. NP: 2600 DM. fur MOO DM. 
Tel. 08 21/ 561 ?** 

Vencaule! 

Saiosha SP1OO0 VC 1 Mon. alt «nw. Faro- 
band, Handbuch und ArtschluBkabel. DM 
650,—. fej 022lra5l459 

Vertr. C84 f rwu) mil G€OS, 1641, Data*. + Hal- 
la. 110 Laardtsks. Box, Mifaosctiaiter-Jayslit*: 
* Spialft, ca. 'j Jahr alt. wie d*j fur 990 DM 
(Jurgen) Tat 07505754 

Suctre Tauscnpartrw C6A haOe supenwue 
Spiaia auf Disk- Sc*ncki Eure Lists an Srdai^ 
N..Ursuiast£ 17,5030Hufth.Tal 02233/7B40S 
Fragan r»a. Srdan 

Vsrkaufe: 064 + 1541 + 1530 4- 3 Joyst. ca 
2O0 2sig. 0cskSsSafl>lrk»l»0PteSpiete&64'9r- 
Sondwnafle + Helta etc.- nwr fcgntptect abzu- 
yebenl Into: Braun. Tel. OWWaSQ ab MgO 

Sucha Spttte fur C&4< ZLB. Airline, Gunsrtp, 
Antihad und Movie Monster! Celt: 089/S702567 
<veriar»g1 Arvq'easi. Achlij^g nur Dskf 



Verkaule C-128 run Floppy 1570 + Datasette + 
2 Joyaicks + M&T-8uch + 40Dtska + Bo* (75 
St 1. Pn?rs Va Boras FghJ. QglW37036a 

Soche 1541. Zahle 100 DM. Mabe noen Ono> 
naie iu vert. wn» Endure Racar, Stan Qrcuft, 
infodfOHj und F»pnt Nkjht. laMon 0234/ 
ab 1500 Uhr 



Help Heap Help 

Arrnei Schutersucrt 128'er Ubernenme Porta 
Bine belfl mir. Tel . 09 1927-531 at 1600 Uhr 



Austand 



VC 20O6 K Suche Top-Games (z.& Moon Ps 
trot) sowte Kop«fpnjgramm und Turbo- Tape! 
PiukiBHu <+ O a att a uL ungT) an E- Hml n pn, 
SlgiPtektetf. 29. A-4S23 Wetfiaaug 

* * VC20 Osierreicn VC»n# 
Suche dnngend Spiele tut Sen VC 20 (Acfion, 
Abameuet..). Angetnte an: Stefan M M Ortw - 

get, T*i 0043/669^211125 3b 6 Ubr 

Scnwauaf Maibox. TbL 062/671165 ft 
SaVBrt/n, open 21-07, SA + SO 24 h 



COMMODORE 64 



C&4 + VC1541 * Speeddoa * GEOS + Joy- 
sticks + DdAboon + Dtskaton + Ueratur 
(Roppybucn, GeosrwKJbucb, HeDeji zu «er- 
kauten. VaxkndspnM DM tool-, Tai 089/ 
B4 1695& Harakj '.■griangen 

Verkaule: C64 + 1541 * PhSps-SW-TV * vial 
Zubehor fur VB 32a— DM {ohm TV fur VB 
72a— DM). Omar Doflwnet BbarttdsrSfc 66. 
#0jB Om 5 Tel ^ggj 

■ ■■ Ventayrfe ^rdeker=en ■■■ 
10 Stuck 6— DM/20 a, 1 1 ,— . Dwuoe* Maaes 
050 DM pro Stuck! Reiregungsaet 15 DM. On- 
otnai Hansa 1 0,-% awjaaa, let 06S25V314 

Sucha 064 Floppy rente bis zv 200 DM, an 
Andrfl Wafcmst Tel 07306f?1W 

Graft Adr»n«ure&W^(Onginel) * kqmpJet- 
te C64-AriiB9e(B9Sttustand). H. Scheme!, Mo- 
s*Kveg 64, 4800 Btetefeid 11. let 06205/0644 
g-jt-c-rpr?.^' 

Commodore &4 
Suche Tausr^ipartrte^ Neuesle Software vor- 
htflden.lei 05382'556B 

CntanM t kve 64 

War hat etas Datervem^no spf OPJarnrn *Su? 
Dale*, vrjm Sybei-Veilac^ (OisketaafXasseBB) 

Waturtcfi, gegen Bezahlung. Ax* Tesmer. Am 
Kfonsberg7. 2127 ftufetod 

Sucfwl QHU|^U|4 i e rrM|rAHaw«iuc^ 
auch andere Onginaisprete Suche r a al toad V 
modui r,DiakL Vorkuta DaauatM. ZaMagud 
H 9 ,kx> Schmld, Heabrorvngr Sli 30 7146 Tamm 

Varx C6* * Floppy + Speeddos * Disks, at 
tes lop Zustand supertuflig ab2uO«ben. Prats 
700 DM, OZS96ri300 

OaalalolVH Prayers. TP Tauschpartner wan- 

led{Ka^loo!M0624lr66060(rtar^ 
Uhi, OzekH PLX 107070-C 6520 yftirtis. Bye 
nowrt 

Ala AnMnpar In aan DEMOC*? 
Fur5 Mark im Moral Bedrag pUae viata Var. 
gunsfigungsn. Angabnto und Kontakte — lokal 
und bundesurad, Posftach, 3062 Bflpkafeuafl 

Ats Umsieiger m den 0EHOCAI 
PC- und NahWrtuaer finden im Vferband Pu- 
W»c Dcmain und jade Manga Tips z^jm^J^^sn' 
d ert Pt O O t Into PoMl 143Ct 3062 fluciBbuTg 

C64C64&64 
Suche Tauscnpenner, nur Disk, nur Ibpga- 
mes. Scheie! Lis»n an Chrtstian KortB. Stauf- 
iBn&ergstr 6 4506 Hagan ATW. >0O1* 
Ant>»ort 

Verkaufe: C64 + 1541 + M a oj d ormd V T 2 * 
Oetas. + 1 Joys * DcMo(bOK) taire VB 1100— 
DM. Tel 06101166259 {Bobby} 

Suche lauschparmer im Umkrets Hurth fur 
C64 (nur TapeJ. Habe Tbp^o*wara, SchratM 
an Udo Paschte, uixefnburgerstt 263, 5030 
Hurfrrtefrnijlneffn 

• » * Scfnite + Lamen **# 
Lehnsr sucht "&uschpartner mogt. RaumStua- 
aad- Werner KnaWoch. GerfwdtaU 11 7032 
Stndeffingien, TeJ 07031/84188 (C64 * Atari 
ST) 

C64-Tapes 2 x 10 Si i 30 DM; 1 Hobm Wtood, 
It's knodnoul. Here. Action &, Snapshot u-a; 
2 Amazon women. 18a Pac Man, aMX-HiaJB. 
Mr Dig. Squirm Europ. Games ui, %t 

DM aanatl 
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C64'TBp9s-Salling IS DM. Krakoul, Arkanoid, 
Ftana Rama, Milton 3, Repton 3 (Boulder D - 
ehnllch)u. Hollywood Po*er IPS je 13 DM, nut 
Originate; lei. 089/4383.95 

Sucha: 1541. zahle 200 DM, MPS 1200, iahle 
4O0DM, 1001 lur 350 DM, Magic-Rjrmet Kir 90 
DM, S-Baslc-Modul 10r3O DM, Final Cartridge 
plus Kir 90 DM, TM. 0912S/4937 

Vflrfcaule : Drucker Ssikos ha 5P tBOVC 520,— 

DM. Mai 1907 qetejfi; suche Tauschpartoer 
Jiii Top-Games (D^k/Tape). Ceroid SIlwSv Rut 
05903/640 18-21 Uhr 

Verkaute Compute ravage: C-64 II + Geos 
(Garantte). Floppy 1641, 100 D + So*, Sucber 
usw. VB 900,—. Angebole an: Christian Hotr- 
nar, Zui Segetet 30, 2351 Boosiedt, Tel.: 
04393/2121 



Suche C64 + Data, Zahle bis 250 DM, Pater 
Domin. Schatitnstendstr 22, 77 Singen odar 
roi. 'Vri'MSM' 

Verkaute: latryrinth, Acs of Aces, Jack the Nip- 
per (20 DM), VftMff)flni[ 5 DM , Hi 09162/1790, 
Christian! NurMo-Fr von le-TB Uhr eminent At- 
les Originate! 

Wanted: Floppy VC 1S41 
Reward: 300.— (mil Speeder 350,—) 
Also, Stranger Coll 06024/1346 
(A»k tor Arthur) 

Tauscfw Winlergamas (Tape) gegen die Hap- 
pyhefte 5/BS, 7/86. 10/38- Melde dtch be) Harry 
Sauler, Wiesensfr. 5, 7463 RosenfeW 7,T*§bi> 
gen, Taj 074ifff/fl/V 

Aimer Schular sueht FDr scbuSscheZwecke ei- 
nen Drucker fCrr dan C84 Er sol«e mogichsi 
! li.y-i ■ - -r-sut- r'. s'.'"' 'e D6042/4J36 

verkaute C-64 Son, Gotossus 4 A Simon's Ba- 
sic, Aller Ego urn Suche neueste Orsginal 
Amlgasofl, Klaus Schmidt, prieinofweg ft, 
6300 landshut 

Verkaute Bard's T&la II odor lausche gegen arv 
dere Originate. Tel. 0281/65719 (Prats nach 
Verelnbarung) 

Tausche Oder verkaute Originate! Ertduro- 
Racer, Splndlzzy. Gauntlet, Ranaroma, Deac- 
tivators, Glga-Cad+, Airline, HERO, H, R 
Rennzr Huti, tel. 0231/313452 0231/671229 

Verkaute Freeze-Frame MK, 3 B mrt FF-Disk 
V2.0 4 AirUrw fur 70 DM, Suche dringend 
Madul-StecJ^ietJ-Erweiierung una Cholo. TIM. 
0231/3134S2. Verlftngl Volte., * 

Suche drlngertd em CPM-Modul fur den C-64 
Zahle pis m 25 DM? Schr&«W an Thomas Slo-l 
£31. l-tDnsJOkoDsti 1, 7g16 Ze II a H. 

Verkaute C64 + Floppy + vtele . vtete Extras' 
Alios ft Jafw aft, kaum gebrauctit una ioo% 
o.K, Call; 02285/632 ab 15*2t Uhr, Prals; VB. 
tragi nach Markua 

Tausche ong.QEOS V1. 2 + Bandbuch + Zu- 
zaNung gegen Magic-Formsll Meldsl Eucb 
bel: Alexander Haars, Ostertonjch 92. 33&0 
Krolengan 1. Tsl &5563/B95S (15-17 Uhr) 

Verkaute C64 + 1541 + SpeedrJos 40 Tr. + 
MPS BOt + Joystick + ca, 50 Disks + Diskot- 
lonbox Kir 3O0 DM, Tat. 0&187/1483 

— Achtungl — 
Vferkaufe: Floppy 1 541 f£ Jah! all) , VB 360 DM, 
'771 1/7155223, verlangt ngeti Rene 

Magiq-Formal V1.1 f(ir DM 130.— (neu: 198.—) 
zv verfcaulen' Tel. 04101/33195 (Tim) 

Suche teuschpartner lur 64or. call 
02151/66736, neuesier Stoff vorhanden 



For swap newest Sonstuff 
ca» 0221/417320 

Verkaute und suche 
Verkaute Super Basfc-Lemprogramm tor nur 
50 DM. Suche MaglcFofm^ fur 100 DM (nur 
miAnleltung). Tel. 0231^1527 wlarrgi Mark 

Verk, gui erhaliene Happy's [8/65-2/87) ■ 
S1uck3 DM. Porto zahlt Empfanger, verk. ouch 
Rat Destr. Set 15 DM (T). Schr&jbfl an M. Filk 
branrfl, Butlerhfltder Str. 7t. 5090 Lev -1 

HHtet War sch&nki Oder verkautt armen Scho- 
lar etne Floppy fur C-64? Bezahle bis 100 DM I 
Ruft an b&i 0S21B4441 

Verkaute Floppy 1541 (awel Monate alt) mrt 
Knebel 400 DM, Tel. Q7O22/64660 — Alexan- 
der Kunzel. Baehstr. 6, 7446 Oberboihlngen, 
Ah 17 Uhr 



Verkaute g&nstig fur C64-128 20 Leerdisks: 16 
DM, Original Werner rnach hJn: 20 DM, Tei. 
06103/64216 (Holger) 

Verk C64, 1541. 1530, Magic Formal Cerft, Ka- 
bef, SW-TV Diskbcw. Softw . Disks (40), Utera- 
tut. Iransfrie 64 (Sharp), Auch einseln. VB 
99a— DM, U Schmidl, Diekstr, 29, 3061 
Hespe 

Verkaute CS4 + Floppy 1541 mH Turbo Trans 
+ MPS BOt + Joystick + 190 Dtsketten + 7 
Bucher +■ 2 Disketlonboxen fCr ca. iGQC.— 
QM Anruten bel 02642/42443 ab 1800 Vhi 

Tausche o. kaute Software lur C34 (Disk), lei. 
02235/3190 0. schicke Lisle art M, Schiffer, Hai- 
debrotertslr. 13, 5042 Erftstadj 

Suche Tausch partner fur neus C-64 - So rtwa'o 
Ruh an (sb 14 Uhr, Ss u So a& 10 LJhrj; 
, 0a0B8S7624 (Reiner) Bis danrtl X 

Suche IrrterBasenton iswecte GrOnd ung eines 
C-64-Cornpulerchjbs. Demodisk Oder Kasa. 
gegen 3 DM (bar) bet: Mirco Beultei: FieiH- 
graihstr 50, 5600 Wuppertal 2 (ink». Porto) 

Wir verkaulen und tauschen neue Games' 
Tcppreiser Rutt an: &ol REM-Ust (RL): 06152/ 
4609 (Jochen) odar bel: 06152/56626 (CHlv&r) 
Keirw Aniangerf 

Verkaute tolgende Orkjlnate; Big Trouble in 
Little China, Miami Vice usw. Auflerdam Free- 
m Frame 1l far 60 DM. Tel 0707?/66AO, 14-18 h 

Suche TauBChpartner fQr C64 Disk, verkaute 
ong, Games Intodrold, Druid und Super Huey 
II + dl. Anl- Ruft an 05331/42631 ab 17 h U^we 

Akfienverwaltung — Verknute BOrsen- Soft- 
ware fur CM: Vanraltung von 120 EfteMen und 
Depot, Kenndalen, Alex, Frohne, Weste/halter 
Str. 82. 4650 Seteenklrehen, T.. Q2oa-398&J7 

Sucha Tauschpannerfin. Hafie gut© Games 
z,a. N&jneaiS, Batileof AntleUsm, Bomb J, t + 
2 usw. Suche auehl Schreibt an M Prerrot. Z 
Ensh Gal &ach 33 a, 6670 St. Ingbart 

* -* * Suche * * * 
brandneue Software, zahte Hfichsipretse, ruft 
an: 07472/6666 

An ale C-64-Freaks! Verkaute C-64 Music- und 
GronttMich (neu. a 20 DM), 10 neua BASF- 
Disks + Box 15 DM, Happy-Camp Henevon 
3^6-3/87. 13 Si. i 5 DM o alte fur 50 DM, "tel. 
Q 794a'B314 iHelko) t 

Anlangerln sucfit Bard's Tale II + Anl u 
Tauschpanner(ln) fur Top Games Besitza se»- 
ber Top Games Maran Slruva, Jentelderslr 
222, 2000 Hamburg 70 

Vwkaute: Oflu + 1570 * Oalasotto + einige 
Superspiele + dlv. Bucher ■* ca. 200 Diskat- 
Krn « 2 Disk-Boxen + son st. Zubehor fflr nur 
460,— DM, 0211/424302 

Suche C64 mil Floppy VC 1541. Zahle gut. Ver- 
kaute Atari 600 XL mil Floppy 4 Datasetle + 
Bucher, Preis nach VB. Helmut Dairminger, 
Bargate 1^ 6491 Waftenbrunn. 09971/6346 

100% 2uveriassiger Tauschpartner gesucht 
(LangzeH). Antworte jedem 100% sotaril (Nur 
D«k) Slev* Simpson, Enoerstr 192. 49 H« ■ 

ford. Suche Ti. Pursuit. Salman, Last Ninja 

Wet sucht noch eirven Program mwter fQr seine 
Gruppe? Haba auch Tbp-Softl Verkaufe auch 
Hardware und tausche Sounds 1 Ruft an 0911/ 
506270 (Michael) 



Suche Floppy 1541. zshte 260 DM. Tel 
033SSr732M 



Wegan Hobbyaufgabe haba ich noch Top- 
Games blfitg abzugeben. Into bel EmH Kietn, 
Kyrtflnerstr. 46. 5060 Berg. Gladbach 2 

Suche nouesfe Software auf Disk fur CB4 Usia 
mtt Preisartgabe an: F. Exner. Blritenallee 6, 
3507 Bau natal 1 

Verkaute die neuestan Spiele fur den 64er und 
den Amiga. Auch Arwerrderprogramme wis 
z.B. Superhase und Taxlomet Plus. Solon arv 
rutan: EDE 030,'40g6259 

Suche Tauschpartneri Habe Nam. T. Warlock, 
Mario B. Delta. Cyborg. Uto. WTGoM, H-H^rw, 
Erbs. 2, Sailing ua. M. Reiter, Slarenstr 17, 
8420 Keftveem. Also SpecJrum-Newest- 



■ Verkaute ■ 

Drucker Seikosha SP-180 VC (10 Men. alt) fur 
300,— DM (elrtechlleBlrch Zubeh&r wie Pro- 
gramme una Papier). Tei. 045rf49iffr-4 t-Ubeck 



REH DflTEnTECHnir 1 ! 

ANDREAS KOmC, ^TRESEMANNSTR. 11, 58 HAGEN 1 
TEL. 02331/32734+ 16979. TELEX 823401 
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Wir mochten Ihren Service iibernehmen 







Shufjatt 



Kunden-Dienst 

Commodore 
tonaon 



ONK 



...dann haben Sie auch 
eine FLOPPY-, HARD-DISK oder CONTROLLER 



In vielen Computem werden 
Gerate, die wir herstellen, 
verwendet. Wir bieten Ihnen 
die MOgfichkeit, sich bei 
techfiischen Problemen Oder 
Reparaturen direkt an uns. 
den Profi, zu wenden. 
Denn: 

WJR WISSEN, WIE'S GEHT! 



SERVICE-HOTLINE: 
089/7800831 



• kostengiinstig 

• superschnell 

• Original-Ersatzteile 

• Cleanroom Class 100 

• hohe Gewahr- 
leistung 

• Neugerate 

• Austausch gerate 



COMMODORE - SHUGART - TANDON - IMI - CDC - QUANTUM - 
SEAGATE - RODIME- BASF - PANASONIC - APPLE - SCHNEIDER 
- IBM - NIXDORF - SIEMENS - PHILIPS una* viele and ere! 



Shuqart 



OualiUri lit Hie hn SUmtui lur morgen 



Shuqmt GmbH; European Service Center 
Drygal ski - Alice 33; D-S000 Munchen 71; BRD 
Tel.: 89/ 78 00 80: IWx: 524752; Fax; 897800821 



I 

,,9 3 



VD3 




Video- Digitizer 

fur Commodore AMIGA 



Realtime - Bilderfessung, bis 640 x 512 Punktc 
16 Graustufen / 32 Farhen / 4096 (HAM) 
4 Kingange fiir Farb- oder S/W- Videosignale 
Software: Furbpalette, Strichbild, Mferenibild 
IFF - BUdspeichenmg fUr Desktop Publishing, etc 
wkl FarbscheibeD DM 1.79B-- 

NEW RGB - Splitter, Genlock 



Vertrieb BRD: 
MERKENS EDV 
TeL 06196 / 3026 
Fuchstanzslr. 6a 
D-6231 Scfawalbacfa 



Osterreieb; 

ing. rolanfa kOfiler sr S.m.b.f). 
Tel. 0222 / 854271 
Grieshofgasse 8 
A-1120 WEN / Austria 



Computer-Markt 

Private Kleinanzeigen 



Kaule aire und neue Spiete. Liste mil Preisvor- 
stsBungen an Michael Pier. Mananstr. 18, 4421 
Ftekcn 3 Suche Post und Qrdinesptete 

VeifkauteCft* + Floppy 4 Datesette + Magic 
Forme! + 6 Input-Kaas. -*- S eng. Spiele-Kass 
+ Disks 4 40 Hefte 4 1 Data-Bee*er -Such an 
d Merstotetendan Tel 071I/BB8617 n. Richard 
fragen 

Hey VC ea-Freaks, auche rmch MrtgBeoer fur 
unseren *Supw3ofi Club- xwecks Tau&cn 
nuuwldi Software. Schreitt an: OWver Knapp 
Qjfr, iJtaenweg 12, 8067 Oietawbach 

Hi Freaks! wir sucben Tauscfipaiiner lur net*©- 
sis CM Software (Wonder-Boy), U«en an Ste- 
fan Samba, fldhrtbergweg. 6, 8*00 Hegerts- 
ru'Tj. can -j»n -a-rj 7j (Pete?) 

Siuche: Programm zum Dructen von EAN- 
Code-Etitetten mil C-64 und MPS BOmOl ■ 
Dringend ■ Zahie gu1. Angebota an: Chh- 
sk^Waba<,Meckandorfaf 74. 43QQF^s^ ig 

Sferk e»rig Prg_. Elite. Koronis Rift. Ultima III. 
Bard's Tate, Hrtcrtftflaw. Suspect. Wines*. Zortc 
II. Ill, Cotos»us4 4 TODtsk Call 05606/2072 
afo 16 Uhf 

MefKaufr.&e* * tS4i + mpssoi ♦ sottiwa 

re + Koate-Pad ■» Datassite * Ui (6 Daia- 
BafiharfHL + CttGo»putank)VQ isooOMbe. 

Denial 0egi r a f 297t 

Suche Tauscrnpartnfrf fur C64 Hobe Top 
Games (nur Dts*). Lisle an: Manfred Kalar, 
MfiMenstr. 6> 8045 lamantfig 

Such* eirwn AkusltXteipplef undAsdar AnH»* 
tungen aPen mogHctwn »Adv9nrure--Spie- 
Jon. SeiinflM an: R. Bote. WaMmger $tr. 15, 
7054 Kerb 

TauscterwueSoRauf D&k 4 Tape AuBerttom 
sue he fch oiHtg einen Amiga 500 und das C64 
MOdul ■DiaSNOw-Makef . Tat, 07172/7502 (Tlw- 
mas)bfat>akl 

VerKftute wo&in Systernwwchifll C64 + Flop- 
py 1$41 * Dstascrtle + Sony MonHor + 2 Bo- 
xen mft insg 100 Disks, ZuKand » 1 a, VB 
1000 DM, Sarltn, Tel. 0307528800. tnwttft ft 

* * Wagen Systfrnwedhsal * * 
Vent. C128 ♦ 1541 (Spe«dctosj + 200 Diftk ■ 
V8 800 DM, Dot* Epiwrwc II - W0 DM, Afcu- 
SlikKopp4er Hfltrar© 120 DM, ab toOO Unn 
02236rt2<B 

Svche Tauachparlrier fu* Habe Topga 
mas, SctiroiW mil Lisle an Marlm Gary, B<r- 
fcentfr 2ft S170 8ad T«z (only Dak), auch 
TauKhpartnerin 

C64 + 1541 m.Parattaflt. » MPS 803 ♦ 
Dalu 4 1SOOi»fc» 4- 3 Qom (5£M) + 2 Hnrl- 

bomen (lOor) + Slaubschutth. ♦ Ong Pro- 
g.TBmmo * d! Anterlurtgen + Bunsl Nibbto* + 
Uteratur t Ftesol 1500 DM 08321/3544 

Of iglnalsoftwajfl-gOnsUg zu wrtaulenl Z 9. Ac - 
karwW - ta— Head Ol Heats - 29—. Hama- 
«s • 25.— (utw J. SChrwW sehnell an JGrgen 
Bftsnm, Am BruckertbdnK 4443 Schuttoff 

Suche xuveri Tauschparirwrftir Games * Arv 
wender! Antwon 100% ScheM Eura U#Hm. 
OcsKa odar achrviU an Hrlfco WrttrocV. Lkn- 
dertsir 13. 4443 SdhQttoff = 

Meant Sucfts Tauscnpenner, Haba TbpOameg 
wto Defandarol th« Crgwn und Barbarian , AH© 
ruft gioicn mal an Q47*ir76i3 John 

ver* C04 + Floppy isai + Speeddospfeji # 
2 Joysticks {aMe» Oiigk>aKerp»ckung) + 
Manga Softw. * Dfsktnx nur lusammen zu 
vertauffrty let, 0281/26106 

Vbric OH VC 1541, VC 1530. Dmckar tDP 56C 
(*ch*fSizJK*j, 2 Joysticks. Paddles. 140 Disks. 
Digit wo Both, Vedangerungekabei lur Joy> 
Slick. Locfwn VB 1000 DM. Tel 02QeW923B9 

Said'* lata II: Inrteressieri am ErfahtungsauS' 
launch? Dann ko-ntakle Mtohaal Su tnKt, FB h- 
t pnweg 21. 7300 Es^i>ngen t T 0711/JW23 

If you need new Programs (C64}, then eat 
07541/51913 

CS4~Originafe: Fast Tracte, 20 DM, Kung Fu 
Mamr 20 DM, nana Rama 25 DM , Boulder D 
Cons* Kit 25 DM. StaigSkJer 25 DM. Hereon 
KOl.d. Lichles tSDM.Tornptoof Apshai WDM, 
aito aui D<5h, 04Bi/744jg 

TauscfM C64 Software! Listen an; & Wafclng, 
Bencrtt Bracnt-SiJL 21, 4972 Lbhne 4 oder Tel 

05732i r ?1lW 

Sucre Tauachpartrtaf (only Diak)l Habe neue 
Top- Software. Uuen und Spenden an: Diotet 
TWadorl. B«m«rkatr. 5ft 5750 Menden 1 



Socfw C-64 defekt fur DM KM,— Floppy 1541 
det fur DM 15a— Ingorf Bahmoltef, Tel. 
Q7746Y2534 

Verk. C-64 « 1541 + Kasaettenrec. 4 Fastto 
admod ■*■ 100 Disks + 10 Kasa + Joyst. * 2 
Disk-2 Xass.-Bonen + Reset Tbp-Zustand 
(wig warp.)! Ca. 1000 DM' Tel 08427)1461 

C64 + 1541 4 MPS 803 + Traktor + Tape + 
Joysbcks * ca 200 Disks + BOcher t Power 
Cartridge * afes ersl OMon. alt fur rur VB BOO 
DM. m 06024^377 ab iBOODteaw 

4 * Tausche Anted ungen a * 
Listim an: Volker KersiirigjohAriner. Eitetofthslr. 
87, 4815 SCftloS Hom 

VwkauteC64 + Floppy + Speeddo*pk»(unv 
schahbar Floppy. DeJaa.) + 57 Disfcatlen + 
Joys, * Llteralur + Datas. lusammen tur 750 
DM. m 0&l47yi233 Bentd 

H, C-64 FreaJa! JeM tugmifeni Ooiphin Das, 
Speeddos-f inkl. Eprom und Tbpsoftware zu 
verttaulan wegen Systemavlgatw. lei 05922/ 
3960 (Andrei tn«g grst ab IB L»ly! 

Tausche sMuaMi Soflware. SCNGkl Eme. Li- 
sten an: Tnomaa scftMxuer, Wiesenau 24. 
G392 Keu-Ampacfi T a ♦ only Dgx 



Hey C-64 Freaks SuctU th r rwua geia Games, 
dann ruft uns an: 0718t/B460C ab 14 Uhi 



Atoo, wenn thr auch r»och optimal* Tauschpart^ 
ner sucM, dann kommt Ihr won! rvicN darum, 
mich arourufenl lb). 07362M467 (Stophan) 
C64C64C64C64 

AnaJleC^Ffe^SuchJlhrnuchriochopti- 
maje Xauac^ipartnor? So ruft mich sotort an' 
07352«707 (Simon)! Mo-fr ab 18 Unrl — DisK 

— Tape — Disk — Tape 

Can Use starting: 0221M17320. don't be shame 

— gel me phongl 

IfeaJBthpailner fur naue Software gesuchtl 
Cal; 0220^291793 or oraQ3/3B?ia 

Suche Tiu*cnpartr»r fOr C-64 Games Neu»- 
sler Stuff Momandenl Call 0221M1732O (Mi- 
ehaaO asbaJdl 

Wor schenkt etnem t3§af»ngen Schuter einen 
C64? Auch tektfrt defeMI tat. 027760405 HAHe 
eber auch ntchts gegen einen C16 tinzuwvn- 

ledl 



Suche Spoeddos 01 ■■■ 

Wc . Mi b I U Mti imam 

a Suche Kbrtektadressen! * 
Tel 063T/769&3 ab W UIh; MaflWes 

* * * Warrtori Of Daritn*Hl * # * 
Wv sjchen girte Tauschoadmr tur den C-64? 
AteoObariegenichl lange: 0736t^870? fMarc) 

QroBer Zeitschrrfum-Marktll pre Haft nur 4.— 
DM (alte wie nev) VB, Happy Computer 1904/ 
am?. 64'er 19BSW6. 63000** 2-5/87, Data Wall 
3 * 4/87 M Kaapa»s. O2CQr27802 ah 2000 

C434-Orlgtnale ru Superpretean: |e 15.— DM 
(Disk): Hotel. Hes-Cames. Text 64. Hanse. Litf 
lo Cornpute< People — M Kaspars. DOssekk*- 
for Str »47. 4100 Dbg. I. 020307802 2O00 

* a a Super Angahot a * * 
C-64 Inld. DataMtta und 3 Ortg<naj-progr und 
Userport Expander und Fteopy-F*pre8 — nur 
300.- DM 

♦ » VB 44 2000/0203/27802 M Kaspars 

Suche C-64 lauechpartrw (D<ak). Habe newe 
Software Schick! Eure Litlen an: Chriaban 
Qimoet. Am Hphbtrg 5, 7800 Freiburg 35. 
1000P0QH Antwort 

ve«kaute C-64 t Fteppy * 200 Disk* vofler 
new Software * Sounddig4izer * Ortginaie * 
BOcher * Anlertungen + CornpuaKzeiteOhrH- 
ten + Abdeckhauben + 5 Dtsketten Boxen. 
Tel 025027304 

Vtork.: Magic Former, Centr DruckerK«b«l, 
ortg. Programme. Lltefalur, 70 Dak ♦ 2 ab- 
schiieBb. Boxan. zuaarnmen a einzem, cal: 
0S6W2072 ab 16 Uhr 

**#a#*#*#*****#***#* 
Tbijechpartner fur neueele Software gesuchi. 
Tel 02306V545 News am OB + USAI (Dirk) 

*#*#####** * *4#*###*# 



W»rkaute matne Topsoftwani wegen Hobtwaui- 
gabe Lisle gegen 1J0 Ruckporto kjfint tich. 
H Bargon, Wekfenartfr 36. 5067 KOrten. nor 
Disk 
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C-64 * Gamss * C-64 * Software 

SucrtG Tauscfcpartrier auf Disk. Super Games 

+ Software. Late an Warn tpi oer3?j'i502 

Verkaufe: ftX-SOmig DaSa-Bocker IraartaceSOO 
DM + Turboaccess>urnfluel&4l 120 DM Arv 
getwte an: Patrick Refnartz, S ch a ten a rj g 4. 
5960 Qtoo/Biggeaee 

C64; Tausche Games i C64: 
fSteat Boulder Dash G Kit orig. Sucha Game- 
matef. & Refer* org. 9 (089) 3301&07 
(Hendrik) 

AnHngef sucfrt neueste Software Schick* Cu- 
re Lislen an Marc Schmrtte, Bertsslr 24. 4174 
latum 1. Tauache a kaute aucn Topgamas' 

Big-Byte sucht Tauschpvtiwl Mu iww jSj 
Software vwhenden. Run an- 06250/283 
Ralph' Sucha Horror auf VHS! Hebe Oamons- 
ru e te nsag enmassakBc 2 . . 

■ ■■ Einmafig 
Verkauta kempt C64-Antago (CS4, Floppy. 
Speed d oa J Faitmon,,60rig. 150 vote Disk...) 
gegentto t^ aagabol, totoafa 17 uhtoaisan 88 

*** Macpc-FonT«« **# 
Wark. 1 Mem. aft* M*g*c-Fo™t*t wegen 3y 
saarrtweerael fui DM 16a—, W- 0201MJWQS 
(aft 1400 Uhr) 

Sucha 064 mit Software und ZubaMk 
cder Schneider CPC1 Angeboto an: S LOcke, 
Wmrirftuhfenwsg 56, 3477 Miinenrnu rater 1 
• E ir- 

********************* 
Hay 64ier1 War verfcauft Akus***eppter & 
Eprombianner bis 60 DM Angebote sendeten 
imm Scrwtf, Bergerstr 3 a. 8130 Parcha 

Vferkaute Bobby Bearing fur C84 auf Disk rOr 
nur 30 DM. Original? Jens Schubert, Gruner 
Wag 49, 2-iOC LuPetk, 7«J 0451/32970 (Jans) 

Magc-FormeW nur 90 DM, Centrante-lnter- 
face Mer1*vFace+ nur 100 DM. 069*52801 
Sta^mrwDd 

Hay C-64 Freaks' WurDlakJ 
Sucha Leuto aus after Watt turn Software- 
teusch.habesefcef basis Software unenan 
06vsr Ackat RQgeujc^rg 7. 2061 Bgjadj 

Sucha noch Tausehpartnerl Rul echne« anl Es 
total fifch! T&. M74S«060 (Ting vedangen). 
Mr>ff ab20Uhr 

Verk. Cttomale: Hoflrywcwd Poke* 030, Pris>- 
dent 030 States M D3CVGaurStetD3CL Harts* 
D35. usw. Holgaf-Oir* Franz. Bunlgajten 1ft 
7062 Buderifterg 

Verkaufe: ca. ISO Disks mfl Super .Software 
(The mobafl, Afl 2, BT 3. ,.) und ca- 90 64fe HCi 
ASM und orig Sentinel, Worldgames u. WWv 
torg (k)l £. Pinto, Badgassa 2. 6603 Eoem 

Verk. 6 Men. eaen Epson LX 90 + Intarttee * 
Traktorfuhrung + 4 Fsrbb. + Buoher + Ver- 
paCk. Prate 660 DM. Tel 0871^27495 W<» Gn> 
beab 1400 Uhr 

Achtungl An ake E«s*&igerf Verkaute- C64, 
Floppy + speeder, 140 DWta, Dataastte, Joy- 
*&&>,, Pig* Aokvtungen, Herfte, Buchoc.. aHes 
fin 1011 DM (VB) 06161/77305 0«y 

AcNung OfaHotgarl varkaule: C84. Ftoppy + 
fi p s a d a t 140 Dteka, Kaas. A n ta Mwm rt, HWte, 
JoygfiCK. BOchar, Prgg.! SchneB! Darmstadl. 
TaL Q6151/7730S (Q)ourTO11 DM CVBri 

V»rk C64 ♦ 1541 r 1S30 * 48 + Joy- 
•tick + Utoratur * Sp*ete * Dtsfceitenbox, 
VHS TOO DM, Tel 04121/72858 nacfi 1&Q0 UN 



• •aw 

C64 



varkau** • * • 

+ 2 Bucher VB 280 DM 
Tel. 08431 «766 



V»rk. C64, 1541. 1530. Spaddos*. 180 Disks, 
2 Joys. 70 Hafte. 899 DM. Wiaaamtnn 
92QQ0-DruCfcating0rt 99 DM, AkUSOck. AK 
2000 bleu] 390 DM, Selbslaiihal. Russeteh 
06MZ<bS2BM 

Sucha nur neusste Software (Tpp Games). Ak- 
faata Ula n v* Mark Schramm. AHfar^Naba^ 

S»r. tq 3SfJ7 Baunatai 1 

*a**********a***** ** 

Sucha Ftoppy VC 1541 big m 150 DMF lei 
089*113137 

******************** 

VarlL CB4. 1541 C MPS 801 . 60 Disk + Bern. 3 
Fartbfc id e s Papier. Druckar Abdackhulla, fl» 
aetecnaliHc, 1 Joysfek, W Monate sfl. NP 1700 
DM, VB 950 OM, Tel. 06668/2910 



Hi C84-Ff sate, saarcrung lor swappfng Pan- 
nera m Germany and of course Europe. Disk, 
Engksn and German spoken! Contact now 
069/282619 — Wast Qarmarw 

Verloufe C64 fur 200.- DM, Philips Grun- 

MonMrx mil Ion fur nur 150— DM 

Frank Lamera, Tal 0215ii3Q6i97 

CS4. 1541. CD 3195C FartHfion , 120 Disk mil 
Topg.. 1530 Orig. wteGmtshio. Geos 12. ei#v 
fach sites, was as lur cten CS4 o*l wegen Sy- 
sfamw. atssrug fur DM 1800 (VHB) 07826/7481 
(HEW> 

Dringend' Suche Speeddoa + . tahls bis STJ;— _ 
Ftufl rrfeh aft: 0S233/B274. 

■ ■ Gunsbgl GMinsteg! Gwwigl 
Verfcaute C64 + Floppy 1541 + PaftliHH * 
64e? * 6 Oala Seeker ^Ochef wegen Sysaem- 
wechsal fur 950 DM, Tel 040*018047 



* * * Osterretoh * ** 
Ven\ai^9esafTiteC64-Antag^imRamiSala- 
bura-LanP und Umgeburtg. Inks: Kappacher 
Stgi, Ptenkenau BO. A-5600 St Joftann. TeJ 
0S4l2rti1S9 

C84 * Top-Soft * W» took out tor Che newest 
Stuff on Disk and Tape to coniacf us Write to 
Serge Reding, 22. Rue Tony Schrnrt. L-9081 
Etlefcnjck, Tel (00352) 81142 

Vetkaute: C-64 + VC1S41 t VC1530 *■ FMa- 
man C+ Cotor-Famsehar + vtete Joysticks 
+ Papter + Dflktocher + FlaraJtettabel uvm 
3600 Fr VHE L Cavote, bn Gafissii 27. 
C1-F8ie2 Steinrnaur 

« ■ * Schwect a*a 

Wegen Systernw zu verkaiiten 300ba*pteft* 

Dtefc f. Ft 460,— od. an dan M a isl biate n da r 
AO 18 Unt e07i74i*$l Eric vertngan 

Verkaute C-64 4 Floppy 1541 + S paaddos * 
120 Disksewn. 1 Box, + Dtektocner urn OS 
8000.-. tel. woctertt&gs 0222«S47Be* 

Sucrie Sucne 
Sucha Original Barda Tate I Angebote an 
Joacwm Karisbock, rteptenackar tz, A-fieo 
K pail 

6s«afieich 



VW suchen Tauscnpartnet Haban Tdc- 

GBinesScfiwbtaniJciach 

tenacker 12, A-4160 Aigen odar an Werner 

Pruhar, Arbasberg 12, A-4150 Rohrbach 

1 Schafthauser ComputerclubCCSsuchsMH- 
gl«der aus oar Schweiz. Sof&ttAotrtek, Oub- 
zeitung usw Into: K Oudo, HochHr »5. 8200 
Schaffhauaen. Mur Schw»jerl» 

Verkaute emsflenan C-64 mil Ftoppy 1541 
und 3 Joysticks, dam ebentete 2 Basen mit 
uber 100 Dtekaflenund uPer 600 Progiammaru 
S'.y-v-. . ; •••• Chasfl t ; BIB Olrhliil EM 
0587371866 

ISuscha, kaute s ve*kau»e n»t*eaie Oamaa — 
only dads. ■ Atari ST: Kaute pra ^tg Onta gs 
520 STM mil Sf 314 und Maus. Thornas 9ua> 
meref. Europaweg 11, F39030 Sttdan 

Csterrech — C«4 + 1541 * 1531 + Star 
NL-10 + 150 Disks + 2C<xnp.proJoya. +dw. 
Kass. * 2 Dtekbracan. An T, lotto, 8983 Bad 
MfttefTKkyt. lei 06153^3296, Austria, von 14-19 
Uhr 

C*4 and the Amazmg Amigar I took out for 
new Swappartnergf Write or caB to: CteudHjs 
Edar, WeinhaWe. 6OJ0 KrianaOi 
T»l.rj4W5244aLroBagirw>arsptease? 

mmm Achtung ■■■ 
VartL C84 2, 1541 2, Farb TV, Dates. UL. 30 
Kass.. 150 Disk, 2 Box, < 1200 DM, 3 Mori, alt 
iGa/afflHS), Pmm Stegar, WjWiub aia te 47, 
6807 Tkste, Ost 

Sucha Tauschpartnei (Dtek) Haba neue Tbp- 
gamas. Usteanr Bany Wifnen, Antorvussti. 13, 
6019 CN. W>aswp. Hoaand: i^kyana) 

Mai '87: Eagtea, Enflufo Racer, Delia War 
wharJafe i ~?v?? fa ^ VM '** *^ '*" |M ^ .tdiiaa' 
be arc Hummel Manfred. Gaittetetr a A-4061 
PttSCfting Sucfw iuch Ariteflunoen! 

Verkaute wegen OjaaiWi lEftlll SFX Sound 
Sampter und Sound EspttnOac Va - Patrick 
Meng, Rosenteidweg 4, CH-6048 Horw. tel. 

041/416948 

Sucrie War Cdnsu Set, Soulh Pacmc und an- 
dere Sirategtesp^ (such alters) E- Danter. 
Or Radere^Str. 10. A-6166 Fufpmes, Tel 
0522512139 



Frank & Walter 

COMPUTER GMBH 
0531/691072 



Sarzdablumer Sir 196 
3300 Braunschweig 




ARC* PCAXT 

IBM'^XT-Koffloaltwl 



- akjaaw Wertstaitserwc* 

- 7 Monata Garanoa 

ACHTUNG! 
fOr 

HANDLER- 

suPERpneiSE 

out gegen Gewerbe- 
nachwes 
ARCA AT 
l8M-AT-Kornprtbei 



8088 



Mahr all 

10 OOOtach 




Mrt 



In Enial»Bian Oder Kornotett 



640K Motharpoard milt 8088 CPU (4.77 
MHzl Herkutes Karte. 1 Ldurwerk. Con- 
trofier Pnnier-Karie 



Grunapaket mkl Momor 
mkl T«xtv«rart>«itung 



Mil 

lQ24-K&-Mam»oard mn 80286 CPU 10 
Mhtt, 1 MB voftoestuckt . Mertcuteskana 
HDD FDD-Conlt oier. Lautwerk 12 MS 
2C-M8-HarddteK SanaaVParaiei-Karie 
gro*e AT-Tastatur 
Grundeakai <mkl Monrtor n/wj 
mkl TexTverarbert una OTOO, - 



Fwdem Sm unsvti KQ*IPL£TT£ KQSTENl OSS USTE an otter Sim sataaw afc* 
mit unt ttfrfonH&h a? Vttbtrtdurxg und !es»«n ttdh ipe annate tawf amwnMadatek 
eaV afa n, Wfr ttetttn ttmen gem thr ateMduc^M 5y*FSvn lu op&m»i** Preiser 
icsafnmen. 



AN6EBOT 2-M6 -RAM -Card ( 



PC/XT 398.- DM 

Handy Scanner 

kompten m Scdtwara nur 898. — DM 



NEC P 6 £162 i<MN 1196.— OM 

SeikeMha SL SO Af ' 5 : : 



- — - 5 1081 

Atari 1040 rr. Mttnitcr 

U Ma«j» 

40 MO Festptatle 
20 MB Fastptatte 

XT/AT m Corrir 



8 Anfr 



15S8 - DM 
1298 - DM 



We iter im PragranifTt: 

Comrncdore. Appte. Star. NEC. Taac 
Okkjata, Brother, Panasonc. Zenafi und. 

unrj.. 



KOMPlfTTE LISTS aaaawateaaall 



^ ARTKBAFTNA 

kH> Ptw •rem -ow (*au£Kiio eafK» 
-Afiacnp* Auf p£« at^ftScsBCHiT r«* iMxaMtm kjhovju^voh eooo ^ueun 

(CBefiWrtMF VON fesatpEN fcterg ««8UCX} 

wuanih sa »«a iwwk mi aa<« *ci 3CO aaecBK/scK 

mot mk fi.Aw. a€&o«i sajsep auj. s««u»> coe»rMBB*xe» J«Ptn M^dstae. 

UW 9CTCT luj%4%M IPC «OX':-*tn f i£S AUF StXCB *eruEUT*CK 
W« ewMTJf i 5t P«M *Vf PS* PlPOt U«» LA5SO saSjrTT*** 
-•VI CO* rO»T^>«RTTUOCN H»*TfMB* odftnGi 3* *#W«y«*TMT»T Wf&i LAlF LASS** 

-srurmps vEqsApaoer um vc*»i4a0f9u)B£He« vpwo-afio aMo^Cxrc m»so -*u»*ron, 
Ow*ixS fc-*K^«*,e*^Tso*rr«(a u *e m on2Err^i«Er&t£ G<3fcjw£ji7TS rtie kx*;« 

tejaaeu acee un> v€aforawuhi5snjrarr<>e^,.u^^ < At LV p% lm> vcus a&n 



Pt*O P5»csTTijw-r iwniueuT-«w;aijJEw.ewtts(CMafTe«i 



SJU*SA SOFT P0a-ff*CW TftOI. 2^40 HE0E/>CLST 



SSff 



1 



TAS+ j€tzt auch als MS-DOS-Vtersion 
fur den Schneider-PC nur DM 349- 

Die Datenbank fiir alle Einsteiger und Profis! 
Ohne Vorkenntnisse: 

* speicrtem Sie bis zu 65000 Oaten s£tz@/Datei 

+ finden Sie Ihren Datensat2 in weniger als 3 Sekunctefi 

+ offnen Sie gleichzeitig bis zu 16 Dateien 

TAS + bietet Ihnen einfachste Handhabung. 
Uberzeugen Sfe sich sefbst ! 



Fordem Sie die Oerno- Version an: 
UnverDindficfie Informatlonen uber 



DM 20.- 



UOLFSfmB HEflSCHKE DRTEHTECHHIK 

7034 Gartringen Aidlinger Weg 6 Tel,: 07034/29610 
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SCHNEIDER 



"fartornat. Datamat, Prgftma (Ass), ProfiPawv 
tar — je DM 40,-^Sptote u. UtHHtas-Sann*. (7 
Disk + 6 Kass) 90-. U Weiss "feJ 07524/ 
7481 



CPC-Ccmpy!ef-C!ut>-Fussen 
yWsucften neue Miajlieder ausafier Watt! Bit* 
lerrrtoanlonSemfMartusKflrte^v. Freycergsir 
64, 8968 Fussen, Tat 08362/6645 



■ ■■ Spitzen-Softwate ■■■ 
Vsrnau*e all*, new und superneue Spfteen- 
w^lwiue (urate CPC s! Alias auf DD Niedng- 
prawe! 2 & WMWgames, fet 0222ar7464 
fThn) 

Suefte: DOtFtoppy t>6v Seamha GP 
500-CPO Betde * gut ertwften ZahlegutRuft 
bp: 06435^7973. Ich warts auf Eura Anrufe. 

Such* Tauschpartner 3", 5 u. Kass Habe 
allemeueste Software. Andreas Heraa. 
SM l iuSb 7, 4970 Bad OeyfthauMfi t. 
0673023175 



Warm def Dutcmxick towt 
Der DEHQCA-Servtee -Frapeaknon- Wirt au! 
rm Zusamrnerwrirkan mfc Fkmen und Verta- 
gen, in*o g*rs unttr Post! 1430, 3065 BOcte- 



Oar DEHOCA am Ifetaton: Wh noch mehr fiber 
Qautsctilaftda grGSte Uset^orrnuflschat und 
seine Zialgfuppen wrssenwS, wAManWetk- 
tegan ab M Uhp 05722/26839 



Verkaufe: CPC 46* (Fartse) + ODt-T + 
Dfuckar{SFlOQQCPC) + DKtrcmic64K + 10 
Sptotof^t&Skvgfctof) + AMeckhautwn * 
cSw Buebat Pratt: VB 1600. M Paul. Oo'n 
Hamhofc 12 2000 HH 55 



Schnetdef CPC 464 + DCH-VB Bucher ff 15 
Dtekattan 4- Spteie * Mafia • Anweodungen 
fur nut 560 DM VHB Bemd Schm>ai. Tel, 
0763U3577 



Vark. CPC 464 FarbcnonMor + Floppy DDI 
+ 20C*igtnato(KBSs,) * 52Cfe*5 * dw.Zube- 
rtftr * lembucher (Data B | # Assembtertw 
wnSybex(+ Ka») nurfcompteb — Prais VB 
-QS32V23S3 



Haul (Lonoge* ) Joyce PCW 8256 2 UrV + 
Oruck + Schrwtts! /tempi m. Soft* gunstig 
ateugaben. Tat. 08092/30443 

Vwk, TOOrig, Sptete z B Die Formal, Merce- 
nary, Leadsrb , 3 MPoss Mission. Ikan, Wn- 
terg.. GarVan, LCP, RIW, ab Tobias Schroder, 
HaserrmnJca) 10, 2112 Jestaburg. 04l83f26*2 

Vbrhatjlr CPC 6128, rVubmonao*, Dnx*e» SP 
1000 CPC Dj4wa«e, Spractttyn.. Tb papia l a. 
VHBt Audi atozatn, Angebote an: Frank Mt* 
tetd, Me«m*eg 12, 8401 GroBatbittM 

Gunsuge Or^na^Sofffrare, Supersngebole 
lUf CPC D«S* Oder Kassefl&n Into und Praise 
- 02365M6187 



Tauscre Software fur den CPC S128 auf Disk 
SchtKo mit etne Lot* Deiner Programme. Mt- 
chawJ T;aU. gch&nbrunnof Ste 2. 8071 Ow>- 
tendorf 



Softram fur S cAn eirJ f CPC Into gagsn 
adressierten und franfceriert R^cfcurascNao 
btf TbrstenDtetl. Am Lohgraben 37, 5900 Sie- 
ge- T^! cg71,'564B6 



* # Acfriung Schn«idar-Fa»si a * 
Tausci>e afie Programffw fur CPC 464 au* Ta- 
pe) F. Kortuem. Heoeriartdsit. 31. 4430 S*ain- 
furl 

Pubhc Domain fur Scbnsidar CPC, bisfw 5 
Mb, Lotto gg. 1,50 DM, Compter Quo flwv 
teto, Karsten Motor, Langenfelrjerssr 2* a, 
3262 AuetaJ, Tel 05752*601 



Vsrkauta Onguiaiprcgramme (CPC) Z.B. •Su- 
per Cyda< sa- DM (D?sK) L=s?e gegan 060 
Brtohnarka bat M. Ramadan. Pestf, 4170 GeJ- 
darn 3 



CPC 464 ^ Partvn. + DC4-1 a 20 Dots m4 00 
GpW a i + M uaic Macf i n a + Bucher ♦ R- 
scrw-Twn^tnertace nur isoa- dm. let, 
CW51flS5S64 



VBdauki Muaitoce hue + Adaptor fur CPC 
6128 + deutocfte Anteaung, Ates zusammen 
- ISO DM, L Seeding. Hubelu^weg 51, 287H 
WkkJeshausen. M43uS»38 



CPC-464 grim * Vortex Sp.-128 + MP1 + 
FiDppyOOi + Ligfapen + ca. *0 DtsHaOwi * 
4GSrjefelQEsetefi + Buchar(urmjrl3O0DM. 
Bilte lafetonftch nacb i &00 anruton. 
0711/726930 Bobe*1J 



CPC-464 f Floppy DOM-MP 1697 DM jatZI 
rait Bucfiem + Zeisschrrflen + Spiai. nuf 590 
DM. 07156)03404 



Veikadfe wegen Systemwectieat wartig ga- 
bfauchten Schnaidar Joyce Hpi. mi? Scnwafe 
-Cyrus ll • u .Prompt-, 10 Laardistaatten for 
950 DM. T uielo n 0662Sr7l94 



Wertaufe CPC 664 a Fartornonflor + DMP 
2000 * 20 Disk - Joysbdc fur : TOG - DM 
(auch aifBMtn). Tat. 0834^121 Bi (aa 1;- un>i 

Vertaufe brUg CPC-Spiala aul Kass z.B EMb 
(deutsth), Nemasa, Enduro Racer Lisas anf 
frank. FtucfcumacMag. & Pregier. Tfammer Str 
n ..".Cf-r;-; - *• » » . 

VbrX CPC 464 * Floppy t 6Dts*a * H Origt- 
nate & SlargJ«d*f. Magic Brwab, Sprntfa z y) 
tur 700 DM VB, Dirh EflwrsJ. Kutterweg 7, 2400 
Luoeck 1, m 045V894124 



a* For Sale * * 
Vervairte ca 1 Jahr aJtan CPC 6128 in la Zu- 
siand -> Cstor-M. 1300.—. fctetore 07144J6401 

CPC 464 CPC 564 CPC 6128 
Softwa?*, dta #ch fodw lesten karm. Sotort 
GfSltsinto anfordern Oei M. Scntarmann, Hern- 
ricfgH 16 2843 Dmtdage. ff04443f624 

Ongrfiatepiete auf Tape 50* b « gor *A Yfm 
tm. Dan Daw usw , let Q2irj?ygSr9 aa 14 Uhr 

aaa The best tor you! *** 
CPC 464. MonflOf. Jc^tsiJC* tnd s^n- vel Sc^t- 
warer C-alcft rt« \fcda utoan MiL&B man d a wI 
aaa Cat turn Q7Z73Q264 ♦*» 

Sucteltaacnpartne<3'" + 5J5"-RX Lcstean 
A Br»un.Aufd#rHerdl See. 4047 Darmageri 
11. Trf. {@10«e03S6 



tan ta^rtnzeto),PresVB.TBl 08744/321 

Walk, CPC 6128 Ost, + We* Ft-X * Kasset^ 
tanrait + Bucbar + Qptota # DtskaoenVB 
I80q— H S&xW, toL (0711> 586520 (a&ends j 

CPC 6128 rtd- Grun-Monaor und Floppy (mfl 
Garanbeji rot raton BOcbam und vtoi SolkaB- 
re-NPca.i30ODM Main Pre«: 900 DM lei 
021X17^545 



Verkawte Schneider GPC464 FarbatmpLrat 
Joyabok, Sopefspteteri ^ 24Mtscra1flen Pfao 
VB. Abgabe wg Systtflwraebsai- Martaus 
R i Cla sW nar, SchoanJhaf 17. Tai OSWaagWO 

•^erKa-jfe Sc*ina«S©f Joyce, ziAitiliCfi mrt tei- 
gandar Origin a t softw a f e ma BOcbam dBase 
(I. Mttfptan, DR Graph, + etrage Dtsaabsn. 
DM god-; 06103*1698; Raunr F 



VarK, PC 1512 CM + 20M&HD, b Jahr md 
WorM Qames VB 3000,- Tel 09lfJ552l62 

Sucfla Tauscnparsnafrtn tui CPC 464 (Kass./ 
Osk) Ltsta an Jans Watovrg. BergriakJe «L 
9Bj**kjajbag I 

CPC 464 *- OCA 1 # DeJf DlLfci BtoMKpn- 
larn. Tips 5 Ihcfe) « yteta Sptete fur nur DM 
796.-. Karl Ruas^kK TeL 0ai4lj9446cV 8031 
Uaisach. Hosenstr. 11 



\tekauieCPC464 + Monitor (Oaaur) + DMP 
2000 + 56 Disks + t9 Original Games + 
0DM * Kabet ftou: 4650 DM. Bei rmr 1999 
DM.Superaiitar^TBl0719aflM44rjev^^ 
Satostabbotorl 



Tauscbe Software. Immer neueste Software' 
Sandet Uste Oder sogar erne D/t 100 Wga 
Anrwortu lauscti Hebnut 0*00, Pasiqr-Vb9h 
S?t 23 6 E^bryn, Oa taaJd! 

Suefa mr Spiaia? ten suete Tauscbpartnat dar 
tuved&ssig ast! Tape v. Disk* Helmut Gnap. 
PK»x-\fegt-Slr 23 B, 6686 Eppeax>m, lOQjge 
Antwort, PS Suche lape-lapep- 



Uetauto Ong -Software bes S urftgr NP 

O^assJDisk) A Egner (07822/1845} 

GarnesGamaa Games Games 



Sucba Optol^ Arm e ndarpr g. u_ Diasbows z.B. 
Winavsports, 3D Grand Pitt, BruoaLaa, Vtoar 
rUingFu. Spino^, Disk o Kass Markus Murh 
m, BifnOaum 33, 8646 $*&r*r*B&& 

Halo CPC-Fraaks 
Vertaufa OngmaJ SofTwere t B They stole a 
MlVon, 20ids. Wemar, Lasar-Compaer m- 
TbL 0742712444 



Austand 



a* a H»Ov! * * * 
Du suchatiSs flBuaEtm SfriaW W*n« |i, d»«n 
aflgM r*ct*u™i schrnbe: Gerd 
Am Rehgnjr^ 3Q, BQ43 Gfa?. Ansatto 



SHARP 



PC-HQS ? C6 161, 1 Man, ak, mk vrocb. 

HvtdbCer und Software DU BOO, W 023SV 
S3959 



MZ-BOtr 64 KRAM-Dak 5 '- Zbfl Ftoopy. Jof 

to. CPM Turbo-Pascal, SubMpn , Bucbar, t> 
stings, Fainrnefl, feL 00a»t0«32g - VB; 
1800- DM 



Vsrtauto nauaefljgen Sha/p PC-1211 ♦ traar 
tace C£ 121 #> Harafcucber fur nur VB 100 
DM, Thomas WestormanA Hsittbacitor Stt 
43 A 44^*3 ;-Sr-. Te" :?S^^333 

'JWaiJW Snarp-pc-1402 und Dmcker 
CE-12&P, 5 Pakaki Oruckpsptot, 2 Kasseflen 
mt SGftawa, System- und Mascbmenspra- 
jiatBimi Hr m (WB| ^ 

0473V7700 



Sharp-PockBtDoniputer 
Sanvnefjesteiung- 26- PC W33 229 JO 0*4, 
PC-1600 648/30 DM. Afc MocMto mOgfctt So- 
perpretse Ussb aAmju tn. TM. 090660268 



SINCLAIR 
SPECTRUM 



vark Spectrum 48* * Heart* * Kampaton 
JtF + Tinw-Oruckar ♦ 11 Fk*en ♦ Lightpen 
+ Mcrustot • wMSoRwHa » BOcbacMtos- 
kes H D.. [>wsJe++jfef«ofP-S« 34. 8900 Augs- 
burg 

ZX Spectrum 80 % Spaiotia r anialanjng an 
MaiitbaaiinSen zu vargeben. jedach racra urv 
larSSDM Ame Undamann. DuaseidortorSk 
180, 4C00 Dua54»ktorf tt, 0211/575518 

Spectrum, JF1, MO, dK-Tastaau. Joystick JF 
200.—, Kampstona E 80.— zus. 260— ong. 
Proof Wintoigames. ^naabaafc. Tbay note a 
Maaon, Art Studto 15.-, Latte Q5S22«370 

paxn went Magaed en dehoCa? Gtectiunh 
ttrtagjan snfordeangegan Huctqnno, PoMbaak 
14.3a 3062 aackaburg 

Wam dar Computer strakd, f iia in avch dto 
DQHOCA4JaeruolMaiMfafarodarrM2andas 
bii ijaaw nlm, dezentrafe Sanncener^. nab: 
PoakL 1430, 3062 BOckabarg 

Verkaute TheAre Europe 30,—. l<onsniCoin 
op Hits 2s\-! . Foottial Manager 25,- mm 
mrj6403fS4Sg(|JdMBa 



Vnkauta OngM SpeOrum-Soltnare z.B 
GaunHC 12 DM. Dp Gun 14 DM, Zoids 12 DM 
Avengar 14 DM, Tm Cm m Om. "fetetan: 

07161W583 zw 16 und 20 UbT 



Mjrtaaitac 128 K^Speobum. ungebraue^f, S 
SpwtaKif 128Klur350l3MVt*Bt8»eftef. Spi*- 
la Progranvne Br 48 K,GraHo8BSa laWonach 
anfvriem bei 06751/2884, ab 13 Ubr 



itefopalon^w iLJa w ia ai ia ce (96 DW), Glf- 
Drucaar (325 D*t) und na a arai Zubabor (Bu- 
cttot 1 tl^Wmmilamfm 98t*l '-^ 
Sor,- und Karoansm m 0g72tr708S2 

Per Spectrum Usar-Ctob 48 K aus Meuss 
achUc^ an. VielBlntom«wwgAeesgegefi 
2,— DMIfi Briefariwtwn hat - W i g I M|n H eki, 
PF 1130510. 4040 NftuSS 1 



darf ich mich UH» e " ^'^1*1. ms> a** 




Teo^s^Lands 11 161 
Td 060/6923303 



Wir machen Ihrcm Computer Druck. 




Ausgabe 9/September 1987 



Computer-Mark! 



Private Kleinanzeigen 



Spectrum 48 K — 175,— Interface 1 — TO,—. 
Microdrive - 75,-, Cartridges - 4,-. Multifa- 
ce Ona — 110,—, Kompston-Pro +■ E interim, 
8eia-Conir,, alio neuwonig, leliw. Qarenl. 

06195,74834 

Uefkauto ZX-Spectrum 48 K. Floppy-Qnjcker- 
IF, Floppy, prog. Joystick IF, Joystick, Sound- 
box, Lkjhtpen, gr. Tastatur, 120 Programme. VB 
590 DM, J. Slebertz, 02241/3 11 838 

( ' j if gpw bvfll ij. SUfiN UMiichpBfinfli 
fGr Spectrum-Software. Kaufe awh Uatjji Mi- 
crodrive-Cartridges- Angebole und Listen an 
T-RS., Hopfengarteniweg 33, 7074 MQggling on 

Seikasha-OrueJter OP-50-S.. pasaend fur ZX 
Spectrum mil Ersat^BJbband und 8 Paplerrol- 
Iba fOr DM 150.— *u verkautan. Tel. 0212/ 
316538 

VorK. Spec, 48 K * Zub. + Software, suche 
ArndgfrSoftw , KQtn Qggt/0&3876 

Anffinger Kau*1 + teuscht Soft-wart? tiir Spec- 
trum 48 K (nur Tape). Suche Userelubs. Listen 
an Alexander Heldt, Carf-Zuckmayenjir, 24, 
6800 Mannnelm i 

SuGta fur Sknclalr-QL gebrauchtes Elnzet- 
cder Doppollaufwerfc. Gabot en Jasef Wassail, 
£500 NflmbargSO. Dortrnunderstf. 7, Tel. 0911,' 
390186. Angeoota ochJHfUlch od. Tolofori 

* * # OL deutsch # * * 
Suche Software zu kaulen und tausehon. Li- 
sten an Dflbbelin, eHwralr, 8, 4060 M- 
Oiadlwchg 

■ ■■ GatSgenheit! ■■■ 

Specel 48 K. Profllaatalur, ISO-ROM, drv. 
FufiktlonstasKof, Joy tF, Buchor u, Software 
Donatio in verkauten. WAhlt 05<74/3ta - M»- 

efta _______ 

Suche Kontnki iu Usern dor RAM Music- 
Machine. War hat Seojuenror. Compose/, 
Sound-Editor for CZ3000? K SchientneT, 
Kllngaorstr 33, 10QO Beritn 41 

Verkaulo ZX-Spactnjm-48 K mil Drue Her 
GP-6C& Software und U VH m DM. M 
02572/4594 



A us I and 



Sucho Spectrum 48 K — 200 OMt Systembe- 
Bcnrorbung + Zahtungsvonscfilag an: Ernest 
Hiisilngflr, SleinefoWsir 29. A-4523 Nauzeug, 
Tel, 07259/32874 (nur 17-20 hi) 



VERSCHIEDENES 



Sucho Sound- und Qrellkdgnwi aowio goto 
MIDi'Softweref Aueh Software vorhandgn 1 
Dulsburger Compulse Club, Koatrosmtlr. 32. 
4100 DuBburg 1 (tnlo gogenBO P< Porto) _ 

QioOot Advflniure -Walibeworb — aniisslgdor 
Erslefschelnungi dor Advonlure News Into 
bairn SFFCC Gftitlngon, Poatfaehi 105354, 
3400 Go-Hi ngnn, Karte geniigt 



Varkaufe Akustikkoppler Detaphon s21d (300 
bd), VB 1 50 DM. Rainor Fuchs. Tel. 069/777121 
(ab 19 Mr] 

Wat schenkj mlr lunkl. Comp. o. Floppy uaw. 
Suche auch Comp Schrotl, Zahte Porto. J 
Llebsch. Kreuzbergstr. 26. B789 Wlldllecken 2. 
Vji_ Dankl 

SpcectravldBO SVl 320 MKil. 80 K, Expander, 
Centronics. Floppy 170 K + Controller, Kass. 
Laufw , div So-Hware (Turbo Pascal 2.0), Hand- 
P"j\n 12Q D,- DM, Tot, 07243/17008 

Hey Freaks! 

Sucha TBuschpartner, habe Top-Games (Olak) 
Schreibl an; Tobias Lesny, Goldregonweg 11, 
4795 DetbrOok-Hagao {100% Antwort, 

Enterprise 128 K. aV'-Loufwark, CP/M2 2 
Kafis.-Rec,, Software, ZubehOr aucti einxeln,. 
Praia VB. 

Tol. 04203/3308 Sam und Sonntaga 

Suchon Tauschpartnerl Haben gute Games. 
z.B-- Eaglesl Schrelbean: U. Wronna, Bundls- 
wung g b, 228 Wssiartartd oder an Manual 
Nohrmg. Hebcelweg 3, Wegwriano 

Gateganhait fur Bastler 

Original c't-Uhr, am Socket 4 Pins abgebro- 

dhen, atle Bauleile neit (VB 70 DM), Markus 

Hammerer, Max-Pianck-Str. 32, 6056 Huuson- 

Btamrn 

Suche deleklanll * * * Star NL 10 * * * 
Angebote an Peter Sanders. Loftzlngstr, 30. 
4740 Oelde 1 

Suche aeb, 1st Wbrld Plus mil Anlaltunq (In 
DeUtRCn). Zahle 90 DM, 02931/H626 

Va+k. War Halle von 1/BB b*» B/87 und Happy- 
Computer Hallo von 11/86 Ws 1/871 VBI VOr- 
schanko ASM Heftal Verk. sonsl noch iMI't 
hand Sploteug'. VHBI 02136/8638 

Vofkaufe Happy-Computar 1t/83-3/87. B4er 
5/88 u,a, gegen Qetjot evil, aueb alrualn. An- 
dre Stortt. Wingaftstr. 19, 8108 Erirtausan, Tel. 
0615CYB3495 

Verkaufe IBM-PPC, 840 KB, 10 MB Feslplatlo, 
8087, Uhr. seriall, parallel, Farbbildachlrm. 
DOS 2,t. Baelca. pfs-PMe. pIs-Raparl. PreisVB 
Tat. (02244)80152 

Vark. Commodore Cie-OalaBeilB'JoygiicK — 
11 Splaio. vodt. euSerd Atari 800 XL-Oatasetle. 
1010, JoyallCk, 38 Splste, 2 Spielbudhef, Kom- 
plott od erfizetrw Systama. Tel PM21MS607 

HoivBTKauf; Habe mlr 30 Stck. 64-K6y!e- 
EPROMs AM 2r512zuv»el zugolefll . Bieie |e B 
Stck . zu 80- DM an , Tol , 09721/81298 naen 1 8 
Uhr 

An alto Bastioii 

Speicher-OsziMosJiop t 300 DM zu verkaufan, 
Frarjsn u. Baslellung bal V. Karg. Baumhald 1. 
72S7 DltzJngen 

VerK . TRS-80, 84 KB mil 2 Dttkettonlaulwrlwn 
+ Monitor ft/w » Expansion Iniorfaco i Soil 
wore. VB 6B0 DM, Tel 08231/85-125 

Tou3cho a verksute Software tor 
■ ■■ IBM-PC ■■■ 

Habe: Amazon, Dragflnwortd, PHslop 2. Five 
A-Skto-Soccor. Tel Q204OT ' 



Verkaufe! TO7/70, 16 Bit, 64 KRAM ♦ DasaseU 
to + Farbmon. 4 Module tGralik, Spiele) + 2 
Joyst- + Kass, + Ughtpen + Bitaher, VB 900 
DM * * * Tat. fJ7T1fS7£ e.:j'.i 

Epson HX 2a 32 K, Monitor, NatzteilB. Video- 
adapter, Kass , Soltware. viol Litefatuf fur DM 
11 OO.—, Ta). 06157/81550 

Sucho die BSQOO'er-Ausoaben 2/87 und 3f87, 
Zahle DM 10,— pro Stuck mkl Porto und Ver- 
pachung. C, Dlckenhorat. Behrlngstr. 80 a. 
8000 Munchen 501 Positjy & schrlftl 

Verkaufe Epson RX 80+ . wentg gebraucht, ty r 
300 DM. TM. ab 1830, 0631/17080 

Armer SchOlar aucftl Compuler&chroft (nur 
Amiga), Zahle, HOchstpTetgB dalur. Call 
07735/3551 ab 1800 Oder schreibt an Martin 
SIcKol, Oberdorfair. 28, 7783 6hmngan 

Suche PubWc-Domairt- Programme lur CPC 
(CP/M) u. Atari zwecks WaiterverarboiUmg 
Infos (mil Ruckporto) bol; Th, Seirort, Kemp- 
renoratr, e, 79 Uim 10 

Ich sucho guto Spiele & Anwendungsprg. ftir 
MS-DOS. bltte NU R (!) Public Domain ■ ■ tori- 
no Raubkoplen ■■ Oliver Springer, Terwlel- 
steig 8. 1Q00 Berlin 13 

Verkoufn: Antanger-CompLrtor mrl Dalasetle 
und Lernprogramm rur 200 DM, Telelon 0648V 
7380, BjOm Dolkemater, Sachsonslr 6. 4S<0 
lengerlch 

Tetetonakuailkkoppter-Bausatz Modell PA 103 

mil ccrrr VBt/vza Boil 103/202 (amtsu) + 
RS232C fur 169 DM per NN bei M Poland, 
v'vi.-- '.--ii .'3 000 Hannover l 

■ ■■ Goreganbetl ■■■ 

Uogttec FT'5002, ft-Nadal Muttlmode-MalriK" 
drucker mil terlell + parallel . Sciinittstello' 
DM 390—, Sebwtten Eggar. 0711/813670 



Ati^lnnd 



TI89/4A — suche Recorder + KabeJsowloJoy- 
stlci6rftertace (9-polig) X-Basic, Software 
(Compilorl. Listo + Praise an Ernest Haafin- 
ger, Steinfotdstr 21?, A-4Sg3 Nouzeug 

Aua Ge*undheit»gnjndan 5000 Stock Loerdls- 
ketten Maxell 2 DO iu wirkau terv per Stuck 2&Q 
SFR 

Wysa flomy. Belpsir 34, CH-3007 Bern 

Suche TauschpartnerfurMSXI Nurauf Disket- 
te- Rene Martens, Postfach 5289, 5832 KL 
Eindhoven, Holland 



GEWERBLICHE 
KLEINANZEIGEN 



Gewerbliche 
Kleinanzeigen 



Mill 1050 TURBO • • • ■ 

■ Echses Double Density, 70000 Bd 

• kip bod rive, Backup-FufikUonen, 
e Druckerinteiiace. Nur 96 DMLll 

e Druckerkabel dazu nur 49 DM'ii 

• Test Happy B/86 Gratlsmlo bei; 

■ Gerald Engl, Bunaenstr 13, 

• ROOD Munchen 83. 



• • NEUI TURBO-FREEZER XLI NEU1 * 

• fsieuea Powartool am paralteien Bus 

• fried out Knopfdnjck das Pig, im 

• Speteber ein und logl es auf Disk, 

• Kassefte oder RAM-Disk ab, von wo 

• as ebeneo olntach wiodar geladen 

• und fortgesetzt wordon ikann, DOS, 

• Debugger und Steckpiaize fOr 256 K 
e RAM und Oldrurvnar aerlenrnS&ig! 

• Mur 149 DMi rmo bei: Gerald Engl 

• Bunsonstr. 13, 8000 Muncbon 83. 



Atari 



Die beeto PD ftir lilron ST 

Fa EUSAX AN. PD, 401D Lar>ganf«ld, Haoe 

Grevener-Sir ss, Info 1.— DM 



SIGMA j am naues Strelegiesplel aut dom ATA- 
RI ST mil Cokirmoniior. WJr 2 Peraonen. Kem 
a aiiafspiei, sendern Bin Densspie l Itir ibMiker 
und SlTaiagen. Srottsplelsimuiation mlt Maus- 
bedlefiung, Geschrleben von Pels' Mlchaell, 
Musik von J.S. Bach, Das Ricnlige fur slle d»9- 
jontgen, die von don owioen Ballerspielan die 
Nase veil habant 

DM 29— bet Vorkasse. bei Nachnahrna + 
DM4- 

byteSTore E Befirendt, Kudowostr 23 a, 1 000 
Berlin 33, Tol. 03 0^8254163 

LERM ST - UnlvorsaJlexnprg , tor aUa Atari ST 
(unlor GEMI) Mur 96,— DM , GraftMnfOt Demo: 
ID—, Ulrich Veigel, MOnchseeatr 83-85, 7ioo 
Hmlbronn, Tol __ 4401 

ATARI ST Spitzensoftwaraltl 

ReveirsjfDM 20), Domlna1lon{30)i, The Dunge- 
on (30) AHe 3 Spiele zus, nur 35,90 Katalog 
■ DM RBaoll HBriburgofsn 10 ; J e Bremen 

, NEUFUR ATARI HOtfXL.'WOXE/fibXE + 

REPLAY ist em ochlar Freezer for nur 48 DMt 
Into oogon Ruckumochlag (70 PF) nur bei' 
I -O 'Maliscb. Mozaristr 32, 8014 Neubtporo. 



Commodore 



Ntul FANTASIA C64 Disk. 18,09 OM 

Spannung rnlt. GrafihadvantunJ 
SVS Scholz, 5628 HeillQonhnus 
Marionburger Str 20. Vorsandk 1,30 
Info tf I. Llolftmr>a g, Bachnuwg. 

* AMIGA * * # Public OomalnU * # 

30 FlehDIsketten nur 160- dm, weiiare 150 
PD-Dlnks vorrallgl lnb>: R. Wolf, Da«poS1oggo 
167. 4420 Coesfeld, Tel.: 02B41/2874 

C-64 ■■PuWIc-Domiiiri Software* ■ C M 

30 Diaketlen aus don loigondon Bereichen 
Spiele, -Anwendungen, Ultimas u. Sprachan 
I0r nu/ DM 128 (V-Scheck), 130 DM(NN), Sto- 
len Oaaowaiil, VOfonlKaalr. 33 4300 Easen 1, 
Tel . - 0201/788778, *UCh AMIGA-PD 
■ ■■ Public-Domain ■■■ 



Augen auf beirri Computerverkauf - ein Preisvergleich lohnt sich 



Auti 

260 ST i SF 3b* T7V 2<X ST f Sf - 

?iMSTM4 5K3M OHL- S» STM » Sf JH 114&- 
Mtuf 620 B1FW. m kompaklsm OorAI *tn rtw 1040 STF 

m4 *<ng*tH)UWn Lnulmr* Scinonrpinln nur 99ft • 

1010 STF > Mdhtar wnhlMoiu fJM 184/125 1486- 

dliq, toOocii mrl FMoiw 5C 1324 inn 

30-hlu-FaatplMB) SH 209 1«« • 

MoMo» SM TS4/125 448c Monitor 5C IM4 »49.- 
Weitarti Aratol linear. 5* M w*erv Liila Atari, bllw onrordatnl 

IJrn ii T'l.'l'iL'l T' 

AMIGA WO 109* 

FarbMianitur IflOl fTS. 

Psk«|yptft AMIGA WW » Fnrbmwiltof t801 184ft 

AMIGA mo 2449. 

P4knep«*iri AMIOA «»0 * P*'fi'nonltci 100' 3uft 

Lautwvrk lur AMIOA 2000 338. 

PC/XT-KrtrtemKBh'-Laurvwk iiTB. 

Ent^iiMii Lauf«>rk 1010 *80, 

20-Mtt-FilaoiinJ Laplrw U 3000 WW, ConlnAat 10'ft 

,m. mm i ,i."-inj v.n:;. 'NMihi < ,,nir,.- U r ma 

30-MB Flloc(irilL«pli»tT44n 1MB, 

PQ 10 II IH| 

PC J» II 24»R 

Tornado Computer Vertriebs GmbH LG. 

Wangener Sir. 99, D-7980 Ravensburg, Telelon 0751/3951 



PC 40 At Sondwtclfllgno (taT 4IM - 

aO-M&Fa«iplaiiBa«aaaiainkl.Oriili-Co(it«ol|«r 70S- 

30-*>f B-Fe<flplallw SBaaaie Inkr Ornl>-Ciyil«ollo« 948- 

COf II 34*- VC C 379.- 

cnia 5+e,- voi67i Sfft- 
c m o tm 

Farbn-idnlut 1S02 1iii C04 *M - 

Parbinonitor 1*)i Hir C1M S7*- 

arOmtwtlluf to) Ton 4- AnachluBkabM <2S MHf ) 229- 
Wnilaro Ariikal nnden Sis In unsawi CommDdor«-L^H, »<le anigrd I 
Schneider 

CPCSWBgrurt ttk\' CPC 0i?B Fivue i«4ft- 

PC 15« mil 1 LflUl*B»tk, Monitor SAV I LH - 

PC <5I2 mil 9 Uurwfttftan, Mori«1ry SAW 1 re?.- 

PC 1512 mil I LjuIwim*,, Monitor Color 1?W,- 

PC >S*2 mil Z UturvfiNtan, Mentor Cofo- ?rWi - 
D«n nauon PC 1640 von Schiwldrr' llela*" *ir tfwnlalht FoWMattan, 
Fnacivdrj MMit olMin. 

WfoilBtf? AoikiK llndan &» m unww Llahe SclnwlOffr. Ullla al4orearn< 
Epiatii PruoNfr 

LXflW 570.- PX0O0 10»- 

FXWOO I29tt,- UOftOO M7ft,- 

LO10M teat,- L02fioe 269a- 



E)(abo ooa- ex 1000 row- 

CrAir 6lnt»nuBa*i EK BOO'tOCK) II,- 
SO 2600 Tlnlw«rarilonuel»r 3288- 
Ml DO Prlrtloc Pteltaji 1749 - 

8amii<ehaB XubvHoi trio TrnhKyen, EinrrftiiMifilrudga ob Lav«r 

MttttaNtaf 

Pfl 119(1.- P7 M9&- 

POcotor tWB.- PT<:oior I84».- 

SamlrcN TraKlomn ab L«0W IMa»trai. 

Star Druekar 

NL 10. wiUilwloo Sclmltiol«*i IBM, CormnoOor* CanHotihiii 604- 

ND 10 VCO,- NX lit 1**11 U4&- 

NBS4-10 I4BB,- NB24.I5 179*.- 

EwalMniMinxua 'l* Star Hi TO »4*,- 

DruchaiUbo' IBM nowlo liir Snhnentcr 464/664/612B V 39,- 

OltMimn t%' Mnmibrtlu MP 2DD M Uankmrtrt 1PI, M) Rt *J.I«1 

WIMrtlgar Him»l»: Wir Imrarn nm a«rnw, dla 'U< rwn daunctan 
Mwk.1 bMlimrm vmirdon, all* C*tw«ln rtanar mlt FlZ-Wummar uiKi 
MuincrMn HanrltMciiariv 

PrntUslpn HGrtitnloi, qaoan adiaimiaiiaii PmlumKhlnq und nur mil 
Anootre do» gtMOnWOMI AnikaW 



Auslandslieferung (Or die Schweiz ab Lager Zurich 

BestBllumgen our In Ravensburg tdtlgen 

Nor V*iMnO. nbftOAilig' Oof Oornio mir nauri Aaspnxha in AiMiialimen •nOglleh 
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Computer-Mark! 



Gewerblkhe Kleinanzeigen 



NEU dekatron tomtolhwr* NED 
L»m*n Si* jpietend Spraehen 

ProtesjaoiwJIe Programme fur Sch Qtar und El- 
tern. Van- 4, erweilwl und ubefadxniaL Mil 
neuan Progfammen und noch mehr Lemm6g- 
ticfthM&n. Fur C&VC128 auf Disfcetten, Jsder 
Spraeweftrgang baser* aus jewetts 3 Pro- 
grammdi&keHpn mitje lOOOvWKhiedanenVto- 
kabdn lest I und II Anting*. 1M III Port- 
qotcIm EngBaCh kfiome — je 500 Da d& mn 
dunflen/Progt 

Engbsch laat I. II. Ill + EngliKh Manager 
Engl lech Idtome I. II. PH. TV (Rtdewendun- 
9*n) 

Engllftch Nautlc I, II, III (Seeltfirt*sngH«h) 

L» franc* T«t I. B, FH 

Spanhteh Te«! I. II, III 

Italtano Tk! I, II, HI 

Danittft'fetU.lil.lU 

LateinTeiH. II, HI 

Jeda* Progtarnm t* ca. 100 KB ssart!, dan Urn 
Saute neeh oautschef Tastttut, DktkmamO, 
Oruckmano, Korrekhit, Taafauawertung und 
ausfurvrliche Antertung. Into gratis. 
BessHfcervice aocri totekntech von 9-21 Utv 
Pnjtee je Progr : 3&~ DM, 3Slc*. 109- DM, 
jedes Hil l 35— DWSyt. BBt, MH + Porto 
fl*kt«n>n. Pojtlncd 1263, 6103 Grteahetm 
Tel OQISjjWg*, Ti 4137213, Fax 06156*3832 

BiBg * <unMw<neB und gulf 

Software I C64 u. C128 
Into + Katatogcksk + Demos gag. ift- tew 
per Nfi — Koniajct: ESOCOM. Postfach 4ft 
8820 Gunjenh3us©n 



ERCrnKA-auOsfgawOlvil- Adventure, autre- 
g*rxJe BJd&f, cteulfich. 3 D«* . C6«. 29.95 + 
NN, EROTIKA IM%9S. bek» S9.9& Annans, 
Am QvaJbefg 5 a. 317Q Gffiwm 

GraltMnto fur C84/C128 bai Ft Neupor, 6^73 
Pfreintf, FUMae* 72 



AIT — AMIGA IDEAL1STEN TEAM — ATT 
Ctbe» 200 Disks derbekarwit. Uwj*D*s*5 ■ 30 
DM. 10 Disks - WDM InJo-Dis* - 10 DM (Be- 
st h/e* der Prg. ub*r ?50 9*J5crvrrmsa«efV) 
wind beiBesfl- dutch i 0*sk ersettt. BefeeMigt 
ru Prei&en von S DM pro Dak inkt. Kosten - 
Altaaqaaaiweg 32, 3257 Springe 4 

Amiga 500/1 080(2000 Programme, ausfuhrfi- 
che Grats*«te be* PO-Soft. Pf.: 359, 4290 &> 
chok 



C84-Armenderprogwnrne, Tools und Spiato 
lu Mtfltpretaeo) Katatog giot e$ gegen 80 Pi 
wnSF-Soft. Muhtem^g 7, a*Pl Swjhngen 



Sinclair 


• 


ZX-Spectrum 


• 


• 


Reparatur-Sch nelldfenal 


■ 


• 


und Eraatrlell* 


* 


• 


Computer ft Medieniac hm k. 


• 


• 


Heinz Mayan 


• 


• 


Rdbhaante. 52. 4090 Vketsen 1. 


• 


• 


Tei {02162)22964 


a 



Supersofrware fur den QUJ Software (ab 
Dal 20,—). BOcher und inribmufJonen. (Catalog 
DM t nCanli Harzburgerstt. 10, 25 Braaatw 



Schneider 



Public Domain Software I die CPCs & Joyce 
400 FfeaSs3tenen(!] — aine irreSache. into 2 
DM/Cai-Disfc 12 DM, PCT, Pima &«64Alsan- 
haalaii 



Gratiainto uber CPOProgrenime v F. Meupe*, 
8473 PfreJmd, Postfach 72 



Verschiedenes 



M WIR LfEFERH MEUE SOFTWARE FUR ■ 

■ Commod C-16 — Aimga. Scnneider ■ 

■ und Aten BOO XL — 520ST. LaSe ■ 

■ ant von BERLAU-SOPt Pasxl «15 ■ 

■ 2150 Bwtehude System angeben. ■ 



AchtungJ tehtungf Ac«ung' 
Wit Buchen PregcaiTnriefBf. efe Ptogramme 
fur Atan ST sen*' Wrt txeten gu*e BeM N a W fr 
Into: P^p^ 56. A^027 Ira^bruch 



Owm— aiiufci fur ata Sy«e>me aupeqaan- 
stjg, jco aiduel, scftnal so*>t Lisas ararjfdeni 
von 

made. HeetKomputar — Teanp i o to . There* 
Sfe 110, 6600 Murnbefg. TeL 09rtf*867l (i B 
Kamplgfuppe DM 79. Maaaertfontc-Kass DM 

8£OJ 



• HOMECOMPLTTEfl - R£PARATUREM * 
S«K^-^omrnodore^r>£cnne«ter 
RFTMelafar H fOeMng. Mex-iaeae^Ste 6. 
3200 HtMeaheim, Wbo 05t2M63reg 

C^mpula^tHH^Vareand Ktleeel 

War vamnden Facf*ucJwr turn ThasnaCom- 
putac Kostenfosa Into ar*ord*m Compyiar 
budv Vefsand Knssei. Im Vienet & D5*09 Dw- 
ngmai.TeL 02eo*/i8i8 



♦A****************** 
aRaperatur rtd. EnaUSBie md 3 Monala* 

* O a wanB a tl ai f a i aj lKioMn rra iaa n , zA * 

* Sinctaa Spectrum.... 7950 DM * 

* C wm u udu r a 8«— H9J50DM * 

* Scftn«3er464«4»iza tftSJODM . 

* Pt>SCRVlC£, bL ftoaeehahn, Scfwbtr.7,* 
a- S4*i Dungennetn. "W : 02653.758S * 

* ai kith anna n gegen Facxpono « 
************** ** * * * * 

***S<>FTWAftE-«>«HECTlOH < *. 

DaaSupaf^kvprograrnrn Copy II: 



IBM-PC * KwnpeoW* DM99.- 

AJar.ST DH9aV- 

D€4 + 128 ?M9ft- 

Appie ii Serte BK - 

Apple MAC DmaaV- 

CMm Gpaaa8 DM99L— 

PC-loote DM99.- 

Copy P PC Opt Board DM375.- 

Fiasn (Lautw-Speede*) DM 273.- 



* ca JOOOwaiaareTaritikfaetjaoanQDfr^ 
ter Unset AngerxK taromt sotofl Beat anrBer 
CjupU t aH yp angabervi 
Oiaiiau.7 a> O-800O Mtorten 90 



■ ■■ SOFTWARE J€D€R ART FOfl ■■ ■ 
■■■ STftC-84 •■■ 

■ SrtijiBpiia^f iwef wia fcung * Buohver- ■ 

■ wafarog * Mastatncjaoaratof * wvm 8 

■ h. t M fc >f*a ft i itf aiaai aa laalia ioT ■ 

■ Ba g pre la a? Pi ugm ia ae paeueftel ■ 

■ OnalairiiD trri Thonrtm I rrnl. TVitt ■ 

■ acnufctfr 44. 405Q M6rKftengtodbacfi I 1 

■ DtSlCETTEM m Oar. ■ 

■ 5';-.48lpi. DM 0.75 2 D ■ 

■ 3V. 135u>. Oaf 2,50 1 DO ■ 

■ 13Stip, DM 2.70 2 DO ■ 

■ 3 ' MBrtenrtkt DMfi.50 2CF ■ 

■ ■ 

■ AAgern. Aus4rr>Agenl Rngstr 10 ■ 
at &j&0S7 Echinfl TaJ OB1 33*6116 ■ 



tit BESOCHCM SIE IMS lit 

ELEXinOtlK * COMPUTEHTAGE SAAB 

Verioatffs 8 kjiminatluniiai a m i wi * - 
6 .9 Kongreaanaie Saarbriicken 
AuaM alar aoMe n unaer Angebote unbedaagt 

rrZ<~ i-'- 

jMR> PF l0128a98gOva9Jnoen 

• + Slop • + |B<J9 Uenoe Scftwe 
PC ab S DM/ Da*BaaayQiali|lriiiiirirj gm'age- 
genFfaaumscniag von Kopysenrce Keen, HOr- 
atefBrucn 133. *937 Laga 



Wichtiger Hinweis fur alle 
Kleinanzeigeninserenten: 

Folgende Video- und Compute rspiele sind 
von der Bundesprtifsfelle, Bonn, indiziert: 



Battlezone 
Beach Head 
Beach Head II 
Btue Max 

Castle Woifen stein 
Commando 
Commando Libya Part 
Desert Fox 
Eroticon 
Falcon Patrol 
Falcon Patrol II 
Flyerfox 
Friday the 13th 
G.I. Joe I + It 
Girls they want 
to have Fun 
Green Beret 
Hitter Diktator 
Nice Demo 
Paratrooper 



Porno Dia Show 
Protector II 

Raid on Bungeling Bay 
Raid over Moscow 
Rambo It 
River Raid 
Seafox/Seawoff 
Sex Games 
Silent Service 
Skyfox 
Soldier One 
Speed Racer 
Stalag I 

Swedish Erotica 
Stroker 

F15 Strike Eagle 
Tank Attack 
Teach busters 
Theatre Europe 
1942 Trainer 



Der Verlag behalt sich vor, bei Softwareangeboten 
indiziert© Spiele ersatztos zu stretchen. 



Preise wie im 



S>SON 

EPSON 


FX-800 

LChSQQ 


335- 

1448." 


NEC 

NEC 


PS -MM 

P5 color 


1098.- 

1448,- 


Staf 


NL-10 


548.- 


Citizen 

P&ftBS Ml it 


MSP-IOb 
KX-P10B1 


638,- 
498.- 


Panasonic 


KX-P 1592 


1195,- 


OKI 


OKf20 


496,- 


OKI 
OKI 

Juki 


. • : 549 - 
USBbY i ?W 3799,- 

5510 748.- 


BrtrtfW 




489- 


C<x->nxxlDfePC-10 II 


1998,- 



FX- 1000 

LO-1000 



1206,- 

1898,- 



LX-600 


M8,- 


LO-2500 


2498,- 


P7 


1398.- 


P7 color 


1698 - 


NX-15 


978,- 


MSP-25 


1048,- 


KX-P 1083 


1048.- 


ML- 294 


1998,- 


ML-192 


869,- 



Eraoeaersfi! P*598,- 
HB 24-15 1798,- 
LSP-120D 438,- 
KX-P 1082 738,- 
KX-P 1595 1598,- 
WL-203 
ML- 183 



Gesamte Juki -Palette lieferbar! 
M-1409 798,- M-1509 998- 

PC- 1 » mil 20 MB-Pfatte 2748,- 
Ses'cO&'iaa-flOAJ 858,- VtGAOeLUXS 748,- fiKiwutfeyrcr^'Vorftor 1298.- 

Seagaie ST 225 20 MB. 65 rns mci. Controller. Kabeisat2 698,- 
Sdagate ST 238 30 MB. ind. RLL-Conlrolter. Kabeteab 728,- 

Computer Discount 2000 GmbH 

HinterderBahn • 5403Urmitz-Bhf. ■ ® 02630/842 27 

9/87 



- [ Ecosoft Economy Software AG j - 



KalserstraBe 21 , 7890 Waldshut. Tel. 077 51 - 79 20 

Frei-Programme (fast) gratis 

Neu: Stark erweiterte KoJIektionefi: IBM: 1020 Disks, C64 360 Disks, 
C 128: 35 Disks. Atari St: 220 Disks. Amiga: 120 Disks, 
Apple ll: 260 Disks. Macintosh: 335 Disks 

Neu : Sonde rttoltektlonen: Von uns nacfi SacftgetoieABn sortierte und auf 
Laijt^higkalt und Quafitat gepfulte Prrxjrarnmfl Bme UstB -Sorrier- 
kollektion- anfordem. {Dxoputefmarke angeben bttte ) 

Neu; Deutsche Programme 

Kataiog auf Disketten und 1 Diskette mit 
10 beiiebten Programmen DM 10.- 

BnscMiessltch gedrucktes Sachgebasls-Vefzetchnis. 
fBrtte Banknote Oder Sdheck beileoen ) 
BHRe unbedlngt Computermarke und Model! angeben. 
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Vortex-Mailbox — 
Public Domain mid 
mehr fur Schneider 
und Atari 

Vortex, alien Schneider-Besit- 
zern bekannt als Heisteller von 
Laufwerken und Speichererwei- 
temngen fur Ihren Computer, 
hat fiir alle DFtl-Interessierten 
unter der TeJefonnummer 
07131/55064 erne Mailbox ein- 
gerichtet 

Die Box beherrscht das X-Mo- 
dem-Protokoll und arbeitei mil 
300 Baud, acht Datenbits, keiner 
Paritat und einem Stop-Bit 
(8/N/l). 

Die Mailbox besteht aus ei- 
nem Atari 520 ST Plus, einer 
2Q-MByte-Festplaite von Vortex 
und der Vortex-Doppeldisket 
lenstation Zur Zeit kann jeweils 
nur ein Anrufer rait der Mailbox 
kommunizieren, doch ein Aus- 
bau zum Multitasking-Bemeb ist 
bereits geplant. Evenruell, so 



hofft der Sysop zuverstchuich, 
erfolgt aucn der Anschlufi an 
das DatexF-Netz. 

Der Inhalt der Vortex-Mailbox 
reicht von witagen Kurzge- 
schichten uber wissenschaftli- 
che Beitrage zur Gen-Technolo- 
gie bis hin zu einem umfang- 
reichen Angebot an Public 
Domain-Software fur CP/M und 
Atari ST. Selbstverstandlich feh 
len Hinweise sowie Tips und 
Tricks a us der DFU-Weft in 
•Vol vox« ebenfaUs nicht. Fur 
die Modelle Schneider CPC, 
Schneider PC und Atari ST sand 
zusatzliche Facher, »Schwarze 
Bretter* eingerichtet, die spe- 
zdelie Informationen zu diesen 
Computertypen enthalteiL 

AuSerdem lnformiert Vortex 
durch die Mailbox uber eigene 
Neuheiten und nimmt Anfragen 
zu Vortex-Produkten entgegen, 
die in der Kegel nach ein bis 
zwei Tagen ausfuhrhch bearrt- 




»»« H i »»■ 
i inmnnm i i 



wortet werden. Die Telefon- 
sprechstujide, die montags und 
donnerstagsvon 18 bis 21 Uhr un- 
ter der Nummer (0713?) 2160 
und 7960 sowie (0711) 7775576 
duTchgefuhrt wird. bleibt wei- 
terhin bestehen. Die Mailbox ai- 
beitet befehlsonentiert analog 
dem GEO-Befehlsstandard und 
veifugt uber komfortable Hilfs- 
funktionen. Eine Kurzanleitung 
kann als ASCII-Datei a us der 
Mailbox entnommen und uber 
den heunischen Drucker ausge- 
druckl werden. Wem diese In- 
formationen nicht ausreichen. 
der kann gegen einen UnfcDsten- 
beitrag das Mailbox-Handbuch 
bei Vortex bestellen. Fur alle Be- 
sitzer des Schneider CPC odei 
Atari ST, die bislang noch nicht 
uber ein Tenmnalprogramm 
verfugen, bietet Vortex ein Paket 
aus Termin a ) programin . Hand- 
buch und Benutzeretntiag fiir 
die Mailbox an. (ma) 



vorte* Ca*put***5ystw» BmbH 
E— Hail V In^crMtiorsfyftva 
VOL VOX tvars. t0?2603> 

Id vcrtn BmbH / 1<?S7 



F»lteritr. SI - S3 
71*1 Finn b. Heilbrwn 



Hacker's Corner 



Internationales 
Sysop-Treffen 
in Berlin 

Em Internationales Sysop-Tref- 
fen veranstalten die *Bayerische 
Hackerpost*, der ►Chaos-Com- 
puter-Clubt und die »Compuier 
Artists Cologne* im Rah men der 
internahonalen Funkausstellung 
Ende August in Berlin 

Vbn Samstag, den 29.8.1987 bis 
zum 1. September ist das Kreuz- 
berger Alternate Zentrum 
»Mehringhot« (Berlin. Gneisen- 
austr. 2) der Treff punkt von Mail- 
box-Be treibem aus dem In- und 
Ausland Hauptthema ist der 
Aufbau eines Mailbox-Netzes 
Einige erfahrene Mailbox-Be- 
treiber (Reinhard von CLINCH/ 
Hamburg. Georgie von SUNIL 
(CAD)/Kdln, Steffen vom CCC/ 
Hamburg, Joachim von LINKS/ 
Munchen. Hemz von IBB/Berlin) 
berichten uber ihre Vorstellun- 
gen und Erfahrungen. AnschUe- 
Bend wird das IPN-Konzept (In- 
terPoolNet eV.) vorgestellt. Am 
Sonntag und Montag sind Ar- 
beitsgruppen zu Presserecht. 
Hardware, Femmeldeordnung 
und Mailboxirihalten geplant. 
Am 1.91987 inn 16 Uhr tauft das 
traditionelle Hackertreffen auf 
der Internationalen Funkaus- 
stellung am groBten Fbststand 
der IFA. Arunelden zum Sysop- 
Treffen konnen sich nur Sysops 
unter Tel 089/8084 47. Qg) 



men mi! Molly, der Leibwachte- 
rm des Auftraggebers, und sei- 
nem in ROM gespeicherten ehe- 
maligem Lehrer (dessen grd&- 
ter Wunsch es ist, geloscht zu 
werden), macht sich Case dar- 
an. die Aufgabe zu losen und 
sieht sich pldtzlich dramahschen 
Verwickiungen gegenuber. 

Neuromancer zeigt in einer in- 
teressanten Weise, wie die Com- 
putertechnik sich fortentwickeln 
konnte. wenn der technologi- 
sche Fortschrin das bisher vor- 
gelegte rasante Tempo beibe- 
hS.lt Auf jeden Fall ist Neuro- 
mancer ein Science-fiction- 
Roman, der den Computer- 
freak, sowie denjemgen, der 
Spafi an emer guten Geschichte 
hat, gleichermaBen begeisten. 

Als Computermteressierter 
lernt man, dank der FuBnoten 
des Ubersetzeis, ganz nebenbei 
auf eine angenehm unaufdring- 
liche Art fast samtliche Fachaus- 
drucke der Computerbranche 
und deren Bedeutung kennen. 

(hf) 



WflJoiii G i bs on . »NemooaaDcen. Heyne 
Verlag, MaflctwQ, Pres. 9.80 Maik 



•713J/55 * A*-3#* (t»url-B D*t*r»bit.-1 St upbi t -k .•■ n. P*nt«t 

1*.*5 S Sritmnfo ErlMutirungef zu VOLVO I 

25.43 >Plnbo*rcJ Alles zu cJw fiKhntrn 

27.04 >Unt«rh«ltunQ ScHaun Si* tin*»ch n1 rim 

24.04 tUt ItKJn in#os AllK urn «*ilbo»n 
27.03 DatrK-P 

28.03 S Vort*x-Tn4o Al ] ugfetr unur* Produkt* 

25.05 X >PD Podiu* d»r PO-S*rvtC« 
IS* 19 Uir intern Ff-aQan «n wort«» 



Mailbox fiir Schneider-Fans: Vortex-Box in H«0bronn 
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In einer nicht nSher benann- 
ten, nicht allzu femen Zukunft 
werden zwar nicht die Men- 
schen, wohl aber Momtore und 
Tastaturen uberflussig: Compu- 
teranwender koppeln in dem 
Science-fiction-Roman 'New- 
romancer* von William Gibson 
ihr Gehirn direkt rait dem Com- 
puter und eroffhen sich so ein 
unglaubliches RechenpotentiaL 

Case ist einer der PrivilegieT- 
ten. dessen Gehirnnerven fur ei- 
ne Computerkopplung vorbe- 
reitet wurden. Er kann emtau- 
chen in die Tiefen jedes Compu- 



ters, stent Datenstrbme, durch 
die Tiefen der riesigen Rechen- 
anlagen fluten. steuert und lenkt 
sie nach Belieben, kann Bits und 
Bytes per Gedanken manipulie- 
ren. Case ist ein Hacker der Zu- 
kunft, ein Datenreisender ohne 
Tastatur, ein Tramp der elektro- 
mschen Verkehrswege, ein Da- 
tenbankknacker. ein »Kyberspa- 
ce-Cowboy« wie er und seines- 
gleichen sich stolz nennen. 

Gegen Bezahlung eriedigt er 
jeden Auftrag. Kem PaBwort ist 
zu kompliziert, urn nicht von lhm 
geknackt zu werden. Keine Da- 
tenbank, keine Mailbox ist gut 
genug geschutzt, hat ausrei- 
chend mtelligente Sicherheits- 
maBnahmen, urn nicht von Case 
•aufgemacht* zu werden. 1m in- 
teiligenten Wettstreit zwischen 
den Kyberspace-Cowboys und 
den Systembetreibern Ziehen 
letztere iminer den kurzeren 
Case beherrscht das Jonglieren 
mil Zahlen und Formen, Bits und 
Bytes einfach besser als sie 

Doch daB er einen leO der aus 
den Datenbanken und Maflbo- 
xen erlangten Informationen fur 
sich behalt, um daraus aelber 
Kapital zuschlagen, wird lhm ei- 



nes Tages zum Veihangms Sei- 
ne Auftraggeber erfahren es 
und rachen sich an ihm, indem 
sie seine Nervenenden im Ge- 
hirn fur eine Zusammenschal- 
tung mil einem Computer un- 
tauglich machen. Unversehens 
wird aus dem himmelhochflie- 
genden Hacker ein bodenstan- 
diger Normalmensch. 

Von da an lebt Case armhch 
auf der StraSe, macht kleme ille- 
gale Geschafte und traumt von 
der Zeit, als er noch wer war un- 
ter den Kyberspace-Cowboys. 

Pldtzlich taucht ein schembar 
raafilos reicher Auftraggeber 
auf, der die medizuiischen Mog* 
lichkeiten besitzt. Case seine 
Kyberspace-Fahigkeiten wie 
derzugeben. Als Gegenleistung 
verlangt er von Case die Qber- 
nahme emes gefahrlichen Auf- 
trags Darnit Case sich nicht ein- 
fach aus dem Staub machen 
kann. hat der Auftraggeber eine 
Sicherungersonnen: Nach einer 
bestnnmten Zeit verbrennen im- 
plantierte Elektroden die Ner- 
venenden von Case' Gehirn von 
neuem. Nur wenn er den Auftrag 
erfullt, wird die Sicherung aus 
seinem Gehirn entfernt. 2usam- 
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Reif epriff ung fur ein 

Malerduo 




Fischauge, Lasso mid 19 Bfld- 
schirme machen Appetit auf 
zwe i neue Malprogramme fur 
den Atari ST »D.R.A.W.« und 
■>Aitkraft<< merkt man an, da£ 
sie aus den Erfahnmgen und 
dei Praxis von Profi-Zeich- 
nem stammen. 



it Zeichenprogrammen 
, wurde der ST in der Ver- 
Igangenheit formlich uber- 
schwemmt. Kein Wunder, bietet er 
doch dank seiner hohen Aufldsung 
ein ideales Betatigungsfeld fur krea- 
nve Computerkunstler. Die Pro 
gramme 1D.R.AW1 und *Artkraft« 
entstanden weitgehend aus den Er- 
fahrungen und der Praxis von Profi- 
Zeichnern, Hier liegen erstmals Pro- 
gramme vor, die nicht versuchen, 
durch viele exotische aber kaum 
brauchbare Funktionen zu glanzen. 
Programme vielmehr, die sich 
streng am Einsatzzweck orientieren. 

Ays der Praxis von 
Profis 

DR.AW. kommt von Omikron und 
steht fur ^Dietrich Raisins Artist 
Workstation*, Es ist vollstandig in 
dem aufierst schnellen Ornikron- 
Basic geschrieben. Hinter DR. AW. 
steht ein Programmierer mit lang- 
jahrigen Erfahrungen in Grafik und 
Design. Das Programm macht sei- 
nem Namen bereits auf den ersten 
Blick alle Ehre. Die Bedienungist an 
das gute alte Degas angelehnt Per 
Mausklick erfolgt die Umschaltung 
von der Zeichen- in die Meniiebene 
(Bild 1) und umgekehrt. Die Gestal- 
tung des Mentis als Kombination aus 
graftschen Symbolen und Text ist 
niitzlich. Das Auswahlfeld ist liber- 
sichtlich und funktionell angelegt, 
Sowohl die Zeichenfunktion als auch 
die verschiedenen VoreinsteHun- 
gen (beispielsweise Fullmuster. Pin- 
selstarke etc) iassen sich direkt an- 
sprechen. Das ist ein fiir Zeichen- 
programme ungewohnlich hoher 
Bedienkomfort. 

Selbstverstandlich sind alle geo- 
raetrischen Grundfunktionen vor- 
handen. Deren ausgekliigelte Be- 



dienung unterscheidet sich sehr po- 
sitiv von den meisten bekannten 
Programmen. So wird beispielswei- 
se in der Kreisfunktion das um- 
schlieBende Quadrat und der Mit- 



natenanzeige des Cursors sowie 
der Darstellung des gezoomten Aus- 
schnitts. Auf Tastendruck laBt sich 
die aktuelle Cursorposirion jeder- 
zeit auf (0/0) setzen. Die Lupenfunk- 



Kunstwerke 
wie dieses tod 
Michael Gotze — 
mit Artkraft gelingt 
vieles, was mit 
Zeichenprogrammen 
bisher kaum 
machbax wax 



telpunkt slandig mit angezeigt, so 
lange, bis der Kreis endgiiltig ge- 
setzt ist. Bernangelt werden muB an 
dieser Stelle lediglich die zu langsa- 
me Kreis- und Ellipsenroutine, die 
das Verschieben und das punktge- 
naue Plazieren eines Kreises nicht 
gerade zum Vergniigen macht. 

19 Bildschirme stehen in DR AW, 
auf einem ST mit 1 MByte RAM 
gleich2eitig als Zeichenebenen zur 
Verfugung, Damit halt DR.A W den 
absoluten Rekord, zur Freude des 
Zeichners, Zusatzlich wurde ein Zwi- 
schenspeicher eingerichtet, der 
den derzeitigen Stand Direr Arbeit 
blitzschnell festhalt. Unbeabsichtig- 
te wKleckser* lassen sich so sehr 
leicht ruckgangig machen. Mit den 
vorhandenen Malebenen lassen 
sich sogar Trickfilme drehen, indem 
die BMschirme nacheinander sehr 
schnell eingeblendet werden. Die 
Reihenfolge und die Geschwindig- 
keit stellen Sie dabei selbst ein. 

Sehr stark ist auch der Zoom- 
Modus. Hier wird der gesamte Bild- 
schirm als Lupe benutzi das untere 
Bildschirmdrittel dient der Koordi- 




tion ist auBerst schnell. Sie wurde als 
einziger Ibil des Programms in Ma- 
schinensprache geschrieben, 

Die Blockoperationen sind we- 
sentlich vielfaltiger als in den mei- 
sten anderen Zeichenprogrammen, 
Sie lassen sich sowohl im rechtecki- 
gen Rahmen als auch freihandig mit 
einem Polygon ausschneiden. Dar- 
tiber hinaus arbeiten sie sehr genau 
und schnell Kopiereu VergroBern, 
Schmieren eta sind bei alien nur 
denkbaren Hintergrundverknup- 
fungen vorgesehen. VergrOBern 
und verkleinern ist maBstabsgetreu 
vorgesehen, im Bit-Block-Modus 
auch in X- oder Y-Richtung. 

Eine der interessantesten Funktio- 
nen, die auch unter den Blockopera- 
tionen zur Verfiigung steht, ist die 
Kontrastverstarkung. Sie erzeugt in 
einem frei definierbaren rechtecki- 
gen Bereich in vielen Fallen aus 
schwarnmigen Umrissen ein diffe- 
renziertes Bild (Bild 2). 

Ein ganz eigenes Kapitel sind die 
Bit-Blocks. Das sind Bildschirmaus- 
schnitte, die sich rechteckig defmie- 
ren und anschlieSend verzerren, 
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Bild L 

Ubersichtlichkeit 
in der Bedienong 
macfat das Arbeit en 
mit D.R.A.W. 
zum KunstgenuB 



Auf die selbstverstandlich vorhan- 
denen geometrischen Grundmnk- 
tionen wollen wir mcht naher einge- 
hen. Genereil ist zu sagen, da£ hier 
die Bedienung auf den ersten Blick 
unkomplizierter, aber auch in eini- 
gen Punkten weniger anspruchsvoll 
gestaltet wurde als DR.A.W.. Art- 
kraft steilt irnmerhin 16 Bildschirme 
zur Verfugung, die sich zudem mit- 
einander verketten lassen. Das Ko- 
pieren beliebiger Ausschnitte und 
Bldcke zwischen den Bildebenen ist 
narurlich vorhanden. 

Das freie und genaue Ausschnei- 
den beliebig geformter Bildaus- 
schnitte ist fiir einen Comiczeichner 




stufenlos drehen, spiegeln und ko 
pieren lassen, AuBerdem lassen sie 
sich im Bit-Block-Format des 
Omikrqn-Basic laden und spei- 
chem. liber diese Funktion steht so- 
mit eine Schnittstelle zu einem der 
machugsten Basic-Dialekte fiir den 
Atari ST zur Verfugung. 

In der vorliegenden Version war 
lediglich ein Druckerlreiber fur den 
Star NL-10 lmplementiert Treiber 
fur Epson FX/LQ/MQ NEC P6 und 
{Compatible sind derzeit in Arbeit. 

Ein weiterer Vorteil: Von DR.A.W 
ist auch der QueUcode (Programm- 
text) erhaltlich, es last sich also von 
geiibten Basic-Prograrnmierem be- 
quem nach den eigenen Vorstellun- 
gen abandern und erweitern. 

DR.A.W. ist ein absolutes MuB fur 
passionierte Computer-Zeichner, 
Bei einem Preis von 79 Mark ist das 
PreisVLeistungsverhaltnis als her- 
vorragend einzustufen. 



Auf einen Blick 



Programm: DJULW. 
Preis- 79 Mark 
Sprache: Oruikron-Basic, 
Assembler 

Starken 

Schnelle Bedienung 

Anzeige der Cursorkoordinaten 

19 Bildschirme gleichzeitig 

Zeichentrickfunktioii 

Kontrastfunktion 

Eeliebiges Ausschneiden von Bldcke n 
Schwachtrn 

Langsame Kreisfunktion 

Nur maSstabgetreues Dehnen mdglich 

Programm: Artkraft 
Preis: 119 Mark 
Sprache: GFA-Basic 

Stibtoen 

Einfache Bedienong 
Bis zu 16 Arbeitsebenen 
Axbeitsebenen Lassen sich verketten 
Ausschneiden mit Lassofunioion 
Eigene Hardcopyroutine 
Schwachen 

Lang same Spezialfunktionen 
Kerne Undo-Funkuon 
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Das Programm Artkraft ist ein Bei- 
spiel fiir die erstklassige Zusam- 
menarbeit zwischen dem Profi- 
zeichner Michael Gotze und dem 
Progjammierer Christian Rees. Be- 
reits in Ausgabe 6/86 von Happy- 
Computer hatten wir uber Michael 
Gotze berichtet, der als einer der er- 
sten Comiczeichner den Atari ST fur 
sein kreatives Schaffen entdeckt 
hatte. Zum damaligen Zeitpunkt 
begniigte er sich noch mit •Gem- 
Draw*. Aber schon bald tauchten 
die einen oder anderen Forderun- 
gen nach mehr Komfort und mehr 
praxisorientierten Funktionen auf 
Die Ideen und Vorschlage griff Chri- 
stian Rees auf, und so entstand Art- 
kraft schlieBlich nach fast einjahri- 
ger Programmierzeit in GFA-Basic. 

Comics a u s dem 
Computer 

Ebenso wie DR.AW orientiert 
sich auch Artkraft in Sachen Bedie- 
nung an Degas. Dabei ist das Menii 
(Bild 3) mit ebenso aussagekraftigen 
wie lustigen Icons ausgestattet. Da 
wird schon die blo&e Entdeckungs- 
reise durch das Programm zum opti- 
schen Vergniigen. 



noch wichtiger als fur einen techni- 
schen Zeichner. Bei Artkraft ist man 
in diesem Punkt auch noch einen 
Schritt weiter gegangen als bei 
DR.AW So laBt sich der Ausschnitt 
nicht nur mit Polygon bestimmen, 
sondern auf Wunsch sorgt zusatzlich 
eine »Lassofunktion« dafur, daB sich 
die Ausscfmeidelinie um das Objekt 
zusammenzieht Weiterhin lassen 
sich runde Objekte besonders 
schneD mit der Funktion ■oval aus- 
schneiden* vom Bild loslosen. 

Wurde auch hier weitgehend auf 
Spezialgags verzichtet, so konnte es 
der Autor doch nicht lassen, seinem 
Programm ein sogenanntes ■Fisch- 
auge* einzupflanzen. Diese Funk- 
tion produziert eine wenig reizvolle 
Verzerrung auf der Mattscheibe 
und ist zudem ein wahrer Zeitfres- 
ser. Sehr viel sinnvoller, aber eben- 
so langwahrend, ist das stufenlose 
Drehen einzelner Objekte 

Uber eines der Icons laBt sich ei- 
ne GEM-Meniizeile erreichen, in 
der zusatzliche Einstellungen vorge- 
nommen werden, wie etwa das zu Ie- 
sende Bildformaf Hier kann Art- 
kraft einen groBen Pluspunkt verbu- 
chen. Nicht nur Degas und Doodle- 
Bilder werden erkannt, sondem 
vielmehr auch DIN-A4-Bilder (64000 
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Byte). Dariiber hinaus Werke aus N- 
Vision. Pro-Paint, Snapshot und so- 
gar Farbbilder aus Neochrome und 
Degas, die in Grausfufen umgerech- 
net werden und durchaus brauch- 
bare Ergebnisse liefern. 

In der MenuzeUe finden Sie auch 
eine Schnittstelle zu GEM, tfber die 
sich Accessones starten lassen. Die 
Einstellungder Diskettenstation und 
die Abfrage des freien Diskettes 
platzes sind ebenso vorgesehen. 



Es versteht sich fast schon von 
selbst, daB em Programm wie Art- 
kraft den Benutzer mit der Erzeu- 
gung von Grauverlaufen untersrutzt. 
Das Zurucknehmen der letzten Ak- 
tion fehlt allerdings. 

Bleibt noch zu erwahnen, daB Art- 
kraft eine eigene Hardcopyroutine 
fur Epson-FX und kompatible 
Drucker besitzt, die hochste Qualitat 
garantiert, und mit der sich auch 
Bildausschnitte drucken lassen. 



Da beide Programme zum Zeit- 
punkt des Tests erst zu 99 Prozent 
fertiggestellt waren, konnensich bis 
zur endgultigen Version noch ge- 
ringfugige Anderungen ergeben. 
Von den Handbiichern lagen aller- 
dings nur Fragmente vor, die sich 
damit einer Beurteilung entziehen. 

Vorlaufer 

der kommenden 

Generation 

Beide Programme haben im Test 
ihre hervorragende Qualitat bewie- 
sen. In der Qualitat sind sie etwa 
gieichwertig einzustufea Wahrend 
Artkraft auf eine einfachere Bedie- 
nung ausgelegt ist, kann DRAW, 
mit mehi Speaalfunktionen aufwar- 
ten. Besonders erfreulich war zu se 
hen t daB die Funktionen in erster Li- 
me auf Praxisnahe und weniger auf 
Effekthascherei ausgelegt sind. 
DR.AW. und Artkraft vereinigen 
viele neue Ideen in ihrem Konzept. 
Es ist sicher nicht ubertrieben, bei- 
de Programme als Vorlaufer der 
kommenden Generation der Zei- 
chenprogramme anzusehen. (mr) 



GFA-Basic-Kurs (Teii 5) 



Dem Fachmann fallt auf; Die 
GEM-Befehle von GFA-Basic 
sind unvollstandig: Menus 
konnen nur innerhalb des GFA- 
Basic erzeugt. Fenster nur an vier 
genau bestimmten Stellen, nicht 
iiberlappend und in ihrer Anzahl 
nur beschrankt aufgebaut werden, 
und Dialogboxen wurden vollig ver- 
gessen, sieht man mal von Alert- und 
Fileselector-Boxen ah 

Doch mit ein paar Tricks lassen 
sich auch diese Klippen umschitTen. 

Anfangen wollen wir zunachst nut 
der einfachsten Funktion, der Ver- 
waltung von Windows (Fenstern). 
Wir 2eigen Ihnen, was nicht im GFA- 
Handbuch steht: GEM-Program- 
mierung in GFA-Basic GEM, oder 
besser, das AES (Application Envi- 
ronment System) stellt uns Fenster, 
Dialogboxen und MenUverwaltung 
zur Verfligung. 

Wir wollen in diesem Kursteil 
nicht auf die GFA-Basic Befehle, son- 
dern auf die betriebsinternen AES- 
Routinen zuriickgreifen. 



Mit GFA-Basic konnen Sie 
naeh Lektiire dieses Kurs- 
teils endlich auch Program- 
me schreiben, die bisher nur 
C- oder Pascal-Progranunie- 
rem vorbehalten waren. 

Urn eine Routine des AES aus 
GFA-Basic heraus aufzurufen, dient 
der GEMSYS-Befehl. Diesem wird 
die entsprechende Funktionsnum- 
mer der auszufuhrenden Routine 
ubergeben, wobei zuvor noch die 
Parameter, die diese Routine beno- 
tigt, ilber entsprechend dafiir vor- 
gesehene Speicherzellen gesetzt 
sein mussen, Ein Beispiel soli diesen 
Sachverhalt verdeutlichen: 
1 Auf ruf der Routine WIKD.CREATE 
DPOKE INTIN,wi_crwkind I Parameter 
DPOKE INTIN+2,wL_erwx I setzen 
DPOKE INTIN44,vL_crwy 
DPOKE INTIN46,wL_crwv 
DPOKE INTIN+8,vL_crvh 
GEMSYS 100 ! AES auf ru fen 

back=DPEEK( INTOUT) ! Ruckgabewert 



Ohne uns zunachst mit der eigentli- 
chen Aufgabe der Routine aufeuhal- 
ten, kann man hier doch wunderbar 
sehen, wie man von GFA-Basic her- 
aus Routinen des AES aufruft und 
diesem Parameter entnimmt oder 
iibermittelt. 

Insgesamt kennt das GFA-Basic 
mnf solcher Systemadressen, uber 
die man alle erforderlichen Einstel- 
lungen durchfuhrt: 
CONTRL: Durch die Control- 
Parameter kann man alle Einstellun- 
gen durchfuhren, die erforderlich 
sind, urn dem AES die Anzahl der 
Parameter und die Funktionsnum- 
mer der aufzurufenden Routine zu 
ubergeben, Glucklicherweise muii 
dieses im GFA-Basic nicht gesche- 
hen, da es durch den GEMSYS- 
Befehl alle erforderlichen Einstel- 
lungen selbst vornimmt. 
INTCN: In diesem Control-Array 
ubergibt man routinenbezogene Pa- 
rameter, zum Beispiel die Position ei- 
nes Fensters oder die Nummer ei- 
nes Pull-Down-Menu-Eintrags. 
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INTOUT: Fehlemummern oder an- 
dere Ausgabeparameter kann man 
durch die INTOUT-Variable lesen. 
ADDRIN: MuB manAdressen, mm 
Beispiel von Texten, ubergeben, so 
sind diese im ADDRIN-Array abge- 
legt. 

ADDROUT: Lieferte erne Routine ei- 
ne Adresse zuriick, so ist diese in 
der Kegel im ADDROUT-Array ab- 
gelegt 

Damit waren auch schon alle 
Gmndvoraussetzungen geschaffen, 
die uns eine verniinftige Program- 
mierung des AES gewahrleisten. 
Stiirzen wir uns also mit unserem 
nicht zu bremsenden Enthusiasmus 
in die Programmierung der Fenster. 

Urn ein Fenster im GEM zu of men, 
muft zunSchst einmal Klarheit dar- 
iiber herrschen, wie dieses auszu- 
sehen hat, Sie kennen sicherlich alle 
das Aussehen der Fenster, so wie 
diese im Desktop zu finden sind. Das 
GEM erlaubt beim Offnen und Ver- 
walten von Fenstern folgende soge- 
nannte Randelemente: 




Das fertige Fenster mit GEM-Routinen in 
GFA-Basic pro gram mi ert 

NAME (0): Die Titelzeile des Fen- 
sters. Im Desktop finden Sie hier 
den Namen des Directories. 
CLOSER (1): Ein kleiner Knopf in 
der linken, oberen Ecke des Fen- 
sters. Mit seiner Hilfe kann man das 
entsprechende Fenster in der Regei 
wieder schlieBem 
FULLER (2): Knopf in der rechten, 
oberen Ecke des Fensters, mit des- 
sen Hilfe das Fenster auf sein gro6- 
tes Format gebracht wird. 



MOVER (3): Wird bei der Fenster- 
definition das MOVER-Bit gesetzt, so 
kann man das Fenster durch Festhal- 
ten der Titelzeile und durch Bewe- 
gen der Maus verschieben, 
INFO (4): Die Informationszeile des 
Fensters. Bei GEM-DESKTOP fin- 
den Sie hier Auskunft iiber den be- 
legten Diskettenspeicher, 
SIZER (5): Knopf in der rechten, un- 
teren Ecke des Fensters. Durch inn 
stellt man die FenstergroBe ein. 
UPARROW (G): Pfeil nach oben, Be- 
wegt den Fensterinhalt um eine Zei- 
le nach oben. 

DNARROW (7): Pfeil nach unten. 
Bewegt den Fensterinhalt um eine 
Zeile nach unten. 

VSUDE (8): Vertikaler Schieber. 
Durch diesen stellt man den Fen- 
sterausschnitt ein. 
LFARROW (9): Pfeil nach links. Be- 
wegt den Fensterinhalt eine Spalte 
nach links. 

RTARROW (10): Pfeil nach rechts. 
Bewegt den Fensterinhalt um eine 
Spalte nach rechts. 
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Return 
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66: 


Dpoke Gin tin , Wind crki nd 


111: 


*Par3-Dpeok(Gintout+6) 


28: 


Void Gomdos(4H49, L: TitelX) 


69: 


Dpoke Gintin+2,Wind„crwx 


112: 


•Par 4 = Dpeek ( Gintout+6 ) 


20: 


End 


70- 


Dpoko Gin tin +4 ,Wlnd_crvy 


113: 


•Aea_back2=Dpeek( Gintout ) 




30: 


* tt 


71 : 

72: 


Dpoke Gintin+6 .Hind crww 
Dpoke Gintln+8 ,Wind_crah 


114: 

115: 


Return 

Procedure Appl init 






EreignisBauswertungsrautine It 


tS: 


Genasys 100 


116: 


Gemsys 10 




31: 


Procedure Message 


74: 


*Aes_back=Dpeek(Glntout) 


117: 


Ap_id - Dpeeh ( G intout ) 




32: 


If Menu(l)=20 


76: 


Return 


118: 


Gemsys 77 




33: 


^Redraw 


76: 


Procedure 


119: 


Graf _handle = Dpeek { Gintout ) 




34: 


Kndif 




Wind ..open (Wind_ohandle , 


120: 


Return 


3ft: 
36: 
37: 


If Heau(l)=22 

Let Close £=True 
Endif 


77: 


Wind_owx, Wind_owy , 
Wind_o»fM , Wi nd_o*rh , A o i\ ba ck ) 
Dpoke Gintin , Wind_ ohandle 


Listing. Unser Beispiellisting zeigt die 
grundbiatzliche Progxammierung von 


38: 


If Meou(l}=23 


78: 


Dpoke Gintin+2,Wind_owx 


GEM Roatinen in GFA-Baaic, Die Zei- 


39 


eWind_get(0 t 4 , *Wx% , •WyX, * 


79: 


Dpoke Gintin*4,Wind_ouy 


lennummern brauchen Sie nicht ab tip- 




WbX , »WhX , *Betn ) 


80: 


Dpoke Gintin+6 , Wind oww 


pen. 
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H SLIDE 01): Horizontaler Schieber. 
Mit seiner Hilfe bestimmt man den 
Fensterausschnitt in vertikaler Rich- 
tung. 

Urn nun ein Fenster zu offhen, gent 
man in folgender Reihenfolge vor. 
Zunachst wird mit der oben vorge- 
stellten Routine »WIND__CREATE« 
das Aussehen und die Position des 
Fensters besummt. Dabei gilt fiir 
wi_crkind der Wert, der sich durch 
Addieren der einzelnen Bits der 
Fensterelemente ergibt, also zum 
Beispiel: 2"0 (NAME) + 2"1 (CLO- 
SER) + 2~3 (MOVER) = U. Die Posi- 
tion (X.YBreiteHohe) stelit man 

durch die Variablen wi crwx, 

wi crwy, wi_crww und wi crwh 

ein. Als nachstes kann duxch die 

Routine GRAF GROWBOX ein 

sich ofmendei Kasten gezeichnet, 
und schlieBlich mit WIND_OPEN 
das Fenster endgliltig auf dem Bild- 
schirm dargesteUt werden. 

Um die einzelnen Feristerattribute 
zu setzen, dient der WIND_SET- 
Befehl. Mit seiner Hilfe bestimmt 
man nun zum Beispiel den Tfext von 
Info- und Titelzeila 

Wie Sie sicherhch wissen, kann 
auch der Benutzer eines Fensterpro- 
grammes die Position oder GrdBe 
eines solcnen Fensters verandern. 
Hierzu ist die schon bekannte 
Ereignis- oder Eventverwaltung des 
AES vorhanden, die uns alle Fen- 
sterveranderungen des Benutzers 
mitteilt. Vorausgesetzt, der ON 
MENU-Befehl wird in einem AES- 
Programm zur Abfrage der Ereig- 
nisse standig durchlaufen, so kann 
man das aufgetretene Ereignis mit 
der MENU-Funkuon auslesen. 



Hat der Benutzer schliefilich die 
CLOSE-Box angfeklickt. so ist dies 
fiir uns das Zeichen, das Fenster 
wieder zu schlieSen. Um das Fen- 
ster zunachst vom Bildschirm ver- 
schwinden zu lassen, wird als er- 
stes die Routine WIND_CLOSE des 
AES t um auch die AES-intemen De~ 
Gnitionen des Fensters zu loschen 
und zuletzt noch die WIND__DE- 
LETE-Routine aufgerufen. 

Das Beispiel-Listing zeigt Ihnen, 
auf welche Art und Weise solch ein 
Fensterprogramm entsteht Sie kon- 
nen dieses Programm dann als 
Grundlage fur eigene »WlNDOW«- 
Programme benutzen 

Als Hinweis ist zu sagen, daB die 
Programme alle mit der G FA- Basic 
Version 2.0 entstanden, da nur 
hier auch Parameter von Unterpro- 
grammen zuruckgegeben werden, 
und das GFA-Basic bei entspre- 
chender Programmierung, nicht 
den gesamten Speicherplatz reser- 
viert und somit noch Platz fur 
Resource-Files oder ahnliches zur 
Verfugung stehen la£t. Kommen wir 
nun zur Beschreibung des Pro- 
gramms. Zunachst werden, durch 
den WIND_j3ET-BefehL die maxi- 
malen AusmaBe des Desktop be- 
rechnet. Die Werte, die wir hier 
erhalten, dienen nun als Para- 
meter der WIND^CREATE- und 
WIND^OPEN-Routine. da wir un- 
ser Fenster sofort auf maximale Gro- 
Be bringen wollen, Jetzt, nachdem 
das Ffenster dargestellt ist, durch- 
lauft das Programm eine Schleife, 
in der es auf ein Ereignis wartet. 
Da uns zuvor duich den ON MENU 
MESSAGE-Befehl des GFA-Basics 



die Ereignisverwaltung abgenom- 
men wurde, brauchen wir an dieser 
Stelle nur noch auf das Andern ei- 
nes bestimmten Flags warten. bis 
wir die Schleife verlassen und unser 
Fenster schlieBen. 

Ein Tip sei zu guter Letzt noch ge- 
geben: Fiir eine wirklich intensive 
Programmierung des GEM ist es, 
bedingt durch dessen Umfang, un- 
bedingt norwendig, auf entspre- 
chende Lektiire zuriickgreifen zu 
konnen. Solch ein GEM-Buch fuilt in 
der Regel 300 Seiten alleine durch 
die Erklarungen der Befehle des 
GEM. Deshalb ist es merit verwun- 
derlich, wenn nur grundsatzliche 
Proo^arrmuertechniken bespro- 
chen werden konnten. 

(Karsten Leinfeld/kl) 



GFA-Basic-Kurs 

Teil 1: AHgemeine Einleitung und 
SchleifenprcwjiaiTimiening 
Teil 2: Prozeduren und Menu- 

programmierung 
Teil 3: Relative Dateien 
Teil 4: Sequentielle Dateien 
Teil 5: AES-Progiammiening 
Tail 6: VDl-Programmierung 

Fehlende Telle des Kurses kSnnen als 
Kopie bei: 

Redaktion Happy-Computer, 
MarkI & Technflc Veriag AG. 
Kermwort GFA-Basic-Kurs, 
Hans-Pinsel-Str. 2, 
8013 Haar, 

nachbestelli werden. 

BeacWeti &• btito Felgende Pimkv Geben Siedieg*- 
na«s ftftHsichnung des )©wi*d»9©n Teiis an Crura Be* 

Viewn an net. selbst adj«aa*rten Rockumachlag b«n 



Keine Angst vor dem PC 

(Teil 5) 




eim Durchbiattern eines MS- 
DOS-Handbuches stoBt der 
1 Leser auf eine Einteilung der 
Kommandos in interne und externe, 
beziehungsweise residente und 
transiente MS-DOS-Befehle, Beim 
Listen des Inhaltsverzeichnisses der 
MS-DOS-Systemdiskette wird diese 
Zweiteilung eben falls sichtbar. 
Wahrend die internen MS-DOS- Be- 
fehle lm Kommandoprozessor na- 
mens COMMANDCOM enthalten 
sind, liegen die externen Befehle als 
eigenstandige COM- oder EXE-Da- 
teien vor. 

Warum die zweite Gruppe der 
Kommandos als extern bezeichnet 
wird, ist klar: Jeder dieser Befehle 
muB vor seiner Ausfuhrung erst von 



Nach den internen MS-DOS- 
Befehlen wenden wir uns nun 
den externen Befehlen zu, die 
unter MS-DOS als eigenstan- 
dige Datei vorliegen. 

der Diskette oder Festplatte gela- 
den werden. AnschlieBend lauft der 
Befehl genauso ab. wie jedes ande- 
re Benutzerprogramm . Die Tabelle 
zeigt eine Ubersicht aller externen 
Befehle der aktuellen MS-DOS-Ver- 
sion 3.2. 
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Fur die praknsche Arbeitserleich- 
terung beim Umgang mit MS-DOS 
sorgt ASSIGN. Dieser Befehl dient 
dazu, Laufwerken einen zweiten Na- 
men zuzuweisen. Mit 

ASSIGN C * A 

werden Dateien auf Laufwerk C so 
behandelt, als ob sie auf Laufwerk A 
vorhanden waren. Das ist wichtig 
bei solchen Programmen, die vor- 
schreiben, da6 man sie von einem 
bestimmten Laufwerk (meistens von 
Laufwerk A) startet. Auf diese Weise 
lassen sich die entsprechenden Pro- 
gramme auch von anderen Laufwer- 
ken aus starten. 

Ahnliche und erweiterte Fimktio- 
nen bietet SUBST Nie mehr mussen 
Sie funffach verschachtelte Unter- 
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verzeichnisse eintippen, denn der 
SUBST-Befehl gibt beliebig geglie- 
derten Unterverzeichnissen die 
Chance, eine neue und Iciirzere Be- 
zeichnung zu erhalten. Diese Be- 
zeichnung wird dann wie eine real 
existierende Laufwerksbezeich- 
nung gehandhabt 
So weist zum Beispiel der Befehl 

SUBST B:\utillty\vichtige 

dem Unterverzeichnis AutiktyX 
wichtige* auf Laufwerk B den vir- 
tuellen (also nur gedachten) Namen 
U zu. Damit kann man sich viel Tipp- 
arbeit ersparen und gleichzeitig die 
Obersichtlichkeit bei vielen Anwen- 
dungen erhohen. 

Prinzipieli laBt sich das ganze Al- 
phabet fur Laufwerksbezeichnun- 
gen benutzen. MS-DOS muB dafur in 
der CONFIGSYS-Datei beim Sy- 
stemstart lediglich durch den Befehl 
LASTRDRI VE den letzten benutzten 
Buchstaben erfahren. Jeder neue 
Buchstabe verbraucht fast 1 KByte 
Speicher riir Verwaltungszwecka 
MS-DOS halt dann von vomherein 
alle Buchstaben zwischen C (bzw D 
bei PCs mil Festplatten) und dem in 
CONFIGSYS angegebenen Buch- 
staben bereit. 

Der TREE-Bef ehl 

zeichnet Bdume 

Jeder PC-Besitzer, der seine Da- 
teien a us Griinden der Obersicht- 
lichkeit brav auf verschiedene Un- 
terverzeichnisse verteilt hat, koramt 
irgendwann in die Phase, wo er sich 
am Kopf kratzt und »wo war denn die 
Datei xyz?« uberlegt. Pur diese Falle 
bietet der Befehl TREE eine groBe 
Hilfa DerTREE-Befehl zeigt die Ver- 
zeichnisstruktur des gesamten aus- 
gewahlten Datentragers an, und hilft 
mit einem kleinen Parameter sogar, 
die gesuchte Datei wiedeizufinden. 
So durchsucht der Befehl 

THEE A: /f 

Laufwerk A nach samtlichen Ver- 
zeichnissen, Unterverzeichnissen 
und Dateien, Dabei zeichnet er auf 
dem Bildschirm einen sehr hilfrei- 
chen Baum, der den Aufbau der 
Verzeichnisse und Unterverzeich- 
nisse verdeutlicht, 

Der gefahrlichste MS-DOS-Befehl 
ist zweifellos FORMAT Dieser Be- 
fehl formatiert eine iungfrauliche 
Sft-Zoll-Diskette, indem er sie in 40 
Spuren aufteilt Jede Spur wird 
nochmals in 18 Sektoren zu je 512 By- 
te unterteilt Auch festplatten iassen 
sich auf diese Weise neu einrichten. 
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nen neuen Namen zu 


ATT RIB 


Zeigt Dateiattnbute 




und andert sie 


BACKUP 


Erzeugt Sicherheitsko- 




pien 


CHKDSK 


Obeipriift angegebene 




Diskette 


COMP 


Vergleicht zwei Da- 




teien 


DISKCOMP 


Vergleicht zwei Disket- 




ten miteinander 


DISKCOPT 


Kopiert Diskette n spur- 




weise 


EXE2BDJ 


Konverhert EXE- 




Dateien in BmSrformat 


FDISK 


Teilt Festplatte in meh- 




rere Segmente ein 


FIND 


Sucht angegebene Zei- 




chenkette in einer Da- 




tei 


FORMAT 


Fonnatien Disketten 




neu 


GFTABL 


L&dt Farbgrafiktal>elle 


GRAPHICS 


Aktiviert Hardcopy- 




Routine fur Giafik- 




dmck 


JOIN 


Gibt einem Suchpfad 




einen eigenen l*auf 




werksnamen 


LABEL 


Erzeugt einen neuen 




Diskette nnamen 


MODE 


Andexi Parameter fur 




Bildschirm. Drucker 




oder serieUe Schnitt- 




stelle 


PRINT 


Druckl Dateien (wah- 




rend man weiterarbei- 




ten kann) 


RECOVER 


Versucht defekte Da- 




teien und7oder Sekto- 




ren wiederherzustel- 




len 


REPLACE 


Ersetzt veraltete Datei - 




versionen 


RESTORE 


Schreibt mit BACKUP 




eizeugte Sicheiheits- 




kopien zuruck 


SELECT 


Wahlt landesspezifi- 




sche EinsteUungen 




(Datum, Zeit, Tastatur- 




belegung) a us 


SHARE 


Reserviert Speicherbe- 




reich fur Netzwerkbe- 




trieb 


SORT 


Soitiert Daten Oder Da- 




teien 


dUDdl 






Veiseichnisptade urn 


SYS 


Kopiert die unsichtba- 




ren MS-DOS-Daieien 




IQSTS und MSD0&SY5 


TREE 


Zeigt Ptadstruktur ei- 




nes Datentragers an 


XCOPY 


Erweiterter COPY- 




Befehl 



Alle transientea (externen) Befehie der 
MS-DO S-Versioa 3.2 



Beim Fonnatieren eines Datentra- 
gers gehen selbsrverstandlich alle 
Daten. die zuvor gespeichert waren, 
verloren. Deshalb hat FORMAT 
auch eine Sicherheitsabfrage einge- 
baut, die beim Aktivieren des Be- 
fehls den Anwender fragt, ob er 
wirklich einen Datentrager forma- 
tieren mochte 

Der FORMAT-Befehl erlaubt die 
Ubergabe mehrerer Parameter, die 
beispiels weise die Eingabe einer 
Bezeichnung fur die Diskette anfor- 
dem oder das Kopieren der verbor- 
genen Systemdateien auf die neu 
formatierte Diskette besorgeiL 
Der Befehl 

FQHKAI a: /v/s 

formatiert beispielsweise die Dis- 
kette in Laufwerk A, schreibt die Sy- 
stemdateien IQSTS. MSDOSSYS so- 
wie die Datei COMMANDCOM auf 
die Diskette und fordert vom An- 
wender die Eingabe einer Bezeich- 
nung fir die Diskette an. 

Das Fonnatieren einer Diskette ist 
fast irnmer notwendig, bevor man 
sie benutzt, Nur wenn man eine kom- 
plette Diskette kopieren mochte, be- 
steht eme Ausnahme. In diesem Fall 
kommt der Befehl DISKCOPY zum 
Einsatz. der eine komplerte Diskette 
spurweise kopiert und praktisch ein 
Abbild der Originaldiskette er- 
zeugt. Weil dabei die Fonnatmerk- 
male einer Diskette mit uberrragen 
werden. ist das Formatieren zuvor 
Uberflussig. 

Ernes kopiert der DISKCOPY-Be- 
fehl allerdings nicht: Die oft als Ko- 
pierschutz benutzten Spur- und Sek- 
torenfehler des Originals! 
Der Befehl 
DISKCOPY a: b: 

kopiert. wie nicht anders zu erwar- 
ten war. den gesamten Diskettenin- 
halt im Quellaufwerk A auf die Dis- 
kette im Ziellaufwerk R 

Befehie, die viel 
Arbeit sparen 

Um zu vergleichen, ob zwei Dis- 
ketten exakt u^remsnrnmen. be- 
nutzt man den Befehl DISKCOMP 
Diesei Befehl vergleicht zwei Dis- 
ketten spurweise miteinander und 
meldet, ob die Disketten gleich sind 
oder nicht. 

Der Befehl XCOPY ist eine erwei- 
terte Version des COPY-Befehls. 
XCOPY erlaubt dem Anwender bei- 
spielsweise das Kopieren von kom- 
pletten Unterverzeichnissen mit 
oder ohne Inhalt, oder das Kopieren 
von Dateien, die nach einem be- 
stimmten Datum erzeugt oder ver- 
andert wurden. 
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ICennengelemte MS-DOS-Befehle 



ASSIGN 


— jjEiuiwerK eition neu- 




on N&ntQn zuweisen 


flTTMB 


— Schreib- una Loscri- 




schutz tar Dateien 


BACKUP 


— Sicherheitskopien 




erzeugen 


BREAK 


— Unterbiechungen 




freigeben/sperren 


CHDIR 


— Verzeichnis wech- 




seln 


CHKDSK 


— Diskette uberpriifen 


CLS 


— Bildschirm ISschen 


COPY 


— Datei kopieren 


DATE 


— Datum Binstellen 


DEL 


— Datei loschen 


DIR 


— Dateiverzeichrds ai- 




rier Diskette arueigen 


DISKCOMF 


— Zwei Disketten mit- 




einander vergleichen 


DISKCOPY 


— Diskette spurweise 




kopieren 


ECHO 


— Bildschirmausgabe 




bei Batch-Dateien 


FOR 


— Schleife in Batch- 




Dateien 


FORMAT 


— Diskette formatieren 


GOTO 


— Unbedingte Ver- 




zweigung in Batch- 




Dateien 


IF 


— Bedingte Verzwei- 




gung in Batch-Dateien 


MKDIR 


— Verzeichnis einrich- 




Ten 


PATH 


— Verzeichnis fflr ex- 




tame MS-DOS-Befehle 




deflnieren 


PAUSE 


— Wartebefehl in 




Batch-Dateien 


PRINT 


— Dateien nebenher 




ausdrucken 


RECOVER 


— Defekte Dateien 




und /oder Sektoren 




wiederhersteUen 


REM 


— Bemerkungen in 




Batch-Dateien 


RENAME 


— Datei umbonennen 


RESTORE 


— Mil BACKUP eneug- 




te Sicherheitskopien 




zuruckschreiben 


RMDIR 


— Verzeichnis loschen 


SUBST 


— Laufwerk in Ver- 




zeichnis ujrrUeiten 


TIME 


— Uhrzeit einsteilen 


TREE 


— VerzeichniSBtruktui 




eines Datentragers an- 




zeigen 


TYPE 


— Datei auflisten 


VER 


— Veisionsnumrner an- 




zeigen 


VERIFY 


— OberptHfung beim 




Schreiben auf Diskette 




enWausschalten 


XCOPY 


— Erweiterter COPY- 




Befehl 



Die»e 34 Bef«hl« haben wlr In diesem 
Ktm ausfuhrlich besprochen 



Beispielsweise kopiert die Be- 
fehlsfolge 

XCOPY a:*.* b:*> /d; 8-6-87 

alle Dateien von Laufwerk A auf 
Laufwerk B, die nach dem 8. August 
1987 erzeugt wurden. 

Ein Befehl der Disketten auf Feh- 
ler, Speicherplatz und sonstige Da- 
ten uberpruft, ist CHKDSK. Mit 

CHKDSK A: /f 

wird die Diskette in Laufwerk A auf 
fehlerhafte Sektoren, freien und be- 
legten Speicherplatz, Anzahl der 
Dateien und Verzeichnisse sowie 
weitere Daten abgefragt. 

Falls der CHKDSK-Befehl fehler- 
hafte Sektoren oder sonstige Be- 
schadigungen auf der Diskette mel- 
det kann der RECOVER-Befehl ver- 
suchen, diese Fehler zu beheben. 
Das Kommando 
RECOVER Al 

arbeitet die Diskette in Laufwerk A 
vom Anfang bis zum Ende durch, 
Dabei werden defekte Sektoren 
markiert, damit sie beim nachsten 
Leseversuch vom Betriebssystem 
nicht beachtet werden, 
Dagegen gent 
RECOVER datei 

nur die Sektoren der Diskette durch, 
die von der defekten Datei belegt 
werden und rettet an Daten, was 
noch zu retten ist. 

Wer einen PC mit Festplatte be- 
sitzt, sollte von seinen Daten regel- 
mafiig Sicherheitskopien auf Disket- 
te anlegen. Um diese Arbeit zu er- 
leichtern, existieren unter MS-DOS 
die beiden Befehle BACKUP und 
RESTORE, BACKUP erzeugt die Si- 
cherheitskopien und RESTORE 
stellt aus diesen Kopien das Original 
wieder her 

Beide Befehle greifen wie Zahnr&~ 
der ineinander. So miissen mit 
BACKUP erzeugte Disketten erst 
wieder mit RESTORE gelesen wer- 
den, damit die Dateien benutzt wer- 
den konnen. 

Schnelles BACKUP 

BACKUP und RESTORE haben 
den Nachteil. daB sie relativ lang- 
sam arbeiten. Wer es eilig hat und 
keine Ian gen Wartezeiten in Kauf 
nehmen mochte, ist mit diversen 
Dienstprograrnrnen, die andere 
Softwarehauser zu diesem Zweck 
anbieten, besser beraten. 

Das bekannteste Programm die- 
ser Art ist FASTBACK, das mit einem 
speziellen Aulzeichnungsformat ar- 
beitet und die Daten in gepackter 
Form ablegt. Das Gegenstiick zu 
FASTBACK heifit FRESTORE und 
schreibt die Daten im Ernst fall so auf 



die Festplatte zuruck, wie sie ur- 
spriingiich vorlagen. 

Nicht gerade uberragend, doch 
ausreichend sind die Fahigkeiten 
von MS-DOS, im Betrieb Dateien ne- 
benher auszudrucken. Der Befehl 
PRINT gibt Dateien nacheinander 
aus einem Pufferbereich auf einen 
angeschlossenen Drucker aus. Die 
GroSe des Puiferbereichs laBt sich 
mit einem zuvor eingegebenen 
PRINT-Befehl einmalig festlegen. Je 
groBer der Puffer ist. desto mehr 
Dateien kann PRINT fur den Aus- 
druck bereithalten, desto mehr 
Speicherplatz geht jedoch auch fur 
andere Anwendungen verloren. 

In den Puffer, den der PRINT- 
Befehl benutzt, lassen sich zwischen 
vier und 32 Dateien einreihen. Bei 
Bedarf ist es erlaubt, auch nachtrag- 
lich Dateien aus dem Puffer zu ent- 
fernen und beispielsweise an einer 
anderen Position wieder einzuset- 
zen, so daB sie fruher oder spater 
ausgedruckt werden, 

Wahrend beispielsweise der 
Befehl 

PRINT A: datei 

die Datei datei auf der Diskette in 
Laufwerk A iiber einen Drucker 
ausgibt, entfemt 

PRINT A: datei /e 

die Datei datei endgtiltig aus dem 
Druckerpuffer. Weitere Parameter 
und Parameter-Kombinationen sind 
erlaubt. Genauere Angaben dazu 
entnehmen Sie bitte Ihrem MS-DOS- 
Handbuch. 

Damit ist unser MS-DOS-Kurs 
beendet. Wir werden Sie jedoch 
nicht im Stich lassen, sondem dem 
steigenden Anteil an PCs in der 
Heimcomputerszene Rechnung tra- 
gen und alle PC-Besitzer verstarkt 
mit Grundlagenbeitragen, Hard- 
und Softwaretests sowie Listings zu 
diesem Thema versorgen. 

(Tbmas F. Lansky/ma) 

MS-DOl-Kn» ~ 



Tail 1: Umgang mit Disketten 

Tail 2: Dateibefehle 
Tail 3: Umgang mit Batch- 

Dateien 

leil 4: Piogrammierang von 

Batch-Dateien 

Tail S: Wichtige externa MS- 
DOS-Befehle 

Fehlende T^ile des Kuxses k6nnen als 
Kopie bei: 

Redaction Happy-Computer, 
Markl & Technik Verlag AC. 
Kennwort MS-DOS-Kurs, 
Hans-Pinsei-Stt. 2, 
8013 Hoar 
nachbestellt werden. 
BMdHea Stobtttofolgttnde Punkte; GetenSwdjvo»- 
Tvnue Boaoidirwncf dm jeweilipn 7WU «n Cwnt B»i 
sp»l MS-DOS-Kui«T»iI D Lw^SfeeiDffofeunkiwtwo 
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Die Zeit macht nur 
vor dem Teufel halt.. 

i ntcht aber vor den Benut- 
aern der Mailboxen. das Mail- 
boxprogramm muB zum emen 
feslstellen, wer warm zum letz- 



tenmal die Mailbox besucht hat, 
und zum anderen uberprufen, 
wie lange der User sich schon 
im System aufhalt, um inn nach 
einer festgelegten Zeit auch wie- 
der rausschmeiBeri zu konnen. 

Unser Programm fur den C 64 
ist sehr emfach fur andere Com- 
putertypen umzusetzen Der er- 
ste Teil ist ein Beispielpro- 
gramm. in dem Uhrzeit, Datum 
und der gewunschte Timeout 
vom Sysop eingestellt werden 
Ab der Programmzeile 5420 
wird Datum und Uhrzeit gesetzt 
Die Zeilen 5080 bis 5170 sollten in 
der Unterroutine des Maibox- 
programms stehen. die beim Ini- 
tialisieren zuerst angespningen 
wird. Die folgenden Zeilen (bis 
5280) simulieren zu Testzwecken 
das Mailboxprogranm die 
Sprilnge rmissen also je nach 
Boxprogramm angepaBt wer- 
den, {Karl Hinsch/ 

Rudiger Horstmann/jg) 



5070 REM TESTPRDGRAflM FUER ROUT1NEN < 195> 
5090 PRINT CHR*(147)CMR*(14) s PRINT"ZIMEOUT 

CHHMrtSS* (55PACE }0»001 0" 1 6 

5100 PRINT CHRS (145> TAB< 19) ; I INPUT TU* 217 
5120 PR1NT H ^TUM tDD.MIi. JJJJ> C3SPACE) 17. 01 

. i9B7 H <215> 

5130 PRINT CHR* ( 145) TAB( 19) INPUT B* C245> 
5150 PRINT"££IT <HHHMSS> C8SPACE J 120000" s PR 

INT CHR* £ 145> TAB t 19) i <1I2> 

5170 INPUT At; PR I NT ; PR I NT : PR I N T <249> 
5190 GOSUB 5420: REM ZEIT/ DATUM STE 

LLEN :080> 
5200 GOSUB 5590sTT*=T*i REM ZEIT LESEN UND 

MERKEN <175> 
5210 GOSUB 5790! REM DATUM/ ZEIT EIN 

LESEN ^0B2> 
5230 PRINT DA* i GOSUB 6130: REM TIME 

OUT TESTEN <21B> 
5240 PRINT CHR$(17) H £E1T »B*" LAEUFT DAS I 

IMEOUT" 242 

5250 PRINT CHRf ( 1 45) CHR* ( 145>CHR* ( 145) ; <144V 

5260 IF TT=0 THEN 5210 <220> 
5200 PRINTs PRINTS PRINTtPRINT"flAS TIMEOUT I 

ST ERREICHT . . . " : END <091> 

5290 : <186> 

5350 REM DATUM/ ZEIT SETZEN <144> 

5370 REM UEBER6ABE DER VARIABLENf 038: 

5360 REM A* » "NHMHSS* <033> 

5390 REM Bt - W DD. MM. J J J J* <202> 

3420 C=56328 <046> 
5430 AX10)"VAL(LEFT*(A*»2) ) 5 AX ( 1 ) -VAL (MID* 

<A* f 3,2) ) r AX<2) *VAL {RIGHT* ( At , 2) ) : 1 =0 <086> 
5440 Z2=A%(0)#60+Ay.(l>!Zl*BsIF flfc(0»>23 TH 

EN FA- I s RETURN <179> 

5450 IF AX(0)>12 THEN AX (0) =A% <0> +68 <030> 

5460 GOTO 54B0 <163> 

5470 IF AX(I)>59 THEN FA^l : RETURN <096> 
5480 POKE C+3-UINT(AX<I)/l0)«l6+A7.U)-INT 

(A% < I ) /10)»10il=»I*l: IF I<>3 THEN 5470 <012> 

5490 POKE C,0sDA*»"--,"+B*tFA«0iRETURN < 185> 

5520 : 162 

5548 REM ZEIT AUSLESEN <214> 

5560 REM T* = "HHjMMiSS" <164> 
5590 T*»""iC-PEEK< 56328) iC«56328sF0R t«*0 T 

□ 3tAX<I)»P£EK<C+3-I>tNEXTiFL«l < 189 ■ 

5600 IF A7 < > > 32 THEN AX (0) -AX (0) - I28i FL-0 < 137> 
5610 FOR 1-0 TO 2: X-AX ( I > : AX ( I > =INT <X/ 16) ♦ 

10*X-INTtX/16)*16;NEXT! IF FL-1 THEN S 

640 <223> 

5620 IF AX(0)«12 THEN 5650 <228> 

5630 AX(0)-AX<0>*12 < 121 > 

5640 IF AX<0>-12 THEN AX<0)«0 <164> 
5650 FOR 1-0 TD 2s A**STR* t AX ( I ) ) ! IF LEN ( A* 

)-2 THEN A*e"0"^RiBHT*{A*, 1 ) <236> 
5660 T* = T*+R I GHT* < A* t 21 +*' ! " i NEXTi T**LEFT* ( 

T*,8) : RETURN <125> 



5700 I 

5720 REM DATUM/ ZEIT AUSLESEN 
5740 REM DA* - 

5750 REM "WW,DD.MM. JJJJt2SPACE>HHiMM!SS" 
5760 REM + " UHR" 

5790 GOSUB 5590s Z t=Z2: Z2=AX (0) *6B+AX< 1 > 
5800 FOR 1=0 TO 1 ; AXC 1 )=VAL<MID* (DA* f 1*3+4 

,2> )sNEXT:AX(2)=VAL(M!D*(DA* f 10,41) 
5810 IF Z2>=Z1 THEN 58B0 
5820 AXt0>=AXf0)+l 
5830 IF AXUK>2 THEN 5860 

5840 IF INT(AX{2)/4)~AX<2>/4<>0 THEN 5860 
5850 IF INT (AX (2) / 100J-A7. C2J /100O0 OR INT 
<AX(2) /400>-AX(2)/400=0 THEN IF AX(0) 

=29 THEN 5888 
5860 IF A7. < X -VAL (MID* ("31 283 1 30 3 1 303 1 3 1 3 

03 1 303 1 " , AX < 1 ) *2- 1,2)) THEN 5BB0 
5870 AX(0)=T:AXU)=AX<11 + 1: IF AX(1)>12 THE 

N AX(1)=1:AX(2)=AX(2)+1 
5880 D=TNT{ (AX (2) - 1901 ) #1461/4) +1+AX (0)+IN 

T( (l58»AX(l>-157)/5) 
5890 D=D+<AX<1> >2) * (AX ( 1 ) - < INT ( AX(2) /4XAX 

(2) /4) ) sD»D-7#lNT(D/7> iOA*=" " 
5900 DA* =M I D* ( " mW&l & I aDERSA " , D *2+ 1 1 2) + - , 



5910 FOR 1=0 TO I:A*=STR*(AX(I> ) s IF LEN (A* 
)=2 THEN A*= H 0*'+RISHT*(A* t l) 

5928 DAf'DA*+RIGHT*(A*,2)+". "sNEXT 

5930 D A*=DA*+R I SHT * (STR*(AX<2) ) ,4) + "<2SPAC 
E>' k +T*+ M UHR": RETURN 

5970 : 

5990 

6010 

6028 

6030 

6040 



REM TESTE AUF TIMEOUT 
REM UEBERGABE DER ALTEN ZEIT 
REM TT* = "HHsHMsSS* 
REM UEBERGABE DES TIMEOUTS 
REM TU* - "HHsMMsSS" 
REM RUECKMEL DUNG D- D1FFERENZ 
REM ZEIT ZMISCHEN AKTUELLER 
REM ZEIT UND VORHERIBER ZEIT 
REM B* = n T=<HH:MMiS5>" 
REM IF TT =0 KEIN TIMEOUT 
REM IF TT =1 TIMEOUT ERREICHT 
GOSUB 5390 
A*=T*+" "+TT* 

FOR 1^0 TO 5! AX(n=VAL(MiD*(A* t l*3+l ( 
2) > :NEXTtZ=AX(0) 

FOR I~2 TO 1 STEP-l:AX(I+6)=60-AX(I+3 
)+AX(I) s AX< 1+3-1 )=AX(!+3-l)+l+l*<AX(I 
+6) >59) <060> 
AX( I+6)=AX(I+6)-INT(AX(I+6>/60>*60 <215> 
NEXTi AX lb) =AX(3> -AX(0) <013> 
If Z=0 AND ZOAX(3)THEN AX (6) =24-AX (6 
> <228> 
6200 Ft = •' " : FOR 1=0 TO 2i A*-STR*(AX(l+6) ) * I 

F LEN (A*) =2 THEN A*="0" +R I6HT* ( A* , 1 ) <056> 
B*»B*+R1GHT*(A* 1 2) sNEXT I t TT-0 <096> 
IF B*>=TU*THEN TT-1 <216> 
B*-"T-< "+LEFT* <B* ,2) +" t M +MI D* (B* 1 3 t 2) 
+" i M +R 1 GHT* ( B* . 2 )+*■> " t RETURN < 070 > 



6860 
6070 
6880 
6898 
6100 
6130 
6140 
6150 

6160 



6170 
6180 
6190 



6210 
6230 
6240 



<888> 
<091> 
<223> 
<181> 
< 108> 
<217> 

<159> 
<174> 
<032> 
<123> 
;B33i 



<155> 
<163> 
<218> 
<199> 
<173> 

< 164> 

<113> 
<0S2> 

<216> 
<104> 
<193> 
<006> 
<159> 
<197> 

< 195> 
<158> 
<143> 
<200> 
<175> 
<134> 
<227> 
<133> 
<222> 

<123> 



Die Routincn zttr Vbrwaltung von Timeout, Zeit and Datum 
stammen von den Betreibern der Munchner ACM -Mailbox 
(Telefon 089/8120338, Parameter: 8/N/l) and Bind in jahre- 
Unger Praxis bcwihrt 



Fraktalsee fiir XL 



In den Bildern auf Seite 20/ 
21 des Beilrags »Eine fantash- 
sche Reise*. Happy-Compu- 
ter 6/87. stent man Land- 
schaften. bei denen der Him- 
mel mit horizomalen Linien 
Uberzogen ist. Das Pro- 
gramm fUr die Atan-8-Bit- 
Computer zeichnet jedoch 
nur Bilder mit wolkenverhan- 
genem Honzont. Um den 
Himmel mit Linien zu uber- 
Ziehen. mUssen Sie das Pro- 
gramm folgendermaSen an- 
dern: 

630 COLOR 1:1=5 
640 REPEAT 

■■■■■■ 



WTO 



650 PLOT 0,96-I:DRAWT0 

159,96-1 
660 1-1+1*0.2? 
670 UNTIL 1-96 
790 ENDPROC 

Dann laschen Sie die Zei- 
len 680 bis 780 und fortan 
zeichnet Ihnen das Pro- 
gramm einen dunsugen Him- 
mel Den Abstand der Linien 
verandern Sie, mdem Sie in 
Zeile 650 tux die 0.2$ erne an 
dere Zahl einseizen Viel 
Spa 6 mtt dieser neuen Ver- 
sion. 

(Gerhard Bigell/hD 



m 
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Grundloqen 

Punkt, Punkt, 
Vektor, Sfrich 



(Teil 1) 

Die schnellen, bewegten Gra- 
fiken von »Starglider«, ' Stellar 
Z« mud »EIite« faszinieren 
Hunderttausende von Com- 
puterbesitzern . So etwas kon- 
nen Sie auch selbermachen, 
Vektorgrafik heifit das Zan- 
berwort. Mit dem folgenden 
Beitrag beginnen wir einen 
Streifzug durch die Zauber- 
welt der Mathematik, die sol- 
che Spieie moglich macht 

Diese Fragen stellen sich viele Be- 
sitzer von Heimcomputern, die auf 
dem eigenen Gerat vielleicht schon 
einmal versucht haben, em sich dre- 




pi (Xi; Yi) 



einer Beziehung zueinander stehen 
sollen? Wie kann man zwei Linien 
parallel verlaufen lassen, wie macht 
man sie gieich lang, wie erreicht 
man bestimmte Winkel zwischen 
mehreren Linien? Genau hier wird 
man irgendwann die Nachtefle der 
herkomirihchen Methode mit Papier 
und Bleistift feststellen. Zeichnun- 
gen auf Papier sind nie exakt. Anch 
wenn man durch mehrere leicht ver- 
anderte Gebilde einen Bewegungs- 
effekt erzeugen will, ist die Arbeit 
am Papier sehr mtihselig. zumal 
man jedes Bild neu berechnen und 
zeichnen mu& 

Der Computer bietet hier fur all 
diese Probleme eine Losung: er ist 
absolut exakt (soweit seine Rechen- 
genauigkeit ausreicht), zeichnet Li- 
nien immer gieich dick und es 
macht ihm nichts aus, eine Zeich- 
nung neu zu zeichnen, sooft man es 
ihm vorgibt. 

Die Darstellungsform eines Com- 
puters beschrankt sich, anders als 
mit dem Bleistift auf dem Papier, auf 
die Darsteilung von vielen kleinen 
Punkten auf dem Bildschirm. die in 
ihrer Gesamtheit ein Bild ergeben. 
Auch wenn sich die Auflosung bei 
den Heimcomputern zum Teil we* 
sentlich unterscheidet, so haben 
doch alle das eine gemeinsam: 
Computerbilder bestehen aus x 



DaB man mit einem Computer 
nicht nui rechnen kann, ist 
jedem Besitzer eines sol- 
chen Gerates spatestens mit dem 
ersten Computerspiel klar. Dort las- 
sen sich alle Register ziehen unddez 
Computer beweist, was er in bezug 
auf Sound-Ausgabe, Geschwindig- 
keit und exakte Bilddarstellung auf 
dem Kasten hat 

lede Eigenschaft eines Compu- 
ters laBt sich in irgendemer Weise 
auch fur die >ernsten« Anwendun- 
gen nutzen. Im wissenschaftlichen 
Bereich, und dort steht die Wiege 
der ersten Computer, linden sich 
unzahlige Anwendungen. 

Ein Bereich dieser wissenschaftli- 
chen Anwendungen ist die Compu- 
tergrafik. Unzahlige Aufgaben lost 
der Computer wesentlich praziser 
und schneller als der Mensch dies 
kann. Das fangt an bei Skizzen, die 
der Computer schneller zeichnet, 
und endet schlieBlich bei techni- 
schen Zeichnungen und Entwiirfen 
mit einem CAD-System an einem 
GroBrechner. 

Ganz so weit in die Tiefen der 
technischen Anwendungen miissen 
wir aber gar nicht gehen. Fur fast je~ 
den Heimcomputer existiert irgend- 
ein Programm, das mit graflschen 
Hilfsmitteln arbeitet, und set es nur, 
daB bei einem Spiel die Raurnschif- 
fe aus Linien zusammengesetzt sind 
(siehe Bild 1, Seite 144), Auch hier lie- 
Pi (50;30) 

T 1 



I i 

P2 (80;5O) 

Bild 2 . So lafit sich eine Funktion zum 
Verbinden zweier Pnxikte ennitteln 

gen weniger die kunstlerischen 
Aspekte zugrunde, als vielmehr die 
mathematischen, 

Wie zeichnet man ein Quadrat, ei- 
nen Wurfel ein Raumschiff? Wie 
bringt man einen dreidimensiona- 
len Effekt auf den Bildschirm und 
wie kann man ein dreidimensiona- 
les Gebilde drehen oder bewegen? 



Bild 3. flrlg zwei gegenttberliegenden 
Eckpunkten eines Rechtecks lasses sich 
alle Punkte errechnen 



hendes Raumschiff vora Computer 
berechnen zu lassen. 

Zuerst sollte man sich aber ein an- 
deres, vielleicht besser bekanntes 
Verfahren zur granschen Darstei- 
lung ansehen; Das Zeichnen mit Pa- 
pier, Bleistift und Lineal, Mit diesen 
drei Hilfsmitteln kann man eine be- 
liebige Zeichnung zu Papier brin- 
gen. Auch hier vorausgesetzt, man 
kennt ein paar Grundlagen aus der 
Mathematik. Will man zum Beispiel 
eine Lime zeichnen, legt man das Li- 
neal an zwei Punkte der Linie und 
verbindet diese darrn mit einem 
Bleistiflstrich. Auch zwei solcher 
Stnche sollten kein Problem sein. 
Was ist nun, wenn mehrere Linien m 




Bild 4. Wie kann roan einen Wurfel seLbst 
proqramnxieren? 



Punkten in der Waagerechten und y 
Punkten in der Senkrechten. Man 
spricht dabei von einer Auflosung 
von X ma] Y Punkten. Davon unab- 
hangig sind die Verfahren, die zur 
Darsteilung eines Gebildes. wie ei- 
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ner Lime oder eines Wurfels not- 
wendig sind. 

DaB der Computer nur mil Hiife 
von gesetzten oder geloschten 
Punkten erne Linie oder em Quadrat 
zeichnen kann, liegt daran, da6 er 
auf exakte Aussagen wie »Punkt ge- 
setzt* oder »Punkt nicht gesetzt* an- 
gewiesen ist. Ein Computer kennt 
eben nur zwei Zustande, aber dafilr 
sind zwei Linien, die jeweils aus 20 
nebeneinanderliegenden Punkten 
bestehen, garantiert gleich lang. 

Graf ik auf den 
Punkt gebrachff 

Hier zeigt sich der Vorteil einer 
Darstellung mit dem Computer ganz 
klar. ]e groSer die Auflosung eines 
Computers ist, desto genauer lassen 
sich Linien Ziehen, oder Wurfel 
zeichnen, Auch mit Papier und Blei- 
sufl gibt es ahnliche Losungsversu- 
cha Millimeterpapier zum Beispiel 
rastert eine Zeichnung in Miilimeter- 
schritte, Damit wird eine Linie in 
kleine Abschnitte zu je einem Milli- 
meter zerlegt. Leider ist ein ver- 
gleichsweise grobes Zeichengerat 
wie der Bleistift, oder selbst ein dun- 
ner Tuschestift mcht geeignet, we- 
sentlich f einer zu zeichnen. Auf ei- 
nem Biidschirm mit 1000 x 1000 
Punkten kann man auf den etwa 20 
Zentimetem Breite des Bildschirrns 
immerhin Punkte mit einer Breite 
von 0,2 Millimetern zeichnen. 

Wenn man nun eine Zeichnung 
selbst herstellen will, bentitigt man 
als erstes einen Befehl zum Zeich- 
nen einer Linie. Die meisten grafik- 
fahigen Computer verfiigen uber ei- 
nen derartigen BefehL Auch Besit- 
zer von Heimcomputern, die nicht 
von Haus aus einen solchen Befehl 
bereitstellen (zum Beispiel C 64), 
konnen meist auf eine Befehlserwei- 
terung zuriickgreifen, die diesen 
Befehl zur Verfiigung stellt. Diesen 
Befehl (meistens »LINE«-Befehl ge- 
nannt) miissen wir flir unsere weite- 
ren tlberlegungen voraussetzen. 

Da der Computer wie oben be- 
reits erwahnt eine Grafik nur aus 
Punkten aufbaut, kann er auch eine 
Linie nur aus Punkten zusammenset- 
zen. Dazu benbtigt der Computer 
zwei Punkte, die durch eine Linie 
verbunden sein sollen. Aus diesen 
zwei Punkten laBt sich sehr einfach 
eine Funktion der dazugehorigen Li- 
nie berechnen. Neben den beiden 
Endpunkten hat jede Linie eine Stei- 
gung, die sie von einem Punkt zum 
anderen fuhrt. Die Steigung hangt 
dabei von den beiden Endpunkten 
ah Die Funktion, durch die sich eine 
Lime eindeutig zeichnen laBt, sieht 
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Hallo 

Spiele-Fans! 




Bulletin lOOO 

ein Demo-Video 
der aktuellsten 
Computer-Spiele ! 

Ab sofort konnt Ihr 
die folgenden Spiele noch vor dem Kauf 



hautnah e 


rleben: 


Short Circuit 


/ Ocean 


Express Raider 


/ US Gold 


leoderboard Tournament 


/ US Gold 


Top Gun 


1 Ocean 


Double Take 


1 Ocean 


Gauntlet 


1 US Gold 


Footballer of the Year 


/ Gremlin 


Avenger 


/ Gremlin 


Future Knight 


/ Gremlin 


Leqend of Kage 


1 Imagine 


Nuclear Embargo 


f Micropool 


Asterix 


i Melbourne House 


Fist II 


' Melbourne House 


Crash Smashes 11 


' Gremlin 


2 zap Sizzlers II 


' Gremlin 


Amlix Accolades 


' Gremlin 


C 1 6 Classics 


' Gremlin 


MSX Classics 


' Gremlin 


Tarzan 


' Mortech 


Terra Cresta 


' Ocean 


Tomahawk 


' Digital Integration 


Breaktbfu 


' US Gold 


Yle Ar Kung Fu II 


' Imagine 


They Sold a Million III 


' Hit Squad 


Donkey Kong 


' Ocean 


Uchimalo 


' Martech 



Schaut Euch beim Computer-Handler 
das ^Bulletin 1000«-Demo-Video an. 

Einen Handler in Eurer Ntihe nennt Euch: 

Rushware, Kaarst bei Dusseldorf, 
Tel.: 021 01/60040 oder 
^Bulletin 1000«, London, 
Tel.: 0044-1/2 21 3592 
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Spitzen-Sof tware von Markt&Te 

III ,v4 ASHTONTATE MlCTOSOft 



Microsoft 



WordStar, dBASE II, MULTI 



WordStar 3,0 mit MailMerge 

Ein Bestseller unter den Textverarbeitungs- 
programmen, der Ihnen biidschirmorien* 
tierte FormaKerung, deutschen Zeichen- 
satz und DIN-Tastotur sowie inteqrterfe 
Hilfstexte bietet. Mit MailMerge konnen 
Sie Serienbriefe mit personlicher Anrede 
on eine beliebige Anzahl von Adressen 
schreiben und auch die Adre5aufkleber 
ausdrucken. 

dBASE II, Version 2,41 

dBASE II, das meistverkaufte Progromm 
unler den Datenbanksysiemen, eroffnet 
Ihnen optimal© Moglichkeiten der Dafen- 
und Dotei hand ha bung. Einfach und 
schnell konnen Datenstrukh/ren definierl, 
benutzt und geandert werden. Der 
Datenzuqriff erfalgt sequentiell oder nach 
fnei wahlbaren Kriterien, die integrierte 
Kommandosprache ermoglicht den 
Aufbau kompletter Anwendungen wie 
Rnanzbuchhaltung, lagerverwaltung, 
Betriebsabrechnung usw. 



MULTIPLAN, Version MM 

Wenn Sie die zeitraubende manuelle 
Verwaltung tabellarischer Aufstellungen 
mit Bleistift, Radiergummi und Rechen- 
maschine satt haben, dann ist MULTI- 
PLAN, das System zur Bearbeitung 
»elektronischer Datenblatter«, genau 
das Richtt'ge -fur Sie I Das benutzer- 
freundliche und leistunqsfahige Tabellen- 
kalkulationsprogramm kann bei alien 
Analyse- und Planungsberechnungen 
eingesetzt werden. 

Sie erhalten jedes WordStar-, 
dBASE II- und MULTIPLAN- 
Programm fur Ihren Schneider-Com- 
puter oder Commodore 128 PC tertig 
angepaftt (Bildschirmsteuerung), 
Jeweils Originalproduklel Jedes 
Programmpaket enthalt auAerdem ein 
ausfuhrliches Handbuch mit kompakter 
Befehlsubersicht. 







Bo'.v?|! MiMHMf 














3* 

X 

I'/i- 


MIOI 

sow? 

50 MM 
50105 


50301 
50302 

'CI 


5C2Q! 
302(2?. 


MBAS* II iiid ML'FWAN dto Srere^m CK. <lfirf/6&4 >.«£ nyf lauf 
fcWsj .mit iK>sr 5r«l<^it' v 'P : 'efu«) «' m>»d»SpflV l 23 Wivfe urxt frnsr 
CIVMAferucn fur 42-Kbyl* 



Fur Aiari ST 

VVb'ctStoi 3 fiOlO*. £XVI 109,-' |, dBASf II \b07O6, DM' 348.-* I 




Diese Markt&Tectinik-Soltwareprodukte erhalien Sie 
in den Computef-Abtei lunger) cter Kauihauser, bei Ihrefn Computerhandfer, 
lm Buchfiandel Oder tU&tk oeim Venag gegen Vorauskasse. 



IAN - fur CP/M Computer 




Jedes Buch kostet 

DM 49 - 

(sFr. 45,10/oS 382,20) 

Erhaltlich bei Ihrem Buchhantiler. 



Und dazu 
die weiterfuhrende Literatur: 
WordStar fur den Schneider CPC 

Best.-Nr, 90180, ISBN 3-89090-180-8 
WordStar for den Commodore I28PC 
Best.-Nr. 90181, ISBN 3-89090-181-6 
d BASE II fur den Commodore 128 PC 
Best.-Nr. 90189, ISBN 3-89090-189-1 
dBASE II for den Schneider CPC 
Best.-Nr. 90188, ISBN 3-89090-188-3 
MULTIPLAN fur den Schneider CPC 
Best.-Nr. MT 835, ISBN 3-89090-186-7 
MULTIPLAN for den Commodore 128PC 
Best.-Nr. MT 836, ISBN 3-89090-189-1 

Hardware-Anforderungen fur 
Schneider-Computer: 

Schneider CPC 464, CPC 664, 
CPC 6128, Joyce, beliebiger DrucJter 
mit Centronics-Schmttstefle. 
Hardware-Antorderungen fur 
Commodore 128 PC: 
Commodore 1 28/128 D, Diskettenla i/Kverk, 
80-Zeichen-Monitor # Commodore- 
Drucker oder Drucker mit Centronics- 
Schnittsteite (ohne zwischengeschaltetes 
Interface). 

Ubrigens gibt es WordStar, 
dBASE und MULTIPLAN auch fiir 
NDR-Com purer. Zu beziehen bei 
Graf Efektronik Systeme GmbH, 
MognusstraBel3, 8960 Kempten. 




Markt&Technik 

ZeHschriften • Bucher 

Software ■ Schulung 

Marttl&Technik Veriag Aktiengeseltechafl 
Hans Pinsel-Str. 2. 8013 Haar bei Munchen 



Bestellungen im Ausiand bite an unlensJehencte MteBSSfl 

Schwa? Marw &Techr>ik Verlnebs AG. Kofierslf 3. CH-6300 Zog. TeL (042) 41 5656 
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Grmidlagen 



folgendermaBen aus: f(x)=mx+p. 
Es steht dabei M* fur die Steigung. 
die sich nach der Gleichung 
m^(y2— Y2)/(x2— X2) ausdiucken 
feBt Die Variable »pi steht fur die 



30 fiir den zweiten Punkt der Gera- 
den. Die Gerade wiirde aus zwei 
Punkten bestehen, obwohl sie in 
Wirklichkeit wesentlich langer ist 
Doch zur Vervollstandigung der U- 




Verschiebung der Geraden auf der 
Y-Achse. In Bild 2 1st dazu eine Ski2ze 
zu sehen. die den Aufbau und die 
Berechnung einer Geraden ver- 
deutlicht. Durch diese Funktion ist 
jedern Punkt auf der X-Achse ein 
Punkt auf der Y-Achse zugeordnet. 
Nun mufi der Line-Befehl nur noch 
punktweise auf der X-Achse von 
Punkt 1 nach Punkt 2 alle dazwi- 
schenliegenden YWerte berechnen 
und setzen. Bei steilen Linien kommt 
es vol, daB Liicken innerhalb der Li- 
me bleiben, diese also nicht ge- 
schlossen ist. Beispielsweise hat die 
Gerade zwischen den Punkten (2;0) 
und (3;30) auf der X-Achse nur die 
Differenz von einem Punkt. Nach 
der Funktionsgleichung errechnen 
sich aber genau zwei Punkte, nam- 
lich der Y-Wert fiir den ersten 
Punkt der Geraden und der YWert 



Bild L Hier 
sieht man, wie 
ma the malische 
Grafik in Spielen 
zum Einsa tz 
kommt 



nie setzt man einiach senkrecht 
Punkte uber den letzten Punkt, bis 
der YWert des nachsten Punktes er- 
reicht ist. Die Linie wird dadurch ge- 
schlossen, 

Bei alien folgenden Uberlegun- 
gen ist die Erzeugung einer Gera- 
den unerheblich, da wir ja, wie ge- 
sagt einen Line-Befehl vorausset- 
zen. Wichtig ist nun die Tatsache, 
daB wir uns nur um die Berechnun- 
gen der Anfangs- und Endpunkte ei- 
ner Linie kummern miissen. Da der 
Line-Befehl den Rest erledigt. 
kommt es bei bewegten Objekten 
auf einen sehr schnellen Line-Be- 
fehl an. Je schneller dieser eine Li- 
nie zeichnen kann, um so schneller 
bewegt sich unser Objekt 

Um rmt der Handhabung des 
Lme-Befehls zurechtzukommen, 
sollten Sie jetzt eine Pause machen, 



und sich an den Computer setzen, 
um rmt dem Line-Befehl zu expert- 
mentieren. SchlieBlich bauen alle 
werteren Entwiirfe auf dem Linien- 
Ziehen auf. jeder Wtirf el, jedes Qua- 
drat und jede Pyramide besteht 
letzthch aus einzelnen Eckpunkten/ 
die durch Linien verbunden sind. 

Unser erstes ►richtiges« Objekt ist 
em normales Rechteck. Bei einem 
Rechteck geniigt zur eindeutigen 
Festlegung die Angabe von nur zwei 
Punkten. Diese beiden Eckpunkte 
liegen gegenuber und es lassen 
sich dadurch, wie in Bild 3 zu sehen 
ist, eindeutig alle vier Eckpunkte 
und die dazugehorigen Linien 
zeichnen. Wenn wir zum Beispiel 
die Punkte PI (50;30) und P2 (80;S0) 
als zwei Eckpunkte ernes Rechtecks 
festlegen, errechnen sich die bei- 
den anderen Punkte wie folgt: Der 
X-Wert des ersten Punktes bestimrnt 
zusammen nut dem YWert des zwei- 
ten Punktes den Punkt P3 (50;50). 
Ebenso ergibt sich aus dem XWert 
des zweiten Punktes und dem Y- 
Wert des ersten Punktes der Punkt 
P4 (80;30). Nun mussen wir nur noch 
mit dem Line-Befehl die Punkte PI 
und P3. P3 mit P2, P2 mit P4 und P4 
mit PI verbinden. Fertig ist ein 
Rechteck. 

Auf diese Weise lassen sich belie- 
bige Gebilde nur durch das Verbin- 
den der Eckpunkte zeichnen. Wenn 
die Punkte eines Gebildes erst ein- 
mal festliegen, kommt man mit eini- 
gen Linien schnell zu einem femgen 
Gebilde 

Als kleiner Anreiz auf die nachste 
Folge sollten Sie nun selbst versu- 
chen, eine Grafik, wie in Bild 4 zu se- 
hen 1st, auf Ihrem Computer zu 
zeichnen. Im nachsten Teil geht es 
dann um die perspektivische Dar- 
stellung eines dreidimensionalen 
Korpers. (wo) 
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fmmer wieder steht man 
vor diesem feuerspeien- 
den Ungeheuer, immer 
wieder scheitert mon 
beim Versuch, es un- 
schodlkh zu machen. .Kill 
dragon with bare hands!" 
- eine wabre, lefzte Ver- 
zwerflungstat und - der 
Drache Fallt tot um. Wer 
bei ahnlich tiblen Proble- 
men einfach nichf weiter 
weiG, kann jetzt den 
DATA BECKER Fuhrer 
Adventures 8* Rollen- 
spiele zu Rate Ziehen. 
20 der besten, aktuel- 
len Infocom -Ad ventures, 
weitere Top-Adventures 
wie The Pawn und Borro- 
wed Time und die besten 

Rollenspiele 6 la Bards Tale lessen sich nun problemlas losen - 
innerhalb kurzester Zeit. Sre konnen diesen DATA BECKER 
FGhrer ober auch ganz gezielt befragen: Nach Losungen, mit 
denen Sie Ihr Hirn schon tagelang zermartern, nach ent- 
sprechenden Planen, die die Losungen vereinfachen. So bleibt 
der SpielspaB immer gorantiert. Der DATA BECKER Fiihrer 
Adventures & Rollenspiele - die unverzichtbare Hilfe fur jeden 
Adventure- Freok. 

Der DATA BECKER Fiihrer Ad ventures &Rof I enspiefe 
196 Seiten, DM 19,80 
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Ob Sie eine Piper 
Cheyenne PA 28 Archer II 
steuern oder die schone 
Prinzessin aus den Klouen 
eines siebenkopfigen 
Drachens befreien wollen 
- Sie haben den Dreh 
raus. Unverwundbor und 
scheinbar nicht zu schla- 
gen, losen Sie aile Auf- 
gaben. Denn Sie ver- 
fugen uber eine Geheim- 
woffe: Den DATA BECKER 
Fuhrer zu den aktue listen 
C64~Superspielen t Zu 
350 Spielen nennt er 
Ihnen uber 400 wichtlge 
Pokes. Hier erfahren Sie 
nicht nur die Losungen zu 
39 Top-Spielen, sondern 
lernen auch a He raffinier- 
ten Tricks. Doch damtt nicht genug? In diesem DATA BECKER 
Fuhrer Finden Sie die Kniffe, die nkht im Handbuch stehen, die 
Geheimnisse, die die Anlertung verschweigt - eben alles, was 
ein Spieleprofi an Zusatzinf ormationen braucht. „Wle lose 
ich die besten Top-Spiele?" Die Anrwort finden Sie im 
DATA BECKER Fuhrer C64 Superspiele. 
Der DATA BECKER Fuhrer zu C 64 Superspiefe 
12S Seiten, DM 19,80 
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Story 



Was 
ware 
wenn ... 

...ein Heimcomputer eine 
aufwendig produzierte Fern- 
sehshow steuem wiirde? Bei 
der ZDF-Show Was ware 
wenn — das Spiel der uiunog- 
lichen M6glichkeiten« iiber- 
nimmt e in Netzwerk aus Ata- 
ri-XL-Coraputern Eingabe 
und Auswerhing der Kandi- 
datenantworten. 

ainz ist die Rache* sprach 
, der Herr und erfand ZDF 
1 und Fernsehshow. 
In Halle 12 der Frankfurter Messe 
ist Showtime. Im H inter grund spannt 
sich auf sechs Meter hohen schwarz- 
lackierten Stahlgerusten halbkreis- 
formig eine weiSe Zeltplana Dahin- 
ter, in Reih und Glied, graue Stahlka- 
sten aus denen sich zweifingerdicke 
Kabelschlangen winden, Ein Schild 
warnt: »Hochspannung! Vorsicht, Le- 
bensgefahr*. In der schummrigen 
Halle blttzen auf den Stromkasten 
zahllose rote Lampchen, die Be- 
triebsbereitschaft signalisieren* 
»Licht, bitte an fur einen kurzen Test* 
drdhnt eine verzerrte Stimme aus 
demOff. Schlagartig wird estaghelL 
Menschen hasten an uns voriiber. 
Zwei muskulose Bilhnenarbeiter 
schieben auf Rollen em barockes 
Studierzimmer hinter die Dekora- 
tion. Neugierigfolgen wir ihnen, Das 
Studierzimmer entpuppt sich als ge- 
schickte Imitation aus Farbe und 
PreBspan, Was von fern aussah wie 
ein HoMuBboden, entpuppt sich als 





Vorbesprechung 
in der Kulisse 
mit Schauspielern, 
Regie uad Pro- 
duklionsleitung 




grau gespritzte Spanpiatte, die ein- 
zelnen unregelmaBigen Bohlen des 
FuBbodens sind kunstvoll in dunkel- 
braun und weiB aufgemalt, Der anti* 
ke Vbrhang ist graubraun gespntz- 
ter Stoff, selbst Noten, Feder und 
TintenfaB auf dem Schreibpult sind 
Attrappen. Die Biihnenarbeiter 
schieben em Portal hinter uns vor- 
bei. Von feme konnte es seinen Plate 
am Eingang eines jeden luxuridsen 
Parks fkiden. Erst bei naherer Be- 
trachtung entdeckt man die Illusion; 
Portal, Turklinken, Lampen — selbst 
der sich die Mauer hochrankende 
Efeu ist kiinstlich. 

Die unmoglichen 
Mbglichlceiten 

Vorbei an den mannshohen wei- 
Ben Lufballons mit dem Logo »Was 
Ware Wenn* der Sendung, steigen 
wir iiber Stromkabel, umrunden die 
Instrumente der Klaus-Lage-Band 
und sehen das Buhnenbild so, wie 
es in vier Srunden die Kameras auf- 
zeichnen und auf die Bildschirme 



der Zuschauer bringen werden: 
Rechts und links fiinf Meter hoch 
Frontseiten von Flippern: Magic Ci- 
ty*, » Atlantis*, ^Spanish Eyes«> In der 
Mitte ein Kuppelbau aus Plexiglas, 
Neonrohren und Aluminium, Silber- 
ne Streifen sind auf den FuBboden 
geklebt, die Kameras werden auf- 
geregt hin- und hergefahren. Skript- 
girls, Stapel von Papier unter den 
nackten Armen, rennen zwischen 
den Stars der Show herum: Ron Wil- 
liams, der schwarze Moderator und 
Stimmen imitator unterhalt sich an- 
geregt mit Hans-Jurgen Baumler, 
Vera RuBwunn, die Moderatorin 
dieses »Spiels der unmoglichen 
Moglichkeiten*. scheucht Assisten- 
ten durch die Gegend. Hekrik liegt 
in der Luft In dem alles uberstrah- 
lenden Kuppelbau werden die Kan- 
did aten Paul, Rita und Burghaid sit- 
zen. Zumindest immer zwei von ih- 
nen. Reihum muB einer von ihnen 
Aufgaben erftillen, die beiden an- 
deren geben Uber eine Tastatur 
Punkte. Wer am SchluB die meisten 
Punkte hat, hat gewonnen. Hinter 




Im Halbdunkel hinter der Btthne: Der Atari XL, der das gesamtc Deutlich zu erkennen: Die ubezdimensionalen AnzeigetafeLn for 
Netzwerk fur Kandidaten and Kameras steaert den Panktestand. Rach sic steaert das XL-Netzwezk. 
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Story 



den schwarzlackierten Tischober- 
flachen an den drei Ksndidatensitz- 
platzen, in die jeweils eine Zehnerta- 
statur eingelassen ist, verbergen 
sich - drei Atari 800XL. Sie sind mit 
einem vierten un Netzwerk zusam- 
mengeschlossen. 

Hinter der Biihne, von memandem 
beachtet, ist der Arbeitsplatz von 
Walter Lederer: Ein Klappstuhl, 
zwei alte Holztische, darauf ein im- 
provisiert wirkender Technik-Auf- 
bau aus einem Atari 800 XL, einer 
1050-Diskettenstanon und einem al- 
ten Atari-850-Interface, Mehrere Ka- 
belbaume fuhren von dem 850-Inter- 
face weg, vereinigen sich mit weite- 
ren Kabelstrangen und verlieren 
sich in einer Biihnenunterfohrung. 

»Der Computer hier hinter der 
Buhne ist mit den drei Computern an 
den Platzen der Kandidaten iiber 
dieses Interface verbunden* erklart 
uns Walter Lederer das System. Er 
deutet dabei auf das beige-graue 
Plastikkastchen. »Von hier aus gebe 
ich den Kandidaten an ihren Platzen 
das Zeichen, lhre Punkte vergeben 
zu konnen. Die Bildschirme bei den 
Kandidaten sind normalerweise 
rot.« Seine Finger iliegen uber die 
XL-Tastatur, »Auf Knopfdruck wird 
der Bndschirm griin. Fur die Kandi- 
daten bedeutet dies, daB sie nun die 
Punkte verteilen konnen* Wrr wun- 
dern uns dariiber, daB insgesamt 
vier Computer zu einem Netzzusam- 
mengeschlossen wurden. 

SchlieBlich wiirde auch ein Com- 
puter zur Abfrage der drei Kandida- 
ten ausreichen. »Bei einer Fernseh- 
produktion geht es zu wie bei der 
Raumfahrt«, erlautert Walter Lede- 
rer nicht ohne Stolz in der Stimme, 
»alles ist auf auBersie Betriebssi- 
cherheit ausgelegt Stellen Sie sich 
vor, was passieren wiirde, wenn nur 
ein Computer fur alles zustandig ist. 

»Ztisfatide wie in 
der Raumf ahrt« 

Und bei dem fallt einer ubers Ka- 
beK Dann funkuoniert nichts mehr. 
Durch unser jetziges Konzept darf 
ruhig ein Computer ausf alien. Der 
Rest der Anlage lauft dann trotzdem 
weiter.* Ohrenbetaubend und un- 
verstandlich beginnen die Lautspre- 
cher zu krachzen, Plotzlich flammen 
zahllose Scheinwerfer auf und tau- 
chen die Halle in ein feuerrotes 
Licht. Die Lautsprechersrimme gibt 
ein weiteres Gerausch von sich. Of- 
fenbar soil es Zustimmung iiber die 
Beleuchtung ausdriicken. Walter 
Lederer lacht iiber unsere ver- 
standnislosen Bhcke und fahrt fort: 
»Wegen der Sicherheit arbeiten wir 




Gleich geht's los, 
die Kameras werden 
in Position gefahren: 
■.WasWareWeniu 
Inuz vor dem 
Aafnahmebeginn 



auch nur mit 300 Baud Ubertra- 
gungsgeschwindigkeit zwischen 
den Computern- Hier schwirren so 
viele Stbrsignale rum, daB die Ver- 
bindung bei hoheren Geschwindig- 
keiten mit Sicherheit gefahrdet wa- 
re. « Trotzdem wundert uns, daB alles 
so reibungslos funkuoniert. »Eine 
groBe Erleichterung war das 8504n- 
terface von Atari. Damit stehen uns 
vier separate RS232-Kanale zur Ver- 
fiigung« bekommen wir erklart. 
»Drei sind mit der Verbindung zu 
den Kandidatencomputern belegt. 
Der vierte Kanal stelit die Verbin- 
dung mit dem Schriftcomputer vom 
ZDF her, der die Informationen uber 
die momentarte Punkteverteilung 
der Kandidaten auf die groBen An- 
zeigetafeln im Studio bnngt Die 
Schrift wird auBerdem bei Bedarf 
von der Regie ins Femsehbild ein- 
geblendet,« 

Neben dem XL, der die drei Kan 
didatencomputer steuert steht qui 
schwarzes Maschinenmonster, das 
so aussieht, als hatte jemanden die 
Lust verlassen, es ferUg zusammen- 
zubauen. Schon die ganze Zeit 
macht es lautstark mit klickenden 
Gerauschen auf sich auhnerksam. 
Waiter Lederer stelit es als den ZDF- 
Schriftcomputer vor. Sogar ein 
wuchuges 8-Zoll-Laufwerk ist einge- 
baut, woraus wir scnlieBen, daB das 
Gerat schon etwas alteren Datums 
sein muB. Der XL mit seinem 1050- 
Laufwerk sieht dagegen richtig 
niedlich aus 

»Die Software fur das Netzwerk ist 
ubrigens in Action! geschrieben,* 
Wir werden hetihorig* » Action!* ist 
namlich eine der Sprachen, die in 
Deutschland fast vollig unbekannt 
ist. Zum einen ist sie eine sehr 



schnelle und gute Compilerspra- 
che, zum anderen erinnert sie stark 
an »C«: »Den Sourcecode habe ich 
dann auf einem Atari-ST geschrie- 
ben und mit dem 850-Interiace auf 
den XL ubertragen.« 

Wiedenn em Prograrnmierer aus- 
gerechnet auf den Atari XL kommt, 
wollen wir wissen. »Es war schlicht 
der am einfachsten anzupassende, 
zu prc>o^ammierende und kosten- 
gunstigste Computer, der zur Zeit 
auf dem Markt ist.« 

»Ton ab, Kamera 
lauft. « » Action! « 

Die Spannung steigt, es ist kurz vor 
14 Uhr. Der Mann am Klavier, der 
bislang nur Tbnleitern geklimpert 
hat. versucht sich an der Titelmusik. 
Der Gitarrist schlagt einige Akkor- 
de dazu. »Achtung bitte« krachzt un- 
iiberhorbar der Lautsprecher. Es ist 
Zeit fur den »Durchlauf«. die Gene- 
ralprobe. Was jetzt noch schiefgeht, 
kann noch ausgebiigelt werden, 
aber bis 20 Uhr muB alles stimmen: 
•WasWareWenn* ist erne Life-Sen- 
dung. Der untere Teil der Flipper- 
wande ist mit Aluminium eingefaBt. 
Der Aumahmeleiter beschwert sick 
Dadurch werden LichtreQexe von 
den Scheinwerfern in die Kameras 
gebracht Blitzschnell sind vier Buh- 
nenarbeiter zur SteDe, die mit Lack- 
spraydosen die gefahrhchen Stellen 
schwarz uberspruhen. Ein umge- 
drehter Kartondeckel wird an die 
Flipper gehalten, damit die keine 
Farben abbekommen. Jetzt ist alles 
in Ordnung. Die Lichter werden 
gedampft, die Show beginnt und 
Walter Lederer wendet sich seiner 
XL-Tastatur zu. Qg/hf) 
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Fragen Sie bei Ihrem 
Buchhandler nach unserem 
kostenlosen Gesarntverzel>chnis 
mil uber 200 aktueHen 
Compulerbuchern und Software- 



Auf einer Pressekonferenz an- 
laBlich der Vorstellung neu- 
er PCs am 29. Juni dieses 
Jahres prasentierte Schneider 
gleich ein ganzes Biindel Neuheiten 
(siehe Aktuell-Teil). Dabei raumten 
die Ttirkheimer gleich mil einigen 
hartnSckigen Geriichten auf. So 
munkelte man schon fast seit Einfuh- 
rung der Schneider-PCs von einem 
AT-Kompatiblen aus gleichem Haus. 
Und nicht wenige warten auf eine 
neue Heimcomputer-Serie mit dem 
Motorola 68000 als Prozessor. Nun 
ist es offiziell: Im Herbst kommt der 
AT und em 68000 ist bei Schneider 
kein Thema. 

Wir sprachen mit Fred Kaster, 
dem Leiter der Schneider Compu- 
ter-Division iiber die Zukunftsper- 
spektiven seines Unternehmens 
und die Einschatzung der allgemei- 
nen Enrwicklung, 



Happy: Begirmen wir mit einem The- 
ma, das vielen unserer Leser beson- 
ders am Herzen liegt: dem CPC. Die 
Preise der CPC-Serie sind derart 
drastisch gefallen, daB manchen 
die Befiirchtung plagt einem Aus- 
verkauf beizuwohnen, Die Zuriick- 
haltung der Zubeh6r-(Sortware- und 
Hardware-)Industrie in den letzten 
Monaten scheint diesen Trend zu 
best&tigen. lnwiefern sind diese 
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Fred Kdster, Leiter der 
Schneider Computer-Divi- 
sion, sieht die Zukunft der 
8-Bitter gesichert f wenn audi 
mit gewissen Einschrankun- 
gen. Trotz der Verkaufserfol- 
ge der 68000-Computer setzt 
Schneider weiterhin auf die 
MS-DOS-Lime. 

Angste berechtigt, welche Zukunfts- 
aussichten haben die CPCs? 

Kdster: Diejenigen, die diesen Aus- 
verkauf verrnuten, werden sich 
furchtbar wundern, Wir werden 
nSmlich eine erhebliche Stuckzahl 
von CPCs in dieser Saison aktiv ver- 
markten. Diese Computer stellen 
nach wie vor einen wesentlichen Be- 
standteil unserer Produktpalette 
dar. Und eine Oberraschung soil 
auch noch ubrigbleiben, 

Happy: Wie viele CPCs wandern 
denn heute noch monallich uber 
den Ladentisch? 

Kdster: In den letzten zwei, drei Mo- 
naten. wobei das eben das beruch- 
tigte >Sommerloch« ist, verkauften 
wir von den CPCs jeweils zwischen 
4000 und 5000 Stuck. Und zwar 464 
und 6128 etwa gleichgewichtig. Die 



neuen, niedrigen Preise (nach der 
CeBIT im Marz dieses Jahres, Anm 
der Redaktion) fuhrten zu einer 
spurbaren Belebung, 

Happy: Konnen Sie unseren Lesern 
eine Einschatzung geben, wie aus 
Ihrer Sicht allgemein die Zukunft 
der 8-Biter aussieht, kOnnen Sie sich 
einen 8-Bit-Computer auf dem La- 
dentresen eines Handlers im Jahr 
1990 vorstellen? 

Kdster: Ich glaube, daB der 8-Bit- 
Bereich schon noch eine Weile exi- 
stieren wird, BloB bin ich der festen 
Uberzeugung, daB sich das bis zum 
Jahre 1990 in einen absoluten Low- 
Cost-Bereich hineinentwickeln 
wird, an dem auBer dem Kaufer nie- 
mand mehr SpaB hat. Wenn die Ge- 
r3te unter die magische Grenze von 
sagen wir 100 Mark gehen wiirden, 
kann ich mir nicht vorstellen, daB 
Schneider hier. wo es nur noch um 
Marktanteile ginge, eine wichtige 
Rolle mitspielen wiirde, Dann kau- 
fen Sie Computer wie heute einen 
Walkman und niemand kann mehr 
etwas daran verdienen und aus die- 
sen Produkten Ertrage erwirtschaf- 
ten, die es erlauben, weitere neue 
Produkte zu bringen. Wir brauchen 
als Anbieter einen soliden Ertrags- 
stand, um neue Schritte zu wagen, 
neue Gera"te zu entwickeln und in 
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den Markt einzufuhren. Das kostet 
Geld! Ein 8-Bit-Computer fur 100 
Mark im Jahre 1990, der auch fur ei- 
nen Hersteller wie uns interessant 
sein konnte, ist schwer vorstellbax 

Happy: Welche Computersysteme 
werden dann mittel- oder langfristig 
Ihr Angebot bilden? 

Koster (lacht): Das ist eine gute Fra- 
ge, derm langfristig kanri man in die- 
sem Markt schwer planen. Wenn Sie 
unsere Geschichie, die in diesem 
Herbst drei Jahre alt wird, anschau- 
en, dann sehen Sie; Wir haben nut 
dem Heimcomputerrnarkt angefan- 
gen und sind heute noch dabeL Der 
nachste Schritt ging mit dem MS- 
DOS-Bereich und auch mit dem 
Schreibsystem Joyce bin zumprofes- 
sionellen Anwender; also Freiberuf- 
ler und Selbstandige, aber auch Uni- 
versitaten und Schuien, Und wir ge- 
hen jetzi im nachsten Schritt. in den 
Bereich der gewerblichen Anwen- 
der, indern wir auch den Ansprii- 
chen von Betriebsralen an die Quali- 
tat der BMschirrndarstellung und 
all diesen Details Genuge tun. Mit 
dem AT. den wir noch in diesem Jahr 
bringen werden, sehen Sie auBer- 
dem, daB die Entwicklung weiter 
nach oben gent. Wo und wie das 
letzten Endes mittel- und langfristig 
hinfuhrt, wage ich heute nicht zu pro- 
phezeien. derm dazu ist der Markt 
zu star ken Schwankungen unterwor- 
fen. Und es gibt einfach immer wie- 
der unvorhersehbare technologi- 
sche Spriinge, die ganz neue Pfer- 
spektiven eroffnen. Wir wollen in je- 
dem Fall in den Bereich des System- 
verkaufs nine in; das ist das Ziel un- 
sererneuesten Ankundigungen. Al- 
so Computer-Hardware Peripherie, 
Software und Dienstleistungen aus 
einer Hand, namlich von unseren 
qualifizierten Fachhandlem. 

Happy: Bereits ein dreiviertel Jahr 
nach Erscheinen Ihres ersten PC 
bringen Sie nun schon dessen Nach- 
folger auf den Markt. Sehen Sie im 
PC 1640 eine neue Produktschiene 
oder lediglich ein in einigen Details 
verbessertes Update unter dem 
Stichwort iModeDpflege«. 

Koster: Wir sehen darin eine neue 
Produktlinie. Wie Sie wissen, wird 
die Produktion des PC 1512 nicht 
eingestellt. Wenn man das Ganze 
einmal von der Anwenderseite her 
sieht, dann lokalisiert sich der PC 
1512 mehr im Heimbereich, wo er 
nach wie vor ein auBergewohnli- 
ches Preis-Leisrungsverhaltnis bie- 
tet Andere Anbieter bringen jetzl — 




Fred Koster ist der Leiter der Computer 
Division bei Schneider 

oder reden zumindest davon — Kon- 
kurrenzprodukte zum PC 1512. Die- 
se Gerate, die jetzt kommen sollen, 
werden es schwer haben gegen 
den PC 1512, weil er irnmer noch das 
bessere Preis-Leistung^verhaltnis 
bietet. Insofern ist der PC 1640 kern 
Modell-Update, sondern eine neue 
Produktlinie, was auch dadurch un- 
terstrichen wird, daB er iiber ande- 
re Handler vertrieben wird bezie- 
hungsweise nur iiber einen Teil der 
bisherigen Handler. 

Happy: Mit dem Zubehorangebot 
zum CPC hat sich Schneider ja stets 
zuruckgehalten und diesen Markt 
tiberwiegend anderen Anbietern 
iiberlassen . Wird das auch beim PC 
so bleiben oder beabsichtigen Sie 
hier bei der Soft- und Hardware, zum 
Beispiel mit Erweiterungskarten, 
mitzurnischen? 

Koster: Es ist im Moment mcht ge- 
plant. Erweiterungskarten zu brin- 
gen. Ansonsten wollen wir im Peri- 
pheriemarkt mitmachen. Das sehen 
Sie ja schon an unserem Druckeran- 
gebotund unseren heutigen Ankun- 
digungen der PC-Software 

Happy: Wie denken Sie uber die 
plotzliche Vielfalt der angebotenen 
und angekiindigten BiHig-PCs? Be- 
trachten Sie diese Entwicklung un- 
ter dem positiven Aspekt »Konkur- 
renz beiebt das Geschaft* oder 
furchten Sie die Mitbewerber? 

Koster: Wenn Sie sich einmal an- 
schauen, wann das in richtigen 
Stuckzahlen losging, werden Sie ei- 
nen Zusammenhang feststeilen mit 
dem Zeitpunkt. als eine gewisse Fir- 



ma Schneider mit einem PC 1512 
kam. Das heiBt also, wir haben in 
diesem Fall den Impuls gegeben, 
und wenn Sie so wollen, sogar den 
Trend gesetzt. Das haben heute vie- 
le erkannt und viele probieren es; 
neben etablierten Anbietem auch 
iNo-Name«-Importa Ich halte das 
fur ein Hinterherlaufen, fur einen 
Versuch, sich vom groBen Kuchen 
ein Stiick abzuschneiden. Und des- 
halb sehe ich den Erfolg, msbeson- 
dere bei den No-Names, eigentlich 
nicht in nennenswertem Umfang. 
Vor allem wefl der Kaufer bei den 
Namenlosen gerade die Bereiche 
Support im Software-Bereich, Servi- 
ce und Qualitat des Kundendienstes 
sowie der Produkte nicht in dem 
MaB erwartet, als wenn der richtige 
Name dahintersteht. 

Happy: Wild der MS-DOS-kompah- 
ble PC (AT oder was auch immer) 
nach Hirer Meinung der zukiinftige 
Heimcomputer oder haben die 
Computer mit Motorola S8000-Pro- 
zessor die besseren Chancen? 

Koster Ich glaube, das BewuBtsein 
in der Bevolkerung, was ein Compu- 
ter uberhaupt ist, wird weiter zuneh- 
men, auch im Berufsleben. Die Gra- 
fikfahigkeiten der MS-DOSCompu- 
ter sind im Vergleich zu der Zeit vor 
einigen Jahren super! Es gibt spe- 
zaelle Grafikchips wie den Intel 
82786, die die Grafikfahigkeiten 
noch weiter erhbhen. Ich konnte rnir 
vorstellen, daB im nachsten Jahr 
durchaus Angebote MS-DOS-kom- 
paubler Computer zu attrakuven 
Heimcomputerpreisen da sind. 

AuBerdem bin ich uberzeugt da- 
von, daB in bezug auf das BewuBt- 
sein der Computerei im spateren 
Berufsleben MS-DOS als Industrie- 
Standard eine Holle bei der Kaufent- 
scheidung spielt. Es gibt sicherlich 
eine nicht unerhebfiehe Fan-Ge- 
meinde der Motorola-Maschinen. 
Ich glaube aber, daB sich langfrisug 
der MS-DO&Bereich durchsetzt; 
auch weil er im Preis noch drastisch 
herunterkommen karm. Das ist dann 
aber nicht mehr zu vergleichen mit 
dem gewerbhchen Bereich, Hier 
wird es sicherlich eigene Gerate- 
konzeptionen geben, damit sich MS- 
DOS auch im Haushalt durchsetzt. 
Es wird zwar ein Nebeneinander 
geben, aber nach meiner Meinung 
wird sich wohl MS-DOS elablieren, 
derm die deutschen Anwender sind 
sehr ambitioniert und haben uber 
kurz oder lang — wie das in der Um- 
gangssprache heiBt — keinen 
»Bock« mehr nur auf Spielen. son- 
dern wollen auch etwas Ernsthafte- 



152 



Aosgabe 9 /September 1987 





i 



— — — ^ raeste uerte Musihinstrumente! 

— — — — ^ 

Je den Montf neu: ne j te n und Trends 

Berichte uber. • ^-Vtorkshops Testberichte 

• Soft- und Har^fcJnsteiger 

• Homerecording fur Emsx 9 w 

• ^^^^^ 



Thema Schneider 



res machen, Unci aus diesem Grund 
setzen wir voll auf MS-DOS in die- 
sem Bereich, 

Happy: Bedeutet das vielleicht 
auch, daB Hersteller bei der Kon- 
zeption von MS-DOS-PCs fur den 
Heim-Markt bald mehr Wert auf ty- 
pische Heimcomputer-Ausstat- 
lungsdetails wie zum Beispiel Ton- 
Synthesizer legen werden? 

Koster: Man wird sicherlich weiter- 
hin auf MS-DOS-Kompatibilitat ach- 
ten, aber auch solche Dinge wie den 
genannten Tbnerzeuger deutlich 
starker ins BewuBtsein Ziehen. Ich 
habe ja schon haufig gefordert: Man 
muB die Hardware anwenderorien- 
tiert sehem Man kann nicht sagen: 
»Ich habe jetzt so ein tolles Gerat, 
nun muS es der Anwender auch 
woilen.H 

Man muB also den Markt analysie- 
ren, worum es gent und was der An- 
wender will, und dann die Gerate 
entsprechend konzipieren. Das 
geht! Das haben wir gezeigt mit 
Joyce, und das kdnnen wir auch mit 
emem PC zeigen. 

Happy: Peilen Sie mit Ihrer POLinie 
denn nun bewufit mehr auf den pri- 
vaten oder auf den beruflichen An- 
wender? 

Koster: Sowohl als auch! Wenn wir 
jetzt mehr als 50 Prozent der ver- 
kauften PC 1512 im privaten Bereich 
verkauft haben, dann heiBt das 
doch: Dort haben wir eine klare Ziel- 
richtung, Andererseits deuten die 
heute vorgestellten, neuen Gerate- 
konfigurationen an, daB der ge- 
werbliche Bereich ganz klar in unse- 
rem Interesse liegt. Also; Das eine 
tun ohne das andere zu lassen. So 
wie wir das mit dem PC auch ge- 
macht haben- Wir haben PCs ge- 
bracht und die CPCs trotzdem noch 
in der Produktpalette, genau wie 
den Joyce. Hier gibt es also mehrere 
Geratekonzeptionen, die nebenein- 
ander existieren und auch verschie- 
dene Zielgruppen anpeilen kdnnen. 

Happy: Wo sehen Sie physikalische 
Grenzen fiir den Preisverfall auf 
dem PC-Sektor? 

Koster: Da muB man sicherlich un- 
terscheiden zwischen bestehenden 
Konzepten und spateren Entwick- 
lungen. Fur zukunftige neue Pro- 
dukte ist bei der standigen technolo- 
gischen Weiterentwicklung aus un- 
serer Sicht wir kl ich noch eine ganze 
Menge Spietraum denkbar. 



Happy: Sind die PCs als Heimcom- 
puter Ihrer Meinung nach nur ein 
kurzwahrendes Zwischenstadium 
zwischen 8-Bit-Computem und ir- 
gendwas? 

Koster. Wenn Sie die Bezeichnung 
»die PCs* auf mehrere mogliche 
Konzeptionen ausdehnen, wiirde 
ich das schon als rmttelfristig be- 
zeichnen — ja r sogar rnindestens als 
mittelfristig. 

Happy: Bekanntlich landete Ihr er- 
ster Computer, der CPC 464, fast zu- 
fallig in Direm Vertrieb. Folglich 
ubernahm Schneider ein fertiges 
Konzept des enghschen Partners 
Amstrad, Bei den spater erschiene- 
nen Geraten hatte Ihre Firma schon 
ein Wortchen mitzureden, Und zum 
PC 1640 kamen sogar die entschei- 
denden Impulse aus Deutschland. 
Setzt sich diese Entwicklung fort; ist 
vielleicht eines Tages mit einem 
Schneider-Computer ^Designed in 
Germany* zu rechnen? 

Koster: Nehmen wir doch unsere 
Vbrankundigung als Beispiel, den 
EGA-AT, den wir unmittelbar im An- 
schluB an die »Systems« 1987 zur 
Ausheferung bringen wollem Er ent- 
stand nicht in Kooperation mit Am- 
strad, sondern wird, auf Basis unse- 
rer Design-Vorgaben, von einem an- 
deren Hersteller produziert. Der 
Weg ist immer vom Produkt abhan- 
gig und kann sich durchaus in ver- 
schiedenen Bereichen unterschei- 
den. 

Solange die Partnerschaft mit Am- 
strad weiterbesteht — und es spricht 
nichts dagegen, daB sie weiterbe- 
steht — und wir beide dasselbe Pro- 
dukt planen, werden wir uns auf ei- 
nen gemeinsamen Nenner einigen. 
Diese Zusammenarbeit war und ist 
sehr gut. Vor alien Dingen, was die 
Oualitat angeht, denn darauf legen 
wir ein ganz besonders groBes Au- 
genmerk. Das war und ist auch wei- 
terhin ein ganz klares Ziel von 
Schneider. 

Happy: Eine Frage zu Ihren grund- 
satzlichen Marktstrategien; Bislang 
setzte Schneider immer auf einge- 
fiihrte, bewahrte Konzepte und 
brachte dazu Computer mit ausge- 
reifter Technik und preiswerten 
Komplettangeboten. Befiirchten Sie 
nicht, sich mit » neuen* Modellen auf 
einen Zug zu setzen, der schon bald 
die Endstation erreicht? Reizt es Sie 
nicht, einmal zu den Pionieren zu ge- 
h6ren und selbst Standards zu set- 
zen, an denen sich dann andere 
orientieren? 



Koster: Es reizt uns schon, zu den 
Pionieren zu gehoren. Es ist aber an- 
dererseits so, daB wir uns nach wie 
vor als kleine Firma sehen. Und eine 
ideine Firma kann es sich unter Um- 
standen gar nicht leisten, Pionier zu 
sein, denn die Marktdirrchdringung 
kann eine kleine Firma kaum allein 
schaffen. Eine groBe Firma kann 
das unter Umstanden. AuBerdem 
bin ich der Meinung, daB es durch- 
aus auch eine hervorragende Lei- 
stung der Techniker und Entwickler 
ist — auch eine technische Leistung 
— bewahrte Technik zu neuen Prei- 
sen zu machen, denn dazu ist ein er- 
heblicher Entwicklungsaufwand no- 
tig. Und daruber hinaus erschlieBt 
man durch den neuen Preis vollig 
neue Zielgruppen, so daB es absolut 
nicht so ist , daB dies© Produkte dann 
am Ende sind. 

Schauen Sie, als wir mit dem CPC 
464 kamen, war es so, daB viele ge- 
sagt haben: »8-Bit ist out*. Wir haben 
diesen 8-Bit-Computer trotzdem ge- 
bracht und inzwischen von der 
CPC-Reihe Gerate in der Gro&en- 
ordnung von knapp 300000 Stuck 
verkauft. Und die laufen immer noch 
ordentlich- 

Wir werden diesen Markt absolut 
nicht aufgeben, sondern auch hier 
schrittweise Neuerungen brmgen. 
Fiir die Saison sind noch einige in- 
teressante Sachen in der Pipeline! 

Happy: Wir dachten bei dieser Fra- 
ge auch beispielsweise an Entwick- 
lungen wie IBMs System/2. Wariet 
Schneider, bis dieser Standard fast 
wieder zum alten Eisen gehort und 
springen Sie erst dann mit preisgun 
stigen Modellen auf oder setzen Sie 
nach einer angemessenen Entwick- 
lungszeit mit auf den Beginn dieser 
neuen Ara? 

Koster: Dieser Standard wird sich 
erst dann zeigen, wenn das OS/2 
verfiigbar ist. Daniber hinaus hat 
das Modell 30 unseres Erachtens 
nicht so furchtbar viel im PC-Markt 
bewegt und das Modell 50 kann von 
der Leistungsfahigkeit her mit dem 
Modell 60 und 80 nicht mithalten, Als 
neuer Maftstab sind hier sicheTlich 
das Modell 60 und das Modell 80 
anzusehen. 

Happy: 1st es also denkbar, daB 
Schneider zukunftig auf neue 
Trends im Computermarkt schnel- 
ler reagiert? 

Koster: Sobald die Trends eine 
deutliche Marktentwicklung ab- 
zeichnen: ja. 

Happy: Wir danken Ihnen fur dieses 
Gesprach, (ja) 
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Das Spiel zum Guiness-Rekord desjahres! 





Richard Branson und Per Lindstrand haben es geschaflt! 
Ak erstes Team der Welt iiberquerten sie den Atlantik in einem HeilSluftballon. 
Ein riskantes Unternehmen, das beide fast das Leben gekostet hatte. 
Jetzt haben Sie die Chance, an diesem aufregenden 
Rekord-Versuch teilzunehmen. Und das Beste: Nur Sie konnen der Crew 
des "Virgin Atlantic Flyer" zum Erfolg verhelfen. 
Ein atemberaubendes Spiel voller Action und Spannung. 
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Erste Hilfe 
fur den Joystick 




Herrje! Es ist passieit: von 
rechts nahen die allesfres- 
senden Monster, groSe Hek- 
tik im Spiel Ein furchterliches Knir- 
schen im Innem des Joystick zerstbrt 
die Spannung. Voller Schrecken 
stellt man fest, da£ man in eine Rich- 
tung absolut nicht mehr steuern 
kann. Was tun? 

Die Ant wort auf diese Frage hieS 
bis jetzt immer: Kauf eines neuen 
Joysticks, Doch nur die wenigsten 
haben das Geld, alle paar Wochen 
knapp 20 Mark auf die Ladentheke 
zu legen, geschweige denn sich ei- 
nen Joystick mit Mikroschaltern zu- 
zulegen, 

Dabei kann man sich mit wenigen 
Handgriffen leicht selbst heifen, 
Vbraussetzung hierzu sind Kenntnis- 
se im Umgang mit dem Schrauben- 
zieher. ]e nach Art des Schadens 
kann auch em Lfitkolben nohg sein. 

Die haufigste Fehlerursache ist 
das Versagen der Kontakte (durch 
Verschmutzung oder Oxidation). Bei 
allzu »starken« Spielem brechen 
auch gem die Kontakte ab. Um den 
Joystick zu reparieren, sollte man 
iiber die Art der Kontakte Bescheid 
wissen, 

Bei der Joystickherstellung ver- 
wendet man drei Arten von Kontak- 
ten: »Knack£rosehe«: Das ist ein 
nach oben gewolbtes, meist rundes 
Metallblattchen, das durch Nieder- 
dnicken den Kontakt mit der darun- 
terliegenden Metallflache (meist ei- 
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Oft genug passiert es, daB 
mitten im Spiel das wic h ti gste 
Handwerkszeug ausfallt: der 
Joystick. Mit einigen Hand- 
griffen und etwas Geschick 
wird der Stick wieder fit 

ne Leiterbahn) herstellt. Beim Nie- 
derdrticken gibt es einen lKnackf. 
Nach dem Loslassen springt das 
Metallblattchen durch die Wblbung 
in seine urspriingliche Form zuruck. 
Durch den Knack und ihre Form ha- 
ben diese Kontakte ihren Namen 
bekommen. Oft brechen diese 
Knackfrosche in der Mitte durch 

Metallzungen.: Ein elastisches 
Stuck Metall schlieBt beim Nieder- 
drucken den Kontakt. Die Ausfallur- 
sache liegt meist darin, daB billige 
Matenalien verwendet werden. 
Deshalb ist ein Bruch dieser Metall- 
zungen keine Seltenheit 

Mikroschalter; das ist wohl die be- 
ste Art von Schaitkontakten fiir einen 
stabilen Joystick. Diese Schalter 
sind m einem eigenen Gehause un- 
tergebracht und auBergewohnhch 
robust. Die gleichen Mikroschalter 
werden zum Beispiel in der Indu- 
strie eingesetzt, wo Schalrvorgange 
oft und sicher erfolgen rnussen. Ei- 
nen Nachteil haben diese Schalter: 
Sie sind im Vergleich zu den beiden 
anderen Kcntaktarten recht teuer. 



Hat man nun einen Defekt in sei- 
nem Joystick, so 6 [met man inn. Dazu 
lost man die Schrauben an der Un- 
terseite (meist vier Kreuzschlitz- 
schrauben). AnschlieBend nimmt 
man die Unterseite ab. Jetzt laBt sich 
die Platine, auf der die Kontakte zu 
finden sind, herausnehmen. Die 
Kontakte werden darm auf die oben 
beschriebenen Schaden hin optisch 
untersucht. 

Ist ein Knackfrosch gebrochen, so 
wechselt man inn einfach aus. Das 
ist ganz etnfach, denn das Metall- 
blattchen wird nur mit einem Klebe- 
streifen an seinem Platz gehalten. 
Dieser wird entfernt und das Blatt- 
cben abgehoben. 

Wo bekommt man nun Ersatz her? 
Viele Gerate besitzen diese Knack- 
frosche (zum Beispiel Taschenrech- 
ner, Fernbedienungen und derglei- 
chen). Hat man so etwas nicht da- 
heim, bekommt man in den 
Elektronik-Bastelladen oft alte Plati- 
nen, auf denen man diese Kontakte 
firidet Der neue Kontakt wird an 
Stelie des alten wieder mit einem 
Klebestreifen befestigt und fertig ist 
die Reparatur. 

Bei einer abgebrochenen Metall- 
zunge braucht man nicht zu verzwei- 
feln. Hier bilft auch wieder der Griff 
in die Bastelkiste. Erne Kontaktfeder 
aus einem Relais (zum Beispiel aus 
dem Telefon) laBt sich anstelle der 
Metallzunge einloten. Und schon 
kann man weiterspielen. 

<M$& 157 





Superb 



Datenbank-System 
fur den Schneider PC 1512 



verorbeitung ein, oder bilden Sie aus verschte- 
denen Dateien sine neue Datenbankl Die 
fortschrfttliche Baumstruklw und die Disketten- 
Pufferung garantieren Immer hcVchste Leistungs- 
fahlgkeil - Superbose findet beispielsweise 
einen besrimmlen Dotensatz in einer Dale], 
die 100 Adressen umfaBt, in nut 0,5 Sekunden. 

Datenbanlc mit Bildern 

Superbose bielet neben den gongigen 
Datenbank-Funktionen die Moglicnfceit, Bilder 
und Grcrfiken darzuslellen und zu verwalten, 
Einzigartigen Grafik-Datenbonken oder Dia- 
Shows stent also nichts im Wage. 

Wer braucht Superbose? 

Die Anwendungsm6glichkeiten sind nahezu 
unbegrenzf. 

Hier einige Beispietei 



Super base veretnt a Is e rates Pro- 
gramm einer neuen Generation von 
Datenbank-Systemen sowohl eine 
neuartige, dufterst benutiorf retirid- 
liche Bedienung mit Pu I l-d own- 
Menus, Fen stern und Maussteuerung 
els ouch die enorme Leistungs- 
fahigkeit efner relational©!! Datei- 
verwaltung. 

Einfacher Datenbank-Aufbau 

Mit den lelchtverstand lichen Pull-down- 
Menus und Kontrollfeidern legen Sie in Mrnu- 
ten eine komplerte Datenbanlc an. Sie kdnnen 
eine bereits festgelegte Struktor jederzeit 
andern, ohne (hre Oaten zu zersioren. 

Verwaltung der Da ten 

Superbose zeigf Ihre Daten aui verschiedene 
Arten an, beispielsweise als Tabelle oder als 
Formular. Sind Index und relder selekfiert, 
k&nnen Sie Ihre Daten wle bei einem Video- 
recorder onzefgen lassen. Schneller Vorlauf, 
ROcklauf, Pause und Stop - ein Recorder ist 
nicht einfacher zu bedlenen, Ein einzigartlges 
Filtersystem wQhh belieblge Daten kotegorien 
ous, mit denen Sie dann arbeiten konnen. 

Die Starker* von Superbose 

Das restlegen von Qbersichten und zusom- 
menhdnaende Abfragen uber mehrere ver- 
knGpfte Dateien sind auch bei verse hiedenen 
Sortierkriterlen kein Problem. Doten anderer 
Dotenbanken oder Anwenderprogramme im 
ASCII-Format lassen sich ebenfalls problem- 
los verorbelten. Binden Sie Daten in Ihre Text- 

Ull^ 
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Fatturlerung 
Registrator 
Versand listen 
1 Verwaltung 
Adressen 


Design 

Fotografie 

Journalismus 

Sommlungen 

forschung 

Ausblldung 




Leistungsumfang 

Die Software: • bis zu 16 Millionen 
DaJensatze pro Datei • maximal 999 Indizes 
pro Date! * Speicherkapazttat pro Dotei, 
Anzahl der qeoffneten Dateien, Anzahl der 
Dateien undAnzahl der Fetder pro DatensatZ; 
abhongig von der Disketten- bzw. Festplatten- 

ii ]\:< I /Mini. 

Die Daten: • Text, Daten, nymerische 
Felder und extern© Dateien • Qberprufunq 
bet der Eingabe e Forme Ifoldor e Ka lender 
der Jahre 1-9999, verschiedene Datums- 
brmen • verschiedene Zahtenbrmate bei 
!3s.ielligerGenauigkefl • Datenschulz per 
Paftwort 

Die Ausgaben: • dosPtogramm 
beheriBcbt einen Ifexiblen Ellkettendruck und 
produzierl ubersichtliche Listen mit dem 
Keportaenerator e bis 255 Spalten 
• mit Titel, Datum und Seitenzanl • Daten- 
satz-Zahler, Durchschnitt, Zwischen- und End- 
Brgebnis • Ausgabe von mehreran Dateien 
out Bildschirm, Drucker, Diskette oder neuer 
Datei • mehrepaltiger Etikertendnjck mit 
variablem Format • Spelcherung der Aus- 
gabe- und Abfroge- Formate zur spate ren Ver- 
wendung • vtelfeltige Sortlerkriterien 

Hardware-Anfordemng 

Schneider PC 1512 

Lieferumfang: • 5 l k"- Diskette • Hand- 
buch deutsch 

Best.-Nr. 56131 
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Die Axt im 
Haus. . . 




Mit Einf allsreichtum and Fingerf e rtigkeit baue n Sie sich niitz- 
liches Zubehor selbst Sie sparen manche Mark und SpaB 
macht es auBerdem. Einige Anregungen zum Nachmachen 
haben wix for Sie zusammengestellt. 



1st ein Mikroschalter defekt, so 
bekommt man in jedem Elektionik- 
laden Ersatz. Nur noch die beiden 
Anschlusse ablbten, den alten Mi- 
kroschalter herausnehmen und den 
neuen dafiir einsetzen. Nachdem 
die beiden Kabel angelotet sind, ist 
der Joystick wieder einsatzbereit. 

Ist an den Kontakten kein Schaden 
zu sehen oder ist man sich nicht si- 
cher, kann man mit einem Durch- 
gangspnifer die Kontakte testen. 
Ohne Durchgangsprufer hflfl man 
sich mit einer 4 l &-Volt-Taschenlam- 
penbatterie. einem Birnchen und et- 
was Draht, Einen Pol der Batterie 
verbindet man mit dem einen An- 
schluS des Birnchens. Am zweiten 
AnschluS des Birnchens und am an- 
deren Pol der Batterie werden je ein 
Kabel befestigt, Diese Kabei sind 
die PrufkabeL Verbindet man die 
freien Enden, so leuchtet das Birn- 
chen und zeigt damit, daft die Ver- 
bindung einwandfrei ist, 

Kabel kaputt? 

Mit dieser Hilfsschaltung kann 
man Kabel und Kontakte uberpru- 
fen. Bei einem Kabelschaden lokali- 
siert man zuerst die Stelle, an der es 
gebrochen ist. Das sind meist Knick- 
stellen (zum Beispiel kurz hinter 
dem Stecker). Hat man die Stelle ge- 
funden. so wird das Kabel etwa funf 
Zentimeter vor der Bruchstelle (vom 
Joystick aus gesehen) abgeschmt- 
ten. Nachdem die Kabel abisolieit 
sind, werden sie an einen neuen 
Stecker angelotet. Diesen Stecker 
bekommt man unter der genauen 
Bezeichnung »Amphenol stecker 
9polig Weibchen* in jedem Elektro- 
nikladen fur rund zwei Mark. Die 
Steckerbelegung ist in den meisten 
Handbiichern zu finden. Falls das 
Handbuch sich daruber ausschwei- 
gen sollte, kann man am alten 
Stecker nachschauen, wo welches 
Kabel angelotet ist. Die Kabel haben 
in aller Regel unterschiedliche Far- 
ben. Das erleichtert die Arbeit. 
Nach dem Loten priift man den neu- 
en Stecker auf eventuelle Kurz- 
schliisse. 

Noch ein Tip zum SchluB: Sehr oft 
sind die Anschluflkabel der Joy- 
sticks zu kurz, Mit einem neunpoli- 
gen Kabel, einem Stecker und einer 
Buchse lassen sich behebig lange 
Yerlangerungen fur den Joystick ba- 
steln, Selbst bei Kabellangen von 10 
Metern und mehr hat es noch keine 
Probleme gegeben. So kann man 
den Joystick sogar mit ins Bett neh- 
men und ohne krummen Rticken 
spielen! (rz) 



Wer bastelt hat mehr von 
seinem Computer-Hobby 
Nach monatelanger Ta- 
staturakrobank regt sich wohl bei 
jedem irgendwann wieder der 
Wunsch, schopferisch tatig zu sem. 

Rund um ein wachsendes Compu- 
tersystem entstehen zwangslaufig 
kleine, aber oft argerliche Unzu- 
langlichkeiten, die nach einem 
Druckerstander. einem zweckmaBi- 
gen Mobelstuck oder anderen klei- 
nen Helfern verlangen. Ein Bhck in 
entsprechende Kataloge oder Fach- 
geschafte bringt oft die Emiichte- 
rung: Das so dringend gesuchte, auf 
die ganz personlichen Bedurfnisse 
zugeschnittene Accessoire gibt es 
gar nicht oder es ist so teuer, daB 
man auch in Zukunft Ueber davon 
tra unit Das muB nicht so sein: Selbst 
ist der Mann — eine gewisse Grund- 
ausstattung an Werkzeug vorausge- 
setzt, 

Im Laufe seines Daseins lernt ein 
Redakteur so manche »Computer- 
hohle« kennen. ErfahrungsgemaS 
teilen sich allzu haufig Com- 
puter, Monitor, Diskettenlaufwerk, 
Drucker, Modem etc einen winzi- 
gen Schreibtisch mit Bergen von Pa- 



pier, Oxdnern und Zeitschriften. Die 
reine Freude ist das Arbeiten im 
Chaos naturlich nicht. 

Ein Gegenbeispiel sehen Sie 
oben, Hier herrscht nicht nur Ord- 
nung, sondern man erkennt auch, 
daB sich ein Computer angenehm in 
den Wohnstil einordnet. Die Ar- 
beitsflache mit Computer. LaufweTk 
und Mans ist ausziehbar. auf Roll- 
schienen montiert und lafit sich be- 
quern aus- und einschieben. Kabel- 
salat und Netzteile verschwinden 
kaum sichtbar hinter der Arbeits 
flache. 

Regalvrand-Tuning 

Monitor und Diskettenbox sind gut 
erreichbar in Augenhohe aufge- 
stellt. Um einen solchen Arbeitsplatz 
herzuiichten, brauchen Sie eine Re- 
gal wand, Schrankwand oder ahnli- 
ches und zuka 30 Mark. 

Das Material, eine Tischplatte aus 
Holz und zwei Roll-Schienen, be- 
kommen Sie in verschiedenen Grc~ 
Ben m jedem Baumarkt. Die Holz- 
platte sollte nicht so tief sein wie 
Ihr Regal, damit beim Einschieben 
des Computers noch ausreichend 
Platz fur Kabel und Steckdosen 



Alison Si* 9/5eptembei 1987 



159 



Thema Basteln 



bleibt. Das Regal im Bild ist zum Bei- 
spiel 50 Zentimeter tief, die Ar- 
beitsplatte fiir den Computer hat die 
MaBe 80 x 30cm. 

Wenn Sie eine groBere Arbeitsfla- 
che wlinschen, so achten Sie bei 
den Rollschienen auch auf eine aus- 
reichende Tragkraft Die Montage 
der Sohienen ist problemlos. Sie 
brauchen lediglich eine Handvoll 
Hol2Schrauben. Bei dem im Bild ge- 
zeigten Regal isl zudem die Arbeits- 
flache fur den Monitor in der Hone 
verstellbar. Nattirlich konnen Sie 
sich auch, sofern Ihnen kein geeig- 
netes Regal zur Verfugung stent, die 
ausziehbare Platte unter einen 
Schreibtisch montieren. Lassen Sie 
Ihrer Kreativiicit freien Lauf! 

Knackige Quickshot- 
Fantasien 

Joysticks gehdren bekanntlich 
zum geplagtesten Zubehor rund urn 
den Computer. Meist sind es die fur 
den Kontakt veranrwortlichen Inne- 
reien, die lange vor den Gehause- 
teilen das Zeitliche segnen. Das gilt 
sowohl fur die »Knackfr6sche« als 



unverwustlich, sehr exakt und — 
teuer. 

Auch hier schafft der Selbstbau 
Abhilfe. Mikroschalter in geeigne- 
ten GroBen erhalten Sie in jedem 
Elektromk-Shop. Dort Oder in Bau- 
markten bekornmen Sie auch eine 
HeiBklebepistole (zirka 20 Mark), 
Mit diesem Gerat werden Kunst- 
stoffpatronen erhitzt. Der flussige 
Kunststotl erzeugt beim Erkalten ei- 
ne sehr harte Masse, die fast alle 
Materialien, bis bin zu Metallen 
verbindet HeiBklebepistolen sind 
auBerst vielfaltig einsetzbar und 
ungefahrlich (nur zirka 170 Grad 
heiB, Lotkolben erreichen mehr ais 
die doppelte Tbmperatur), Sie soli- 
ten iri keiner Hobby werkstatt fehlen. 
Wer es nicht so heiB mag, dern sei ei- 
ne Silikonpistole empfohlen (Bau- 
markt), Andere Kleber sind fiir un- 
sere Zwecke ungeeignet. 

Nach dem Ofmen des Joysticks 
nehmen Sie die Platine mit den Kon 
takten heraus. Kennzeichnen Sie un- 
bedingt die Kabel fiir die vier Bewe- 
gungsrichtungen und trennen Sie 
sie dann von der Platine. Loten Sie 
nun die Kabel an die Mikroschalter. 



zu sind eine Laubsage und eine kiei- 
ne Feile erforderlich. 

Das Endergebnis vermittelt ein 
Steuergefiihl, wie man es nur von 
prpfessionellen Sticks kennt. 

Ubereifrige Spielefreaks haben in 
der Vergangenheit bewiesen, daB 
gewisse Spiele beim Anwender 
Krafte freisetzen, denen selbst der 
Joystickkmippel nicht gewachsen 
ist. Doch auch ein Hebelbruch kann 
unseren Basteleifer nicht beein- 
trachtigen. 

Bombenf esle Daten 

Eine sinnvolle Anwendung zeigt 
das Bild unten: Die meisten Datenre- 
corder sind fiir die Bedienung mit 
nur einer Hand zu leicht und mlissen 
beim Driicken der Tasten zusatzlich 
festgehalten werden, Beseitigt wird 
das Problem, indem man den Boden 
eines Joystickgeh3uses mit Saug- 
napfen an der Unterseite des Recor- 
ders befestigt. HeiBkleber ist auch 
hierfiir die empfehlenswerteste L6- 
sung. Nattirlich eignen sich Ver- 
schraubungen ebenso, aber das 
geht nicht uberall. 




Mit MLkroschaJtern lebt Rich's linger. Nach dieser RoBkur wird 
der Joystick wie der treue Dienste leisten. 



Datasette — bombenfest. Auch nach seinem Dahinscheiden 
uborzeugl der Quickahot noch von seiner Saugkraft. 



auch fiir die langlebigeren Kontakt- 
Fahnen aus Federstahl. Dies ist nur 
naturlich, da aufgrund der standi- 
gen Biegungen des hauchdunnen 
Stahlblechs Materialermiidungen 
eintrelen. Mikroschalter kennen 
diese Probleme nicht, da bei ihnen 
die KraMbertragung liber einen 
Hebelmechanismus erfolgt. Joy- 
sticks nut diesen Schaltern sind fast 



Bevor die Schalter am Boden des 
Joysticks angeklebt werden, sollten 
Sie sich davon iiberzeugen, daB die 
Bewegungsrichtungen nicht ver- 
tauscht werden. Das Einpassen der 
Mikroschalter erfordert ein wenig 
FmgerspitzengefuhL In unserem 
Beispiel muSten wir sogar einen Teil 
des Bodens heraustrennen, da die 
Mikroschalter zu hoch waren. Hier- 



Fast jeder hat irgendwann einmal 
rund um seinen Computer geba- 
stelt. Lassen Sie Ihr individuelles Zu- 
behdr. Bastelgags etc. nicht in der 
Schublade verstauben. Schreiben 
Sie uns liber Ihre Kreationen, damit 
alle Leser von Happy-Computer von 
Ihren Ideen und Erfahrungen profi- 
tieren. Originelle Ideen veroffentli- 
chen wir gern. (mr) 
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Fur einen van T T * ^eXJJ^y 
Ihnen geworbenen neuen 
Abonnenten erhalien Sie eine dieser drei 



COMPJTER 



wertvollen P ramie n: 





COMPJItft 







P ramie Nr. I 

Allround-2D-Leerdisketien 
S.25 ,48TPI 

Die zehn unvervvechselboren roten *Hop- 
py-Cornpurer*-Allround-Disketten sind durch 
zwei Schreibschutzkerben und zwei fndexlo- 
cher fosrfur o!!e Systeme geeigner, Sie sind 
beidseitig zu benutzen. Ihre Speicherkapazi- 
tat belragt jeweils mindestens I MByte. In 
der pro Wise hen »Happy-Com purer* -Box 
sind sie immer gut aufgehoben. 



Ihr Engagement lohnt 
skh fit doppelter 
Hinshhis 

■ Sie sclbst erhalten eine der 
dre! wertvollen Premien als Dan- 
keschon fur Ihre Vermitttung. 

■ Der neve Abonnent bexieht 
» Happy-Comp utenc kiinffig mH 
felg,enden V0rt#We#ii 

1 • Er versoumr keine Ajsgabe und somit kei- 
nes der darin enthaltenen interessanten und 
akruellen Themen 

2. Er ist immer luckenlos informiert. Nur als 
Abonnent erhalt er »Hoppy-Computer« Aus- 
gabe fur Ausgobe jeden Monot punktlich per 
Pes! drrekt zu House zugestelll. 

3. Er nutzr den Preisvorteil und zahlt fur 12 
Ausgaben jahrtich DM 66,—, start DM 78 - 
im vorous. Es entsfehen Ihm keine weiteren 
Kosten. Porto, \ferpackung und Zustellgebuh- 
ren Gbemimml der \feHag. 




P ramie Nr. 2 
Copilot-Clip 



Mobile Halogen Vielzweckleuchte ideol fur 
die Arbeit cm Computer. In senkrechter oder 
waagerechler lage uberall sicher zu befesti- 
gen. 30 cm longer flexibler Drehorm. leuchf- 
kopf urn 360° schwenkbar. Der AnsehluS- 
wert betragr nur 5W, trofzdem ist sie lOx hel- 
ler als herkdmmlicbe leseteuchten. Anzu* 
schlieoen on Stromnetz (220V) oder Auto- 
steckdose {12V) 



Eine Pramie, die Ihnen viele Moglichkeiten 
bietet. Denn dieser Gutschein hat einen Ein- 
kaufswert von DM 33,—, den Sie bei uns ge- 
gen einen oder rnehrere Artikel Ihrer NArahl 
einlosen konnen. 

Ob Software, Buch oder Zeirschriftenver- 
log. Erfullen Sie sich so Ihren personlichen 
Wunsch. 



r. 



Bestellkarte mit 
Prdmiengutschein 

Ich habe den neuen Abonnenten 

M AUf ft ■ l i» n mm m 

%tfr habe r»b*nrt»hfid<wi Aborrxnflrjn fcc S+ytor fa e f i 
kh daft ErgsrwwrbMng cvtgvschianan hj] 8rf*» »»k 
den So nit noch ttf^o^g def ZchVing f > da* neve Abo<**- 



onblgifldeAmdvifii 



Ich bin der neue Abonnent: 

Jo. ich obonnieu" das *Hoppy-Co w p r »* w< W ntkcfct?- 
T^'<hrn Sf*»4ft. ich dm •Happy Co*o.i*f« b^Vw 

oWl A txHM' WP Kl fiutrqn. 

Johr IV den dorm ourtgeo 3«<irvwngtn Idi tew 
i«iew fnde d« faea»*K> Z#tnximei fcCod^cn. 



n 



pi/ 



On 



*Z 



Msrfct«.T*dutlk Vartafl AkHernvMlUclHrft 
• Happy- Compu»«r.r L*ii«r-S«rvic« 
PoiHoth laoa 
8013 Ha«r b. Murtthen 



A^fttf bab^.do6tehdU Bci Mw nghnB i f io lb »onaib 
aanb^dar Bamlodraw v^d»m*W tow . Zur Wbfctwg df 
H*J gtouijt die ^cht»*ge AbMndW9 d»i W<Wk 

teh bts«l«o d«» <W> 1. UnfcKwfc* 
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Ch Sp'tzner 

ROM-listing C 16, C116, Phis/4 

1987. 436 Seiten 

Ausfuhrflch dokumenlierles ROM-Listing 
desBASIC-lnterpreters Belnebasystems 
und Monitors Mil Beschreibung dor wchlig- 
Son Kemal-Roulinen. 2ero-Page-Adressen 
u>id SchnMstellon 

Best. -Nr. 90425. ISBN 3-89090-425 -4 
DM 49,- sFr 45, tW&S 382,20 

w Beseninaw Muus 

Alles fiber den C 16 

1986, 292 Seilen 

Alle Intoimailonon. die tur die praku&che 
Arbeit am Computer notwendfl smd BASIC- 
Kurs mit Beisp'efen slrukturlertes Program- 
nrleren. Daleiverwaltung, Gra'ikprogramrroe- 
rung. Tips und Tricks 
Best -Mr 903S5. ISBN 3-B9Q90-385'l 

DM. 39,- sFi 34.9&6S 304.20 



Exklusiv bei Markt Tedinik 



H R Henning 

Programmieren in Amiga-BASIC 

1987. ca 360 Seiten. ink! Diskette 
Emluhrung in dw Pfograminwung ties 
Amiga-BASfC Gralik. Sprites. Sprachaus- 
oabe s-equentiel^p Qaleicn. FansiertecliniJt, 
Musii Tips und Tricks 
Aus tfem tonal! : 

• Programmieren von Fenalern und komtor- 
labten Menus • Die BefeWe ;ur Spracn- und 
Mustksusgaba • Sequentielle Date»verwaltung 

• Daieienmii d rekr^m ZugriJl a Animation 

• Talaturaofiage • Spieleprogrammierung 

• Zahlwche Tips und Tricks aus der Praxis. 
Dem Such liegi eine 3'ft">Drs!i9lle mit uber 
100 Programmoeispielen bel 
Hard- und Soltware-Anlorderungen: 

• Amiga S00, 1000 Oder 2000 mil 51? Kbyie 
Arbei1sspa«chet • gegebenenfalls am gralik. 
tahiger Malrndrucker und Gin Joystick 

• Amiga- BASIC \wi Microsoft 
Best -Mi 90434 ISBN 3 89090-434-3 

DM 59,- sFr 54 30/0$ 460 20 



Commodore 
Sachbucher 





W. BesenthaW. Muus 

Alles uber cfert Plus/4 

1966. 370 Sellen 

Oas Buch enihWt ubersichiiich gegliedert 
alle Inlormatwnan, dla fur die pcakHscne 
Arbeit am Computer notwendlg sind. Aus- 
gangepunM ist ein kompletier BASlC-Kura, 
tier snhond vleler Boiapicle In die Arbeit mil 
tier Progfammiflrnprache eJnltthrl. 
Bast. -Nr. 90410, ISBN 3-89090-41Q-8 

DM 39r sFr 35,9G«S 304.20 



Commodore Sachbuchrelhe 

Alles fiber den C64 

2 Aullage 1966, St4Seiien 
Dieses umfangfeiche Grundlagenbuch ant- 
bait neben eirvem umfasaenden BASIC- 
Lexlkon alia Informatlonen und Tips, die der 
Specialist *ur Grafik- und Miusikprogrammla- 
rung barwligt, Mil Anhang rum Betriefos* 
system GEOS. 

Bosl.*Nr 90379. ISBN J-S 9090-379-7 
DM 59r sFr 54,30/oS +60,20 



F, MijllerrT, Petrowski 

Alfes fiber G£OS: 
Arrwendungs-, Programmier- 
und System hand buch 

1967, 451 Saltan, Ink) Diskette 
Das umtasaanda Buch uber Arwendung 
und Progiammiefung dor gratischsn Benul- 
ZBfoberttSche GEOS ml! vtaten HHla- und 
BfliBplelprogrammen aul Diskette. Erne nulz- 
Hche Arilelturcg und am Nacnschlagewk, 
Beei-Nr. 90461, ISBN 3-89Q9M61-0 
DM 49^ sFr45.10/rjS 382.20 




peol. Dr W4 Becker 

C 128 - Alles ikber CP/M 3.0 

1986, 299 Soilen 

Elne lundlerte Einfuhrung In die Arwendung 
dee Betrlebeaystems CP/M 3.0: 
Bast -Nr. 90370, ISBN 349090-370-3 

DM 52r sFr47WoS 405^0 

Dr, Fuprechi 
C128-R0M Listing 

1966 4&e Seiten 

Ausfuhthch dokumertHertos ROM-Ustlng 
das BASIC-lnterprelcra, Operating-Systems 
und Monitors 

Beai-Nr 90212, ISBN 3-89090-21 2*X 
DM S8f sFr 53,40/65 452.40 



Markt&Technik 

ZeitschrlHen • Bucher 
Software Schulurtg 



Murkt&Techntk Vferlog AG, Buchverlag, Hans-Plnsel-StraUB 7, BOI3 Hoor bel MOncKon, Teleion (089) 46 1 3-0 * 
iWLrngon lm A^lond bttftl an. SCHWBZ, rVlarkl&TechnH. Vwtrlefas AG Mmirotm 3, CH^OO Zua Jhbn (042} 415656 OST 

Helzwe&raba 10, A>I232 Wlon r T#loU (0222) 677526 ■ Ueberreuter Media Wrlogsges. mbH (GioChondel), Al$ar Strata 24, A 1091 Wlen, fablon <0222| 48I53B-0, 



Listing des Monats 




Der Compiler 
von Martin 
Wartimes 
ubersetzt 
Spectrmn* 
Basic-Pro- 
gramme in 
Maschinen- 

sprache 



Der ZX81 seines Freundes be- 
geisterte Martin Wiirthner der- 
mafien. dafi ei und sein Bruder 
sich spontan entschlossen l sich 
ebenfalls diesen Computer anzu- 
schaffen. Doch dann, 1983, 
kommt der Sinclair-Spectrum, mit 
bochauflosender Farbgrafik und 
groBerem Speicher auf den 



Markt Ein Blick und die beiden 
sind sich einig: Der Computer 
muB ins Hans. 

Da Martin Wiirthner Basic 
schon damals zu langsam war, ist 
eines der ersten gekauften Pro- 
gramme ein Compiler. In der 
zweiten Jahreshalfte "86 hat Mar- 
tin genug Erfahrungen gesam- 



melt, um einen eigenen Compiler 
zu schreiben, der semen lnzwi- 
schen gestiegenen Anforderun- 
gen gerecht wird. Wie sich her- 
ausstellt, ist ihm dabei ein Mei- 
sterstuck geiungen (Seite 67). Ein 
Spectrum-Compiler, der alie bis- 
her dagewesenen in den Schat- 
ten stellt (Martin Wurthner/rj) 



Sie sind uns 
3000 Mark wert 



... wenn Ihr Listing das beste 
ist, das uns in diesem Monat er- 
reicht! 

Diese Prarnie fur hervorra- 
gende Programnuerleistungen 
vergeben wir jeden Monat, um 
darrut talentierte Hobby-Pro- 
o^ammierer zu fordem, 

Zusatzlich zum Geldpreis er- 
halten Sie die Chance, sich 
selbst und Ihre Programmierlei- 
stung unseren Lesem an 
herausragender Stelle zu pra- 
senueren. Dies kann ein wichti- 
ger Schritt auf dem Weg zu ei- 
ner beruflichen Karriere in der 
Computer Branche sein. Mit St- 
cherheit ernten Sie aber mit die- 
ser Auszeichnung die Anerken- 
nung der Szene. 

Voraussetzung fur die leil- 
nahme ist, dafi wir Ihr Listing 
veroffentlichen konnen. Dazu 
muB uns Ihr Listing exklusiv zur 
Verfugung stehen und noch 
nicht veroffentlicht sein. Fur die 



Bewertung sind vor allem die 
Originalitat der Programmidee, 
die Eleganz der programmtech- 
nischen Ausfuhrung und die Be- 
dienerfreundlichkeit entschei- 
dend. 

Neben dem Sourcecode sind 
eine ausfiihrliche Beschreibung 
und Anleitung sowie das lauffa- 
hige Programm auf Datentrager 
notig. Bitte geben Sie auf den 
Begleirmaterialien jeweils Ihren 
Namen, Ihre Adresse und den 
Computerryp an. Senden Sie Da- 
ren Beitrag an: 

Redaktton Happy-Computer 
Markt & Technik Verlag AG 
Hans-Pinsel-StraBe 2 
8013 Haar bei Munchen 

Alle eingesandten Listings ha- 
ben daruber hinaus naturlich 
die Chance, gegen Honorar ver- 
offentlicht zu werden. Die Ent- 
scheidung uber den Titel ►Li- 



sting des Monats* trim die Re- 
daktioa Der Rechtsweg ist aus- 
geschlossen. 
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Wir machen Preise! 



Sie zahlen: keine Einfuhrumsatzsteuer, keine Verpackung, keine Versandspesen 



APACUS BOOKS 

am 0* v.:...r 

AMsGA TRICJCS4TPS BOOK 
AB30FT 

AC BASIC Gynsder.. ... .. 

AC FORTRAN Compter. ; 
ACCESS ASSOCIATES 

ALEGRA 2MB HAM Ci'P"> 

AJ.EGRA 512*8 RAM 
ACCESS SOFTWARE 

GOLF OatafxStii «1 . 

LEADER BOARD (Gat Game} 

TENTH FRAME 

ACCOLADE 

MEAN IB Gall 
ACT! VISION 

BORROWED TiME SJrtie 
CHAMPlONSHr? BASEBALL. 
CHAUPICWSHW 9ASK6TSALL 
CHAMPIONSHIP FOOTBALL 
CHAMPfONSH.P GOl? 

HACKED I oamt 

MACXfR qj~ e 

LITTLE COMPUTER PEOPLE 

M'NDSHAQOW 

PORTAL 

SHANGHAI . 

TASS TIMES « TONETOWN 
THE MUSIC STUE8Q 
AEGIS DEVELOPMENT 
AEGIS An-mato* i li«i*§V9 
AEOS Artparit-I 

AEGIS C^GAJ 

AEGS Dmw 

AEGIS www Pius 

AEOS IMAGES 

AEGfi IMPACT 

AEGIS SONIX 

AflOZCK'S TOMB aov 

DEMO Ananalw 

DEMO Dtt* 

■flXOSCAPE v-J 
AMAZING COMPUTING 

AMAZING COMPUTING |* 
AMI PROJECT 

AMJGALANO 

PUBLIC DOMAIN tR5S" ;o 
AMI SOFT 

ehskzwe r* aa-ag 
AMAKIN RESEARCH 
GEWO EA3VL Qraflten 
EASyl ZetfwoWni 

ANALOG PRECISION 

VEGAAM'GA 34fl RAM 
ANCHOR AUTOMATION 

COMPUTE P MAILBOX 

LfGHTNiNG 24 Modem 

OMEGA 90 Am<J4 M(Wn 

SIGNALMAN E»PNraa Me*-m 
APPLIED Vt-SIOHS 

FUTURE SOUND H 
ARSORSOfT 

2*3 HOME MANAGEMENT 
ARRAY SUtC. 

MASTER AM DOS Btftt 
ARTWORX SOFTWARE 

GFVDGE 5 

STRIP POKER 

MM 

FLOPPY ACCELERATOR 
ASSOCIATED COMPUTER 

BRUSH WORKS (3 disks) 

GRADE MANAGE It 

MUSIC STUDENT 

QUIZ MASTER 
BANTAM 

tios EWRFSS 

DOS Manual BCtf* 

USER GUIDE ijfnpNc/idUtd 
B4UDVHLE 

VIDEO VEGAS 
BETHESOA SQETWORKS 

OCMO Coflrr-on 

GRlOtAOM 
BYTE BY BYTE 

FINANCIAL PLUS 

INFOM4NDER 

PAL ?0*W E Ap a na lan 

PAL *3Mea Expansion 

PAL Jfi ZOMog * 1MB RAM 

PAL Siamdaftf 

PROTOTYPE CARD 

TtC Cta* (AMIGA Uhr) 
C-LTO 

20 Meg. Hart D-r* SCSI 

S0M*c Ham Dm* SCSI 

dMwui Bcwfl l we F*.« RAM 

Wariwt*fcfe»trofl*f SCSI 

T«M£ SAVER 
CAPILAHO COMPUTER SYSTEMS 

LOGIC WORKS (logic CAD; 
CENTRAL COAST SOFTWARE 

0»9K TO DiSK 

DOS ta DOS 
CLASSIC (MAGE 

DlASLO 

COMMODORE 

AMJGA Jahtxxh 1997 



59 
419 

an 

49 

n 



KM 

431 

MS 



599 

229 

999* 
39-J5 
179 
149 

1995 
J*JS 
795 
998 
1>B 

1» 

n» 
113 



AMA3ATERM 

COMVO00RE COMMUTING IHT 
BUSINESS AMIGA MAGAZINE 
COMPUTING MAGAZINE * 

COMPLETE DATA AUTOMATION 
SPELLING CHECKER 

COMPUME0 
MIRROR HACKER PACKAGE 
MIRROR KopWJ**l*wm - 

COMPUTE HOOKS 
ADVANCED AW GA BAShC 
AMIGA 1st COMPUTER 
AMIGA APPLICATIONS 
AMIGA C FOR BEGINNERS. 
AMiGA PROGRAMMERS QUDC 
BEGINNERS GUIDE AMIGA . 
C PROG GRAPHICS BOOK 
ELEMENTARY AMIGA BASIC 
FLIGHT SIM ADV BOOK 
MSttC AMIGA GRAPHICS 
KIOS AND THE AMIGA 

USING AMIGA DOS. 
COMSPEC 

COMSJ*EC I MHySvflAM 

COMSPEC S MByte RAM 
CC-PPFRSTATS 

QUICK N"9BL£ OupWalor. 
COSH 

SUPER HUEY 

CREATIVE MICRO SYSTEMS 

KKX START ELIMINATOR 
CRYSTAL ROSE 

ANALYTIC ART 
DAW HORSE 

CHESSMATE Stlncli 
DELTA RESEARCH 

FORTH 
DIAMOND SOFTWARE 

I, MONITOR V 2D9 

DEMO >nvs*to* 

•WEST OR 
DIGITAL CREATIONS 

D HOOT 

EKGITAL LINK 

GIZMOS 2.0 
DIGITAL SOLUTIONS 

LPO FILER 

LPO PLANNER 

LPO WRITER 
DISCOVERY SOFTWARE 

OiSCOVERY-SHEU. 

OSMWORKS 

CW-TB 

GRA3BIT 

K6VGEHE 

MARAUDER II 
OTM 

AABQA100O Diiwmifirt 

DEMO OwkCowr, 

& 5 C«wy 0** Eokv 

GRAFiKBlUfRDiSK 
EAGLE TREE SO^TW.ARE 

GHAFIC& CONVERTER + EDITOR 
ECE RESEARCH 

EC£ M di rs-Hilr | RS232 

REFERENCE PAK 15 Cards* 
ELECTRONIC ARTS 

ADVENTURE CONSTRUC'IOH 

AROHON gam* 

ABCTlCFOX game 

AUTO DUEL 

HARDS TALE boy 

BLACK CAULOflOKS ganv- 

CHCSSMASTER 20QQ SeStfcrtt 

DELUXE MUSIC 

DELUXE PAINT II 

DELUXE PRINT A Dau * I 

DELUXE VBEO n 

OCMO MmAin 

DEMO 8M1 T«J# 

DQNALO DUCKS PLAYGROUND 

EARL WAVER BASEBALL 

INSTANT MUSsC 

INSTANT MU&C DATA • I 

MARBLE MACV1ES3 

RETURN TO ATVANTtS 
EFVH 

ROGUE Adm^ure 

TEMPLE Of ASPMAI 

W1NTERGAME5 

WORLD GAMES 
EOUAL PLUS 

FINANCIAL PLUS 
FIXALLT SOFTWARE 

OR X£S 

NANCY SgoWng checker 

PHASA« F<*ant mana^ornerl 

SENOfl TUTOR 
TALKER wortJ{*cce*sc* 

GUILD OF TtHEVES Ml 
KNEQHT ORC aft 
STAR ei«R cn-rw 
THE PAWN Adventuf* 

JEWELS OF DARWfESS 
FIRST BYTE 
FIRST SHAPES AMIGA 
MAD UBS AMIGA . 
MATH TALK AMIGA 
SPELLER BEE AMIGA 
•Ai.:\UG SOTEEOO* - 



199 
IS 
1599 

IB3 

M* 
149 

n$ 

27B 

m 

119 
199 
U* 
56 
119 

m 

» 

15 

Ml 

15 



DM 

GOLD DISK INC 

GOLD SPELL 89 

PAGE-SETTER tUffltaute). 299 
PACESETTER LASERSCRIPT . SB 

GOLDEN HAWK 
GOLOMIOI Irtwlaw . ... 

GRAFOX OF ENGLAND 

LOGQTtX .. 299 

MftJH ENTERPRISES 

'DCSNEY' 3&A/nroatar 798 
SDEA5 CREATED 

JITTER-fllO FVrtePfllM 29 
IMPULSE 

PflJSM «-«9 

PHCCLfP 59 
INFINITY SOFTWARE 

GALILEO Piarwsanum i<» 

GRAND SLAM TENNIS » 
INFO-COW 

BALLYHOO nrysMfy 99 

BUREACRACV ccmcdN 39 

ENCHANTER 89 

HITCHHIKERS GUlOE AcN 8'i 

WiHD forever . B 

MOONMtST »9 

TRINITY 83 

WHSHBRlNGER . « 

20RK 1 Fpuasy Aw ea 

ZORK I Pwicasy Adv 9B 

ZOHK IB fantasy Art* 99 

ZORK Trttom 43 in 1)- - t« 

I'vS-OVATBOMCSBIC. 

DEMO POWER WINDOW 10 

POWER WINDOWS 169 

INTELLECTUAL SOFTWARE 

AMERICAN HISTORY ADV 119 

FRENCH GRAMMAR . S9 

HOW A B-'LL BECOMES A LAW 1 19 

SPANISH GRAMMAR 1 59 

SPAN-.SH GRAMMAR II « 

SPANISH GRAMMAR ill » 

STARTING A PtfTW BUSINESS 119 

US GEOGRAPHIC ADVENTURE 1 29 

WORLD GEO ADV AFRICA 15S 

WORLD GEO ADV AMERICA i» 

WORLD GEO ADV ASIA 129 

WORLD GEO ADV EUROPA 129 

WORLD HISTORY ADVENTURE 1 » 

INTERACTIVE ANALYTIC NODE 

EXPERT SYSTEM AFT U9 

THE EXPLORER OoSugyer 56 

INTERACTIVE SOFTWOOTS 

CALLIGPAPHEH 20? 

FSMMC 

SURGEON iMJucaliorul 39 
JA&HWARE INC. 

ALIEN FIRES aowbUlw -BB 
;uMPDiSt 

as 



<UB 
•5? 



KEWTL 

mac^modeii ibSmm 

LATTICE 

dBC IM 

LATTICE C CsmtH*' 

MAC LIBRARY 

UNICALC 
MANX SOFTWARE 

AZTEC C CwiutwioM 

AZTEC C OwWofw* 

AZTEC C PifSOiMl 
HtTllOIAN SOFTWARE 

ZING KEYS. 

ZINGI V>2 
METACOMCO 

METaCOMCO Lap 
METACOMCO Mjan> AsswntfW 
METACOMCO fiscal 
METACOMCO »ht« 
METACOMCO Tooflm 
MICRO ILLU5HOM9 
OCMO Djn»ntic CAD 
DISCOVERY 

DISCOVERY MATH eftx 
DISCOVERY TRUVMlgMM 
DYNAMIC CAD 
DYNAMIC WORD 
FAiHY TALE ADVENTURE 

FiRE POWER gain* 
GALACTIC INVASION gamm 

LAND OF LEGENDS 
TURBO ear raemfl . 
MICRO SYSTEMS SOFTWARE 

ANALYZE 20 apfaadahM 
A.NALTZE UMBlftr i Wl 
B&S BoNo&n Board 
FUPSlOE pnolBT #r*ef 
ONLINE f «9KOn>minifcKOfl 
CHGANlZt debase 
SCffUSLE 
IHCHOfitOTI C5 
MUiT!Fb«iCTON MODULE 

STARBOARD 2 USfW 
MICROPROSe 

GUNSHlP 



CTTY DESK DaaMDpP. 
MtCnOSMTTHS 

FAST FONTS 

TkED E«« 
MICROSOFT PRESS 

THE AMIGA BOOK 
MILES CDUPUTWG 



IBM 

eaa 

4M 



338 

169 
226 



9« 

asi 

9fl 

59 
W 
109 



339 
IH 
219 
129 
MB 
2S9 



243 





DM 


OU5NTETTE Mrjflsgy gstne 


as 


.' - -■ 




MIDI INTERFACE 


109 


PRO STUOO 


339 


SOUND SCAPE Sa»Tic*5!f 


219 


MINDSCAPE 




BALANCE OF POWER 


79 


DEFt HDERS Of THE CROWN 


T» 


DEJA vue 


7S 


HAiLEY PROJECT 




KING OF CHICAGO pan© 


89 


S.01 gane 
SHADOWOATE. 


79 
5» 


SINBAD aam» 

UNXHVrrED . 


7B 

7B 


HEW HORIZONS 




DE-VO PTO WfflTE A FLOW 


196 


PRO WRITE 


19B 


MtW TEX 




OEMODIGVV1EW 


IS 


EHGI PAJKT 


US 


DKjfYtW Chgitow 


449 


NORTHEAST SOFTWAW 




ORDER D«*1op orgartiM* 


109 


PUBLISHER 1030 


443 


. I-: '.<■ t - -< ■■ 




OGRE 




ULTIMA III 


129 


ULTIMA IV 




OTHER GUYS 


79 


GREAI STATES «Ouc 


OMEGA F4E datsMse 


ids 


PROMISE spaactocfc 


109 


OXXt INC. 




ENCORE nwmtuiTafflvjtfo 


M 


MAXiCOM ^o^mifl.«ircn 


98 


MAXI0ESK DTP calend* . 


ta 


MAXIPLAN Lotus iowp 


33B 


MWOPIAN Piua 


4»e 


WOW dn* tacHe «T«tfn 


m 


PAR HOME 




[M4UER ««n d>nnw 


39 


DiSK PRO PIUS 


69 


EXPRESS PAINT 


19B 


OUTLINE piXKW 




PA SI T* SOUND INC 




60' a GREATEST ma f 


49 


TO'i GREATEST 445 mnl 


49 


BO's GREATEST (50 i*mi ) 


49 


FTAERFRSHi'^P tfi mir 1 
tJ^v".ai_r>ci" "u*» ■ i-j 11,11 j 


49 


oca Ti cc p«r 1 ijn nyn.1 


49 


RrjT: Pvrf 7 iATl min 1 


49 


DCC ' <^ *• r . | i 1 1 1 


49 


Y JOB- f 66 mo ) 


49 


BTOAOWAV THEME ^1*0 min i 


49 


CHftiSTWAS (60 mm t 


49 


CHURCH UU$t 1 50 mm ) 


49 


ft A^iiiJf^Al * I .'4a!I "pwi » 


49 


H l<^<L r <"LAl *'i> iJir rrw i 

\.-kJ^Z>0*\*r*k. ™ AT |"*T '1™* f 


49 




49 




49 




49 




49 




49 


GOLDS PLATINUM 1» nut ) 


49 


KENNY ROCGERS f« ran ) 


43 


MOVIE THEMES f4£ ran I 


49 


NOSTALGIA |4S nun 1 


49 


POLKA PARTY (40 MA) 1 


49 


R POOGERS SONGaOOH 


49 


ROCK Pan 1 ftO nwn | 


49 


ROCK Pan ? (40 mn.| 


*H 


SYMPHONY JUKEBOX 


49 


SYMPHONY MUSIC VIDEO 


49 


TV THEMES <J5 rmn ) 


49 


PECAN SOFTWARE 




BASIC P-Cod* Bate . 


199 


BASIC Prof HA 

FORTRAN 77 


339 
199 


FORTRAN Prof pan. 


39» 


MOOULA2 


1S8 


L'dCS-'LA -"' F "* C-J" 


396 


PASCAL Prnf p*» 




UCSO P«sca» 


130 


PILOT 




MOUSE HIDE L*d»< P»d 


29 


PM 

JVriOO SUPERJOYSTiCK 


IB 


PflECffllON SOFTWARE 




SUPERBASE Personal 


199 


PSO&RES&IYE PERIPHERALS 




CL! MATE 04»jAI>tY 


SO 


MEGABOARO 11 2 MBr» RAM 


1l9§ 


PSYCHOSIS 




BARBARIAN 


99 


SRATACASS t ARENA 


re 


TERPORPODS 




S.S.I. 




COMPUTER 3ASE3ALL 


68 


-:A>.rrV.;;(-.i.:PfT: z-ivj. 


122 


PMAMTAS* AdwriUirr 


96 


ROADWAR 30OO jpw 


06 


SAMSflOOKS 




ADVANCED C PRIMER 


69 


C PRIMER PIU5 


63 


INSlOE THE AMIGA 


'V 


3€OOH* SOFTWARE 




MONEY MENTOR 


243 


SKXE EFFECTS MC. 





DM 


SHE ARM UH,rr r 30 '/eqi 


3995 


S*ERRA ONLINE 




KINGS OUEST 1 


89 


KINGS QUEST 2 


99 


KINGS QUEST 3 


89 


SUPPED DISK 




BASIC VTVBOAHD OVERLAP 


19 


DOS KFiBOAHD O/EflLAV 


19 


SOFTWARE FACTORY 




BLACK JACK gmt* 


99 


POKER 


79 


SOLITAIRE 


43 


SOFTWOOD COMPANY 




SOFTWOOD FILE CSMHtaB* 


199 


S> 'V..:vC Till M 


2S9 


SOFTWOOO WHTTEH 




SOUND LIBRARIES HsC 




COMPOSER NK Vokjir* 1 




COMPOSER DISK VtA/n* n 


63 


OOMnJocrl LK9K injpunne w 


t& 


IH ni^jf B-T ravin 


63 


noin i/voo 


iNSTfl CTSK SU«Mri«ns 


m 


SOUND DISKS 1-49 if 


49 


WAVEBUILDEP Suf^KWid. 


99 


SPEECH SYSTEM5 




DIGITIZED SONGS Drtte it 


SB 








109 


JpT SBWAHDf. 


109 


Ci-anwij FVr^li ■ 7 
jccnpi * 1 . 


49 

199 


SjUMfB IHC 




DEMO Perleci Sound 


IS 


PERFECT SOUND 




CTliTlVk |iki*:r 

5TWK> PAAOH- 




SUPRA COORPt RATION 




SUPRA DRIVE 20 MEG 


?99B 


SUPRA DRIVE TO MEG 




SUPRA DRIVE 30 MEG 


389B 


TAURUS IMPEA 




ACOittSFnOM 


839 


DEMO Ascquvfccn 


15 


TO SOFTWARE 




AMIGA Ei*rof 


109 


DEMO MaauN-2 


15 


EKAMPLES&iA 


43 


AERMlT SOURCE 


SB 


MOOUlA ? Carmvcts 


S93 


MOOULA2 D«m<*W 


339 


MOOULA.? Sundam 


136 


THE OR© 


MB 


TEAK TECH DESIGNS 




M0 1 X 1 S T«»!M*SO« 


79 


MOBD 3'i Ttakotkboi 


S9 


MD^OL 3'» T»U«kSkDO* 


79 


TRUE BASIC 




Cahpner FKmcm. 


339 
109 


Devstopers Toohlt 


LIB 3D G<apHn 


19B 
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Viele Programme fur 
Atari XL 

Es scheint. daB die Alarianer 
wegen dei Programmknappheit 
fur die XL/XE-Computer mehr 
und mehr zur Selbsthilfe greifen 
Wir erhaiten in letzter Zeit sehr 
viele Public Domain-Program- 
me fur die XL/XE-Computer. 
Deshaib haben wir uns ent- 
schlossen, diesmal unsere gan- 
ze Public Domain -Seite den klei- 
nen 8-Bit-Computeru von Atari 
zu widrnen 



Funktionen 
untersuchen 

Jeder Schuler, deT erfolgreich 
die Oberstufe absolviert hat r 
weift es: Kurvendiskusston im 
Mathematikuntemcht kann sich 
zu einer wahren Qual ent- 
wickeln: Funktion zeichnen. 
Nullstellen, Asyntptoten und 
Durchgange durch die y-Achse 
berechnen und das Ganze dann 
auch noch ansprechend ins 
Schulheft ubertragen. 

Es ware also schon, wenn man 
semen Atari XL zu Hause fiir 
die Kurvendiskussion einsetzen 
kdnnte. Und das kann man auch 
Die Programme »Funk1ionsplot- 
ter« und lAppiox* stellen eine 
ausgezeichnete Unlerstutzung 
dar, und das mchi nur fur Scho- 
lar, sondern auch fur Studenten 
und Lehier, die ihreu Unterricht 
vorbereiten und mit Htlfe des 
Computers interessanter gestal- 
ten wollen. 

Der Funktionsplotter zeichnet 
eine vorher eingegebene Funk- 
tion. AnschbeBend untersucht 
das Programm die funklion zum 
Beispiel auf Nullstellen und Ma- 
ximalwerte. Mit einer Lupe wird 
ein interessanter Funktionsieil 
herausvergro'&ert. Der Clou 1st 
iedoch die Moghchkeit. aus der 
Funktion das Integral oder die 
Ableitung zu bilden. und die so 
umgewandelte Funktion auf 
dem Bildschiim darzustelleiL 
Obendrein ist eine Hardcopy- 
Funktion eingebaut, die das Er- 
gebms auf Papier bannl. 




• 



i 



Public Domain 



Approx berechnet von etnge- 
gebenen Werten cue Mittelwer- 
te, und stellt diese dann grafisch 
auf dem Schirra dar. Urn die Mit- 
telwerte zu bilden, stehen ver- 
schiedene Nahemngsfunktio- 
nen zur Verfugung, Die so erhal- 
tenen Funktionen konnen ahnli- 
chen Untersuchungen unlerwor- 
fen werden wie beim Funktions- 
plotter 

Die Programme beanspm- 
chen zwei Disketten. Auf deT ei- 
nen befinden sich der Funk- 
tionsplotter sowie das Pro- 
gramm Approx, auf der anderen 
sirid Beispielfunktionen gespei- 
chert. Beide Programme sind in 
Turbo-Basic geschrieben und 
laufen deshaib nur auf 800 
XL/130 XE-Computern. Die Dis- 
ketten kosten 30 Mark. (hi) 

Programmsainmliing 

Einige Programmierer bieten 
mehrere Public Domain- Pro- 
gramme auf einer Diskette an. 
So geschehen mit den im folgen- 
den vorgestellten beiden Dis- 
ketten, die fiir jeweils 10 Mark 
erhaltlich smd 

Die Disketten enthaiten neben 
verschiedenen Sound- Qnd Mu- 
sik-[)emonstrationsprograrnmen. 
die allesamt horenswert smd. 
verschiedene Action- und Aben- 
teuerspiele Ems da von ist 
dem Happy-Computer DFtJ-Ad- 
venture aus Ausgabe 4/86 nach- 
empfunden. Ein anderes befaBt 
sich ml! einern spannenden Ur- 
waldabenteuer. 

Interessant ist dabei, daB das 
Spiel rnit nur acht Befehlen aus- 
kommt. Zu Beginn befindet man 
sich in einem Kerker. Mit viel 
Ge schick mufl man nun versu- 
chen, aus dem Gefongnis zu ent- 
kommen- Erschwert wird das 
^ferhaben durch eine aufmerk- 
same Wache. 




■ 



o 



Alle Programme auf den Dis- 
ketten laufen mit dem eingebau- 
ten Basic und jede Diskette ent- 
halt ein Menu, das beim Ein- 
schalten des Computers gela- 
den wird r und mit dem alle Pro- 
gramme ganz einfach geslartet 
wetden. (hi) 



was man alles gekauft hat, wird 
man sich beim nachsten Einkauf 
seine Investitionen schon genau 
er iiberlegen. 

Das Programm verzeichnet 
das jeweihge Datum einer Aus- 
gabe zusammen mit dem Betrag 
und einem eventuellen Stich- 
worttext. Die Datensatze werden 
dann auf Diskette gespeichert. 
Nun laBt sich mit verschiedenen 
Kritenen der Datenbestand 
durchsuchen, zum Beispiel wie- 
viel Geld man fiir Kinobesuche 
ausgegeben hat. oder wieviel 




Ode and trostlos ist die Welt nach dem Atomkrieg 



Der Ftuiktionsplotter in Aktion 

Ausgabe 9/^epiember 1987 



Das Leben danach 

Was Poiitiker der ganzen Welt 
verhindem wollen, ist m diesem 
Adventure emgetreten; Die 
Mertschheit wurde durch einen 
allumfassenden Atomkneg fast 
vollig ausgeioscht. Die wenigen. 
die nicht durch den Atornblitz 
getdtet wurden r schauen einem 

Trosllosen Leben entgegen. 

Doch einen Schirnmer der 
Hofmung gibt es noch: Es wud 
gemunkelt, daB derjenige, der 
das »Licht der Hoffnung* fmdef. 
dem Elend entronnen sein wird, 
Doch der Weg dorthin ist be- 
schwerlich. 

Wahrend des Spiels findet 
man allerlei Gegenstande (zum 
Beispiel ein Kofferradio), die 
verdeutlichen, daS die ETde frii- 
her einmal hochtechmsiert war, 
Diese Gegenstande muS man 
zweckentfremdet einsetzen. um 
dem Ziel naher zukommen. 

Das Adventure ist bebiidert 
und wird mit dem eingebauten 
Basic geslartet. (hi) 

Konto-Wachter 

Wie kommt es eigentlich. daB 
am Ende des Geldes noch so 
viel Monat ubrig ist? Wenn Sie 
sich diese Frage schon 6fters ge- 
stelit haben. ist dieses Pro- 
gramm fiir Sie genau das richti- 
ge Mit »Kostentiber^achungi 
lassen stch monamche Ausga- 
ben genau verzeichnen, Und 
wenn man dann Mortal fur Monat 
vor Augen gefuhrt bekommt, 



Geld man tnsgesami mnerhalb 
eines Monals verbrauchte 

Wer solch ein Programm be- 
notigt, wird das Programm Ko- 
stenuberwachung nach kurzer 
Zeit nicht missen wollen. Die Dis- 
kette mit dem in Basic geschrie- 
benem Programm kostet samt 
Anleitung 10 Mark (hi) 

Diskette unter der 
Lupe 

Schnell ist es beim eiligen Ko- 
pieren von Dateien passien: Ein 
Programm ist durch uberhastete 
Bedienung des DOS gelOscht. 
Stunden der Arbeit smd fur die 
Katz. Oder vtelleicht doch nicht? 

Mit dem »Disk Manager* las- 
sen sich geloschte Files wieder 
ins digitale Leben zurilckrufen, 
vorausgesetzt, daB noch keine 
neuen Files auf die Diskette ge- 
schrieben wurden. Dane ben hat 
das Programm Funktionen ein- 
gebaut. die Directories sortie- 
ren und Kommentare einfiigen. 

Als zweite wichtige Eigen- 
schaft Airmen Sie Sektoren mit 
dem Disk Manager direkt mani- 
pulieren. Sei es daB Sie ein 
Spiel so manipulieren wollen, 
daB man endlos spielen kann, 
oder einfach nur wissen wollen, 
was der Computer eigentlich 
genau, nach der Beaibeitung 
durchs DOS. auf die Diskette 
schreibi Der Inhalt der Sekto- 
ren la\St sich wahlweise in ASCII 
oder in Hexadezimal-Schreib- 
weise darstellen. (hi) 
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SONDERHEFT 21 r 
»Progrommieren« 

• Assembler - die Maschi- 
nensprache • Kombination 
von Basic und Assembler • 
eine Makro-Bibliothek fur Hy- 
pra-Ass-Progrommierer •am 
C64: eine Speichererwette- 
rung des C 124 • Routinen in 
Basic-REM-Zeilen. 
Erscheinf am 24. August 
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• Die zehn besten Ma I pro- 
gram me fur Atari SX Amiga 
und QL • so malt man mit 
dem Computer • drei 3-D- 
Grafik-Programme • Pro- 
grammier-Utilities: eine Uber- 
sieht, Vor- und Nachfeile • 

und viele Soft- und Hardware- 
tests. 

E re die i tit am 21 . August 
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me «- PC z urn leistungsstarken 
Traum-PC • aile preiswerten 
Matrixdrucker • Laptop-PC: 
eine groBe Marktubensicht • 
Test: zefw Public-Domam-Per- 
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• Grundlagen der Grafik- 
Programmierung • so funk' 
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RGB-Mo nitore und Fernseh- 
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tisync Mo nitore im Vergleich 

• vier Seiten Amiga-Glossar 
zum Herausnehmen, 
Erscheinf am 30. September 
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Gru nd lagenberichte. 
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Happy lauft Marathon 




Es is! drei Minuten vor 
neun. 10000 Laufer fie- 
bem dem StartschuB ent- 
gegen. Wir tragen lapfer 
unsere nut Elekliomk vollge- 
slopften und zuvor sorgfalug 
kalibrierlen »RS-Electronic- 
Shoesi. wie unsere Treter offi- 
ziell heifien. A Is der SiartschuB 
fall! und die ersten lausend Lau- 
fer auf die Sirecke gehen, ap~ 
plaudieren wir aus den hinieren 
Reihen und die Summung siei- 
gert sich zu euphonscher Begei- 
sterung. Um zwolf Minuien nach 
neun sind schlieBlich wir vom 
Startblock »H* an dei Reihe und 
die Menschen um uns herum 
setzen sich in Bewegung. Die 
Masse jubelt und eine Fanfare 
schmettert. Ich luhle mich wie 
damals, unterwegs nach Athen. 
Rechts und links am Wag stehen 
Tausende von Menschen und 
zeigen dutch konstanten Ap- 
plaus die Freude am Zuschauen 
bei diesem Speklakel. 

Wir laufen in ruhigem Tempo 
Kilometer fUr Kilometer, stets 
darauf achtend, daB wu ja das 
Tempo nicht vergroBem. Um 
Hunmels Willen nicht schneller 
warden. Wenn wir jetzl zu 
schnell sind, konnen wii nach 20 
Kilometern aufgeben. Doch wir 
laufen gleichma&ig, wie wit es 
im gemeinsamen Training be- 



Computer findet man mittlerweile iiberall. Ob 
in Uhren oder Taschenrechnera, Heizungs- 
Steuerungen oder Ampelanlagen: iiberall 
steuern Computer den llblauf. Der neueste 
Schrei in der Szene sind Laufschuhe, in denen 
ein Computer seine Arbeit verrichtet. Happy- 
Computer rannte 42,2 Kilometer in diesen 
Schuhen und berichtet von den Ergebnissen. 



retis so viele Male getan haben 
Schlie&lich wollen wir bei unse- 
rem ersten Marathon nicht 
gleich erne neue Weltbesizeit 
laufen. sondern lediglich an- 
koTnmen. 

Kilometer 25: Wrr begmnen je- 
den Kilometer mrtzuzahlen, je- 
den Getrankesland zu nutzen 
Hunger meidet sich und bei Ki- 
lometer 28 Rirchte ich um mei- 
nen wackeien Gefahrten Er isl 
weit schwerer als ich und hat 
mehr zu kampfen, Wir erwarten 
den flbien Punk*. Der Sioff- 
wechsel wird irgendwann bei 
Kilometer 30 nicht mehr genu- 
gend Kohlenhydraie zur Ver- 
brennung haben und sich auf 
die wesentlich aufwendigere 
Fettverbrennung umstellen. Nur 
warm? Ich erinnere mich an roei- 
ne groSte Strapaze: Em 
2&Kilometer-Lauf. bei dem ich 



vor Hunger beinahe erne Kuh 
von der Vifeide geknabbert 
hatte... 

Plotzlich fehli mem Partner 
und ich bin m Sorge, ob er in 
Ordnung ist und so kJug war. die- 
ser Strapaze rechtzeitig ein En- 
de zu macheiL Da gent auch mu 
die Pusie aus und bei Kilometer 
30.S wollen meine Berne gerne 
zuruckbleiben. Sie machen mil 
wilden Waden- und Obersehen- 
kelkrampfen auf sich aufmeik- 
sam. Nur noch stehend laSt sich 
das aushalten. Noch 12 Kilome- 
ter. vteUeicht eine Stunde Mem 
Parmer hat sich wieder gefan- 
gen und ist mcht mehr von 
Krampfen geplagt Ich lasse inn 
alleine davonziehen Jetzt muB 
jeder von uns den Kampf allein 
aufnehmen. Icn laufe und gehe, 
angefeuert von den tetzten Zu- 
schauern am StraSenrand. Kilo- 



meter um Kilometer Jeder 
Schluek Wasser ist Cold wed 

In der Feme ist endlkrh der 
Olympia-Turra za sehen. Dcrt 
mufi das Ziel sein Das Olympia 
gelande. noch 800 Meter- Im Sta 
dion dann die letzten vierhun- 
den Meter Die Zuschauer ap- 
plaudieren fur mich. obwohl ich 
fast Letzter bin Ich bin den Tra- 
nen nail und stcher. dafi ich es 
geschafft habe 

Vergessen sind die FlUche von 
Kilometer 33. vergessen auch 
die VVadenkrampfe Im Ziel erne 
MedauJe und die Welt ist wieder 
m Ordnung Ich stehe auf der 
groSen Wiese des Olympiasta- 
dions. jetzl ausruben, duschen 
und dann nach Hause ins Belt 

Eine schwarze Kaubkatze 
reifit em groBes Loch in meinen 
Monitor und springt mir mil 
leuchtenden Augen entgegen. 
vermutlich wurde mich dieses 
edle Tier zerfetzen, ware es 
nicht leil ernes Computerpro- 
gramms, das mich in der nach- 
sten halben Stunde noch mil so 
manchen merkwurthgen Fra- 
gen verwirren wird. So ist es of- 
fenbar fur dieses Programm von 
immenser Bedeutung. ob ich 
meinen Schuh bereits ausrei- 
chend kalibnert habe (mil Hilfe 
ernes Fremdworterlexikons 
konnte ich nach kurzer Zeit her- 
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ausfmden, dafi •kalibneiem of 
fenbai erwas mil einmessen 
odei anpassen zu tun hat), 

Kurz darauf bittet es mich in 
hoflich-englischer Form daium, 
die Verbindung zwischen dem 
Joystick-Ftat meines Computers 
und eben diesem Schuh mil ei- 
nem "Interface- Kabel* herzu- 
stellen. Ich wundere mich 
schliefilich kaum noch. als rair 
der Computer am Ende emer 
langwierigen Prozedur berech- 
ne!, daB ich etwa 3000 KaJonen 
verbraucht habe und dabei 43.8 
Kilometer zuriickgeiegt habe. 



kann man einfacher haben. Wert 
lnleressanter sind Werte wie 
Geschwmdigkeit. Laufdauer 
und Kalorienverbraucb. All die- 
se Werte lassen sich mil dem 
Piogramm, das dem Schuh mit- 
geliefert wird. erfassen und aus- 
wenen. So kann ein Laufer im 
Training mitverfolgen, wieviel 
er in welchem Zeitraum nut wel- 
chem Tempo gelaufen ist , und so 
seine Traimngserfolge oder 
Mi&erfolge mitprotokollieren. 
W ich tig ist dabei, den Schuh 
vorher auf die Laufweise des 
Laufersabzustimmen. Dazu mu£ 




Ein Schuh, der sich an den 
Computer anschlieSen lafit? 
Ganz recht. Em Trainingsscriuh, 
der fur Jogger und Marathoruau- 
fer eimge interessante Vorteile 
verspricht- In semem Innenle 
ben verbugt sich eine kleine 
elekrronische Schaltung. die mit 
Hilfe eines Tragheitssensors je- 
den Schritt mit der daaugehori- 
gen Dauer miSi und speichert. 
Diese Schaltung ragt etwa vier 
Zentirnetei aus dem silbero 
glanzenden Schuh heraus und 
ist in emer dafilr vorgesehenen 
Nische an der Ferse unterge- 
bracht Beide Schuhe erhalten 
dadurch ein sehr uiopisches 
Aussehen und machen nur 
durch zwei kleine Knopfe auf 
das wasserdicht verborgene In- 
nenleben aufmerksam Jeder 
der Schuhe wiegt etwa 350 
Gramm. was fill einen Lauf- 
schuhschon relativ viel ist. Doch 
wahrend eines Laufs sollte man 
angebhch mcht besonders viel 
da von zu spur en bekommen. 

Erst am nachsten Tag fmcie ich 
die Zeit und die Ruhe, meinen 
Computerschuh an meinen C 64 
anzuschliefien und die Da ten 
abzulesen. »Hoifentlich hat die 
Rennleitung uns nicht ubers Ohr 
gehauen und wir muflten 100 Ki- 
lometer laufen*. Doch die Werte 
stimmen erstaunlich gut: 42600 
Meter ergibt die Rechnung des 
C 64 aus den ausgelesenen Wer- 
ten des Schuhs. Aber das We 
sentlkrhe an dem Schuh ist ruchi 
die Entfernungsmessung. das 



Ein Schuh, der 
sich an den 
Computer an- 
schlieBen laBt, 
ermittelt den 

Kaloricnvcr- 

branch 



man 25 mal 100 Meter in ver- 
schiedenen Zeiten laufen Die 
Schnttzahl und die verbrauchte 
Zeit werden notiert und spater 
in den Computer eingegeben, 
Dieser ermittelt dann daraus die 
Entfeinung, die der Laufer bei 
einem Schritt besttmmter Dauer 
zuriickgelegt hat. Puma, die als 
emzige einen deraiugen Schuh 
in ihrem Programm haben. ver- 
spricht bei sorgfaltigem Kali- 
bneren eine Genaujgkeit von 5 
bis 10 Frozen! 

Ein Computer-Schuh allein 
macht noch keinen Marathon- 
laufer Deshalb ist es wichug, 
sich vorher gut auf den Mara- 
thon vorzuberenen und neben 
geniigend Training auch auf die 
richnge Kleidung zu achten. 
Sehr schneil hat man sich einen 
*WoIf« gelaufen oder wild von 
Muskelkrampfen oder Zerrun- 
gen zur Aufgabe gezwungert. Zu 
den vielen Trainigslaufen bene- 
tigt man neben guter (Condition 
auch das im Sport ohnehin wich- 
tige "Drumherumt an Pflegemn- 
teln und richtiger Ernahrung. 
Erst wer sich lichtig auf einen 
Lauf vorbereitet und neben di- 
versen Massage-Clen und Mus- 
kel-Fluids, Miisli und Vollfcom- 
kost em wemg mehr auf seinen 
Korper achtet, der wird die wah- 
re Freude am Laufen erleben 
und auch beim nachsten Mal 
wieder dabeisein. Der nachste 
Marathon kommt bestimmt. 
Wann sind Sie dabei? 

(Zumbach/wo) 
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Das Neueste vom C 64 

Quadranold; Die schnelie und actionresche Arcanoid-Umse'fzung mit 
Level-Editor gorantiert viele Sender. SpiekoaB. Packer: Dieses Progromm. 
aul EPROM gebrannr, verkGrzt Ihre Programme sov.-eit es riur geht. Sie sparer 
viel Plotzouf der Diskette undZeit beim Laden. Der Packer ist so gut, do6 eraoch 
in der Redaktion eingesetzt wird , um Listings kurzer 2umachen. Fractal see: 
Ertdecken Sie kunstliche f racfol-landschanen, die me zovorein Mensch betre- 
fen hot. Bards-Tale-Editor; Wenn Ihnen Bards Tde zu sthwerist, konnen 
Sie mit diesem Pfogromni Ihre Party starken und besser ausrusten, urn die 
in d«n Dungeors erfolgjeich duidNzu e 3 : er,-: r Cover- Print-M PS: 
Jetzt bedrucktauch der MPS 801/ 803 DiskehenhOllen mit dem fnhaltsver2eieh- 
nis der Diskette. Nerven-Kltrel : ESn aufregend schneltes Gesthickiich kei?s- 
spiel, be! dem sich nur Spider rnft starken Nerven und besonders gu»em Reak- 
rionsvermogen durthkampfen. 

Die AnJeHungen zw diesen Programme* finden Sie unfer anderem in Happy- 
Computer, Ausgaben 7 und 8/87. 



Best.-Nr.: 20709 

DM 29,90 



sFr 24,90/bS 299X 

* mii. M«5f- UnvoftAxBiche Prwonpfehkng 



Noch mehrtolle Programme fur den C 64 

Asteroids: Dieser A3K>n~f3assiker gaxanfiert ouf dem C64 vide Stunden 
pfkkelnder Spormung und Blasen an den Harden. Kampfen Sie sich dutch 
einen nick enden woilenden As«ero*fengurteL Aufvvendige Grafik mit tost 50 
gjeichzeffig bewegten Objefcien. Print-Using: Endfich etn sehr vvirksoroer 
Befehlzurtonrofier^Aysga^ 

Uftlify fur ube^SicMchelbfcellen, Listen und Zohlenfcofonoen. Zekhensati.- 
editor: Zeschensatze entwveffen ohne PEEKs, POKEs und koroplizte*ie Um- 
recKnung in DATA-Zeifen. Diese unangenehmen Arbetten ubemimmtder C64. 
future Race: E»ne fost perfekte Adoption des bekannten Automatenspieis 
Trai Ibiazer. Fahren S*e ouf emer bunten Strode gegen die Uhr dutch das AJ1 . Auf 
diesem Weg erschweren aber verscKiedentarbige Feeder Ihr Durchkomrnen- 
Playf ield: Etne Erganzung zu dem befeb*en Listing .Robes Revenge*. MJt 
dieser Erweiteamg errbatten Sie einen werteren tevd. Cover Prints Mitcfe- 
sem HiHsprogfamm drveken Sie sich eigene DisVettenhulfen mit dem InhoJtsver- 
zeiebms oder einem beteebigen anoeren Text. Ultra toad: Floppy-Speeder 
fur schnelteres Laden von der Diskette. 

Die Anteitungen zu diesen Progromtnen finden Sie in den Ausgoben 5 und 6/87 
der HoppY'ComputeL 

Nr.; 20706 

DM 29,90* sFr 24,90/aS 299X 





Markt&Technik 

Zetechrihan- Bucher 
Sofrware • Schulung 

Mortti&Win4 VWrfag AG, BocK*oHog, Hans-Pro*! -S»ro&» 2, 8013 Hoar bei MCmctvw. TsWon (0B9J 46 13-0 
Betfellungen Im Ausbrid b«e an : SCHWEtZ: MorM&Technik Wriebs AG, Kolksnrfrms* 3, Zog 4 Teldon {042} 415656 - OSTEi^ElCWi Jt^Ww h . Sohn. 

HelzwcrittTraOe \Q, A1232 Wlen, Teieron (0222) 677526 • Uebenevter Media Vadagsges. mhH [GrorVhandet), Abe* SuoSe 24, A^ID91 Ww, Telefcn (02221 48 I53S-0. 
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PREISWERTE 
SUPER-SOFTWARE 



Das Neueste vom C64 

Quadranoid: Die schnelfe und ac+ionreieft© A^anoid4Jmselzung mit 
Level-Editor ggrontierf vtete Stunden Spieispafi Packer: Dieses Programs, 
auf EPROM gebrannt,, verkurzt Ihr© Programme soweires rwr gehf. Sie gporen 
vtejPlorz qyfc^r Dis^fe undZeiibeim bden. Der Packer istso gut, ■da&eroucb 
in derRsddttion emgeselzlwird, urn Lisrings kjrzerzu mac hen. Fractalsee: 
EnfdeckenSte kunsttiche Fradal-bndschul e . ■ n ■ niszuvorein Meosch betre- 
fen hat. Bards-Tale-Editor: Wer.n Inner Bards Tab zuscbwer 1st, kor-nen 
Sie mil dtesem Prog ra mm Ihr© Porty starker und besser dusrtlste.fi, urn die 
Kompfe In den Dungedns erfpjgfefch dutch zutfeben . Cover-Prin t-MPS: 
Jeter bed rue kt ouch de r MPS 80 1/ 803 Disketten h ullen rnff dem Inh a ifeverze ich - 
nh dmt DisJoeto. Nerven-Kitzol: Ehaufregend achneilesGescnicMlchkelte- 
sptel, bef dem sidh nur Sptelermftstarken Nerven und bescndeu gutem Reok- 
fionsvermogen djndifcampfen. 

Die Anleihmgen zu diesen Progaammen linden Sie unter anderem In Happy- 
Comptre', Ausgafcjen 7 und 8/87. 



Best.. Nr.: 20709 

DM 29,90* sFr 24,90/oS 299,-* 



H\ MwSt. JwvtjiVidkro FralsorralmHIung 



Noch mehr tolle Programme fur den C 64 

Asteroids: Dfe^r Achon-KiassikergoranHertouf dem C64 vide Srunden 
f :ri-b nder Spdnnung und Blusen an der Harden, Kampfen Sie sich dWch 
einen nidirenden woilenden AshjroidengCrtel . AufwendigeGrrjfik mft W50 
gieichzeitig bevvegten Objekten. Print-Using; Endlich ein sehr winbanw 
Befehl zu-brnarJeden Ausgabe vbn Zahlenoufdem C64. Ein urwerzichtbares 
Utility fgrObsreichrifcheTab'j lb sh, J. - una'Zfchlenkgfonnen. Zeichensatz* 
editor: Zelchensatze ©nfwerfen ohne PEEKs, POKEs - ,mr.:izjerle Urn* 
rechnung in DATA-Zeilen, Diese unangenehmen Arbeilen aBemlrftmf derC64. 
Future Race: Erne fast perfek+e Adoption des foekannlon Automatons prels 
Traibbzer, Fahren Sie a<rf eirwbunteo StraBo gegen die UKr dutch das All. Auf 
dfosem Weg erschweren aber vercchiedonrarbige Felder Ihr Durthkommen, 
Playfieldt Eirre Erganzung zu dem belle bren Listing »Robos Revenge* . Mit 
dteser Erweiterung erha.ten Sie einen welleren Lewi. Cover Prints Mil die- 
$am Hillsprogramm drucken Sie sich eigene Diskette nbu Hen mil dem Inhaltsw- 
1 • lei einern beltebi&< rpndeferi fox' Ultra food: Floppy-Speeder 
Kir scbn el teres Loden von der Dlskerte, 

Dm Anleftungen zu diesen Programmon ffndan Sie in den Ausgoben 5 und 6/87 
der Happy-Campu^o^, 

Best. Mr. : 20706 

DM 29,90* sFr 24,90/oS 299^-* 
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Vorschau 




im Oktober 



Cosinus macht 
Weltkarriere 

Der Comic-Weltkonzem Bulls hat 
die drei unter seine FMche genom- 
men: Zeichner Ully Arndt, lexter 
Gunter Baars und Computerfreak 
Cosinus (Mitte). Wir erzkhlen, wie 
a lies mil Happy-Computer anting 
und wie es mit den dreien in den 
nachsten jahren weitergeht. 

Listings iiber Listings 
fur C 64 undC 128 

Tblle Listings fur den C 64 und 
den C 128 finden Sie in der nach- 
sten Happy-Computer, Zum Beispiel 
eine gelungene Reversi-Variante 
(C 64) oder eine raffinierte RAM- 
Disk fur den C 128 im 64er-Modu& 

Welchen 16- Bitter 
soil ich kaufen? 

Falls Sie auch im Zweifel sind, wel- 
cher Computer derm nun der richti- 
ge fur Sie ist: In der nachsten Happy- 
Computer beginnt unser urnfangrei- 





cher, zweiteiliger Vergieichstestder 
16-Bit-Computer. Der erste leil be- 
schaftigt sich mit der Hardware und 
bietet viele Entscheidungshilfen. 

Atari ST: 

Grandiose Grafik 

Brandneu ist das 3D-Zeichen- und 
Animatiorisprogramm »GFA-Ob- 
jekt«, daswirgemeinsamrnitmehre- 
ren vergleichbaren Programmen te- 
sten. Damit Sie auch gleich in den 
GemiB der Grafik-ProgTammierung 
kommen. fuhren wir Sie im sechsten 
leu des GFA-Basic-Kurses in die 
Grundlagen der VDI-Routinen ein. 

So geht's: 

Basic unter MS-DOS 

Wollen Sie mehr mit Ihrem PC ma- 
chen? Dann lernen Sie programmie- 
ren! Unser Basic-Kurs behandelt 
GW-Basic und das Basic-2 der 
Schneider-PCs AuBerriem beginnt 
unsere groSe MS-DOS-Leseraktion, 
bei der es 10 PCs und 30 starke Soft- 
waxepakete zu gewinnen gibt. 




Exklusiv: Die 
Vizawrite-Story 

Vizawrite kennt jeder C 64- und je- 
der Amiga-Anwender. Doch wer 
weiB schon. wer mnter den Pro- 
grammen stent? Wir haben den Pro- 
gramrmerer in England besucht und 
uns mit ihm unterhalten. 



Aufterdem in der nachsten Happy-Computer 

• Listing des Monats fur Atari ST: Breakout-Variante mit Editor zum Gesial- 
ten eigener Levels • Tips, Tricks und Hintergrundmformationen fur Hacker, 
Sysops. Datenreisende • Ausfuhrlicher Test der Nintendo-Spielkonsole ln- 
kiusive Software • Lernsoftware: Was gibt's, was ist sinnvoll • RAM-Floppy 
zum Abtippen fur Schneider CPC 



Die neue 

*,<AP1>V-* 

COMPJTiR 
14.9.1987 
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#Ja, senden Sie mir bitte sofort 



Expl. 

Neue Mogfichkeiten 
mit (Jem Commodore 
C 64/128 

stablfer RingDuchordner, 
Format DIN A4, Grundwerk 
mit uber 600 Seiten inkl. 
Assembler Diskette, 
Bestell- Nr. 3000, 
fur zusammen DM 98,-. 

Aile 2 - 3 Monate erhaite ich Ergsiv 
zungsausgaben zum crunaweric mit 
jewels ca 120 Seiten mm settenprets 
von 58 Pfennig. 

lAbbestellung jederzelt ohne Angabe 
von Grunoen mogHcn) 



Expl. 

Mehr Erfolg mit 
Schneider 

CPC 464/664/6128 

strapazterfWiger Ring- 
buchordner, Format DIN A4, 
Crundwerk ca. 400 Seiten, 
Bestell- Nr.: 2400, 
Prels:DM 92- 

Alle 2-3 Monate erhaite ich Ergan- 
zungsausgaben rum crundwerk 
mit Jewells ca. 120 Seiten 20m seJ- 
tenprels von 38 Pfennig 
(Abbestellung jederzeit ohne 
Angabe von Cf Onden mognth) 
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Meine Anschrift: 



Name. Anschrlfi 



H2 VUMNIOH 



Datum 



Untenant t 



Bitte unterschreiben Sie auch Ihre Sichernertsgarantie, 

mtt der Sie foigendes zur Kenntnis nebmen sie haben das Reeht. lhr angeforder- 
tes Werk sowle Jede nachfelgenfle Er ganzungsausgabe innerhalb von 10 Tagen ab 
Llefemng an den INTEREST- VERLAC. industrtestr.21. B901 Kissing zuruckzusenden 
wobel fur die Frlstwahrung das Datum der Absendung genugt. s* kommen 
dadurch von alien Verpf llehtungen aus der Bestellung frel. 
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Datum 



unterscniift 



% Ja, senden Sie mir bitte sofort 



, Expl. 

Neue Mogfichkeiten 
mit dem commodore 
C 64/128 

stabller Ringbuchordner, 
Format DIN A4, Crundwerk 
mit uber 600 seiten Inkl 
Assembler- Diskette, 
Bestell- Nt 3000. 
FQr zusammen DM 98,-. 

Aile 2-3 Monate ertialte Icn Ergan- 
zungsausgaben zum c-rundwe rtc mit 
jeweiis ca.120 Seiten mm seitenpfeis 
von 36 Pfennig 

(Abbesteiiung Jederzelt on me Angabe 
von Cronden mdgiichs 

Metne Anschrlft: 



Expl. 

Mehr Erfolg mit 
Schneider 

CPC 464/664/6128 

strapazierfahiger Ring- 
buchordner, Format DIN A4, 
Crundwerk ca. 400 Seiten, 
Bestell- Nr.: 2400 
Preis: DM 92- 

AJle 2-3 Monate erhaite ich Ergan 
zungsausgaben zum Crundwerk 
mit je wells ca.iro seiren zum sei- 
ten oreis von 33 Pfennig. 
<Abbestellung Jeder zeit ohne 
Angabe von GrUnaen moglitHi 
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Name, AnscnrJft 



Strafle, Hausnommer 



PlZWobnort 



Datum 



unterscnrift 



Bitte unterschreiben Sie auch ihre Sicherheitsgarantie, 

mit der Sie foigendes zur Kenntnis nehmen, Sie baben das Recht, ihr angeforder- 
tes Wertc sowle lede nacrifoigende Erganzungsausgabe innernait) von 10 Tagen ab 
Ueferung an den interest verlag, moustriestr. 21. 890i Kissing zurociczusenaen 
wobei f Or die Frlstwahrung das Datum der Absendung genUgt sie kommen 
dadurch von alien verpf uchtungen aus der sesteilung frel. 
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DasTune-up-Programm 
fur Ihren 

Commodore 64/128 



Dieses s-peaetl fur den Commodore 
64/128 entwickelte Machschlagewerk 
gibt Ihnen 

• hundertprozentig tauffahige 
Programme und Hilfsroutinen Fur 

Wirtschaft Techntk, Grafik und Sound, 
Sie erhatten U. a. das menugesteuerte 
TabellenkalkufationsprQgramm Aliplan, 
Vbllig neuen Anwenderttomfort bietet 
Ihnen die in Teil 4 enthaltene Super- 
mans sowie darauf abgestimmte Pro- 
gramme wie zur Datenauswertung; 

• rechnerbezogene Program mier- 
kurse fur fiShere Programmier- 
sprachen und Assembler: Dazu 

ertialten Sie auf Diskette einen 
kompletten C 64-Assem- 

I ;!•:•! .-it 




Assembler-Objekt-Code, Disassembler 
Monitor und Assembler Source- Code; 

• detaillierte Systembeschreibun- 
gen mit genauer Beschreibung der Pro- 
zessoren (Coprozessoren), Sound - und 
Videochips sowte Speicherbausteme 
lhres64ers(12Sers); 

• Tips und nUtzliche Routine n 
Utilities wie ein Interrupt-Manager 
oder auch Ansteuerroutinen fiir Peri- 
pheriegerate werden Ihnen ebenso 
behilf lich sein wie raff iroerte Grafikrouti- 
nen; 

• interessante Erweiterungen und 
ZubefiBr: Teil 7 zeigt Ihnen u.a.. wie sie 
fiir Ihren 64er mit EPROM-Modulen ein 
neues Betriebssystem schaffen; 

• komplette Bauanleitungen inci 
Platinenfolien u.a. die eines parallelen 
lEC-Anschlusses (incl. Software) oder 
eines Lichtgriffels; 

• Erganzungsausgaben zum 
Grundwerk mit neuen nutzliehen Rou- 
tiner und Programmer!, Intensiv- 
kursen in Sprachen wie Logo, Pascal 
und Forth, neuentwickelten Erweite- 
rungen und vieles mehr. 



i- iijM.!|.-.rr,ine ;i 
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Mom Loraru Schnt*dor 



Neue Moglichkeiten mit 
dem Commodore 64/128 

rKjixh onwrnekrTrnjncfichfi Mudvprogi wiMto. Ania*i*igafl nr akjkjoxivjn 
ProgrcffTTrnsrung und Enmtaninfj*n 
• Piu ^ ^im i'HgHturte kit Bmk* Po*caL forth, • {MriU«rta Sysfwubdcivfclsuftgiwi 

Logo, AssernWor • BauotValungen ml Wcitirw^ollwt iW 

9 Neue MuJlwprogfwiw und HlUvDuiirmt fVogronirrw tor trumitw-un^Qn a Zuboh& 
fur Wimtfiafl, T(3irA, Graph*, wld Souruj • ProgmrriT^whSffli urd PraKWipi 




Maflgeschneidert 
fur Ihren Schneider 

CPC 464/664/6128 



Dieses speziel I f iir Schneider CPC 464/ 
664/6128 entwickelte Nacbschlage- 
werk gibt Ihnen 

• hundertprozentig lauffahige 
Programme und Anwendungen ftir 
Technik, Wirtschaft und Verwal- 
tung: Sie erhalten u.a. in Teil 5 menuge- 
steuerte Programme, die Sie bequem 
mit eirter Ma us steuern konnen, sowie 
darauf abgestimmte Programme zur 
Dateiauswertung und Datewerwaltung; 

• einen Programmier-lntensiv- 
kurs in Turbo-Pascal. Er sorgt fur 
optimalen Lernerfolg: Durch iiber- 
schaubare Kurseinheiten erfahren Sie 
alles liber Pascal-Operationen und 
Steuerstrukturen bis bin zu Prozeduren 
und Funktioneii; 

• neue Tips. Tricks und Utilities wie 

Operator -Utilities, Basic - und Graf ik- Uti- 
lities, automatische Menus, Programm- 
transfer vom C 64 zum CPC . ..; 

• ein Basic -Befehlskompendium 
mit nUtzliche* Anwendertips wie zB. 
Simulation von CPC 664- und 6128- 
Befehlen auf dem CPC 464; 

• einen systematischen Grafik- 
kurs: Er vermittett Ihnen Schritt fiir 
Schritt die grafischen Moglichkeiten 
tires CPCs, und nebenbei entstebt ein 
hervorragendes Grafikprograrnm mit 
Sprite -Editor und atlem, was dazuge 
bbrt: von hochauflosenden Grafikpro- 
grammen bis zur Animationsgrafik; 




• detaillierte Systembeschreibun- 
gen: Sie lernen den auBeren Aufbau 
und die Aulgaben samtlicher mterner 
Bausteine Ihres CPCs und nalurlich 
auch das Zusammenspiei dieser Kom- 
ponenten kennen. Mit diesem Wissen 
sind Siesetbstfur B Hardware-Operatio- 
nen*, wie das Ersetzen von PROMs 
durch EPROMs, bestens geriistet: 

• Bauanleitungen f Or Hardwareer- 
wefterungen wie RESET Taster oder 
Druckerschnittstelle mil 8 bit: 

• ErgSnzungsausgaben zum Grund- 
werk. 



Mehr Eriolg mit 
Schneider CPC 464 664 6128 



dutch 

# k-jmfortoUe Wusterprogroffime 

# l^ogranTnwa'IftJfw Hit BASIC. AswniMei 
Tur&i'pQical 

Tips.TrirJw, Ulifiti« , 



• AnwHidut^it^*»e fur WirtxhcA, 
erweiJerungen 




